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I. Bevezetés

I. 1. Témafelvetés — aktualitas

A Nemzeti Kulturalis Ordkség Minisztériumanak Muzeumi Féosztalya 4ltal 2002-ben életre
hivott, agynevezett Alfa-program, két {6 pillérre épiilt: az egyik a mitargyak megdrzésének
eldsegitése és a gylijtemények nyilvanossag szamara torténd elérhetévé tétele, valamint az
ehhez sziikséges alland6 és iddszakos kiallitdssok megvaldsitasa volt, mig a masik alappillér a
latogatokozponti miuzeumi megkdzelités fejlesztése.

E szellemiségben indult Gtjara 2003-ban a Mizeumok Mindenkinek Program, amely
2008-t6l, a Szabadtéri Néprajzi Muzeum Miuzeumi Oktatasi és Képzési Kozpontjanak
iranyitasa alatt, Europai Uni6 altal timogatott kiemelt projekté valt. Ez a fejlesztés nem csak a
latogatobarat és oktatd mizeumi elképzelés megerdsitését eredményezte, hanem lehet6vé tette
a muzeumok szamara, hogy az oktatast és a turizmust el0segité uniods programok keretében is
forrasokat szerezzenek. A 2010-es évek elején végrehajtott szervezeti atalakulasok, valamint a
muzeumi szférat is érintd létszamcsokkentések és forrasleépitések ellenére a muzeumi
rendszer kihasznalta a kinalkozd lehetdségeket, €s szdmos sikeres fejlesztés valosult meg az
orszagban. A muzeumoknak szembe kellett nézniliik a 21. szdzadi koriilmények kozott a
muzeumi tudasatadds Ujragondoldsanak sziikségességével, és a hatékony infrastruktira
megteremtéséhez jol atgondolt oktatasi és tudasatadasi stratégidra volt sziikség.

Az Ujonnan létrehozott oktatoterekbe valtozatos mddszertannal és tematikaval késziilt
érdekes programokkal vonzzdk be a didkokat. A muzeumok tdrsadalmi szerepvallalasanak
megerdsitése €és a fenntarthatd miikodés érdekében pedig kulcsfontossdguva valt az iskolan
kiviili, informalis tanulasi lehetdségek széles korli biztositasa, amely kiilonbdz6 generacidkat
képes megszolitani, illetve a digitalisan ,,kiszervezett” podiumok (Bard, 2009).
tarsadalom, koz(6sség), részvétel(is€g), inkluzivitas, oktatas kulcsszavak (Sandahl 2019 idézi
Kolosai 2022:13, Sari 2022: oldalszam nélkiil) kapnak fészerepet. Az oktatds mara elsérangu
muzeumi funkciova valt, a mizeumok a tanitasi-tanuldsi folyamatok részévé valtak (Fogelné

¢s Schlichter-Takécs, 2023).



I. 2. A kutatas célja
Kutatdsom célja, hogy bemutassam milyen hatdssal vannak a tanulokra a mizeumpedagogiai
foglalkozasok, mennyire konnyitik meg az ismeretszerzést, a tanuldsi folyamatot, valamint

milyen kompetencidkat, készségeket fejlesztenek, amiket egy atlagos tanora nem.

I. 3. A kutatas kérdései

Kutatasaim soran arra keresem a valaszt, hogy a mizeumpedagogiai foglalkozasok milyen
mértékben tudjdk hatékonyabbd, eredményesebbé, ¢€lményszeriibbé tenni a tanuldsi
folyamatot? A résztvevOk ¢élményszerii, tapasztalatra éplild megszerzett tudasanyaga
mennyivel bévebb, mint az iskolapadban a konyvekbdl megszerzett tudéas?

A pedagogusok tobbsége megtanit egy adott tananyagot, majd elviszi a tanuldkat a
muzeumba, ahol egy kiallitas, esetleg egy hozza kapcsolodo foglalkozas soran a didk felidézi,
rendszerezi, atismétli a tananyagot. Kutatdsom sordn nem a megtanitott lexikalis tudas
felidézésére, rendszerezésére alkalmazom a muzeumpedagdgiai foglalkozasokat, hanem
minden eldzetes lexikalis tudds megtanitdsa nélkiil a tanulok eldszor muzeumpedagogiai
foglalkozason vesznek részt, majd azt kovetéen mérem fel a tudédsszintjiiket. A vizsgalat célja,
hogy elemezzem milyen mértékli tudas alakul ki a muzeumpedagogiai foglalkozas
alkalmaval.

A muzeumi foglalkozas alkalmaval az informécio és a lexikélis tudds megszerzése
¢lvezetesebb. Fejlesztik a készségeket, kompetencidkat. ,, 4 tantargyi kompetenciak mellett
tobbek kozott a tarsas kompetencidk, a kommunikacios kompetenciak, az esztétikai és
miivészeti tudatossag és kifejezoképesség kompetencidja, az interkulturalis kompetencidk, sot
az onallo tanuldsi, ismeretszerzési kompetencidk is erosithetok a muzeumban.” (Bard,
2015.33.0.)

I. 4. A kutatas modszerei

A szakirodalmi attekintésen tal, terepmunkan, a miizeumi kdrnyezet bevondséaval teszteltem a
muzeumpedagdgiai modszertan hasznosithatdsagat fejlesztd iskolaban tanulo didkok korében.
A tanuldkat két csoportra osztottam. A csoportok vegyes csoportok, 10-17 év kozotti felsd
tagozatos fejleszté iskoldban tanuld didkok, akik sajatos nevelési igényliek vagy
beilleszkedési, tanulasi, magatartasproblémakkal kiizdenek.

Az egyik csoport (kontroll csoport) csak a tandra keretei kdzott hallott a tananyagrol,
muzeumpedagogiai foglalkozdson nem vett részt az adott témaban (késObb természetesen

karpotoltuk oket).



A masik csoport tanuldi nem vettek részt a tanoran, nem szereztek lexikalis tudast, csak
a muzeumpedagogiai foglalkozdson elsajatitott tudéassal rendelkeztek. A csoportokkal a
tanora, illetve muzeumpedagdgiai foglalkozas eldtt és utan tesztet toltottem ki. hogy
felmérjem a megszerzett tudast.

Modszereim:

Résztvevo megfigyelés

A foglakozasokon részt vettem, megfigyeltem a tanulok reakcidjat, aktivitasukat,

viselkedésiiket, a foglalkozast vezeté munkajat, modszereit.

Tudasmérd tesztek

Teszteket irattam a tanulokkal a muzeumpedagogiai foglalkozas eldtt, majd azt kdvetden
felmérve ezzel tudasszintjiiket.

A muzeumi oktatds egyre nagyobb figyelmet kap a kutatdsok terén, mint egy alternativ
¢és kiegészitd tanuldsi forma, amely képes kiilonféle korosztalyok szamara értékes tudast €s
¢lményt nyujtani. A mulzeumi oOra hatékonysdganak értékelése, kulcsfontossdgi annak
megértésében, hogy ez a tanuldsi forma milyen mértékben jarul hozza a résztvevok tudasanak
bovitéséhez.

A kutatdsom soran elézetes €s utodlagos tesztelésen alapul6 kvantitativ modszert kivanok
alkalmazni, amely feladatlapok kitoltésére éptil.

A kutatés elsd 1épése egy eldzetes teszt megtervezése, amelyet a résztvevok a tanora és
a muzeumi 6ra elOtt és utan toltenek ki. A tandra és a mizeumi 6ra befejezése utan tehat egy
masodik teszt kitoltetéseét kell elvégeznlink, amely hasonld az eldzetes teszthez, €s az a célja,
hogy felmérje a tudds szintjében bekovetkezett valtozasokat. Az eldzetes ¢€s utdlagos
teszteredmények Osszehasonlitdsa lehetdvé teszi az oktatdsi tevékenység hatékonysdganak
kvantitativ értékelését (Boncz, 2015).

Az éltalam vizsgélt 6rdn, a mizeumi latogatds el6tt minden didk kitdlt egy eldzetes
tesztet, amely méri az adott témaban vald tudasukat, érdeklodéstiket és hozzaallasukat. Ez a
teszt lesz az alapja a késObbi Osszehasonlitdsnak. Ezutdn a didkok részt vesznek a mizeumi
oran, ahol kiilonb6z6 interaktiv moddszerekkel, tarlatvezetéssel, jatékos feladatokkal,
feladatlapokkal mélyithetik el tudasukat az adott témaban.

A muzeumi latogatas utan a didkok ismételten kitdltenek egy tesztet, amely azonos a
latogatas elott kitoltottel. Az eldzetes €s utdlagos tesztek eredményeit Osszegylijtve, a didkok

altal adott valaszok alapjan szamitott pontszamai kozotti kiilonbséget szamitjuk ki.



A tesztek eredményeibdl kovetkeztetéseket vonhatunk le a mulzeumi Ora
hatékonysagarol, igy amennyiben azt kapjuk, hogy a teszteredmények szignifikans javuldst
mutatnak, megallapithatjuk, hogy a mizeumi latogatas pozitiv hatassal volt a didkokra.

Ez a modszer nemcsak a tudas gyarapodasat képes kimutatni, hanem azt is, hogy milyen
mértékben noveli a miizeumi 6ra az érdeklédést vagy valtoztatja meg az attitlidoket. Ahogy az
el6z0 fejezetekben mar ismertettem, gy itt is szeretném leszogezni, hogy egy megfelelden
felépitett ora, amely mizeumi kornyezetben zajlik, vagy azok platformjait hasznalja, nagyobb
hatékonysaggal képes eldsegiteni a bevésddést. A tananyag hatékonyabban hivhato el6 Gjra, és
gazdagabb értelmezési lehetdségeket kinal a didkoknak amellett, hogy tobb tanuloi

kompetenciat is fejleszt.



I1. Pedagogiai elméletek alkalmazasa muzeumi kornyezetben

A muzeumi kdrnyezet idedlis lehetdséget kindl arra, hogy kiilonb6z6 pedagdgiai elméletek
alkalmazasdval gazdag ¢és interaktiv tanuldsi élményeket nyujtson a latogatoknak. A
konstruktivizmus, multbéli tanulds, az ¢lménypedagodgia és mas pedagdgiai megkozelitések
fontos szerepet jatszanak a mizeumi oktatasban és nevelésben, mikozben segitik a 1atogatokat
abban, hogy élmények altal épitsék fel sajat tudasukat €s értelmezzék a multat (Karpati és

Vasarhelyi, 2013).

II. 1. Pedagogiai elméletek muzeumi kontextusban

A konstruktivizmus pedagogiai elmélete szerint a tanulds az egyén sajat tudasanak aktiv
épitésén alapul. A muzeumi kornyezet kivald lehetdséget biztosit a konstruktivista tanulésra,
mivel a latogatok aktivan részt vehetnek a kidllitasok felfedezésében és értelmezésében. Ez a
pedagbgiai megkdzelités, amely az aktiv tanulast €s a tudds egyéni konstrukciojat helyezi
elotérbe, kiilonosen jol illeszkedik a muzeumi kérnyezetbe, ahol a tapasztalati tanulds €s a
felfedezés kiemelt szerepet kap. Ezen felfogas szerint a tudas nem egyszeriien atadasra kertil
az oktatotol a tanuldohoz, hanem a tanuld aktivan konstrudlja sajat tuddsat azaltal, hogy
kapcsolatokat 1étesit korabbi tapasztalatai és az 0j informaciok kozott. Ez a folyamat nem
izolaltan torténik; a tarsadalmi interakciok és a kulturdlis kontextus is fontos szerepet
jatszanak a tanulasi folyamatban. A muzeumok egyediilallé tanulasi kornyezetet biztositanak,
ahol a latogatok kozvetleniil érintkezhetnek a kultara, a térténelem, a tudomany és a miivészet
targyi emlékeivel. A konstruktivizmus alkalmazasa a mizeumi kornyezetben lehetdvé teszi,
hogy a latogatok aktiv résztvevdivé valjanak a tanulasi folyamatnak, 0sztondzve Oket a
kritikai gondolkodasra, az Osszefiiggések felismerésére és sajat értelmezéseik kialakitdsara.
gy bizonyos modszerek és lehetdségek aktivabban segitik a tanulokat abban, hogy a
muzeumi tapasztalataikat beépitsék. A mizeumok interaktiv kiallitdsai lehetéséget adnak a
latogatoknak, hogy kozvetleniil bekapcsolédjanak a tanuldsi folyamatba, sajat tempojukban
fedezhessenek fel tartalmakat, és személyes kapcsolatot alakithassanak ki a kiallitott
targyakkal. A torténetmesélés technikai segithetnek a latogatoknak abban, hogy érzelmileg is
kapcsolodjanak a muzeumi targyakhoz és kidllitasokhoz, igy mélyebb, személyes jelentést
tulajdonitva nekik.

A csoportos foglalkozasok és workshopok eldsegitik a tarsadalmi interakciot és a kollaborativ
tanulast, ami Osszhangban 4all a konstruktivizmus alapelveivel. A kozos felfedezés és

megbeszElés révén a résztvevok aktivan konstrualjak sajat tudasukat (Bard, 2015).



A miltbéli tanulas elmélete hangstlyozza a mult jelentdségét és annak relevancidjat a
jelen ¢€s a jovO szempontjabdl. A muzeumi kornyezet lehetdséget nyjt arra, hogy a latogatok
kozvetleniil kapcsolodjanak a mult eseményeihez és €letéhez, igy ¢lmények utjan sajatitsak el
a torténelem ismereteit (Koltai, 2011; Wineburg, 2010-2011; Falk és Dierking, 2000).

Az élménypedagogiai megkozelités hangsulyozza az ¢élmények fontossdgat a
tanulasban €s a tudds megszerzésében. A mlzeumi kornyezetben az ¢lménypedagodgia
lehetové teszi, hogy a latogatdk interaktiv mdédon kapcsolodjanak a kiéllitott targyakhoz ¢és
torténetekhez, igy élvezettel és motivacioval tanulhatnak. Hatékony tanulas akkor torténik,
amikor az egyén aktivan részt vesz a tanulasi folyamatban, és kozvetlen kapcsolatban all a
tanulmanyozott targgyal vagy jelenséggel. A muzeumok esetében az ¢lménypedagogiai
megkdzelités azt jelenti, hogy a latogatokat nem csak passziv befogadokként kezelik, hanem
aktiv résztvevOkként, akik személyes tapasztalatokon keresztiil sajatithatjdk el a tudast. Ez
magaban foglalhat interaktiv kiallitasokat, kézzelfoghato tevékenységeket, jatékos oktatasi
programokat, ¢€s digitalis technologia alkalmazésat is. Egyik fontos példa az ¢lménypedagogia
alkalmazasara a muzeumokban a Science Center pedagbgia, ahol a latogatok kozvetleniil
kisérletezhetnek, igy sajat tapasztalataik révén fedezhetik fel a tudomdnyos elveket és
jelenségeket. Egy masik példa a torténelmi rekonstrukcidk és €16 torténelem programok, ahol
a latogatok korhii 6ltozéket viselve, korabeli eseményeket Gjra atélve tanulhatnak a multrél
(Ohmann, 2022; Marosi, 2009; Hansson és Hein, 2006; Vasarhelyi és Sinké, 2004; Sdierking,
2000).

A fent emlitett pedagdgiai elméletek alkalmazdsa a mizeumi kornyezetben jelentds
hatdssal van a latogatok tanulasi élményeire és tudasuk mélyitésére. A szakirodalomban
fellelhetd elméleti keretek és gyakorlati példak segitenek a mizeumi szakembereknek abban,
hogy hatékonyabba tegyék a miizeumi oktatast és nevelést, és még élménydusabba tegyék a

latogatok muzeumi élményeit.

II. 2. Tanulas a muzeumban

Barry Lord szerint a mizeumi tanulas ,,egy olyan informalis, onkéntes kérnyezetben szerzett

transzformativ, affektiv tapasztalat, melyben uj attitiidoket, érdeklodéseket, értékeléseket,

meggyozodéseket vagy értékeket fejlesztiink ki’ (Lord, 2007:17 idézi Koltai, 2010:51).
Milutinovi¢ (Pavlovic 2021:169 idézi Schlichter-Takéacs és Csimané, 2023:741) szerint

,,a muzeumi tanulas kulcselemei az ismert és az ismeretlen kozotti kapcsolat megteremtése, a



valodi élmény megszerzése valos targyak megfigyelésével és manipulalasaval, illetve valos
jelenségek megtapasztaldasa.”™

A muzeumi tanulds altaldban Oniranyitott, onkéntes és személyes, nem fiigg kiilsd
behatasoktol, lehetdséget nyujt a szereplOknek arra, hogy sajat tanulasi stilusuk szerint
tanuljanak a muzeumokban, €s sajat tempojuknak ¢€s érdeklédési korikknek megfelelden
haladjanak eldre (Pavlovic 2021 idézi Schlichter-Takacs és Csimané, 2023).

Hooper-Greenhill az iskolai és muzeumi tanulast Osszevetve megallapitja, hogy a
muzeumi tanulas tobbnyire mozgésban torténik, felkelti a kivancsisagot, gyakran eredményez
meglepd helyzeteket és inspiral 0 Otleteket, joval kiszamithatatlanabb az iskolai tanulésnal
(Hooper-Greenhill, 2007; Koltai, 2011; Borz, 2016; Hegediis 2017 idézi Schlichter-Takacs ¢és
Csimang, 2023).

A muzeumi tanulési helyzetek alkalomszeriiek, egyszerre tobb tantargy bevonasat teszik
lehetévé, minden érzékszervre hatnak, elétérbe helyezik a kooperativ modszereket, kertilik az
iskolai értékelési formakat, legfébb eldnyiik a ,kiilonleges kornyezet”, a felfedezésen,
tapasztalatszerzésen alapuld ¢élménykdézpontusag (Németh, 2009; Takacs, 2013 idézi
Schlichter-Takécs és Csimané, 2023). A muzeumi tanulds alapvetd elénye az iskolai tanulési
szituaciokkal szemben 1. a ,kiilonleges kornyezet”, 2. a tapasztalatszerzésre ¢€piild
élménykozponti ismeretszerzés, valamint 3. a nevelés minél tobb teriiletének bevonasa a
tanulasi folyamatba (Németh, 2009:197-198; Takéacs, 2013).

Az elmult 20 évben, az 0 digitalis technologidk bevezetésével, a mizeumi tanulds

atformalddott, korszertisodott (Pavliovic 2021:169 idézi Schlichter-Takacs és Csimané, 2023).

II. 3. A muzeumi tanulas hatékonysaga kutatasok tiikrében

Young és munkatarsai (2021) egy ausztral muzeum két kora gyermekkori nevelési programjat
vizsgaltak, melyeket 6vodaskoru gyerekekkel (4-5 évesek) valositottak meg. Az ,,A” program
a muzeumban, a ,B” program O6vodai kornyezetben zajlott (muzeumi targyakkal,
eszkozokkel).

A kutatasban 6sszesen 296 gyermek vett részt. A projekt célja annak vizsgalata, hogy a
kisgyermekeknek sz6lo ismeretterjesztd és muzeumi programok hogyan tdmogattak a
fogalmi, nyelvi és irasbeli tanuldst. A programok adatgyiijtési moddszerei kozott voltak
elozetes felmérések, utdlagos interjik a pedagogusokkal, hangfelvételek, gyermek—tanar
interakciok megfigyelései és a mizeumi eldadok irdsos visszajelzései. Mindkét programban a

tapasztalati tanuldsra épiilt. A muzeumi programok (akar a muzeumban, akar az o6vodai



kornyezetben zajlottak) a szokincsbdvitést €s a leird folyamatokat (példaul megkoviilés)
allitottdk eldtérbe a gyerekek szamara ismert kifejezések hasznalataval. Mindkét program
erossége a tanulast segitd mutargyak valtozatossaga és Ujszertisége volt, s a gyerekeknek
alkalma volt kolcsonhatasba 1épni ezekkel a targyakkal, mikdzben 1) kifejezéseket
hasznalhattak. A projekt masik sikeres eleme a ,,megtestesiilt” tanulds. A gyerekek testiiket
hasznalva, mozgas kozben 1éptek kapcsolatba az egyedi mitargyakkal (példaul hozzamérték
magukat dinoszauruszcsontokhoz) megérinthették, megtapinthattdk az egyes objektumokat. A
projekt eredményei azt mutatjdk, hogy a mizeumi programok 0sztonzik a gyermekek sajat
tapasztalatainak feltarasat, illetve kiterjesztését, tartos lehetdségeket teremtenek a tanulédsra
(Fogelné és Schlichter-Takacs, 2023).

Egy 2011-es vizsgalat célja az volt, hogy értékelje mennyit tanul egy altalanos iskolas
csoport egy élményorientalt mizeumpedagdgiai foglalkozas keretén beliil. A vizsgalatban 21
altalanos iskolds masodik osztalyos (89 éves) gyermek vett részt (8 fiu és 13 lany). A
vizsgélatot végzOk a muzeumlatogatis eldtt fokuszcsoportos interjut készitettek a
gyerekcsoporttal. A csoport kivalasztasa véletlenszeriien tortént. A fokuszcsoportos interjiban
a gyerekek motivacioira vonatkozo kérdés, rajz és metamorfozis tesztfeladat is szerepelt.
Felmérték a gyerekek eldzetes, természetrdl meglévd tudasat mizeumok iranti attitiidjeit. A
muzeumpedagogiai foglalkozas utdn a feladatokat ujra megismételték. A korabbi allapothoz
képest mind ismereteik, mind az ismereteikhez fliz6do attitiidjiik pozitiv iranyba valtozott, a
muzeumi kdzegben szerzett tudds mennyiségileg és mindségileg is boviilt (Walter és Takacs,

2011a: 291-299).



II1. Muzeumpedagogia

I1I. 1. A muzeumpedagogia fogalma, kialakulasanak rovid torténeti
attekintése

A muzeumpedagogia alapvetéen a muzeumi kornyezetben torténd tanuldsra €s oktatdsra

Osszpontosit, célja pedig az, hogy a muzeumlatogatokat, kiilondsen a fiatalokat, aktivan

bevonja a kultura, a miivészetek, a torténelem és a tudomanyok felfedezésébe.

A muzeumpedagdgia fogalmanak megértése érdekében fontos tisztdzni, hogy ez a
tudomanyag hogyan kapcsolddik Ossze a pedagogiaval €s a muzeoldgiai tudoméanyokkal. A
muzeumpedagogia a pedagodgiai ismereteket alkalmazza a mulzeumi kornyezetre, olyan
modszertanokat és gyakorlatokat fejlesztve ki, amelyek eldsegitik a miizeumi gyiijtemények
oktatasi célu hasznositasat (Guba, 2015).

A muzeumpedagdgia alapvetden a mulzeumok oktatasi és nevelési szerepével
foglalkozik, azon beliil is azzal, hogy a muzeumi kdérnyezet és a mizeumi gyijtemények
hogyan hasznalhatok fel az oktatdsban és a tanulasban. A miuzeumpedagdgia tehat a miizeumi
objektumok, kiallitasok és programok pedagodgiai célu felhasznalasaval foglalkozik, ahol a
muzeumok a tanulds alternativ, interaktiv tereivé valnak (Bard,2015).

Egyik legrégibb ¢és ismertebb hazai meghatarozasa: ,,az iskoldan kiviili ismeretszerzés,
ismeretkozvetités sajatos, muzeumban megvalosulo formajaval foglalkozo pedagogiai elmélet
és gyakorlat a muzeum gyiijteményi anyaga, kiallitasai, az ott folyo kutatomunka és a mizeum
latogatoi  kozotti  kozvetitotevékenység azon teriilete, amely a gyermek- és ifjusdgi
korosztallyal foglalkozik ™ (Palotainé, 2003:11).

A muzeumpedagoégiai foglalkozas alkalmaval a gyerekek jatszva szereznek tapasztalds
utjan ismereteket. A mizeumi kornyezetben a mizeumpedagogia eszkozeinek segitségével a
gyerekek jaték kozben alakitjdk esztétikai, targyi, viselkedési kultardjukat, identitasukat,
sajatitjak el példaul a muzeumi viselkedési normdkat, ismerik meg kiilonb6zé korok
milvészetét, épiileteit, targyi vilagat (Hajnal, €. n.).

Masként megfogalmazva a ,szérakozva tanulds” (,,edutainment”) elvét szem elott
tartva, egy-egy célcsoport ¢€letkori sajatossagait figyelembe véve a tapasztalati tanuldst
kozpontba allitva mutatja be a muzeumi tartalmakat (Takacs, 2013; Kolosai, 2019 idézi
Schlichter-Takacs és Csimané, 2023).

A muzeumpedagogia egy olyan oOsszmuzeumi ismeretatadadsi tevékenység, mely
megfogalmazodik a  kiallitasokban,  katalogusokban,  tarlatvezetésekben,  muzeumi

foglalkozasokban, segédletekben ¢s publikaciokban egyarant. ...olyan mizeumi



alaptevékenység, amely megfelelé feltételek biztositasa mellett, komplex modon, az
élmeényszeriségre torekedve, a muzeumi sajatossagok figyelembevételével tudast kozvetit a
muzeumban felhalmozott ismeretanyag és a latogato kozott. Ezzel hozzajarul a tarsadalom
dltalanos miiveléséhez, s6t a nemzeti kulturdlis orékség ily modon valo kozvetitésével a
legszélesebb értelemben is a koz miivelesét vegzi.” (Cseri, 2002: 58-61).

Osszefoglalva roviden: ,,a mizeumi gytijteményen alapuld ismeretkézvetités, korhatar
nelkiili, csoportos, tartalmanak illeszkednie kell a koznevelés tartalmi keretébe, alapveto
szemlélete a konstruktivizmus, adaptiv modszertan jellemzi, szemléletmodjaban hangsulyos a
miivészetpedagogia, élményszeriiség” (Ringert, 2022. 94-95).

A muzeumpedagodgia fejlédése szorosan dsszefiigg a mizeumok tarsadalmi szerepének
valtozasaval. Kezdetben a mizeumok elsdsorban a gyiijtemények Orzésére €s a tudomanyos
kutatas eldsegitésére Osszpontositottak, az oktatdsi funkciok masodlagosak voltak. A 20.
szazad masodik felében azonban egyre tobb figyelem irdanyult a muzeumok oktatési
potencialjara, aminek koszonhetéen a muzeumpedagogia mint tudoméanyag elkezdett
kialakulni és fejlodni.

A muzeumpedagdgiai kutatasok és gyakorlatok fejlodésében jelentds szerepet jatszottak
egyes alapmiivek és tanulméanyok, melyek mélyrehatéoan foglalkoznak a muzeumpedagogia
kiilonbozd aspektusaival, tobbek kozott a kidllitdsi kommunikacioval, a mizeumi pedagogiai
programok hatékonysagéanak értékelésével, valamint a muzeumok és az iskoldk kozotti
egylittmiikodés lehetdségeivel (Karpati és Vasarhelyi, 2013; Koltai, 2012; Koltai, 2011).

A digitalis kor 0j kihivasokat és lehetdségeket is hozott a mizeumpedagodgidban. A
virtualis kiallitasok, digitalis gytijtemények ¢€s online tanuldsi platformok lehetévé teszik,
hogy a muzeumi tartalmakat szélesebb kozonség érhesse el. Azonban ezeknek az 1j
eszk0zoknek az integraldsa a hagyomanyos muzeumi pedagodgiai gyakorlatokba tovabbi
kutatast és fejlesztést igényel. A muzeumpedagdgia, mint interdiszciplinaris tudomanyag,
fontos szerepet jatszik a muzeumok ¢€s az oktatis vilaganak Osszekapcsolasdban. Ahogy a
tarsadalom ¢és a technologia fejlédik, ugy kell a muzeumpedagdgiai modszereknek is
alkalmazkodniuk az 1j kihivasokhoz (Ringert, 2022). Es meg is teszik. Mara létrejott a
digitalis mizeumpedagogia fogalma is. ,, Olyan élménykozpontu muzeumi foglalkozds, amely
specialisan valos, vagy virtualis muzeumi kérnyezetben, IKT-eszkozok hasznadlataval valosul
meg, kozvetlen hatassal van a részt vevo IKT-miiveltségének fejlesztésére, és a muzeumi

gyiijteményhez  kapcsolodo miiveltségteriiletek ismeretanyaganak dtadasara” (Ringert,

2022:108).



A muzeumpedagogia lathatdéan tehat egy folyamatosan valtozd, dinamikus teriilet,
amely jelentds potenciallal rendelkezik az oktatés és a kulturalis 6rokség bemutatasanak terén.
A muzeumpedagdgiai tevékenység igy Osszekoti a kulturalis orokséget a tarsadalmi, oktatasi

¢és nevelési célokkal, hidat biztositva a mult és a jelen, a kultira és az oktatas kozott.

ITII. 2. A muzeumpedagdgia céljai és funkcidoi pedagogiai tudomanyok
kontextusaban

A muzeumpedagogia céljai kozott szerepel a miuzeumi latogatok, kiilondsen a diakok kritikai
gondolkodasanak, megfigyeldképességének és értelmezd képességének fejlesztése. Célja
tovabba a kulturalis 6rokség iranti érdeklddés felkeltése és annak megdrzésére vald nevelés.
Fontos célja a tarsadalmi inkluzio eldsegitése is, hiszen a mizeumok mindenki szamara
nyitottak, igy kiilonb6z0 hatteri emberek szdmara biztositanak tanulasi lehetdséget. A
muzeumpedagdgia célja tovabbd a lifelong learning, azaz az élethosszig tartd tanulds
népszerusitése is (Kolosai, 2022; Bard, 2009).

A muzeumpedagodgia funkcidi sokrétiiek. Egyrészt oktatasi funkcidval bir, hiszen a
muzeumok tanulasi lehetdségeket kindlnak minden korosztaly szamara, ami magaban foglalja
az iskolai csoportok szdmara szervezett tematikus tarlatvezetéseket, miithelymunkakat,
valamint a felnéttoktatas keretein beliil zajlé programokat is. Emellett nevelési funkciot is
ellat, mivel a muzeumi élmények révén hozzdjarul a latogatok személyes €s tarsadalmi
fejlodéséhez, értékek ¢és attitidok formalasahoz. A mizeumpedagogiai programok eldsegitik a
kulturdlis Orokség megértését, a mult és jelen Osszekapcsoldsat, valamint a kritikai
gondolkodas és az empatia fejlesztését (Kolosai, 2022).

A muzeumpedagogia tehat kikeriilhetetlen része a modern oktatasi és nevelési
rendszernek. Mint az oktatas innovativ forméja, hozzajarul a tanulok személyes fejlodéséhez,
a tarsadalmi integracidohoz és a kulturdlis Orokség meglérzéséhez, megismeréséhez. A
pedagogiai tudomanyok kontextusdban a muzeumpedagédgia az interdiszciplinaris
egylttmikodés és a gyakorlati pedagogiai modszertan fontos teriiletét képezi, amely 1j

perspektivakat nyit az oktatas és a nevelés teriiletén.

I11. 3. A muzeumpedagogia szinterei, iranyitoi
A muzeumpedagogiai programok elsdsorban a muzeumi helyszinekhez kotdédnek, s tobbnyire
a muzeumpedagdgusok irdnyitjdk az adott kiallitdsokhoz, témékhoz kapcsolddo tanuldsi

folyamatokat (pl. miizeumpedagogiai foglalkozas, projektnap, tadborok stb.).



El6fordulhat azonban az is, hogy maga a pedagdgus tart 6rat mizeumi helyszineken a
muzeumpedagogiai eszk6zok bevonasaval (pl. miizeumi ora), ilyenkor a foglalkozas témadja is
szorosabban kapcsolddik az iskolai tantervi tananyaghoz. Szorosabb intézményi/szakemberi
(muzeumpedagogus-pedagdgus) egyiittmiikodések esetén talalkozhatunk olyan programokkal
is, melyek a pedagogusok és a mlzeumi szakemberek kozOs tervezésével, szervezésével
valosulnak meg. Ilyen esetekben altaldban a muzeumi targyak vagy mualkotasok ki- vagy
behelyezésre kerlilnek az iskolaba, vagy a tanuldk rendszeresen latogatjak a mizeumot, és a
muzeumi tanulds beépiil az iskola helyi tantervébe is (Sandor, 2018).

Vannak olyan tevékenységek, amelyek az iskolai vagy oOvodai helyszinen is
lebonyolithatdk, ilyenkor a mizeum telepiil ki az iskolai helyszinre, €s ott ,,borondbe” pakolt
targyakkal, eszkozokkel tartja meg (altaldban muzeumpedagoégusi iranyitassal) a
foglalkozasat. Példaul a kaposvari Rippl-Ronai Miizeum van, hogy jurtat visz ki és az iskolai
helyszinen épiti fel azt, vagy csontokat, sirladat visz ki az iskolaba ugy és tart régészeti

foglalkozast (Fogelné és Schlichter-Takacs, 2023).

I1I. 4. A muzeumpedagogia modszerei

Szamos oktatasi modszer, mint a megfigyelés, szemléltetés, megbeszElés, magyarazat allando
elemei egy muzeumi Ordnak vagy egy muzeumpedagogiai foglalkozasnak. E gyakran
alkalmazott modszerek mellett szdmos olyan modszer is alkalmazasra keriil a mizeumi
munkéban, melyek eldsegitik az élményalapt tanulast. Ilyenek a tarlatvezetés; szerepjaték-
dramapedagogiai modszerek; feladatlapos, foglalkoztaté filizetes feldolgozas; manualis
tevékenység, targykészités; laboratdriumi vizsgalat, vetélkedd, tarsasjaték; vita; kooperativ
munka; projekt-modszer; torténetmesélés (Takacs, 2013; Koltai, 2011; Cseri, 2009; Tancz,
2009; Vasarhelyi és Sinko, 2004 idézi Schlichter-Takacs és Csimané, 2020; Sandor, 2018).

A hagyomanyos alkotdéelemek mellett az IKT segitségével végzett digitalis muzeumi
fejlesztések is beépiilnek a muzeumpedagogiai gyakorlatba (Veres és Verdk, 2017 idézi
Ringert, 2022), mint a mobiltanulds, online tarlatvezetések, a kiterjesztett valésag (augmented
reality — Ar) vagy a virtudlis valosag (VR) (Schlichter-Takacs és Csimané, 2023, 2020). A
digitalis technoldgidk bevonasa a muzeumi pedagdgidba 1) dimenzidkat nyit meg. Az
interaktiv alkalmazasok, AR (augmented reality) és VR (virtual reality) technologidk lehetoveé
teszik a latogatok szamara, hogy virtualisan "belépjenek" a torténelembe, vagy kozelebbrol
megismerjék a mialkotasokat. Ezen technoldgiak hasznalata noveli a latogatoi érdeklddést és

javitja a tanulasi élmény mindségét (Kolosai, 2022; Guba, 2015; Bard, 2009; Sandor, 2018).



A muzeumi oktatdsra jellemzd a frontdlis oktatds (példaul tarlatvezetés), a
csoportmunka (példaul dramapedagodgiai tevékenységek), az egyéni munka (példaul egyéni
kutatas, feladatlap megoldésa) és ritkdbban a paros munka szervezési forméja is (Schlichter-
Takécs és Csimané, 2020) szamatodl fiigg, hogy melyik modszer alkalmazasa kivanatos.

A magyar muzeumokban a tematikus interaktiv (jelmezes torténelmi jatékok, torténeti
jatszohaz) és komplex foglalkozasok mellett jellemzok még a kézmiives foglalkozéasok, a
muzeumi szakkorok és taborok, eldadasok, tematikus hetek (Takacs, 2013).

Tarlatvezetés: Muzeumpedagogiai program esetében a bemutatas az oktatasi célt segitd
targyakra szoritkozik, és a hagyomanyos frontalis modszer keriilendd, a beszélgetés javasolt a
célkozonség bevonasa, aktivalasa érdekében (Koltai, 2011).

Feladatlap, foglalkoztatd fiizet: ,Fontos, hogy a gyerekek nyelvén, a korosztalyi
sajatossagok figyelembevételével késziiljon, minél tobbféle feladattipussal. Kisebbeknél
ajanlott egy rajzos figura, amely ,,végigkiséri” a gyerekeket a kiallitdson” (Koltai, 2011).

Manualis tevékenység €s a targykészités: ,, Fontos, hogy az elkészitendo targy, valamint
a targykeszitési folyamat jellege kapcsolodjon az adott muzeum profiljahoz, a gyijtemény
tipusahoz” (Koltai 2011:55.).

Dramapedagogiai modszerek: Foként szitudcios, szimulacids jatékokat jatszanak, vagy
kozismert torténeteket dramatizalnak (Koltai, 2011).

Vetélkedo ¢€s tarsasjaték: népszerii mizeumpedagogiai modszerek. |, Vetélkedoket fokent
a felsé tagozatos és a kozépiskolas korosztdly szamdra szerveznek a muzeumok, a tarsasjaték
minden életkori szakaszban sikerrel alkalmazhato modszer. A résztvevok szellemi és/vagy
motoros aktivizdalasa, a kreativitas és a szocidlis kompetenciak fejlesztése valik lehetové e
modszerek alkalmazasa altal.” (Koltai 2011:55)

Vita: Hatékonyan fejleszti az 6nalloé véleményalkotast, az érveléstechnikat, lehetdséget
teremt a tobb szemponti megkdzelités felismerésére, és sarkall a sajatjuktdl kiilonbozo
vélemények tiszteletben tartasara (Koltai, 2011).

Projekt: ,, 4 muzeumpedagogusnak iigyelnie kell a végrehajtando  feladat
soksziniiségére, valamint arra, hogy a résztveviok lehetoség szerint minél valtozatosabb
részfeladatok koziil valaszthassanak” (Koltai, 2011:56).

Torténetmesélés: ,, Kiilonosen alkalmas egyes kulturak bemutatdsara. ...kénnyen
atelhetove, befogadhatova, személyessé teszi a kérdéskor bemutatasat, a torténetek pedig

ertékeket kozvetitenek ,,(Koltai, 2011:56).



Mobiltanulds (M-learning/podcasting): ,,ahol a hagyomanyos muzeumpedagogiai
modszerek kiegésziilnek a digitalis és a kooperdcios képességek javitasara iranyulo szocialis
kompetenciak fejlesztésével” (Koltai, 2011:57).

Digitélis torténetmesélés és multimédias eszkozok: ide sorolhatd ,,a forgatokényvirds,
szerkesztés, vizualis megjelenéssel kapcsolatos manipuldcio, zenevalasztas, hangeffektusok” -
ezek feladatok sorat magukba foglalva, a digitalis kompetencia fejlesztése szempontjabol

jelentdsek (Koltai, 2011:58).

III. 5. Szines muzeumpedagogia — muzeumpedagogiai programok, jo
gyakorlatok

A muzeumpedagogiai programok sikere gyakran a multidiszciplindris megkozelitésben rejlik,
amely lehetové teszi a latogatok szdmara, hogy kiilonb6zd szemszogekbdl kozelitsenek meg
egy adott témat. Ez azt jelenti, hogy a programok 6tvozik a miivészetet, a torténelmet, a
tudomanyt és mas diszciplindkat, igy biztositva egy gazdag és Osszetett tanulasi élményt
(Takacs, 2013; Pal, 2021).

A Rékoczi-varkastélyban interaktiv kiallitasaban példaul a “Kiprébalhatod a kdzépkori
pancélt” mihely keretében a latogatok felprobalhatjdk a kozépkori pancélokat, a “Készits
sajat cimert” mithelyben pedig a latogatok cimereket tervezhetnek és készithetnek, de a
“Keresd meg a rejtett kincseket a varban” jaték is nagyon hatékony, ahol a latogatok
nyomokat kovetve fedezhetik fel a var titkait.

Az egri Kepes Gyorgy Miivészeti Kozpontban VR élmények varjak a latogatdokat, ahol a
»Képzeld el, hogy te vagy a festményben” foglalkozas keretében a latogatok belebujhatnak
egy festménybe ¢és megtapasztalhatjak a miivészi vilagot beliilrdl, vagy meghallgathatjak a
festményekhez rendelt zenéket (Szabo, 2012).

A sikeres muzeumpedagogiai programok szerte a vildgon kiilonb6z6 moddszereket
alkalmaznak, hogy vonzoak ¢s <érthetdoek legyenek minden korosztaly szédmara. Az
aldbbiakban néhany kiemelkedd példat mutatok be kiilonb6z0 tipust muzeumokbdl,

figyelembe véve azokat a programokat, amelyek jelentds hatassal birnak a kézonségre.

1. British Museum, London, Egyesiilt Kiralysag
Program: Digitalis tanulés és virtudlis latogatas

A British Museum szadmos digitalis tanuldsi programot kinal, amelyek lehetdvé teszik a

latogatdk szamara, hogy online fedezz¢k fel a gylijteményeket.



Ezek a programok interaktiv eszkdzoket és anyagokat tartalmaznak, mint példaul virtudlis

latogatasokat és online eldadéasokat (The British Museum, 2024).
2. Van Gogh Muzeum, Amszterdam, Hollandia
Program: Oktatasi mithelyek

A Van Gogh Muzeum specialis mithelymunkakat szervez iskolai csoportok és felndttek
szdmara, ahol a résztvevok megismerkedhetnek Van Gogh miivészeti technikaival és életével,

¢s sajat alkotasokat is 1étrehozhatnak (Van Gogh Museum, 2024).
3. American Museum of Natural History, New York, Egyesiilt Allamok
Program: Csaladi programok és tudomanyos eléadasok

Ez a természettudomanyi muzeum szamos interaktiv programot kinal csalddok és iskolai
csoportok szdmara, beleértve a "Night at the Museum" €jszakai programot, amely lehetdséget
biztosit a latogatoknak, hogy éjszaka is felfedezzék a muzeumot (American Museum of

Natural History, 2024).
4. Louvre, Parizs, Franciaorszag
Program: Oktatési utvonalak és workshopok

A Louvre kiilonféle tematikus oktatasi Gtvonalakat kinal, amelyek célja, hogy a latogatokat
bevonjak a mialkotasok felfedezésébe interaktiv és érdekes modon. A mizeum szintén
rendszeresen szervez muvészeti workshopokat iskolai csoportok és felndttek szdmadra, illetve

digitalis tarlatok is vannak, amelyeket a gyerekek hasznalni tudnak (Louvre, 2024).
5. Zsid6 Muzeum, Berlin, Németorszag
Program: Interaktiv tanulési programok

A Berlini Zsid6 Muzeum interaktiv programokat kinal, amelyek célja a zsidd kultara és
torténelem megismertetése. A programok kozé tartoznak vezetett turak, mutihelymunkak és
eldadasok, amelyek eldsegitik a kulturdlis érzékenységet €s a torténelmi tudatossagot

(Judisches Museum Berlin, 2024).

Ezek a programok mind az egyedi muzeumi gylijteményekre és erdsségekre épitenek,

mikozben innovativ és interaktiv modszereket alkalmaznak a tanulés eldsegitésére.



Fontos megjegyezni, hogy a miizeumpedagogia folyamatosan fejlédik, és a miizeumok
vilagszerte ) modszereket €s programokat fejlesztenek ki a kézonség bevonasara ¢és
oktatésara.

A mizeumpedagogiai programok fejlesztésének és fenntartdsanak egyik fontos akadalya
a finanszirozds. A koltségvetési korlatozasok jelentésen befolyasoljak a muzeumok
képességét arra, hogy mindségi oktatasi programokat hozzanak 1étre €és kinaljanak, tovabba az
iskoldk és a csaladok anyagi képességei is erds befolyassal birnak erre a teriiletre. A
finanszirozds hianya korldtozhatja az intézményeket abban, hogy megfeleld személyzetet
alkalmazzanak, a programok széles korti kinalatdban és a technologiai eszkdzok
beszerzésében is probléma lehet, pedig ezek elengedhetetlenek a mai digitalis korban valo
érvényesiiléshez. De ugyanugy probléma lehet az is, hogy a csalddnak nincs lehetdsége
megadni ezeket a gyermekeknek, mivel nem dallnak olyan anyagi koriilmények a
rendelkezésiikre, hogy ki tudjék elégiteni ezeket az igényeket (Bard, 2015).

Ezen probal segiteni, az a torekvés, hogy a digitalis térbe helyezzEek at szolgaltatasaikat,
hol konnyebb ¢€s olcsobb hozzajutni a kiilonb6z6 programokhoz. A digitalis korban a
muzeumoknak alkalmazkodniuk kell az 0j technologidkhoz, hogy relevansak maradjanak és
elérjék kozonségiiket. A digitalis eszk6zok €s platformok integraldsa a muzeumpedagdgiai
gyakorlatba lehetdséget biztosit a mizeumok szamara, hogy szélesebb kozonséget szolitsanak
meg. Ugyanakkor a technoldgiai hozzaférés egyenl6tlenségei ¢és a személyzet digitalis
képzésének hidnya kihivasokat jelentenek. A sziikséges technologiai infrastruktira és a
digitalis oktatasi anyagok fejlesztése jelentds beruhdzast igényel, amely nem minden
intézmény szdmara elérhetd. A digitalis képzés ¢és a technoldgiai ismeretek hidnya
korlatozhatja a muzeumok képességét arra, hogy hatékonyan alkalmazzak ezeket az
eszkozoket oktatdsi céljaik eléréséhez (Bard, 2015; Karpati és Szirmai, 2010; Bard, 2009).

A muzeumpedagogiai programoknak relevansnak és vonzonak kell lenniiik a kiilonféle
korosztalyok ¢€s csoportok szamara egyarant. A mizeumoknak folyamatosan értékelniiik kell
kiallitasaikat és programjaikat annak érdekében, hogy biztositsak, azok relevansak
maradjanak a gyorsan valtozé tarsadalmi és kulturdlis normak mellett. A tarsadalmi
valtozasokra vald reagalds, mint példaul a sokszinliség tovabbi kihivast jelentenek,
amelyekkel a mazeumoknak foglalkozniuk kell programjaik tervezése és megvaldsitasa soran.
Az inkluziv és hozzaférhetd muzeumpedagogiai programok kialakitasa elengedhetetlen
ahhoz, hogy a miizeumok elérjék és bevonjak a tarsadalom minden rétegét.

Ez magaban foglalja a fogyatékossaggal €16 latogatok sziikségleteit, valamint a kulturalisan és

nyelvileg sokszinli kozonség kiszolgalasat egyarant.



Az inkluziv programok fejlesztése komplex feladat, amely specialis ismereteket ¢&s
er6forrasokat igényel, valamint a mizeumi személyzet részérdl az empatia €s a sokféleség
iranti elkotelezettséget (Bard, 2015; Szabo, 2012; Bard, 2009; Marosi, 2009).

A muzeumpedagogiai gyakorlatban rejlé kihivasok és korlatok ellenére a mizeumok
folyamatosan keresik az uj modszereket és megkozelitéseket, hogy hatékonyan szolitsak meg
¢s vonjak be kozonségiiket. Ezen kihivasok kezelése érdekében a muzeumoknak stratégiakat
kell kidolgozniuk a finanszirozas diverzifikalasara, a digitalis képességek fejlesztésére, a
tartalmak relevancidjanak biztositdsara, valamint az inkluziv és hozzaférheté programok

elérhetdségének megteremtéséhez.



IV. A muzeumpedagogiai modszertan hasznosithatésaga a

Fejleszto Iskolaban

IV. 1. A vizsgalatban résztvevo csoport

A vizsgalatban részt vevo tanulok a Fejlesztd Iskola diakjai. Az iskola Sopron varosanak
altalanos iskoldibol és a Soproni Tankeriilethez tartozd kornyezd telepiilések altalanos
iskolabol lemorzsolddd sajatos nevelési helyzetli, felsd tagozatos gyermekek -egyiitt
nevelését és oktatasat végzi, akik hasonld koru tarsaikhoz képest tanulasi nehézségekkel,
magatartasi, beilleszkedési zavarokkal kiiszkddnek. Az iskola feladata a tanulok
hianyossagait poétolni, felzarkéztatni Oket, hogy ujabb esélyt adjon az iskolarendszerben
maradéashoz, eldsegitse a helyes szocializacidjukat, hogy a tarsadalom hasznos tagjaiva
valjanak. Ne valjanak munkanélkiilivé képzetlenségiik miatt, a szakképzésbe lehetdségiik
legyen bekapcsolodni.

Ezek a gyerekek azok, akik csavarognak, banddznak, iskola mellé jarnak, ha nem
kapnak idében segitséget, akkor rovid idon belill blindzdi magatartasra térnek at. A tanulok
donté tobbsége tulkoros, legalabb egyszer megismételte az altalanos iskola valamelyik
osztalyat. Tobben harom-négy €évvel is iddsebbek. Mire ide keriilnek mar tébb iskolaba is
jartak. Jelentds szdmuk magatartasi problémakkal kiizd, nehezen illeszkednek be egy
nagyobb osztalykozosségbe. Nincsenek céljaik, nem tudjak, mit szeretnének elérni. Ennek
ellenére a tanuldk egy része nem rossz értelmi képességii.

Az iskola célja, hogy a tanulok nyugodt, csaladias 1égkorben, jol érezzék magukat az
iskoldban, és szivesen jarjanak ide. Ehhez torekszik az iskola élményszeriivé tenni az
oktatast. Specidlis programokat, foglalkozasokat kell a tanulok szdmara szervezni, ahol
segitséget kapnak a mindennapi életben vald helytallashoz (pl.: csaladi életre nevelés,
palyavalasztas, drogprevencid, muzeumlatogatasok, gyarlatogatasok, kornyezeti nevelés,
konfliktusok kezelése).

A Fejlesztd Iskola tanuldinak jelentds része beilleszkedési, magatartasi, tanulasi
nehézségekkel kiizd, néhany gyermek sajatos nevelési igényii. A koznevelési torvény szerint:
,beilleszkedesi, tanulasi, magatartasi nehézséggel kiizdo gyermek, tanulo: az a kiilonleges
banasmodot igénylé gyermek, tanuld, aki a szakértoi bizottsag szakértoi véleménye alapjan
az életkordhoz viszonyitottan jelentosen alulteljesit, tdarsas kapcsolati probléemakkal,
tanulasi, magatartas szabadlyozasi hianyossdagokkal kiizd, kézosségbe valo beilleszkedése,

tovabba személyiségfejlodeése nehezitett, vagy sajatos tendencidkat mutat, de nem minostil



sajatos nevelési igénytinek.” (2011. ¢évi CXC. torvény a nemzeti koznevelésrol'.
net.jogtar.hu).

A beilleszkedési, tanulasi, magatartasi nehézség atmeneti- probléma, ami nem olyan
sulyos zavar, mint az SNI, de ezeknek a gyerekeknek is nagy sziiksége van a segitségre. A
BTMN kategoriaba tartozo gyermekekre jellemz6 a kudarcok miatt a sikertelenség érzése,
motivalatlansdg kozombosség, érdektelenség, feladathelyzet keriilése, faradékonysag,
kimeriiltség, sok hidnyzas, kikozositettség érzése, szorongas, feladathelyzetben leblokkolas,
magatartasproblémak: diihkitorés, gyenge kudarctiiré képesség, agresszid. Ezek a gyerekek
fokozottan érzékenyek, sok kudarcot megéltek a tarsakkal vald kapcsolatuk meglehetosen
problémas, viselkedésiik miatt, vagy tanulds soran gyengébb teljesitmény miatt kilognak
tarsaik koziil, az osztaly peremteriiletére szorulnak, ami zarkézotta, vagy €ép agresszivva, de
mindenképpen elszigetelté teszi dket.

A sajatos nevelési igényti (SNI) gyermekek definicidja a jelenleg hatalyos kdznevelési
torvény szerint: ,, Sajatos nevelési igényii gyermek, tanulo: az a kiilonleges bandasmodot
igénylo gyermek, tanulo, aki a szakertéi bizottsag szakertoi véleménye alapjan
mozgasszervi, eérzékszervi, értelmi vagy beszédfogyatékos, tobb fogyatékossag egyiittes
eloforduldsa esetén halmozottan fogyatékos, autizmus spektrumzavarral vagy egyéb pszichés
fejlodési zavarral (sulyos tanulasi, figyelem- vagy magatartasszabalyozasi zavarral) kiizd.
,,(2011. évi CXC. torvény a nemzeti koznevelésrdl'. net.jogtar.hu)

Ezen két kategdridba tartoz6 tanulok szamaéra a tanulds sokkal gordiilékenyebb és
hatékonyabb, ha nem az iskolapadban, a tanoran, frontalis oktatdsi modszerrel torténik,
mivel figyelmiik rendkiviil szertedgazo, hiperaktivak, esetenként agresszivak, nehezen
motivalhatok, mult béli kudarcélményeik miatt a tanulds egyaltalin nem érdekli Oket.
Hozzajuk méas modszerekkel kell utat taldlni. Nem motivalhatéak egy iskolai tandran ugy,
mint egy atlagos didk. Szamukra fontos a tapasztalatszerzés, az élmények, a latvany, a
szituacidos jatékok, az egyiitt dolgozds, a csoportmunka, a jatékos feladatok, a
torténetmesélések, a kreativ foglalkozasok, a képi és a videdanyag egy adott téma
feldolgozasa soran. Sokkal jobb eredményt érhetlink el, ha a frontdlis médszer helyett az
érzékeikre, az érzelmeikre probalunk hatni, mint szaraz, lexikalis tudast erdltetiink a fejiikbe.

A  muzeumpedagogiai foglalkozasok lehetdséget adnak az iskolai tanterem
elhagyasara. Az ismeretszerz€s tapasztalati uton, jatékos feladatok segitségével zajlik,
lehetdség van a kiallitott targyak megtekintésére, esetenként kézbe vételére, a korhli ruhdk

felprobalasaba, egy uj ismeretlen helyszinen, nem az iskolapadban iilve szerez a gyermek az


http://net.jogtar.hu/jr/gen/hjegy_doc.cgi?docid=A1100190.TV
http://net.jogtar.hu/jr/gen/hjegy_doc.cgi?docid=A1100190.TV

adott témaban ismereteket, megtapasztal, nem olvassa a szaraz, tankdnyviz{i tananyagot.
Idejét itt nem a tablarol vald6 masolassal, irassal, a tankonyv olvasdsaval tolti, hanem
¢lményként €li meg a foglakozast, s sajatitja el a tudasanyagot. A tanuldk a kreativ kézmiives
foglalkozasokon olyan munkadarabot készithetnek, amit aztdn hazavihetnek és kitehetik a
polcukra sajat keziik munkajat, rapillantva ezekre a rajzokra, sajat keziik altal készitett
munkdjukra felidézhetik a mizeumban szerzett ¢lményeket €s a tapasztalat utjan szerzett
tudas is mélyebb, mint a tankényvekbdl leckeként elolvasott ismeret. A tudas informalis,
nonformalis modszerekkel jut el a didkokhoz, nem tudatosul benniik, hogy tanulni mennek a
foglakozasokra, egyfajta szérakozasként, kirdndulasként értelmezik a muzeumban toltott
foglalkozasokat.

A muzeumpedagogiai foglalkozasok rengeteg olyan tobbletet adnak egy ismerethez,
amit a tanora keretei kozott a didkok nem szerezhetnek meg adhatnak élményeket, tudast,
tapasztalatot, egylitt toltott kellemes pillanatokat, 6romet, felszabadultsdgot, odafigyelést,
megkonnyitik az ismeretek elsajatitasat, sikerélményt, tarsak felé¢ nyitottsagot, jokedvet,
kellemes 1idotoltést, izeket, illatokat, hangulatokat. Ezeket egy tantermi 6ra nem tudja
nyUjtani. A BTMN ¢és az SNI tanulok szamara ezek a plusz érzések, hangulatok kiemelten
fontosak. A kiallitott targyak és a foglalkozasok résztvevdi kozt személyes viszony épiil ki.
Emellett a muzeumpedagodgiai foglalkozason részt vevd tanulok kiilonb6z6 kompetencidi is
fejlodnek, a logikajuk, a mozgasuk, a kreativitasok, az alkot6 kedvik, a
problémamegoldasuk, a koncentraciojuk, a kommunikaciojuk, a tarsas viselkedésiik.

A  muzeumpedagogiai foglalkozasok kapcsolodhatnak az iskolai tananyaghoz,
kiilonbozd tantargyakhoz — irodalom, torténelem, hon- és népismeret, vizudlis kultara,
digitalis kultura, technika, etika, allampolgari ismeretek. A tantargyi ismeretek megszerzése,
az ¢lményalapt tanulds mellett megtanuljak tanulok a muzeumi viselkedési szabalyokat,

normakat.

IV. 2. A muzeumi tanora jellemzo6i és modszertana

A muzeumi tanoéra egy kiilonleges és hatékony tanitdsi modszer, amelyben a tanuldk egy
muzeumban vagy kidllitdson vesznek részt, hogy ¢lében tapasztaljadk meg a tananyagot és
kozvetlen kapcsolatot alakitsanak ki a kiallitott targyakkal és témakkal. Egy ilyen tandra soran
a tanulok aktivan részt vesznek a kiallitott targyak felfedezésében ¢€s értelmezésében, amely

soran kiilonféle technikat alkalmazva épitik be a latottakat a tanultakba.



Az élményalapu tanulds révén a tanulok élvezettel és nagyobb motivacidval vesznek részt az
ilyen o6rakon, mivel kdzvetleniil talalkoznak a tananyaggal, ami valésagosabba ¢€s érthetébbé
teszi szamukra a megtanult fogalmakat és témakat. A muzeumi tanéra lehetOséget ad a
tanuloknak a tarsas interakcidra, ahol megoszthatjdk egymadssal a tapasztalataikat,
véleményiiket és észrevételeiket a kiallitott targyakrdl és témakrol, ezzel is segitve a
konstruktiv gondolkodasi képességiiket. A bevésés is nagyobb hatékonysaggal torténik, mivel
a tanulok tobb érzékszerviiket is haszndljak a mizeumi tanéra soran, mivel latjak, halljak,
tapintjak és érzékelik a kiallitott targyakat és kornyezetiiket. Tovabba lehetdséget biztosit a
tanuloknak arra, hogy sajat tempojukban és érdeklédésiiknek megfelelden fedezzék fel és
tanuljAk meg a tananyagot (Hansson és Ohman, 2022; Kolosai, 2022; Sandor, 2018;
Ruanglertbutr, 2014; Takacs, 2013; Vasarhelyi, 2010; Falk ¢és Dierking, 2000).

A muizeumi tandrdk célja a didkok ismereteinek bdvitése konkrét témakban vagy
targyakban, példdul torténelem, miivészet, természettudomany vagy technoldgia és a
természettan teriiletén. Ezek az 6rdk segitenek megérteni és értékelni a kiillonb6zo kulttrakat
¢s torténelmi korszakokat, és elosegitik a kulturdlis 6rokség iranti tiszteletet, és lehetdséget
biztositanak arra, hogy a didkok Osszekapcsoljak a kiilonféle tanulmanyi teriileteket, és
felismerjék, hogy a tudéas hogyan valik atfogéva (Guba, 2015; Gibbs et al., 2007).

Hatékonyabb eredményeket érhetiink el a tanuldsi folyamatban, ha még az iskoldban
megtorténik a probléma felvetése, a téma bemutatisa, esetlegesen eldzetes kutatomunka
(példaul torténelmi, irodalmi hattérismeretek), ha sziikséges a csoportok beosztasa (Fogelné
¢s Schlichter-Takacs, 2023). A pedagdgus az iskoldban tehat, jo, ha eldzetesen felkésziti a
tanuldkat a muzeumi latogatasra, attekinti veliikk a témat és célokat, valamint ismerteti a
latogatas menetét és a viselkedési szabalyokat is. A mizeumi helyszinen a didkok felfedezik
¢és tanulmanyozzdk a kidllitott targyakat, kiilonb6z0 moddszerek alkalmazésaval, példaul
tarlatvezetéssel, interaktiv eszkozokkel, feladatlapokkal. Ezt kdveti egy rovid Osszegzés a
felmeriild kérdések megvalaszoldsa még a mizeumban. Végiil az iskoldban megbeszélik €s
értékelik tapasztalataikat, 6sszegzik, mit lattak, és azt, hogy ebbdl mit tanultak és milyen 0j
gondolatokat kapcsolnak a megtapasztaltakhoz, illetve hogyan tudjak ezt az iskolai
tananyaghoz csatlakoztatni, és miként alkalmazhatjak az Ujonnan szerzett ismereteket &s
tapasztalatokat iskolai kdrnyezetben (Hansson és Ohman, 2022; Guba, 2015; Szabo, 2012;
Koltai, 2011; B. Varga, 2010; Bard, 2009; Vasarhelyi és Sink6, 2004).

Lehetdség szerint, a pedagogusnak érdemes folyamatos kapcsolatban lenni a mizeum
oktatasi részlegével, hogy személyre szabott programokat dolgozzanak ki egyiitt a didkok

szamara (Kolosai, 2022; Szabo, 2012).



IV. 3. Mizeumpedagogia a Soproni Mizeumban

A Soproni Muzeum kiilonb6z6 kiallitohelyein élményszeri miizeumpedagogiai foglalkozasra
varjak az 6vodas, kisiskolas, kozépiskolai és felsoktatasban tanuld didkcsoportokat allando
¢s aktualis iddszaki kiallitdsaikhoz. Foglalkozasaik kiegészitik az iskolai tananyagokat,
gondolkodtatnak, wjrarendezik a meglévd ismereteket, megkonnyitik a tarsadalomismeret,
torténelem, irodalom, miivészetek, hon- és népismeret tanitdsat. A miitargyakkal torténd
ismeretszerzést fotok, dokumentumok, kiadvanyok ¢s demonstracidos eszkozok segitik

(https://sopronimuzeum.hu/muzeumpedagogia).

Mint minden muzeumpedagodgiai foglalkozason itt is lehetdségliik van a részt vevo
tanuloknak kiprébalni olyan tevékenységeket, amelyekkel eddig még nem talalkoztak, kézbe
fogni olyan targyakat, amikre a hétkdznapokban nincs lehetdségiik.

A muzeum sajatossaga, hogy sajatos és specidlis nevelési igénytieknek megfeleld

foglalkozasokat is tartanak.

1. Otthon a varosban - Kiallitas, muzeumpedagogiai foglalkozas - muzeumpedagogiai
ora

A foglalkozas résztvevoi tobb mint 400 évet repiilhetnek vissza az id6ben, hogy megtudjak,
hogyan ¢ltek a leggazdagabb varosi polgarok Sopronban. A korabeli butorokkal berendezett
szobabelsdkben beszélgetnek arrol, hogy milyen koriilmények kozott laktak elddeink, mit
ettek, hogyan 0ltozkodtek. A kiallitas minden termében kisfilmek szinesitik a hallottakat,
kivetitve megtekinthetik tobb szdz éves receptek elkészitését és bepillanthatnak az ,,Id6éutazo
soproni polgarok™ beszélgetésébe is. Megtudhatjak, hogy mire val6 az olajlampas ora és, hogy
miért keriilhetett a korban egy babahaz annyiba, mint egy valddi hdz. Megcsodalhatjak az
iroszekrényeket, kiillonféle ladakat, tdlalokat, megannyi mestermunkat. Az is kidertil, hogy mi

a csuda az az asztalagy. (https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/otthon-a-varosban-kiallitas)

Korosztaly: 6vodastol kozépiskolas. Idotartam: 60 perc.

A kiallitas helytorténeti, hon ¢és népismereti jellegli. A muizeumi o6ra kivéaloan
kapcsolodik az 1921-es népszavazédshoz is. 1921. december 14-e és 16-a kozott Sopron és
kornyékének lakossaga népszavazason dontétte el, hogy Magyarorszaghoz vagy Ausztridhoz
szeretne-¢ tartozni. Ez volt a trianoni békeszerzodés egyetlen komolyabb teriileti revizioja,
amit a nagyhatalmak tartésan elfogadtak.(https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/otthon-a-

varosban-kiallitas)
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2. Sopron és a Korona kiallitas — muzeumpedagogiai foglalkozas

Sopronban tobbszor is jart a magyar Szent Korona, egy kirdlyt és két kiralynét is korondztak a
varosban. Tobb izgalmas torténet is kapcsolodik a koronahoz és a varoshoz. Olyan krimibe
1116 torténetekrdl mesélnek a foglalkozasvezetdk, mint a korona elrabldsa vagy a Macskakdi
rablovar leromboldsa, melyek mind megtortént eseteket dolgoznak fel. Matyas kiralyunk
harca a koronaért és a soproniak kdzremiikodése is szoba keriil a foglalkozas soran. Jatékos
feladatlappal idézik fel a soproni eseményeket, egy animacios filmen megelevenedik a 17.
szazad, és  veégll  kozosen  eljatszanak  egy  korabeli  koronazast  is.

(https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/sopron-es-a-korona-kiallitas-muzeumpedagogiai-
foglalkozas). Korosztaly: 6vodastol kozépiskolasig. Iddtartam: 60 perc.

3. Torténelmi tekergé — muzeumpedagogiai foglalkozas

A Muzeumnegyed tereit a foldszinttdl a harmadik emeletig bejard foglalkozas soran kideriil,
hogy a szobrok is tudnak vandorolni és hogy nem minden az, aminek latszik... A foglalkozas
résztvevoi bebujnak a kozépkori eredetii torony belsejébe, két vetitett jelenet segitségével
pedig azt is megtudhatjak, hogy milyen lehetett az élet a lakotornyokban. A Latvanytar
iparmiivészeti kincseinek megtekintése utan felmennek a torony legmagasabb szintjére,
kitekintenek a Tlztoronyra €s kozben egy vdarostorténetet bemutatd panel segitségével
felidézik Sopron legfontosabb eseményeit. Végiil pedig meghallgatjak és megnézik ,,Az
agyaras leany” cimii mesét is. (https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/tortenelmi-tekergo-

muzeumpedagogiai-foglalkozas). Korosztaly: 6vodastol kozépiskolasig. Iddtartam: 60 perc.

4.Mesélé Storno-gyiijtemény — mizeumpedagogiai foglalkozas

A Storno csalad historizal6 lakasa elkalauzol minket a 19. szdzad mindennapjaiba. Az eredeti
berendezéssel, festményekkel és falfestésekkel diszitett terekben rengeteget lehet tanulni
Sopronrdl és az 1800-as évek életmodjarol. Id. Storno Ferenc — a kéményseprobdl lett
restaurator — torténetén keresztiil a foglalkozasvezetok bemutatjdk a korabeli mesterek és
céhek vilagat, megelevenednek a berendezési targyak, butorok is. A kis ékszeres ladak titkos

rekeszei is  megnyilhatnak.  (https:/sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/meselo-storno-

gyujtemeny-muzeumpedagogiai-foglalkozas).  Korosztaly:  6vodastdl  kozépiskolasig.

Idétartam: 60 perc.
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5. Kozponti Banyaszati Muzeum — muzeumpedagogiai foglalkozas

Az Esterhazy-palotdban mikodd banyaszattorténeti kiallitas kicsik €s nagyok szadmara
egyarant sok izgalmat kindl. A foglalkozas soran a résztvevok megtudhatjak, hogy miért
nevezik Brennberget égé hegynek, és hogy banyaszat nélkiil bizony se mobiltelefonunk, se
autonk, se laptopunk nem lenne. A banyaszok embert probalo és veszélyes munkajarol és az
Oket segitd gépekrdl makettek segitségével kaphatnak bdvebb ismereteket. Végiil pedig
mindannyian leereszkedhetnek az élménybanyaba, a vallalkozo kedviiek még a csillék tolasat

is kiprobalhatjak. (https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/kozponti-banyaszati-muzeum-

muzeumpedagogiai-foglalkozas). Korosztaly: 6vodastol kozépiskolasig. Iddtartam: 60 perc.

6. Lenck-villa kiallitas — mizeumpedagogiai foglalkozas

Liza kisasszony férjhez megy. Az 1892-ben épitett Lenck-villa épiiletében teremrdl-teremre
jarva a résztvevok is részesei lehetnek a nagy napnak. Megtudhatjak, hogy a 19. szdzadban
hogyan késziilédtek erre a jeles eseményre, hogy mit jelent a kelengye szo, €s mit csinal a
kékfestd. Betekintést nyerhetnek a nagypolgarsag életébe, a céhek és a kiilonbozo
mesterségek vilagdba. A Lenck csaldd altal épittetett villa alsé szintjén pedig a cselédség
vilagaban meriilhetlink el egy kis keresgélds jaték erejéig. Bebarangolhatjdk a kovacs- ¢€s
kadarmiihelyt, a borospincét, bepillanthatunk a kocsmaba ¢és a piacra is.

(https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/lenck-villa-kiallitas-muzeumpedagogiai-

foglalkozas). Korosztaly: 6vodastol kozépiskolasig. Iddtartam: 60 perc.

7. Lenck-villa kert — muzeumpedagodgiai foglalkozas

Ki a szabadba! Nézd a méhek szemszogébdl a vilagot, repiilj egyet a Lenck-villa kertjében!
A minden érzékszervet bevond jatékos ismeretterjesztd aktivitasok kozott szerepel a
kozosségi fuszerkert €s méhlegeld ndvényeinek megismerése, a rovarhotel meglatogatésa,
,viragporgyljté” mozgasos jaték, a méhek tanca, illatfelismerés, a méhek latasanak
szintesztje, tapintds gyiimolcs- és zoldségmustra. A foglalkozas végére a résztvevok az egész

kertet megismerik ¢és bejarjak. (https:/sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/lenck-villa-kert-

muzeumpedagogiai-foglalkozas). Korosztaly: 6vodastol fels6 tagozatig.

8. Macskako Gyermekmuzeum — mizeumpedagogiai foglalkozas
Egy gondolatnyira vagy a barmikortol!” — igy szol a varazsige a Macskakdé Gyermekmuzeum

bejaratanal. Az Id6kapun keresztiil belépiink "Eggenberg hercegnd birodalmaba".
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Kincskeresd jatékkal a kiallitds mutargyait fedezziik fel, titkos fiokokat nyithatunk, torténelmi
korokon ativeld lakoman vehetiink részt, régi korok ruhdiba, kiegészitd kellékeibe 6ltézve
balozunk, énekeliink és tancolunk, atéljiikk, hogyan ¢ltek, jatszottak, tanultak hajdanan a

gyerekek.(https://sopronimuzeum.hu/foglalkozasok/macskako-gyermekmuzeum-

muzeumpedagogiai-foglalkozas). Korosztaly: 6vodas, also tagozatos.

IV. 4. Muzeumpedagogiai foglalkozasok a Fejleszto Iskola diakjaival

IV. 4. 1. Az advent, a varakozas idoszaka

Ez a négy hetes id0szak nagyon alkalmas arra, hogy a karacsonyi varakozast, az tinnepre valo
hangolodast megéljiik, €s a didkokat is arra 0sztondzziik, hogy lelassuljanak és kicsit befelé
fordulva atgondoljék a szeretteikhez, barataikhoz és kornyezetiikhoz vald viszonyaikat.

Az ora célkitlizése az, hogy megismertessik a résztvevOkkel az adventi iddszak
jelentdségét, hagyomanyait és kulturalis gyokereit.

Az iskolaban advent els6¢ vasdrnapjat megel6zd pénteken egy rendhagyd délelotti
foglalkozasra keriilt sor. El6tte tesztet toltottiink ki, mely felmérte milyen eldzetes tudassal
rendelkeznek a gyerekek. A didkok segitségével Osszedllitottunk egy rdovid bemutatot az
adventrol, a gyertyak torténetérdl, az adventi linnepkdrrdl és jelentéségérol. A bemutatd utan
beszélgetés kovetkezett — az adventi idOszakrél. Milyen hagyomanyokat ismernek vagy
tartanak otthon? Mit tudnak errdl az iddszakr6l? Milyen eszkozok, targyak jellemzik ezt a
négy hetet? Mik a gyertydk jelentései? Mi valtozott az évek soran és mi maradt meg a
hagyomanyokb6l? Mi az, amit magukkal vinnének a latottakbol és szivesen hasznalnanak
otthon a sajat csaladjukban?

Majd a délelottot kozos iskolai adventi koszorti készitésével folytattuk. Az adventi
koszoruhoz a hozzavaldkat az iskola tanuloi sajat keziileg gytijtotték kozosen a hét folyaman
rajz és technikadrak alkalméval k6zos erdei sétakon. A gyertyakat a tandri kar szerezte be. A
diakok a k6zos iskolai adventi koszoru mellett egy sajat koszorut is készithettek, amit haza is
tudtak vinni, igy egy emlékiik is maradt. Akinek kedve tdmadt sajat kézzel készitett
karacsonyi iidvozl6lapokat alkothatott, melyeket haza is vihetett. A kézmiives foglalkozas
kozben adventi zenéket hallgathattak ezzel is idézve az adventi idészak hangulatat. Az iskola
tanuloi kozosen gyiijtottek 0ssze az alapanyagokat, egymast segitve alkottak meg a kozos
iskolai adventi koszorut, egyiitt készitették el sajat koszoruikat és a karacsonyi

tidvozlélapokat is.
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A koz06s tevékenység Osszekovacsolta a csapatot, mely egyébként nehezen csiszolodik 6ssze
¢s ritkdn mozog egyiitt egy iranyba, részben a kiilonbdzo csaladi és szocialis hattér, részben
pedig az év kozben becsatlakozé tanuldk miatt. A kozds beszélgetés az tinneprdl, az elmesélt
csaladi tinnepi szokasok személyessé tették a beszélgetést, mindenki kicsit jobban megismerte
a tarsat és a kornyezetét, ahonnan érkezett.

A kovetkez6 iskolai napon tesztet toltettiink ki a didkokkal az adventrél, a tesztek jol
sikeriiltek, az adventi iddszakra vonatkozd ismereteket, hagyoméanyokat, tudast kivaloan

elsajatitottak a kdzosen eltoltott kreativ délelott alkalmaval.

1-4. kép: A koszorikészités

Forras: Sajat foto



IV. 4. 2. Sopron torténete

A foglalkozas helyszine a Muzeumnegyed. A Muzeumnegyed Sopron fOterén talalhato az
orszag egyik legszebb muzeumegyiittese, négy miiemléképiilet, a Storno-haz, a Tabornok-haz,
a Fabricius-haz és a Tliztorony 0sszekapcsolasaval, a belvéaros szivében jott 1étre.

A Muzeumnegyed kiilonlegessége, hogy a mult és a jelen taldlkozik egy épiiletben, Sopron
torténetét mutatja be egészen az Oskortdl napjainkig. Az épliletegyiittes a csalad minden
tagjanak kinal érdekes latnivalokat. A kiallitdsokban ¢és a foglalkoztatoterekben
megismerhetik a véaros torténelmét a kiilonbozd generaciok.

A foglalkozas apropdja a hiiség napja, melyet Sopron varosa december 14-¢én iinnepel. A
tanulok ezen a napon torténelmi, helytorténeti ismereteket sajatithatnak el. A hiiség napjat
2001 ota tinnepli Sopron varosa. 1921. december 14. -én Sopron lakossdga népszavazason
ugy dontott, hogy nem Ausztridhoz, hanem Magyarorszaghoz szeretne tartozni. A soproni

A foglalkozasra 12 fével, a hetedik és nyolcadik osztallyal érkeztiink. A Muzeumnegyed
egy részében a Stornd hazban kapott helyet egy allando kiallitds, ami bemutatja a
latogatoknak Sopron varos és Sopron Varmegye torténetét az dskortol egészen az 1989-es
Paneuropai Piknikig.

A foglalkozason megismerhettiik Sopron torténetét, megnézhettik a kozépkori
lakétornyot, megismerhettik a Tiliztorony ¢és a varfal torténetét, ellatogathattunk a
Tliztoronyba, ahonnan csodas kilatds nyilott a varosra, megnézhettiik a varos kulcsat, a
htiségkaput. A lakotorony legmagasabb szintjérdl megnézhettik a Tlztornyot. Egy
varostorténetet bemutatd panel segitségével felidézhettiik Sopron torténetének legfontosabb
eseményeit napjainkig. A lakotorony egyik szobdjaban megnézhettiik ,,Az agyaras lany”
torténetét, hozza tolthettiink ki jatékos feladatlapokat. A foglalkozast egy varosi sétaval
zartuk, megtekintve a népszavazashoz kapcsolodd miiemlékeket. A csoport visszaérkezve az
iskolaba tudasszintmérd tesztet toltott ki a latottakrol.

Az iskolaban maradt csoport — az 6todik és a hatodik osztaly a hiiség napjardl nézett
meg egy ismeretterjesztd filmet, mely bemutatta a népszavazast képekben, megismerhették a
népszavazas torténetét és szerepeltek benne a séta kapcsdn meglatogatott helyszinek is. A
tantermi Oran részt vett csoport kevesebb ismeretet sajatitott el a latottakbol, mint a
foglalkozason részt vett csoport. Nem tudtdk mindannyian felidézni a fontosabb helyszineit a
népszavazasnak, Sopron torténetére nem emlékeztek olyan részletességgel, mint a

foglalkozason részt vett tanulok.



A muzeumpedagogiai foglalkozas egyértelmiien hatékonyabb volt a helytorténeti
ismeretek megszerzését illetden, mint a tandra. A személyes élményt, sem a korabeli képek,
sem a tandran levetitett kisfilm nem poétolja. A foglakozason részt vett tanuldk sokkal
részletesebben fel tudtak idézni a hiliség napjanak eseményeit is, mivel az emlékhelyeken

ismertették velik.

IV. 4. 3. Marcius 15. - A magyar forradalom és szabadsagharc

Marcius 14-én  csiitortokon délelétt az  soproni Orsolya téren a Soproni Huszér
Hagyoméanydrzé Egyesiilet az 6vodéasokat és az iskoldsokat rendhagyd programmal varta.
El6tte tesztet toltottiink kik a tanulokkal elézetes tudasukrol. A lovas huszarok segitségével
bepillanthattak a résztvevok a huszarok ¢letébe, jatékos huszarképzésen vehettek részt,
készithettek huszarcsdkot, megtekinthették a Huszdrmuzeum kidllitdsat, huszérnak
0ltozhettek, feliilhettek a huszarok lovaira is.

Ehhez az iinnephez kapcsoldoddan, az a cél, hogy a didkok megismerjék és megértsék a
marcius 15-1 forradalom és szabadsagharc torténetét és jelentdségét a magyar torténelemben.
Erdemes felfedezni az események hatterét és megismerni azokat a kulcsfontossagu
szereploket, akik részt vettek a forradalomban. Az ingyenes programon a gyermekek a
huszarok életét, 6ltozekét, letmddjat ismerhették meg.

A részt vevo 12 f6s csoport az iskola hetedik €s nyolcadik osztalyos tanuléi, akik kozt
mar a tanév elejétdl ellentétek ¢élezddtek ki. A nyolcadik osztily tanuloi 15-17 év kozotti
didkok, hetedik osztaly tanuldi 13-15 év kozotti gyerekek. A két osztdly nem szivesen
tartozkodik egymas tarsasagaban. A programon ez a két osztaly vett részt. A masik két osztaly
— az 6todik és a hatodik — az iskoldban maradt.

A foglalkozason részt vett osztalyok az iskoldba visszatérve tudasmérd tesztet toltdttek
ki az elsajatitott ismeretekrdl. A csoport tagjai elmesélték élményeiket, rajzon dbrazoltdk azt
az élményt, ami nekik a legjobban tetszett, be tudtdk mutatni a huszarok egyenruhdjat,
fegyvereit.

A masik csoport nem vett részt a foglalkozdson, a huszarok egyenruhait, fegyvereit
képeken, tanorai keretek kozott ismerték meg. Nem jutottak olyan élményekhez, mint a
foglalkozas résztvevoi. Nem foghattak kardot a keziikbe, nem iilhettek fel a huszarok
feldiszitett lovaira, nem foghattak a keziikbe kardot, nem készithettek huszart, nem viselhették
az oltozeékiiket. A tanoran maradt gyerekek a tudasproba feladatait kevésbé sikeresen oldottak

meg, mint azok a gyerekek, akik ellatogattak a programra, feliiltek a 16 hatara, foghattak



kardot a keziikbe, megtudhattdk a l6szerszamok neveit, magukra Olthették az egyenruhat,
huszarképzésen vehettek részt.

Az ¢élmények, a tapasztalat altal szerzett tudas sokkal maradandobb, mélyebb, mint a
tankonyvbdl elolvasott a torténelem 6ran megbeszélt képekkel illusztralt informacio.
A Huszarmuzeumban szerzett ¢lményekre a didkok szivesen emlékeztek, felidézték a vidam
pillanatokat, olyan élményhez jutottak, amit egy tandra keretében nem lehet megvaldsitani-
tanoran nem tilhetnek fel a huszar lovara, nem foghatnak kardot a keziikbe, huszart ugyan
technika oran készithetnek, de teljesen mas hangulatban, mint ott a foglalkozas helyszinén,
egy huszar mellett rajzolva.

A foglalkozéas a csoport tagjait is Osszekovacsolta, egyfajta csapatépitd tréningnek is
alkalmas volt, csokkentette a hetedik és a nyolcadik osztaly kozotti személyes ellentéteket.

Véleményem szerint a tanitdsi folyamatban a tanuloknak a tandran, tanteremben
megszerzett lexikalis ismeretek mellett sziikségiik van ismereteik elmélyitéséhez a
tapasztalatszerzés, ismeretszerze€s utjan elsajatitott tuddsra. A mizeumpedagogiai foglalkozas
alkalmaval megvalosul a kiallitasi targyakkal valo interakcid, a gyljteményre ¢épiild
ismeretszerzés, a folyamatos interakcid, Kkooperativ —munkaszervezés, tobbiranyu

kommunikécids formak alkalmazésa. Ezen modszerek alkalmazéasa konnyebbé teszi a tanulasi

folyamatot a tanulok szamara.

5-7. kép: A Huszaros délel6tt képekben

Forras: Sajat foto



IV. 5. A muzeumpedagogiai foglalkozasok eredményei

IV. 5. 1. A problémamegoldassal elsajatitott tudas

A problémamegoldason alapulé tanulds (PBL — Problem-Based Learning) egyre inkabb teret
nyer a modern oktatdsban, mint hatékony moddszere a kritikus gondolkodds, a kreativ
problémamegoldas és az oromteli tanulds eldsegitésére. A PBL alapvetése, hogy a tanuldkat
valosagos, gyakran multidiszciplinaris problémak megoldésara 6sztonzi, igy teremtve meg a
lehetdségét a mélyebb tudds megszerzésére €s a tartds tanuloi bevésésre (Emory University,
2020; N.Nadasi, 2006). A muzeumi 6rak tokéletes szinterei lehetnek az ilyen jellegli tudas
tamogatasanak és végrehajtasanak, mivel jellegiikbdl adédéan minden adott ahhoz, hogy a
diakok ki tudjak bontakoztatni azokat a képességeiket, amelyeket az itt ismertetett modell
megkivan.

1. dbra

TRADITIONAL LEARNING

Told what we rr?ﬁle::n Eltssihgned
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PROBLEM-BASED LEARNING

. Learn & apply to
Probl A d

Forras: (Emory University, 2020)

A PBL kozponti eleme az aktiv tanulds, amely ellentétben all a passziv tudasatadassal. A
didkok nem egyszerien informaciokat fogadnak, hanem aktivan részt vesznek a tanulasi
folyamatban, problémakat elemeznek, hipotéziseket allitanak fel, és megoldasokat keresnek.
Ez az aktiv részvétel segiti a tanulokat abban, hogy mélyebben elmeriiljenek az adott
témaban, és jobban rogzitsék az 10 ismereteket. Ahogy a fenti dbran is lathatjuk, mar az
alapoknal egészen mas szemléletet valdsit meg ez a modell, mivel mar az elején bevonjak a
diakokat, akik az egész folyamatban aktivan vesznek részt, és nem csak passziv befogadoi a
tudds atadasanak. A problémamegoldéds soran a tanulok valds vagy valosdghoz kozel allo
helyzetekkel taldlkoznak, ami lehetévé teszi szdmukra, hogy a tanultakat kozvetleniil
kapcsoljak a gyakorlati ¢lethez. Ez a kontextualizalt tanulas segit abban, hogy a didkok ne
csak elméleti tudast szerezzenek, hanem képesek legyenek azt gyakorlati helyzetekben is

alkalmazni, mivel a kontextus adta relevancia noveli az ismeretek tartdos bevésését (Emory

University, 2020; N.Nadasi, 2006)



A PBL gyakran csoportos tevékenységeken, projektmunkdkon keresztiil valosul meg,
ahol a didkok egylittmikodésére van sziikség a problémak megoldasahoz. Az ilyen tanulési
forma nem csak az egyiittmikodési készségeket fejleszti, hanem lehetévé teszi a didkok
szamara, hogy kiilonbozd perspektivakat ismerjenek meg, és ) megoldasi stratégidkat
sajatitsanak el (N.Nadasi, 2006).

Ennek a modellnek egyik kulcsfontossagi aspektusa a reflexid, amely a tanuldsi
folyamat szerves részét képezi, ahol a didkokat arra 6sztonzik, hogy gondolkodjanak el a
tanuldsi folyamaton, és értékeljék a megoldasi stratégiaikat is (Santha, 2008). A reflexio,
vagyis a tudatos visszatekintés és elmélkedés a tapasztalatainkon, kulcsfontossagu szerepet
jatszik a pedagdgiaban. Ez a folyamat az, amely lehetdvé teszi a tanarok €s a tanulok szdmara,
hogy mélyebben megértsék az oktatdsi folyamatokat, a tanulasi tapasztalatokat és a
pedagogiai gyakorlatok hatékonysagat. A reflexido nem csak a tanulési folyamat egyik eleme,
hanem a tanarképzés és a szakmai fejlodés alapvetd eszkoze is. Ez a tevékenység teszi
lehetové a pedagdgusok szamara azt, hogy kritikusan értékeljék sajat gyakorlatukat,
felismerjék erdsségeiket és fejlesztendo teriileteiket, ami 0sztonzi Oket a folyamatos tanuldsra
¢és szakmai fejlddésre. A reflexiv gyakorlat lehetéveé teszi a tandrok szdmara, hogy jobban
megértsék a didkok egyéni sziikségleteit és alkalmazkodjanak hozzajuk, és ez az
individualizalt megkozelités javitja a tanuldsi eredményeket a didkok korében. Tovabba
Osztonzi a kreativitdst és az innovaciot az oktatdsban, mivel segitségével a tanarokat 1j
modszerek kiprobaldsara, valamint alternativ tanitasi stratégidk és eszkozok bevezetésére
0sztonzi (Santha, 2008; Falusi, 2003; Szivak, 2014)

A reflektiv gondolkodas és az ahhoz kapcsolhat6 gyakorlatok soran, a csoportos
megbeszelések vagy a szakmai naplok, eldsegitik a tapasztalatok és a legjobb gyakorlatok
megosztasat a pedagdgusok kozott, igy erdsitve a kollegialis tdmogatast. Azaltal, hogy a
tapasztalatokat at tudjak adni egymdsnak a pedagogusok, a kiilonféle tapasztalatok
aramoltatasaval eld tudjak segiteni, hogy a kiilonféle technikék és gyakorlatok ,,kézkinccsé”
valjanak (Falusi, 2003; Szivéak, 2014; Santha, 2008).

A didkok szdmara a reflexid tdmogatast nyujt abban, hogy fel tudjak dolgozni a
tananyagot, Osszekotni az uj informacidkat kordbbi tudéasukkal, és kritikai gondolkodasra
Osztonzi Oket, igy a tanulasi folyamat mélyebbé ¢és tartdsabba valik. Tovabba az etikai
kérdések és dilemmak tudatositdsaban is segit, valamint abban, hogy feleldsséget tudjanak
vallalni sajat tanuldsukért és cselekedeteikért.

Ennek érdekében 0sztondzni kell a didkokat is, hogy rendszeresen végezzenek dnértékelést és

tarsaik értékelését is, ami eldsegiti a reflexiv gondolkodast (Falusi, 2003; Santha, 2008).



fgy a fentiek alapjan mind a hirom muzeumi tanéra utin elengedhetetlen és erésen
ajanlott elvégezni a reflexiot, mind a tanarnak, mind a didkoknak kiilon-kiilon és egyiitt is.
Ezaltal minden Ordnak olyan haszna lesz, amely minden résztvevd szdmara pozitiv
tapasztalatokat, gondolatokat vonz maga utan.

Mivel egy muzeumi tanoéra kivalo lehetdséget kinal az aktiv tanulasra és a kritikai
gondolkodas fejlesztésére, ahol a reflexi6 fontos szerepet jatszik a tanuldsi élmény

elmélyitésében, igy itt fokozottan érvényes az, hogy erre nagy sziikség van.

IV. 5. 2. A muzeumpedagogiai foglalkozasok hatasai.

A harom muzeumi foglalkozas eldtt minden reggel a didkok az iskoldba érkeztek, a szokott
idOpontban. A tanuldok eldzetes tudasat minden muzeumpedagogiai foglalkozas eldtt felmértiik
kollégaimmal, rovid tesztek segitségével. Minden eldzetes ismeretatadast melldzve voltunk

kivancsiak a tanulok ismereteire az adott témaban.

Az advent

Az adventtel kapcsolatban megkérdeztiik a didkokat: Mit jelent az advent? Mikor tartjuk ezt
az ilinnepkort? Milyen szokdsokat ismernek? Mikor gyajtjuk meg az adventi gyertyakat?
Milyen szinliek a koszoru gyertyai? Mit jelentenek a gyertydk szinei? Hogy kapcsolodik az
tinnep Jézushoz?

A tesztek 50-60 szazalékos tudast tiikkroztek a gyerekek elézetes tudasat illetden. A
tanulok ismerték az adventi gyertyagyujtds hagyomanyat, az linnepkor lényegét, de nagy
mértékben hidnyos volt a tudasuk az advent kezdd és végpontjaval kapcsolatban, a gyertyak
szinével, a szinek jelentésével is gondjuk akadt.

A rovid teszt elkészitése utan kezd6dott az adventi déleldtt az iskoldban. A nap végén
ismét tudasméro tesztet toltettiink ki a didkokkal, melyek jelentds mértékben jobb eredményt
mutattak, mint a muizeumpedagégiai foglalkozas el6tti tesztek. A tanulok atlagban 90
szazalékos teszteket irtak. A nehézséget a gyertydk torténete jelentette szamukra, nem minden
tanulonak sikeriilt elsajatitani a délelott folyaman a gyertydk torténetét, de jelentOs
mennyiségli ismeretanyagot tudhattak magukénak a déleldtt végén, és az ismeretek
megszerzése mellett élményekkel is gazdagodtak, megtanultak adventi koszorit késziteni,

egyiitt, koz0sen, csapatban dolgoztak, segitették egymas munkd;jat, alkottak.



Sopron- a hiiség varosa mizeumpedagogiai foglalkozas

A didkok ezen a napon is az iskolaba érkeztek a szokott idében. Az adventi déleldtthoz
hasonldan a program kezdete eldtt egy tudasszintmérd feladatlapot toltottek ki didkjaink. A
feladatlapok a kovetkezd kérdéseket tartalmaztak: Miért lett Sopron a hiliség varosa? Mikor
tortént a népszavazas? Mirdl szavaztak? Héany szavazattal nyert a varos? Melyek a
legismertebb helyszinek a varosban? Melyik orszdghoz csatoltak Sopront?

A didkok tudasa nagy mértékli hidnyossagot mutatott ezen témakort illetéen. A tesztek
atlagban 30- 40 szazalékosra sikeriiltek. A teszt megirdsa utdn buszra szalltunk, hogy
megismerkedjiink Sopron vérosanak torténetével, a hiiség véarosa cim megszerzésének
okaival, a jelentdsebb helyszinekkel, az esemény torténelmi hatterével. A napot
Muzeumnegyedben folytattuk, majd egy varosi séta utan az iskoldba visszatérve ismét
tudasszintmérd tesztet toltettiink ki a programon részt vevd csoporttal és az iskolaban maradt
5. és 6. osztallyal is, akik tandra keretében szerezték meg a témakorhoz kapcsolodo tudast.

A muzeumpedagogiai foglalkozason részt vett csoport tesztjei 80-90 szazalékos
eredményeket mutattak, mig az iskolai tanoran maradt didkoké atlagban 60-70 szdzalékos
tudast tiikroztek.

Mindkét csoportnal jelentds javulast lathatunk, de a mizeumpedagogiai foglalkozason
részt vett csoport jobban teljesitett a teszten, mint a tandran részt vett tarsaik.

Megallapithatjuk, hogy a muzeumpedagdgiai foglalkozds ebben az esetben is

hatékonyabb volt, mint a tandrai ismeretatadas.

Marcius 15. iinneplése-muzeumpedagoégiai foglalkozas

A diakokkal a szokasokhoz hiien az iskolaban kezdtiik tanitasi rend szerint a napot. A
programra az iskolabol kozosen indultunk. Az indulés eldtt tuddsszintmérd tesztet toltettiink
ki tanulodinkkal a marcius 15. eseményeit illetéen. Kiemelt hangsulyt fektettiink a tesztek
kérdéseinél a huszéarokra is. A tanuldok ismereter a témat illetden jok, a teszteket 75-85
szazalékos eredményekkel toltotték ki, A szintmérét kovetden elindultunk a
muzeumpedagégiai foglalkozasra. A foglalkozason elsésorban a huszarok voltak a
kozéppontban. A délelétt vidam hangulatban telt, a gyerekek ezt a foglalkozast kedvelték a
legjobban a harom koziil. A foglalkozast kovetden ismét visszaérkeztiink az iskolaba, ahol az
elsé teszthez hasonld tesztet toltottek ki didkjaink. A tesztben a huszarok o6ltozékével,
fegyverzetével kapcsolatos kérdésekre helyeztiik a hangsulyt. A tanulok 90 szazalék felett
teljesitettek.



A muzeumpedagogiai foglalkozasok hatékonyabbak voltak, mint a tandrai ismeretszerzés. A
gyerekek ¢élményekkel gazdagodtak, alkottak, egyiitt gondolkodtak, egyiitt dolgoztak,

segitették egymast, jatszva tanultak, eredményesebben, mint a tankdnyvekbdl.

A muzeumi foglalkozasok elonyei az iskolai kornyezettel szemben a foglalkozasok
kapcsan

Az iskolai oktatassal szemben a muzeumlatogatdsnak szdmos elénye van. A teljesség igénye
nélkiil a legfontosabbak a kovetkezdk: a mizeumi foglalkozasra jellemz6 a komplexitas, ,,a
nevelés minél tobb teriiletének bevonasa (testi-, értelmi-, érzelmi-, erkolcsi-, esztétikai-,
miivészeti-, egészség-, kornyezeti-, allampolgéri-, multikulturdlis nevelés) a tanulési
folyamatba” (Németh, 2009). A didkok a muzeumpedagdgiai foglalkozasok alkalmaval
megtanultdk a mizeumi viselkedés szabalyait, jol érezték magukat, szivesen vettek részt a
kiilonboz6 jatékos feladatok megoldasdban, de tapasztalat utjan tudast is szereztek, ami
¢lményekhez kapcsolodik, amit a késdbbi idokben szivesebben és konnyebben felidéznek.

A muzeumpedagdgia ¢€lménykozponti modszerekkel dolgozik, tobb érzékszerv
bevonasaval hat a célcsoportra. Hatékonyabb ismeret elsajatitds rendhagyd modszerek
(szérakoztatva tanulas, aktivitas €s interaktivitas) alkalmazasaval (Koltai, 2012).

Biztositja az ¢élethosszig tanulds lehetdségét: ,,Az egész életen at vald tanuléds ...
paradigmdja benne ¢l a mi régi -j6 pap holtig tanul- széldsmondasunkban, az utdbbi
évtizedekben azonban ujra és nyomatékkal keriilt eldtérbe a fogalom. ... 4 fejlodésnek nem
mindig nevezheto, gyors dtalakuldas mindnydjunkra rakényszeriti a tanulast, hiszen a
hétkoznapi életben is és munkankban is egyre inkdabb folyamatos fejlodésre, ismeretszerzésre,
tanuldsra van sziikség” (Vasarhelyi, 2009.81.0.)

A muzeumi térben oldottabb 1égkdr alakulhat ki, mint az iskolapadban iilve, s kdzben
,,eredeti targyakkal, muzealis értékekkel foglalkozhatnak a tanulok, és olyan tobblettudashoz
Jjuthatnak, amit csak egy felkésziilt muzeumpedagogus adhat” (To6thné Timar-Geng,
2009.201.0.).

Mara a pedagdgus feladata is atalakult. Mar nem az ismeretatadds a legfébb feladat,
hanem, hogy a tanuld képes legyen alkalmazni az elsajatitott készségeket, képességeket,

tanulasi technikékat (Bard, 2009).



VI. Osszegzés

Szakdolgozatom kutatdsi témaja a muzeumpedagogiai foglalkozasok hatékonysdganak
vizsgalata a tanoraval szemben, fejlesztd iskolai kornyezetben. Dolgozatom elsd részében
roviden bemutattam a muzeumpedagdgia torténetét, kialakuldsat, céljait, funkcioit,
modszereit, a mizeumi tanulas jellemzdit, hatékonysagat, a kiilonbdzd pedagogiai elméletek
megvalosulasat a mizeumi kornyezetben.

A szakdolgozat masodik részében egy soproni Fejleszt6 Iskola didkjaival megvalositott
muzeumpedagdgiai programsorozat elemeit, eredményeit mutatom be.

Az iskola tanuléi kiilonleges bandasmodot igényld, beilleszkedési, tanulési,
magatartasproblémaval kiizdé sajatos nevelési igényli gyermekek. Ezen didkok szdmara az
utols6 esély a Fejlesztd Iskola, szinte mindegyikiik tilkoros, lemorzsolddott, viselkedésiik
miatt a kozosség el6zd iskoldjukban nem fogadta be Oket, nehezen kezelhetéek, tobben
agresszivek, vagy tulsagosan zarkézottak, hiperaktivak, nagyobb 1étszamu osztidlyokba nem
beilleszthetok, mert viselkedésiikkel zavarjdk a tandra menetét. A Fejlesztd Iskolat a
Tankeriilet jelolte ki szamukra utolsd lehetdségként az 4ltalanos iskolai bizonyitvany
megszerzésére. Az Iskola feladata a hozzajuk irdnyitott tanulok tanitasa, nevelése, fejlesztése,
felzarkdztatasa, palyavalasztasuk segitése.

A kivalasztott didkokkal két muzeumpedagdgiai foglalkozason és egy altalam (néprajz
szakos bolcsészként) vezetett iskolai-mizeumpedagogiai foglalkozason vettliink részt,
melynek kapcsdn a foglalkozdsok hatékonysagat vizsgaltam elsdsorban a tudéselsajatitas
kapcsan.

A foglalkozasok keretében a Fejlesztd Iskola tanuldi az adott ismereteket nagyobb
mértékben sajatitottak el a muzeumpedagogiai foglalkozasok alkalmaval, mint egy atlagos,
megszokott hétkdznapi tanordn, ahol a tankdnyv, a munkafiizet feladatai, esetlegesen rovid
videok szolgaltak segitségiil az adott témaban tudasuk megszerzéséhez.

A muzeumpedagogia foglalkozasok kiragadjdk a résztvevoket a megszokott iskolai
kornyezetbdl, egy 1j helyszinre, egy megszokottdl eltérd milidbe keriilnek, ahol tekintve
hatranyos helyzetiiket, esetlegesen addig még egyetlen alkalommal sem jartak, 0j viselkedési
szabalyokkal szembesiilnek, eddig szamukra ismeretlen foglalkozason vehetnek részt. A
muzeumpedagogiai foglakozasok alkalmaval a tanulok 10 viselkedési normakat sajatitanak el,
¢lményeket szereznek, tapasztalnak, kozel keriilnek a kiallitott targyakhoz, kézbe vehetik,
felprobalhatjak, kiprobalhatjadk a kiallitasi targyakat, részesei lehetnek ezzel egy adott

torténelmi kornak, bebarangolhatjak egy adott torténelmi esemény ttvonalat, helyszineit.



Hatassal vannak rajuk az 1j illatok, izek, hangulatok. Jatékos feladatok segitségével a
csoportmunka modszereivel a résztvevd didkok a kozdsen megoldott feladatok alkalmaval
0sszekovacsolodnak, igy a foglalkozasoknak csapatépitd, kozosségépité hatasa is
megfigyelhetd.

A muzeumpedagogiai foglalkozdson részt vett tanulok kiillonbozé képességeik,
készségeik is fejlodnek a foglalkozasok alkalméval -kommunikacids készségiik, empatiajuk,
a, a logikajuk, a mozgasuk, a kreativitasok, az alkoté kedviik, a problémamegoldasuk, a
koncentraciojuk, a tarsas viselkedésiik.

Az interaktiv mulzeumi oOrdk kiragadjdk a résztvevdiket a megszokott tantermi
kornyezetbdl, a tandra anyagat egy Uj helyszinen sajatitjak el a didkok.

A szerzett ¢élmények, tapasztalatok, a kézmives foglalkozdsokon altaluk készitett,
hazavihet6 targyak egy késobb is konnyebben felidézhetd, mélyebb ismeretet, tudast adnak a
muzeumi tandran részt vevo gyermekeknek.

Az ¢lménykdzpontu, interaktiv muzeumpedagogiai foglalkozasok segitik, tdmogatjak
szinesebbé teszik az iskolai tananyag elsajatitasat, egy életre szolo felejthetetlen €lményt

nyUjtanak a tanuloknak egy, a hagyomanyos tantermi oratol eltérd tanoran.
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