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Bevezetés

1.1Személyes indittatas

Tobb oka is volt, hogy ezt a témat, illetve anyagokat valasztottam. Masodik év masodik
felévében jott be tantargyként a Szocidlis design. Melynek keretein beliil hatranyos helyzetl
gyerekeknek, kellet jatékot tervezni €s készitene. A latas sériilt gyerekeket valasztottam, mivel
szemiiveg nélkiil meglehetdsen rosszul 1atok, veliik tudtam a legjobban azonosulni. A textilt
valasztottam f0 tapintasi feliiletként, foként azért, mert ezen anyag all legkdzelebb hozzam,
tovabba miutan konzultaltam egy szakemberrel, aki latassériilt gyerekekkel foglalkozik, és én
magam is utana néztem kideriilt, hogy a piacon nem igazan fellelhetdek a textilekkel burkolt
jatékok. Holott az érzékelés a fejlesztésiszempontbol nagyon hasznosak lehetnek. Erdekes
tapasztalat latoként ilyen jatékokat tervezni, meglepd, hogy milyen apré dolgok is okozhatnak
nehézségeket.

A jaték melyet a szocialis design Orara készittettem nagy inspiraciot adott a késobbi jaték
Otleteimhez

Maga a jaték egy tengelyre felflizott 3db 5 szogli egység melyek forgathatok. 4 oldalan egy-egy
allatnak a sziluettjének a darabjai lathatok. Minden allat figura kiilonboz6 tapintasu anyagbol
késziilt. Nyuszi: Fehér sz6rmébol, Gyik: Pikkelyes miibdr, Delfin: Sotétkék szatén, Siini: Bézs
pliiss barsony. Kiilsé koordinatorok adhatnak feladatott a latassériilt gyerekeknek. Példaul
Osszekeveri a figurdk részeit és azt a feladatott adja, hogy rakja ki a nyuszi figurat. Ha nem lat
elézetesen elmondhatjak a koordinator, hogy melyik anyaghoz milyen allatnevet tarsitanak.

Az 5.oldal egy nehezités a 4 allatott alkotd anyagokbdl csak 3 van felhasznalva az a feladat,
hogy hatarozza meg melyik allatka anyaga hianyzik.

Célkozonség: Latassériiltek 3 kategoridja.
Gyengénlatok: Még valamelyest latnak szdmukra hasznosak lehetnek a formak és a szinek.

Az alig latok és a vakok a tapintasukat fejleszthetik veliik. Ez a tipusu jaték mar egy fejletteb
tapintasi €s intelligencia szintet igényel mivel meglehetdsen nehéz. Azok az anyagok melyeket
ezen jatékndl is alkalmaztam a késObbiekben a termék leirdsokban is szerepelni fognak.

1.Kép: Taktilis kirako 2 kép: Taktilis kirako kiprobalasa




1.2 Célkituzések

Diplomamunkam célja egy olyan jaték kollekcio, amely latassériilt gyerekek szamara késziil.
Fejleszti a tapintéas érzékiiket. Hairom darabbdl allo kollekciot szeretnék tervezni, A jatékokat
textillel, faval, illetve harom dimenziésan nyomtatott, (késobbiekben 3D nyomtatott)
muanyaggal szeretném kivitelezni. A felhasznalt textilek némelyike m

1.3 Latassériiltek harom {6 kategoriaja

Gyengénlatok:

A gyengénlatok olyan személyek, akiknek latasa korlatozott, de még képesek valamennyi
vizualis informéciot érzékelni. Ilyenek példaul az éles kontarral rendelkezd targyak vagy.
Erdsebb kontrasztos szinek.

A gyengénlatas kiillonboz6é mértékii lehet, és a latasuk esetleges javulasa vagy romlésa is
el6fordulhat.

Ezek a személyek gyakran segédeszkozoket hasznalnak, mint példaul nagyitok, kontrasztos
szinek vagy specialis szemiivegek.

Alig latok:

Az alig latok olyan személyek, akiknek latasa jelentdsen korlatozott, és gyakran csak nagyon
kis mértékli vagy nagyon homadlyos vizualis informéciot észlelnek.

Az alig latas lehet sziiletési rendellenesség, baleset vagy egyéb egészségligyi probléma
kovetkezménye.

Ezek a személyek gyakran specialis oktatasi és segédeszkdzokkel dolgoznak, amelyek segitik
oket a mindennapi tevékenységekben.

Vakok:

A vakok olyan személyek, akiknek nincs, vagy csak minimalis mértéki latasa, és nem képesek
vizualis informaciokat észlelni.

Szamukra a tapintas, a hallds és mas érzékszervek kritikus jelentdségiiek a kornyezetiikkel valo
kommunikécioban és tajékozodasban.

A résziikre fejlesztett segédeszkdzok kozé tartoznak a tapintdsfejlesztd jatékok, vakbotok,
hangvezérlésti eszkdzok és Braille-iras.

Lehetnek szerzett az az latoként sziiletettek, de a késObbiekben betegségben, sériilésben vagy
oroklés miatt vesztették el a latasukat. Vagy velesziiletettek.

Sajnos sok esetben, ha egy gyermek velesziiletett vagy ordkletes vaksdgban szenved akkor
valamilyen mas hatranyos akar szellemi vagy mas fizikai problémaval is szenvednek.

Milyen segitségre lehet sziikség? Ki tud segiteni?

A korai években kulcsfontossdgu az id6tényezd, fontos a korai és pontos diagnosztika, a latast
javito eszkozzel torténd ellatas, a nyomon kovetés és a megfeleld tiflopedagogiai foglalkozas.



Milyen segitségre lehet sziikség?

Ha a gyermeknél felmeriil a latassériilés gyanuja, akkor szemészeti kivizsgalasra van sziikség,
melyre a hdzi gyermekorvos utalja be a gyermeket. Amennyiben beigazolddik a gyanu a jarasi
pedagogiai szakszolgalat szakemberei tudnak tovabbi segitséget nyujtani. Ha a gyermek mar
o6vodas, akkor a Latasvizsgald Orszagos Szakértdi Bizottsaghoz kiildik a csalddot tovabbi
kivizsgalas céljabol. A szakemberek javaslatot tesznek arra vonatkozoan, hogy a gyermeknek
milyen terapidra van sziiksége, valamint arra is, hogy integraltan, a tobbi gyermekkel egytitt
nevelhetd, vagy specialis intézménybe kell jarnia. Természetesen mindez a sziilok
beleegyezésével torténik. Integraltan, a tobbi gyermekkel egyiitt, csak olyan intézménybe jarhat
a gyermek, ahol a fejlddéséhez sziikséges targyi és személyi feltételek biztositottak.

A latassériilt gyermekek terapiaja

A latassériilt gyermekek fejlesztését erre a teriiletre szakosodott gyogypedagogus,
tiflopedagogus végzi. A fejlesztés komplex gyodgypedagdgiai mddszerekkel zajlik, a sziild
jelenlétében és annak bevonasaval, aki egyuttal tanacsot kap, hogy a mindennapokban hogyan
folytassa gyermeke gondozasat, nevelését. A foglalkozasokon fejlesztik a gyermek latésat,
mozgasat ¢és a tajékozodasi képességeit, valamint értelmi, kommunikacids és onkiszolgalasi
tevékenységeit is.

A vak ¢és latasukat praktikusan kismértékben hasznald aliglatdé gyermekek nevelésében az
auditiv (hallasi) és taktilis (tapintdsi) tapasztalatszerzés szempontjai dominalnak. A korai
iddszaktol fogva nevelésiikben a kompenzald szemléletnek ¢és az adaptalt kornyezet
kialakitasanak van kiemelt jelentésége. Ez azt jelenti, hogy a latds hidnyabol adodo
ismeretszerzési nehézségeket ugy kompenzalhatjuk, ha mas érzékelési teriileteket, igy a hallast,
a tapintast fejlesztjiik. Masrészt a sziilok aszerint alakitjak at a gyermek kornyeztetett — ehhez
szakszerll segitséget kapnak —, hogy az alkalmazkodjon a latassériilt igényeihez, és szamara
megfeleld legyen.

Gyengénlato és latasukat praktikusan jol hasznalo aliglatod gyermekek nevelése soran a meglévd
latas hatékony fejlesztésén és a tdjékozddason van a hangsuly. Fontos az olyan kdrnyezet
kialakitasa, amelyben a sziikséges lathatosagi feltételek biztositottak: megfeleld fényviszonyok,
kontrasztos 4abrak, jelzések, szemiivegek, nagyitok és egyéb optikai és tanuldst segitd
segédeszkozok.

Amennyiben a latassériilés tiineter mellett a gyermeknél mas pszichés problémak is
jelentkeznek, érdemes pszichologus segitségét igénybe venni. Egyaltaldn nem ritka, hogy a
sziilok nehezen tudjak elfogadni, feldolgozni a gyermek sériilésébdl adodd hatranyokat, ezért
eléfordulhat, hogy 6k is segitségre szorulnak.



Torténelmi attekintés

A tapintasfejleszto jatékok kialakulasa az oktatas és rehabilitacié igényeibdl ered. Az id6k soran
a latassériilt emberek szamara kifejlesztett jatékok gyakran kézmiives eszkozokkel és
targyakkal kezdédtek. A Braille-irds, példaul, Louis Braille altal 1824-ben kidolgozva, egy
tapintas alapt irasrendszert teremtett meg a vakok és gyengénlatok szdmara.

Braille Es A Vakok Tarsasagai

A Braille-iras széles korti elfogadasa utan megjelentek kiilonb6zo braille-alapu jatékok és
oktatasi eszk6zok. A latassériilt emberek tarsasagai és oktatasi intézmények szorgalmaztak a
fejlesztd jatékok hasznalatat a vakok és gyengénlatok korében. Ezek a jatékok nem csupan
szorakoztatdsra, hanem a tapintds, a szokincs és a matematikai készségek fejlesztésére is
szolgaltak a 20. Szazadban

A 20. szazadban a technolégiai fejlédés jelentds valtozasokat hozott a tapintasfejleszto jatékok
terén. Az értelemszerlien megtervezett jatékok és taneszkozok mellett megjelentek olyan
elektronikus eszkozok is, amelyek interaktiv tapintasi élményeket kinaltak. Ezek az eszk6zok
lehetové tették a latassériilt gyerekek szamara, hogy a hangok ¢€s a rezgések révén tapasztaljak
meg a kdrnyezetiiket.

Az Inkluziv Oktatas és a Virtualis Valésag

Az inkluziv oktatas térnyerésével és a digitalis technologia robbanasszeri fejlédésével egyre
tobb olyan tapintasfejlesztd jaték jelenik meg, amelyek célja a gyerekek szamara elérheto,
interaktiv élmények nyujtasa. A virtudlis valosag (VR) és az okostelefonok segitségével olyan
jatékok is elterjedtek, amelyek nem csak a latassériilt, hanem az érzékhianyos gyerekeknek is
ujabb lehetoségeket kindlnak a tapintasfejlesztés terén. Ezek a jatékok a halldsukat is nagy
mértékben fejleszti.

Jovobeli Kilatasok

A jovOre nézve elképzelhetd, hogy a tapintasfejlesztd jatékok tovabbi technologiai
fejlesztéseket tapasztalnak majd. A mesterséges intelligencia, a borrel valokolcsonhatés, és az
innovativ érzékelési technologidk eldre 1épeseket hozhatnak a latassériilt gyerekek szdmara
tervezett jatékokban, és egyre szélesebb korii fejlesztési lehetdségeket teremt.



11. Elméleti Hattér

2.1 Latassériilt gyerekek fejlodési sajatossagai
2.1.1 Korai Fejlodés

Szocidlis Interakciok: A latassériilt gyerekeknek korai életkorban kiilonleges kihivasokkal kell
szembenéznilik a szocialis interakcidk terén, mivel a vizualis ingerek hianyéaban az érzékelésiik
¢s az érintkezés mas érzékszerveken keresztiil torténik.

A mozgasfejlodés és a finommotoros készségek fejlodése kulcsfontossagu, mivel az érintés és
a tapintas a gyerekek elsddleges modja a kdrnyezetiik felfedezésének.

A tapintds az egyik legfontosabb érzékszerv, amelyen keresztiil a latassériilt gyerekek
informaciokat szereznek a kornyezetiikrél. A tapintds segiti a hdmérséklet érzékelését, ami
kritikus lehet a kdrnyezet biztonsagos navigalasa szempontjabol.

Korai intervenci6 ¢€s terapia segithet a latassériilt gyerekek fejlodésének tdmogatdsaban mar a
sziiletéstol kezdve.

A sziil6knek és a gondozdknak szakértdi tandcsadéds €és tdmogatas nytjtasa a korai fejlodési
szakaszban kiemelten fontos.

2.1.2 Kognitiv Fejlodés

A latassériilt gyerekeknek lehet nehézsége a térbeli tajékozodasban és a térbeli tavolsagok
megitélésében, ami befolyasolhatja a kognitiv fejlédésiiket. A nonverbalis kommunikécio €s a
hangok fontos szerepet jatszanak a kognitiv fejlddésben. A verbalis és nonverbalis jelek
egyarant segithetnek az informdaciok befogadasaban és kifejezésében. A tapintasfejlesztés
hozz4jarul a formak ¢€s strukturak megértéséhez, ami tdmogatja a kognitiv fejlodést. A finom-
¢s durvamotoros készségek fejlesztésében, amelyek kulcsfontossdgtiak az Onallosag és a
mindennapi tevékenységek elvégzése szempontjabol.

2.1.3 Erzelmi Fejlédés

Az Onallosag €s a fiiggetlenség fejlesztése kulcsfontossagu, mivel a latassériilt gyerekeknek
szlikségiik van az dnbizalomra és a mindennapi életiik irdnyitasara. A latassériilt gyerekeknek
kiemelt jelentdsége van az empatianak és a kozdsségi kapcsolatoknak, mivel az érzelmi
tdmogatas €s az egylittmiikodés kiemelten fontos szerepet jatszik a fejlédésiikben.

2.1.4 Kulturalis és Tarsadalmi Kornyezet

Az inkluziv oktatasi és szabadidds kornyezetek lehetdvé teszik a latassériilt gyerekek szdmara,
hogy teljes értékii részesei legyenek a tarsadalomnak és a kultaranak.

Az elérhetd segitségnyujtas és tdmogatas noveli a latassériilt gyerekek esélyeit a sikeres
fejlodésre és a tdrsadalmi integraciora.

A tapintas segitségével a gyerekek fizikai kapcsolatokat épithetnek masokkal, ami eldsegiti a
tarsadalmi kapcsolatok kialakitasat és fenntartasat. Tovabba egyik mddja a gyerekeknek, hogy
kifejezzék magukat és kommunikaljanak a kornyezetiikkel. Segithet az érzelmi biztonsag
érzetének kialakitasaban, kiilondsen azaltal, hogy a gyerekek érzékelik a fizikai kozelitést és
tdmogatast. Valamint a sziil6i €és més kapcsolatok erdsitését, eldsegitve ezzel a gyerekek



szocialis €és érzelmi fejlodését. Szakemberek (terapeutdk, tanarok, szocidlis munkésok)
egylittmiikodése a latassériilt gyerekek optimalis fejlddése érdekében.

Sziilok bevonasa és egyiittmiikodése a gyerekek fejlesztésében.
2.2 Jatékok Szerepe a Tapintasfejlesztésben

2.2.1 Elményszerii Tanulas

Jatékok segitségével a latassériilt gyerekek érzéki tapasztalatokat szerezhetnek, amelyek
hozzéajarulnak a tapintasérzékelés és az érzékszervi élmények fejlodéséhez.

A jatékok jatékos kornyezetet teremtenek, ahol a gyerekek élvezhetik a tanuldst és az
¢lményszerl tapintasfejlesztést.

2.2.2 Finommotoros Készségek Fejlesztése

Jatékok segithetnek a finommozgésok €és a manipulacid készségeinek fejlesztésében, ami
kulcsfontossagii a targyak megismerése ¢€s kezelése szempontjabol. A kiilonbozd jatékok
textirakat és formakat kinalva segitik a gyerekeket a tapintds utjan torténd felfedezésben.

Kiilonbozo érzékszervi készségek, példaul hallés, tapintas és szaglas fejlesztése.

Mozgasfejlédés tdmogatasa, beleértve a finom- €s durvamotoros készségeket.
2.2.3 Kommunikacio és Tarsas Kapcsolatok

A kozos jatékok segithetnek a gyerekeknek a tarsas készségek fejlesztésében, és eldsegithetik
a kommunikaciét mésokkal. A jatékok lehetdséget nyljtanak az érzelmi megosztasra €s a
kolcsonds 0rom megtapasztalasara a tarsakkal valo interakcid soran.

Kommunikacios Készségek Fejlesztése. Az alternativ kommunikacios mddszerek (pl. jelnyelv,
kommunikéciés tablak) tamogatdsa. A hangos kommunikacidé fejlesztése, beleértve a
beszédterapiat.

Erzelmi biztonsag és dnbizalom kialakitisa a gyerekek szdmara. Tarsas készségek fejlesztése,
beleértve az empatiat és a szocidlis interakciokat.

2.2.4 Kreativitas és Képzelet

Jatékok segitségével a gyerekek kifejezhetik a képzeletiiket és fantaziajukat, ami hozzéjarul a
kreativ gondolkodas és a problémamegoldé készségek fejlesztéséhez.

Olyan jatékok tervezése, amelyek interaktiv tapintasi élményeket kinalnak, tovabb fokozza a
kreativitast és a képzeletet.

2.2.5 Inkluziv Jatékélmény

Kiilonb6z6 szintli jatékok olyan lehetdséget teremtenek, ahol kiilonb6zd fejlettségi szintli
gyerekek is egyiitt jatszhatnak, és egymast segithetik a fejlddésben. Az inkluziv jatékélmény
segitheti a latassériilt gyerekeket abban, hogy részt vegyenek a kiilonbozé jatékokban, és
megtapasztaljak az egylittmiikodés 6romét.



II1. Szakirodalom Attekintése

3.1 Kiilonb6zo Anyagok Hatasa

Szamos kutatas kimutatta, hogy kiilonboz6 texturak és anyagok (példaul puha, durva, sima,
domboru) alkalmazéisa a tapintasfejlesztd jatékokban jelentésen befolyasolja a latassériilt
gyerekek érzékszervi tapasztalatait. Példaul, a kiilonb6zd mintazatok és feliileti strukturak
felfedezése lehetdséget ad a gyerekeknek arra, hogy megismerjék €s megértsék a kiilonféle
targyak €s kornyezeti elemek jellemzait.

Fontos, hogy az anyagok kivalasztasa és kombinaldsa megfeleld legyen a latassériilt gyerekek
tapintasérzékelésének és jatékélményének tamogatdsa érdekében. A kiilonboz6é anyagok,
példaul pliiss, miianyag, fa vagy fém, kiilonféle tapintasi élményeket nyujthatnak, és segithetik
a gyerekek érzékszervi fejlodését és élményeit.

Az élménytervezésnek fontos szerepe van a jatékok tervezésében. A kutatdsok azt mutatjik,
hogy az olyan jatékok, amelyeket alaposan terveznek és a latassériilt gyerekek sziikségleteihez
igazitanak, hatékonyabbak lehetnek a tapintasfejlesztésben. Az érzékelési élmények kreativ és
tudatos tervezése ndvelheti a jaték vonzerejét és hatékonysagat.

3.2. Interaktiv Jatékok és Technologia

Az interaktiv jatékok ¢€s technoldgia lehetdséget nyujthatnak a latassériilt gyerekek szamara,
hogy hangvezérlés vagy érintés alapjan interakcidba lépjenek a jatékokkal. Ezaltal a gyerekek
kiilonboz6é tapintdsi élményeket élhetnek at, és fejleszthetik érzékszervi ¢€s kognitiv
készségeiket.

Az okostelefonok, tablagépek és egyéb technologiai segédeszkdzok lehetdséget kindlnak a
latassériilt gyerekek szadmara, hogy interaktiv jatékokat jatsszanak, amelyek segithetik a
tapintasfejlesztést. Ezek az eszkozok altalaban rendelkeznek  érintdképernydvel,
hangvezérléssel és mas interakcios lehetdségekkel, amelyek segithetik a gyerekek szorakozasat
és tanulasat.

Az interaktiv jatékok és technologia hasznélata pozitiv hatassal lehet a latassériilt gyerekek
kognitiv és motoros fejlédésére. Az ilyen tipusu jatékok gyakran kiilonb6zd feladatokat és
kihivasokat kinalnak, amelyek segithetik a gyerekek agyi aktivitasat €s mozgasfejlodését.

A leirtakat Early Focus: Working With Young Children Who Are Blind or Visually Impaired
and Their Families" — Rona L. Pogrund és Diane L.

"Handbook of Special Education" — James M. Kauffman és Daniel P. Hallahan
"Education for Individuals with Vision Impairments: An Inclusive Approach"
konyveik alapjan irtam.

3.3. Az Elménytervezés Szerepe

Az olyan jatékok, amelyeket tudatosan és gondosan terveznek az élmény fokozasara, nagyobb
valoszinliséggel lesznek vonzoak ¢és hatékonyak a latassériilt gyerekek szamara. Az
¢lménytervezésnek az is a célja, hogy novelje a gyerekek motivacigjat és elkotelezodeését a jatek
irant. Az olyan jatékok, amelyek izgalmas ¢€s érdekes élményeket kinalnak, el@segithetik a



gyerekek hosszabb ideig tartd részvételét és aktivabb részvételét a jatékban. Lehetdséget kinal
a kreativitas és innovacido megnyilvanulasara a jatékok tervezése soran. Az olyan jatékok,
amelyek 1) és izgalmas élményeket nyujtanak a tapintasfejlesztés terén, hozzajarulhatnak a
gyerekek fejlodéséhez és tanulasédhoz.



IV. Jatékok Tervezése

Elozménvek

A harmadig év masodik félévében, targyalkotas ora keretein beliil kaptunk azt a feladatot, hogy

a diploma munkankhoz il18 targyat alkossunk.

Kett6 Jean de La Fontaine mesét valasztottam.
A roka és a golya:

Meghivta a golyat a roka egyszer ebédre,

s egy lapostanyért tett, szinig levessel, elébe.
A golya éhes volt, de hosszu csore

miatt egy joizii kortyot beldle

nem ehetett.

A roka nézte, falt és nevetett.

Aztan a golya mdsnap visszahivta
a rokat.

Palackban g6z6lt a sokféle ritka
finomsag.

A roka éhes volt, de csak szagolta az ételt: nem ért a palackba az orra.

Ehen maradt,
s a golyaé lett a sok jo falat.

A lakoma végén, mikor folalltak:
,, Remélem —

sz0lt a golya —, éppoly jonak taldltad ebédem,
mint én tegnap a tiédét, bardatom;
konyhadon tanult fézni a szakdacsom.’

>

A roka csak nézett, s korgo gyomorral elszaladt.

(Forditotta: Ronay Gyérgy)

3.Kép: Roka és a golya digitalis rajz
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Holl6 meg a roka:

Hollo ur iilt a fateton

Csorébe sajt volt, jokora,

S kit a joillat csalt oda,

A roka szolt hizelkedon:

"4, jonapot, te draga hollé!

Mi szép vagy! nincsen is hozzad hasonlo!
Nem toditok, de hogyha hangod

Olyan, mint rajtad ez a toll, o

Akkor a madarak kozétt elsé a rangod.”
A hollo erre rendkiviil oriil,

Torkan egy hangot készoriil,

Kitatja csoreét, foldre hull a sajtja

A roka felveszi és egyre hajtja.

"A hizelgo, akarmi fajta,

Azokbdl él, akiknek hizeleg:

Felér a sajttal ez a lecke - vedd."”

A hollé amul, pironkodva, végre
Megeskiiszik, hogy nem megy soha jégre.
(Forditotta: Kosztolanyi Dezso)

4.Kép: Roka és a golya kész

A kép alapja filc anyag. A golya fehér
tollakb6l van varrva, A roka
narancssarga szormébol. Az asztal erés
kartonpapir. Golya eldtt 1évé tanyér
félbevagott milanyag idités kupak. A
roka elott lathato tivegese valodi iiveg.

5.Kép: Holl6 meg a Roka digitalis rajz
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6.K¢ép: Holl6 meg a Roka kész munka

Az alap itt is filc anyag. A hollo fekete tollakbol
varrtam, A roka szintén narancssarga szérme. A
dombocska, amin a roka 1l fibol készilt. A fa
valddi fadgakbol van.

Cél volt mind kettd illusztracié esetében, hogy jol
tapinthatd és amennyire lehetséges valdosagos anyagokat
hasznéljak hozza. Hogy a latassériilt gyerekek minél tobb
érdekes anyagot megtapasztalhassanak. Mint példaul a
madarak esetében a tollakat, vagy az liveg feliiletet.

4.1 Célkitiizések és tervezési alapelvek

Diploma munkam latassériilt gyerekek szamara tapintas fejleszto jaték kollekcid, amely harom
kiilonb6zo jatékbol all. A hasonldsag, amely atfogja a kollekcidt hasonld textilek, illetve
hasonlo textil faktarakkal boritott haromdimenzids nyomtatott targyak, illetve fabol késziilt
alapok. Fontos szem elott tartani, hogy akar sziiletett latassériiltekrél akar szerzettekrol
beszéliink. Az ilyen gyerekek sokszor sajnos mas problémékkal is kiizdenek. Eppen ezért ezek
a jatékok ahogy a tobbi is a piacon lehetettlen, hogy mindenki szdmara hasznalhatok legyenek.
Fontos, hogy mindig legyen egy felndtt feliigyeld, aki megtudja hatdrozni, hogy az adott
gyermek képes-e a jaték hasznalatara. Illetve, hogy instrukcidkat adjon nekik.
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V. Jatékok Kifejlesztése

Eredetileg alap vaznak azért valasztottam elsdsorban a haromdimenzios nyomtatast, mert sokall
konnyebben kivitelezhetd volt, mint mondjuk fabol vagy keramidbdl. Viszont szerettem volna
egy fa alapt jatékot is, azon indokbdl, hogy egy természetes alapanyagbdl késziilt jaték is
szerepeljen a kollekcidban. Azonban a kivitelezések folyaman bukkantak fel olyan problémak
¢s megoldasok, amelyek megkovetelték, hogy anyagot cseréljek, egyes jatékoknal.

I. Torony

Elso jaték egy haromszog allapu torony. Alul feliil egy-egy egyenldszartharomszog alapu
lappal, amelyek fa deszkabdl vannak kivagva. A haromszogek méretei 16cm az oldalak, illetve
2cm a magassaga.

A haromszogek felez6 pontjatol lefelé egy-egy par milliméteres keresztmetszetii tengelyen lesz
talalhato, amik keresztiil mennek harom egymas alatti vékony téglatesten, Ezek a téglatest
lapokat el lehet forgatni. Harom fa tart6 tengely lesz megtalalhatd a haromszogek sarkainal ezek
felelnek a stabilitasért.

A jaték elemei kett6 darab haromszog alapu feddlap. Harom sz€l1so6 fix tartd oszlop fabol. Harom
fém tengely. Minden tengelyen 3 egymas alatti vékony téglatest alapu lappal. Osszesen kilenc
ilyen lap lathatd. Ezek a lapok forognak mert keresztiil fut rajtuk a tengely. Ezeknek a
lapokoknak mind két oldala kiilonb6z6 finomsagu fonal faktarakkal boritottak. A jaték lényege,
hogy tapintas alapjan ismerjék fel az egy adott oldalon talalhato kett6 kiilonbozo, de mégis
egymashoz kozel allo fakturakat, és forgassak dssze oket. Akkor sikeriil a mind a harom lapon
egymas alatt ugyan az a faktara szerepel.

7.Kép: Torony jatek 3D terv

Az els6 oldalon a lapok egyik oldalén
egy puha fehér szOérme taldlhatd,
ugyan ezen lapok masik oldalan egy
puha tlirkizkék fonalbol késziilt

8.Kép: Torony jaték elso oldala
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9.K¢ép: Torony jaték masodik oldala

A masodik oldalon a lapok egyik
oldalan bézs szini pliss mibor
talalhatd amig a lapok masik oldalan
egy szintén bézs szérmés fonalbol
késziilt kéziszoveés.

10.Kép: Torony jaték harmadik oldal

A harmadik oldalon a lapok egyik
oldalan halvanykék szatén anyag. mig
a masik oldalukon kigyd mintés
miibor talalhato.

A jaték célja fejleszti a megfigyeld készségiiket €s a finom motoros érzékiiket

Tervezési fazisok kisérletek: Haromdimenzids rajzok latvanytervek készitése. Az alap vaz
elemeinek nyomtatasa. Textil faktarak szovések elkészitésé, anyagok kivalasztasa tarsitdsa.
Elsd kisérleti prototipus, Ossze allitasa.

Fazis képek

11.Kép: Kéziszovés egy

12.Kép: Kéziszovés kettd
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13.Kép: Kéziszovés 14.Kép: Kéziszovés négy

Az elsO Ossze allitasnal ki jottek olyan apro tervezési hibak, amelyek a haromdimenzids
rajzokon nem voltak lathatok. Példadul az alap haromszégek mérete nagyon kicsik voltak
azokhoz a lap méretekhez, amelyeket elképzeltem. Igy nagyobbra kellet valtanom. Illetve nem
vettem szamitdsba, hogy a miianyag haromdimenzidsan nyomtatott lapok textillel valo boritasa
novel egy kicsit rajtuk igy a tengelyeket kicsit nagyobbra kellet vennem.

Valamint a ketté 3D nyomtatott alap haromszdgeket lecseréltem fara mivel, nem voltak elég
nehezek, hogy elbirja az elemeket. A faanyag beszerzése utan méretre vagattam az elemeket,
majd alaposan megcsiszoltam, hogy a gyerekek szdmara ne legyenek durva és szalkasak a
feliiletek.

A tengelyek, amik keresztiil futnak az elemeken méretre vagott menetes fém szarbol késziiltek.
Mikor mozgatjak rajtuk a lapocskakat jobban haljak, hogy mi is torténik

Korosztaly: a 5-6-7 évesek latassériilt gyerekek a Braille iras el6tt tanuljak meg a tapintast. Egy
nagyobb ovis meg tudja csindlni. Finom motorika, manipulécio, taktilis diszkriminaciot
fejlesztik, plusz a finom motorikai képességeket.

Ertelmi képesség, taktilis haritas: Vannak, akik nem szeretik a szokatlan tapintasu feliileteket,
Ez a jaték nekik sajnos nem hasznalhatd. Sziikség van egy szakemberre, aki képes
meghatarozni, hogy hasznos-e ez a jaték a szamara nagy nem
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I1. Formakocka

A masodik jaték kettd kockabdl és néhany textillel és fonalakkal boritott haromdimenzios
nyomtatott lapocskak lesznek. Az egyik kocka mind a hat oldala kiilonb6z6 anyagokkal lesznek
boritva, illetve fonalakkal. A masodik kocka szintén haromdimenzidsan lesz nyomtatva mind a
hat oldalan kiilonb6z6 geometriai formakkal. A nyomtatott lapocskak némelyike ugyanazon
textilekkel lesznek boritva, némelyik csak a masik kockén talalhaté geometriai jelek egyikével
lesz ellatva. A jaték lényege, akar csak az egyik kockat akar mind kett6t hasznaljak megtalaljak
az a lapocskat amelyiket kidobta. Ezzel a tapintasukat finom motoros képességeiket
koncentraciojukat lehet fejleszteni.

Tervezési fazisok: 3D latvany tervek készitése, Alakzatok anyagok kivalasztasa.

17.Kép: Formakocka 3D terv

18.Kép: Formakocka 3D nyomatva egy 19.Kép: Formakocka 3D nyomtatva kettd

-~
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Viltoztatasok. Miutan konzultaltam egy kiilsé szakemberrel valtoztatasokat voltam kénytelen
eszk6z0Ini. A kettd kockabol csak az egyik fog ehhez a jatékhoz tartozni. A textillel anyagot
tartalmaz6 3D nyomtatott kocka a harmadik jatékkal keriil 0ssze fliggésbe.

A masik 3D nyomtatott kockaban befelé mélyiil hat kiilonboz6 alakzat figyelhetd meg. A 3D
nyomtatott lapocskdkon is a hat alakzat egyike lesz megtalalhat6. Miutan dobtak a kockéval a
legfeliil 1évo format miutan ki tapintottak meg kell taldlniuk egy ugyan olyan lapocskat. Ha méar
nincs tobb olyan alakzattal rendelkezd lapocska akkor dobhat Ujra.

Ez a jatek meglehetdsen nehéz mivel finom érzékelés kovetel. Valamint jo felfogd képességet.
Egy komolyabban szellemileg sériilt gyermek nem valoszinii, hogy képes teljesiteni, de még
Oket is fejlesztheti.

I11. Feliilet parositas és memoria jaték

A harmadik jaték fa alapt memoria jaték és feliilet parositas kiillonbozo textil faktirakat kel
felismerniiik és parositaniuk.

Ajanlott korosztaly: Ovoda felsé szint 6-7-8 évesek, illetve altaldnos iskola elsd osztaly.

Tervezési fazisok kisérletek: Méret meghatarozasa. A memoria jaték fa alapu téglatest alapjanak
mérete 7x7x1,5centiméter, az anyagok egy 5x5x0.5centiméterii kimart négyzetben kapnak
helyet. Az anyagok, amelyek fehér szérme, kigyobdr tapintdsu miibor, sotétkék szatén, bézs
pliiss0s mubdr, illetve kiillonbozo tapintast fonalakbol és mas anyagokbol késziilt kéziszoves.

20.Kép: Memodria jaték elemei egy 21.Kép: Memoria jaték elemei kettd

Sziikség van mindenképpen egy valamilyen alap talcara a jatékhoz nem szabad csak ugy
szétszorni mondjuk egy asztal feliileten. Ehhez egy barmilyen talca megfelel, aminek van egy
kicsi pereme.

A feliiliilet parositas valamivel egyszerilibb, azonban koncentraciot igényel. Rakjuk ki a talcara
véletlenszerlien a jaték elemit és parositsa 0ssze az egyformakat.

Ez a jaték alkalmazhaté memoéria jatékként is. Igy viszont egy meglehetdsen nehéz jaték valik
beldle, azonban rendkiviil hasznos.
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Itt is nagyon fontos egy alap talca amire leteszik leforditva a lapocskakat. Ha tobb gyerek is
jatszik és korbe kell adni figyelni kell ra, hogy a fogalmak ugyan azok legyenek. Paladul a talca
mikor jon a kovetkezd gyerek ugyan az az oldalnak kell alul lennie, mint az el6zénél. Illetve
elézetesen meg kell ismerniiik az adott lapocskak tapintasat és megnevezését.

Példaul egy 2x2es jaték esetén csak két par van leforditva. Hangosan ki kell mondania, hogy
melyiket forditja fel. Példaul jobb felsd szOrme, bal fels6 kigyobor. Ugye itt nem talalt part.
Mindkettét vissza kell forditania és megjegyeznie mi hol volt. Egy értelmileg gyengébb
képességli gyermeknek mar ez is problémat okozhat, hogy mi a jobb bal fent lent. 3x3 vagy
4x4-es jatéknal ne legyen nagyobb. Az elrendezés lehet 2x2. 2x3, 2x4, €s igy tovabb.

Nehezitésképpen, ha paratlan a lapok szdma, mint példaul a 3x3-mas elrendezésnél akkor olyan
feladatott is lehet adni, hogy melyik lehet az a lap amelyiknek nincs parja.

Illetve a masodik jaték valtoztatasaiban emlitem egy kockat, amely hat kiilonboz6 faktirat vagy
anyagot tartalmaz. Ugyan azon anyagok ¢és fakturdk némelyike, mint amik ezen jaték elemei
kozott is megtalalhatoak. A feladat feliilet parositas meg kell taldlniuk a kockan szerepld
anyagoknak megfeleld lapot.

Személyesen konzultaltam egy szakemberrel, aki latassériiltekkel foglalkozik. Mind harom
jaték esetében kikértem a véleményét.

Téle tudtam meg hogy ez a jaték remek lehet a Braille irds tanulas el6tti idészakhoz. Mivel a
Braille iras tanulasahoz elengedhetetlen, hogy ismerjék a gyereket a ,lent” ,fent” , kdzépen”
,Jobb kozép” ,,bal felsd” és tovabbi hasonlo kifejezéseket.

22.Kép Kivitelezésre nem kertilt kisérlet

A képen lathat6 jaték elgondolésa az volt, hogy
a formdk tetején, illetve a hozzajuk tartozo
bemélyesztések aljan ugyan azon anyag lesz
megtalalhatd és meg kell talalniuk az adott
elem helyét, amihez figyelhetik az adott elem
méretét, illetve a hozzd parosithatd anyag
tapintasat.

Azonban végiil elvettem ezen jaték Gtletét mert
nagyon hasal6 jaték mar 1étezik és a textileknek
sincs olyan nagy szerepe. Illetve kompakt
kivitelben nem lenne hasznalhat6 joval
nagyobbnak kellett volna lennie.
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V.I Eredménvek és Ertékelés

6.1 Jatékok hatékonysaganak értékelése eredmények és kovetkeztetések

A jatékokat sajnos nem volt lehetdségem valdban latds sériilt gyerekekkel letesztelni.
Korabbiakban emlitettem, hogy sikeriilt személyesen szakvéleményt kérnem, egy olyan
specialistatol, aki foglalkozik latassériilt gyerekekkel. Biztositott afeldl, hogy mind harom jaték
megfeleld ezen specialis igényli gyermekek szamara. A kisérleteim elvégzéséhez latd emberek
segitségét kértem, akiknek bekdtottem a szemét. Elozetesen nem lattak a jatékokat.

Eredmények meglehetésen pozitivok voltak. Minden tesztalanynak sikeriilt megoldania
feladatokat: Elvezték és izgalmasnak talaltdk. Tovabba jo érzéssel toltétte el Sket a kiilonboz6
anyagok tapogatasa.

i o, , 24 Kép: Memoria jaték tesztelése kettd
23.Kép: Memoria jaték tesztelése egy

26.Kép: Torony tesztelése kettd

27.Kép: Formakocka tesztelése egy

28.Kép: Formakocka tesztelése kettd
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VII. Tovabbfejlesztési Lehetoségek

I. Elso jaték a torony.

Sok féleképpen lehet még ezt a jatékot tovabb gondolni. Meg lehetne valtoztatni az alapjat akar
négyszogre vagy otszogre, Igy még tobb feladat kaphatna helyet rajta. Ha tobb oldalbol allna a
jaték a mérete is nagyobb lenne. Akér nem is lenne feltétlen sziikséges, hogy csak textilek
szerepeljenek rajta, Helyett kaphatna rajtuk példaul a fa vagy az liveg a fém a ko, vagy mas
tapintasu anyagok.

Bar a jaték foként a tapintasra Gsszpontosit, lehetdség lenne arra, hogy képi elemeket is
beépitsiink a jatékba, példaul a kiilonbozo textirdkhoz tarsitott szines vagy taktikai képek
formajaban. Ez segithetne a gyerekeknek a targyak azonositasaban és a tapintasi élményekkel
valé 6sszekapcsolasban.

Adaptiv funkcidk hozzdadésa lehetdvé tenné a jaték személyre szabasat az egyes gyerekek
igényei és képességei szerint. Példaul lehetdség lenne a jaték nehézségi szintjének allitasara
vagy az egyes tapintési feladatok testre szabdséra a gyerekek szintjének megfelelden.

Legujabb érzékeldk €s technologia integralasa lehetévé tenné az interaktiv jatékélmény tovabbi

crer

fejlesztésére, amely tovabbi funkcidkat és lehetdségeket kindl a jatékosoknak.
I1. Jaték Formakocka

Lehetdség lehetne a jaték nehézségi szintjének 4llitdsdra vagy az egyes jatékelemek testre
szabasara a gyerekek szadmara.

Anyag valtoztatas a jaték fabol is késziilhetne. Ha a 3D nyomtatott lapocskakon az alakzatok
nem befelé, hanem kifelé domborodndnak akkor. miutdn megtalaltdk azt a format, amit
kidobtak még bele is lehetne illeszteni a kockdba. Az alakzatokon is lehetne valtoztatni.

Az egylittmiikodd vagy versenyeztetd jatekmodok lehetdséget adnanak a gyerekek szdmara,
hogy egylitt dolgozzanak vagy versenyezzenek egymadssal a jaték soran, ezaltal eldsegitve a
tarsas interakciot és a csapatmunkat.

III. Jaték Feliilet parositas és memoria jaték

Hangvezérlés lehetdsége a jatékhoz, hogy a gyerekek még konnyebben tudjanak navigélni a
jatékmenetben. Hangos instrukciok vagy iranyitds segithet a gyerekeknek abban, hogy
konnyebben megtalaljak és parositsak az egyez0 tapintasi feliileteket.

Tarsasjatétk mod bevezetését, amely lehetdvé teszi a gyerekeknek a kozos jatékot és
versenyzést. Példaul lehetne olyan feladatokat adni, amelyekben a gyerekek parositaniuk kell a
tapintasi feliileteket, mikozben versenyeznek egymassal vagy egyiitt dolgoznak.

Digitalis verzié készitése a jatékbol, amely lehetdvé teszi a gyerekek szaméara, hogy az
okostelefonok vagy tablagépek segitségével jatsszanak. Ez a digitélis verzio lehetdséget adhat
tovabbi funkciok, mint példaul hanghatasok vagy interaktiv feladatok hozzdadésara.
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A tapintési feliiletek tovabbfejlesztésének lehetdsége, hogy még valtozatosabb és érdekesebb
tapintasi élményt nyujtsunk a gyerekeknek. Példdul, kiilonbozd textirakat és anyagokat
hasznélhatunk, amelyek segitenek a gyerekeknek az érzékszervi és kognitiv fejlédésben.

Tamogato oktatasi anyagok készitése a jatékhoz, amelyek segitenek a gyerekeknek megérteni
¢s megtanulni azokat a kifejezéseket és fogalmakat, amelyek fontosak a Braille irds és az
érzékszervi tajékozodas szempontjabol.
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VIII. Zar6o Megjegyzések

8.1 Osszefoglalas

Reményeim szerint sikeriilt néhany 1) tapintas fejleszto jatékot kitalalni latas sériilt gyerekek
részére, amik hasznosoknak bizonyulnak majd szdmukra. A projekt célja az volt, hogy olyan
jatékokat hozzak létre, amelyek segitségével a kiilonbozo lataskarosodassal €16 gyerekek —
gyengénlatok, alig 1atok és vakok — fejleszthetik tapintdsi és finommotoros képességeiket. A
jatékok kialakitasanal kiilonds figyelmet forditottam az anyagvalasztasra: textil, fa és 3D
nyomtatott elemeket hasznaltam fel, hogy minél gazdagabb tapintasi élményt biztositsak. A
textil szdmomra kiilondsen fontos volt. Mivel hozzdm ez az anyag all legkdzelebb, és nem sok
olyan tapintas fejleszté jaték talalhatdé a piacon, amely textileket tartalmaz. A jatékok
kifejlesztése sordn tobb kisérletet végeztem. Igyekeztem legjobb tuddsom szerint kivitelezni
oket A dolgozat irdsa soran mélyrehatéoan foglalkoztam a latassériilt gyermekek fejlodési
sajatossagaival, a tapintds jelentdségével a kognitiv €s érzékszervi fejlodésben, valamint a
tarsas ¢és érzelmi készségek tdmogatasaval. A szakirodalom attekintése révén betekintést
nyertem a korabbi kutatdsokba és jelenlegi gyakorlatokba, amelyek segitették a sajat
jatékterveim kialakitasat. Tobbféle utasitds is adhaté hozzajuk. Ennek kdszonhetéen tobb
minden is fejleszthetd a gyerekekben. Természetesen mindig van hova fejlddni. Nagyon sok
féleképpen fejleszthetoek ezek a jatékok.

8.2 Tanulsagok és kovetkeztetések

A diplomamunkdm soran szamos értékes tapasztalatot szereztem a latdssériilt gyermekek
szamara késziilt tapintasfejlesztd jatékok tervezése és kivitelezése kapcsan. Megtanultam, hogy
milyen fontos a célk6zonség igényeinek pontos megismerése €s figyelembevétele a fejlesztés
minden szakaszaban. R4jottem, hogy a jatékok tervezésekor elengedhetetlen a folyamatos
visszajelzés keresése a latassériilt gyermekektdl és az Oket segitdé szakemberektdl, hogy a
Jjatékok valoban hatékonyan tdmogassak a gyerekek fejlodését.

A projekt soran kidertiilt, hogy a tapintas €s a finommotoros készségek fejlesztése mellett a
tarsas interakciok €s a kommunikacids képességek erdsitése is kiemelten fontos. A jatékok nem
csupan a fizikai, hanem a szocialis és érzelmi készségek fejlesztésére is lehetOséget

crcr

Tanulmanyaim alatt meger6sodott bennem az a meggyd6z6dés, hogy a jol megtervezett
eszkozokkel jelentds eldrelépés érhetd el a latassériilt gyermekek oktatasaban és mindennapi
életmindségének javitasaban. A diplomamunka sordn végzett kutatdsok és fejlesztések
ravilagitottak arra is, hogy a tapintasfejlesztd jatékoknak nagy szerepiik van abban, hogy a
latassériiltek jobban megismerjék és konnyebben tdjékozddjanak az dket koriilvevd vilagban.

Koszonetnyilvanitas:

Sok embernek tartozom halaval. Elsésorban Gimesi Judit Réka konzulensemnek, szeretném
megkdszonni rengeteg tanaccsal €s Otlettel latott el. Végig kitartott mellettem. Az iskolank
karbantartoinak, akik segitettek a faanyagok levagasaban megmunkaldsaban. Sziileimmel, akik
mindenben tdmogattak akarcsak a szaktarsaim.
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IX. Forrasok:

World Health Organization (WHO) - Vision impairment and blindness:

Early Focus: Working With Young Children Who Are Blind or Visually Impaired and Their
Families" — Rona L. Pogrund ¢és Diane L.

"Handbook of Special Education" — James M. Kauffman és Daniel P. Hallahan
"Education for Individuals with Vision Impairments: An Inclusive Approach"

https://www.who.int/news-room/fact-sheets/detail/blindness-and-visual-impairment

https://web.archive.org/web/20150512062236/http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs2
82/en/

https://tanuljunkmegegyuttelni.hu/jatekok-fogyatekos-
gyerekeknek/#Jatekok a_latasserult gyerekeknek

https://gyermekut.hu/szuloknek/latasserult-gyermek

https://sikerul.com/jenga-lelke-mindennek/

https://www.scribd.com/document/469491552/TAKTILIS-ESZLELES-FEJLESZTESE-
LATASSERULTEKNEL ?doc_id=469491552&download=true&order=632696783

https://www.allaboutvision.com/

https://fakucko.eu/spg/930300.397189/Hogyan-valasszunk-jo-fejleszto-jatekot

https://www.parentcenterhub.org/

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4582061/

https://nat2012.nkp.hu/tankonyv/irodalom_5/lecke 01 003
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https://web.archive.org/web/20150512062236/http:/www.who.int/mediacentre/factsheets/fs282/en/
https://web.archive.org/web/20150512062236/http:/www.who.int/mediacentre/factsheets/fs282/en/
https://gyermekut.hu/szuloknek/latasserult-gyermek
https://sikerul.com/jenga-lelke-mindennek/
https://www.allaboutvision.com/
https://fakucko.eu/spg/930300,397189/Hogyan-valasszunk-jo-fejleszto-jatekot
https://www.parentcenterhub.org/
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4582061/
https://nat2012.nkp.hu/tankonyv/irodalom_5/lecke_01_003

X. Képjegyzék

1.Kép: Taktilis kirakod
2023

Forras: Sajat

2.kép: Taktilis kiraké kiprobalasa
2023

Forras: Sajat

3.Kép: Roka és a golya digitalis rajz
Program: Adobe Illustrator 2021

2024

Forrés: Sajat
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4.Kép: Roka és a golya kész munka
2024

Forras: Sajat

Program: Adobe Illustrator 2021
2024

Forras: Sajat

6.Kép: Hollo meg a Roka kész
2024

Forras: Sajat

5.Kép: Holl6 meg a Roka digitalis rajz
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7.Kép: Torony jaték 3D terv
Program: Rhino7
2024

Forras: Sajat

8.Kép: Torony jaték elsé oldala
2024

Forras: Sajat

9.K¢ép: Torony jaték masodik oldala
2024

Forrés: Sajat
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10.K¢ép: Torony jaték harmadik oldal
2024

Forras: Sajat

11.Kép: Kéziszovés egy
2024

Forras: Sajat

12.Keép: Kéziszovés kettd
2024

Forras: Sajat

13.Kép: Kéziszovés harom
2024

Forras: Sajat

14 Kép: Kéziszoveés négy
2024

Forras: Sajat
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15.Kép: Prototipus egy
2024

Forras: Sajat

16.Kép: Prototipus kettd
2024

Forras: Sajat
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17.Kép: Formakocka 3D terv
Program: Rhino7
2024

Forras: Sajat

18.Kép: Formakocka 3D nyomatva egy
2024

Forras: Sajat

18.Kép: Formakocka 3D nyomatva egy
2024

Forrés: Sajat
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20.Kép: Memoria jaték elemei egy
2024

Forras: Sajat

21.Kép: Memodria jaték elemei kettd
2024

Forras: Sajat

22 Kép: Kivitelezésre nem keriilt kisérlet
2024

Forrés: Sajat
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23.Kép: Memoria jaték tesztelése egy
2024

Forrés: Sajat

24 Kép: Memodria jaték tesztelése kettd
2024

Forras: Sajat

25.Kép: Torony tesztelése egy
2024

Forras: Sajat
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26.K¢ép: Torony tesztelése kettd
2024

Forras: Sajat

27.Kép: Formakocka tesztelése egy
2024

Forras: Sajat

28.Kép: Formakocka tesztelése kettd
2024

Forras: Sajat
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Tel.: -36-8.
Honlap: https:” kaposvar.uni-mate.hu

Kaposviri Campus
MA Cim: 2700 Kaposvir, Guba Sandor u. 40.
VAR AGRAR- £3 S05-800

3. sz. melléklet. Hallgatoi nyilatkozat

NYILATKOZAT

Alulirott KELE/‘ﬂ_E/_/_ﬁ]\_’iLﬂ ,ﬁ' _, a Magyar Agrar- és Elettudoméuyi
Egyetem, AL oS /AL e ~ Campus,
KE_QM 6‘ S rajﬂ,é'ﬂ»{u LrUnA4 szak nappali/levelezé* tagozat
végzés hallgatoja nyilatkozom, hogy a dolgozat sajat munkdm, melynek elkészitése sordn a
felhasznalt irodalmat korrekt modon. a jogi és etikai szabalyok betartasaval kezeltem.
Hozzajarulok ahhoz, hogy Zérédolgozatom/Szakdolgozatom/Diplomadolgozalom egyoldalas
Gsszefoglaloja felkeriiljon az Egyetem honlapjara ¢és hogy a digitalis verzioban (pdf
formatumban) leadott dolgozatom elérhets legyen a témat vezet$ Tanszéken/Intézetben. illetve
az Egyetem kdzponti nyilvantartdsaban, a jogi és etikai szabalyok teljes korli betartasa mellett.

A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen  nem*
A / A
Kelt: 0&0&_;7 & O%  he Q4 nap

)47

Irallgatg ]
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Kaposvari Campus
IMM‘\ Cim: 2700 Kaposvir, Guba Sandor u. 40.
. A : Tel: +36-82-505-800

Honlap: https: ‘kaposvar.uni-mate hu.

2. sz. melléklet. Konzulensi 11l whozc
NYILATKOZAT

A dolgozat készitojének konzulense nyilatkozom arrol, hogy a
Zérc')dolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot attekintettem, a hallgatot az irodalmi
forrasok korrekt kezelésének kévetelményeirdl, jogi és etikai szabalyairél tajékoztattam.

A Zér()dolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot zarovizsgan torténé védsésre javaslom /
nem javaslom*.

A dolgozat dllam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen _nem*
Kelt: Q\Q-A(-«i & _(O% 1632 nap

7z )

about:blank

‘

ot

Z Beiss konzulpfs

*Kérjiik a megfelelét alihiizni!
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