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Elsé célkitlizésként az informativ illusztralt applikacid elkészitését valasztottam, amelynek a
tanitdsi témaja a f6zés. Ezt az applikacidt olyanoknak készitettem, akikt6l egyelGre tavol all a
f6zés, viszont nagy hasznuk lenne az alapok megtanulasabdl. A célkozonségem a 18-22 éves
fiatalok voltak, akik el6tte semennyi id6t nem toltéttek a konyhaban, viszont hirtelen
szlikséglik lenne a f6zéstudasra. Ezaltal teljesen az alapoktdl mutatom be a f6zést a zoldségek
és husok elSkészitésével kezdve. Ugy érzem, hogy a kutatdsommal sokat hozzasegitettem a

gyakorlati munkahoz, az applikacié elkészitéséhez.

A tervezés folyamataban segitett a felhasznaldi éimény tervezésének megtanulasa, amivel el
lehet érni, hogy mindenkinek élvezhet§ legyen egy digitalis fellilet hasznalata. A kilonb6z6
felhasznaldi élményi mddszerek segitenek biztositani, hogy mindig a legfébb cél lebegjen az
szemem el6tt, az pedig az ember, aki hasznalja fogja a terméket. Bar hasznossaguk valtozo,

mégis fontos ismerni, hogy milyen eszkdzoket lehet felhasznalni egy tervezési folyamatban.

Hasznos volt rdnézni a jelenleg piacon lévé hasonld alkalmazasokra és hogy azok pontosan
hogyan mkédnek, milyen is a felhasznaléi feliiletiik. Erdekes volt latni, hogy ezek az
applikaciék milyen médon is mutatjak be a recepteket és milyen fontos a kénny( navigacio és

megérthetbség.

A régi illusztralt szakacskonyvekre vald visszanézés segitett megismerni a torténetét ennek a
m(ifajnak, és el6rébb vitte a sajat értelmezésemet arrél, hogy hogyan is kell érthet6en atadni
egy receptnek a lépéseit illusztracidokkal. Legfébb segitséget az 1980-as ,The Good
Housekeeping Step-by-Step Cookbook” adta, mely hasonld feladatot vett magara konyv

formatumban, melyet én az applikaciomban szerettem volna megvaldsitani. Az évek alatt



egyre szabadabba valt a formai kifejezése az ételek elkészitésének, és ezek segitettek

meghatdarozni azt, hogy én milyen iranyba is szerettem volna elindulni a sajadtommal.

Avizsgaml(iben, a Unity-ben vald programozas tartott a legtobb ideig, hiszen fontosnak [attam,
hogy ne csak egy tervet készitsek el az applikdciérdl, hanem kézbe foghatd és hasznalhaté
legyen az applikacié. igy pontosan lehet Iatni, hogy mit is akartam elérni ezzel az feladattal és
mennyi lehet6ség van a bdvitésére a jov6ben. Az applikacié elkészitése sokkal nagyobb

ralatast adott arra, hogy pontosan milyen is egy ilyen nagy projektnek a munkafolyamata.



