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1. Bevezetés
A vizsgamUlvem témaja egy olyan applikacié, melyben az ételek el6készitését és a f6zés alapjait
lehet megtanulni. A konnyld megértés érdekében az applikdcion beliil |épésenként egy-egy

animacidban lehet megnézni, hogy pontosan mit is kell csinalni.
1.1 Vizsgam( témdja

A diplomamunkam célja, hogy olyan fiataloknak segitsek, akik hirtelen kikeriltek otthonrél egy
teljesen Uj helyzetbe, amelyben rajottek, hogy nem tudnak magukrél Ugy gondoskodni,
ahogyan azt otthon sziileik, nevel8ik tették. A 18-22 éves fiataloknadl altalanos az, hogy sziileik,
nagyszileik nem készitik fel Gket az 6ndllé életre, ezen belll pedig kifejezetten arra, hogy
hogyan kell tapladld és egészséges ételeket késziteni, vagy egyaltaldn az alapanyagokat
el6késziteni. Sajat tapasztalatbdl tudom, de sok ismer6somnél, bardtomnal latszik, hogy a
felsGoktatds els6 évében, vagy mikor el6szor elkdltéznek otthonrdl, az étrendjiik nagy része
gyorsan elkészithetd, mirelit ételekbdl, vagy esetleg meniikbél és elére elkészitett fogdsokbol
all. Ezek az ételek sokszor egészségtelenek és dragdk, mikdzben hasonld min&ségben egy kis
segitséggel el tudnanak késziteni maguknak sokkal olcsébban egy egészségesebb opciot.
Vizsgamunkammal segiteni szeretnék azoknak a fiataloknak, akik barmennyire is 6riilnek, hogy
végre elkerlilnek otthonrdl, erre az Uj és nehéz Utra sokszor nincsenek felkésziilve. Nekik
szeretném egy kicsit megkdnnyiteni ezt a hirtelen kérnyezetvaltozast azzal, hogy kénnyebbé és
gyorsabban megérthetévé teszem. Bemutatom milyen lehet&ségeik vannak a f6zésben, és
segitem megtanitani azokat az alapokat, amiket tobb konyvbél és weboldalrél kellene

kikeresniuk.

A szakdolgozaton bellil a kutatast arra szeretném felhasznalni, hogy meg tudjam tanulni milyen
madon kell egy applikaciét minél jobban és megérthet6bben elkésziteni, igy sokat foglalkoznék
a felhasznaldi élmény és felhasznaldi felllet tanulmanyozasaval. Ezen kivil arra is figyelmet
szeretnék forditani, hogy pontosan miként is kell a digitdlis vildgunkban olyan mdédon tervezni
és reklamozni, hogy azokat az embereket érjem el, akikhez az lizenetem szdl. Ezek mellett még
fontosnak tartom azt alapként venni, hogy korabban a konyvekben milyen maédokon

illusztraltak a f6zési Iépéseket és ezek mire voltak haszndlva.

A feladaton beliil fontos szamomra kihasznalni mindent, amit az el6z6 években tanultam és

bemutassam pontosan mire is vagyok képes egy projekt véghezvitelével. A tanulmanyaimnak



valamennyi részét fel akarom haszndlni a projektben, hogy pontosan tudjam, hol allok a
képességeimmel és mennyit tanultam az egyetem alatt. Amikor kitalaltam az 6tletem sok
ismer6somet megkérdeztem a projektrdl és annak hasznossagardl, és a valaszaikbol jottem r3,
hogy ennek az 6tletnek sokkal nagyobb a szlikségessége, mint amivel el6sz6r szamoltam. Ezért

dontottem udgy, hogy végsd témamnak az ételekrdl vald tanitd applikaciot fogom elkésziteni.
1.2 Célkozonség és feladat

A célom alapjan a célkdzonségem az épp otthonrdl elkeriilt fiatalok, kifejezetten a 18-22 év
kozottiek. Fontos megérteni, hogy ezek a fiatalok pontosan hogyan is hasznaljak a telefonjukat
és a szocialis médiat, hiszen ez teljesen eltér attél, ahogyan a kordbbi generacidk viszonyultak
a telefonjukhoz, szocidlis médidhoz és az Ujabb technoldgiakhoz. Hangsulyozni kell annak a
jelent6ségét, hogy ez pontosan miként is valtoztatja meg az emberek szokdsait és
gondolkodasmaddjait. Példaul, mivel minden informacidé gyorsan és kdnnyen elérhetd, miért is
akarna barki még valamit letolteni, ami a telefonjan helyet foglal el. Bar az informdciéhoz
gyorsan hozzd lehet jutni, az mégse mindig érthet6 és felhasznalhatdbarat, vagy tobbszor csak
fizetések dltal elérhet6. Ezért tartom fontosnak, hogy egy olyan applikaciét készitsek, melyet

sokan haszndlhatnak kdnnyen megérthet8sége és egyszerlisége miatt.

Mikor prébaltam hasonld applikacidkat keresni, nagyrészt olyanokat talaltam csak, amelyek
valamennyire kovetik az én megkozelitésemet, de nem olyan szinten. Tobb f6z6s applikacio ugy
mUikodik, mint egy receptes konyv, tehat a leirdsok mellett |épésenként képek vannak
elhelyezve, amelyekben bemutatjak a [épéseket (Kitchen Stories:Recipes, Every Plate: Cooking
Simplified). Ugy gondolom, hogy az ilyen applikaciékban fontos az id&takarékossag, valamint
az is, hogy a lépések kozott kdnnyen lehessen ugrdlni, de ne is legyen esély a lemaradasra.
Azért kiilonbozik az én projektem a tobbitdél, mert itt minden I1épést kiloén lehet megnézni, nem
kell keresgetni példaul videdkban, hogy melyik az a rész, amit harmadszorra Ujra akarna nézni.
Ilyen esetekben lehet az én megkozelitésem kifejezetten hasznos. Az animacidval azt érhetjik
el, hogy kdnnyebb az altalanositas. Ez segit abban, hogy kifejezetten a Iépésekre figyellink, nem

pedig arra, hogy mennyire killénb6z6 konyhai eszkézoket hasznalnak a videdban.



2. Az applikacio tartalma

Az applikacio tartalmdnak meghatdrozdsaban probaltam figyelembe venni, hogy leginkabb egy
olyan célkdzonséghez prébalok eljutni, akik ezel6tt keveset foglalkoztak a f6zéssel. Ezaltal
teljesen az alapoktdl kezdtem el gondolkodni, igy a husok és zoldségek elGkészitésével és

azoknak a felhasznaldasanak a bemutatasaval.

2.1 Alapreceptek és el6készitések

2.1.1 Z6ldségek

Nem annak kell fontosnak lennie, hogy az elGkészitéseknél a legkomplikdltabb, trépusi
novényrdl irjak, hogy minél tobbet lehessen vele foglalkozni és minél nehezebb legyen maga a
recept, hanem hogy kifejezetten az atlag érdekl6dést taldljam meg, mert az esetek 90
szazalékaban nem az lesz a mindennapi konyhaban felhasznalva. igy amellett dontéttem, hogy
a zoldségekhez a voroshagymdt és annak kilonboz6 felhasznalasi, és ezdltal el6készitési
maddjait fogom bemutatni. A hagymdanadl ezen beliil igy a megtisztitdsat a szeletelését és

kockazasat fogom feldolgozni.
2.1.2 Husok

A husok el6készitésére attérve, itt is ugyanazon alapelvek szerint valasztottam ki azt, amit bele
szeretnék rakni az applikacidba. Az els6, amit mindenképp szerettem volna eredetileg is az
applikacidba rakni, az a csirkemell. Akarmilyen egyszer( el6késziteni a csirkemellet, vannak,
akik félve nyulnak hozza az nyers husbdl ered6 betegségek miatt, vagy pedig inkabb tul batran
indulnak neki és nem siitik at eléggé a hust, és ezaltal veszélyessé tehetik az elkészitett ételt.
Ezért el6sz0r az el6készitéseket dolgozom fel, ahol bemutatom hogyan lehet letisztitani a hust,

kiilonb6z6 médokon felvagni, el6késziteni a slitésre.
2.1.3 Receptek

A hus és z0ldség elGkészitéseken kiviil az applikacidba szeretnék beletenni par alapszintd
receptet, amelyeket kevés alapanyagbdl és nagyon rovid idé alatt el lehet késziteni. Ide a
panirozast valasztottam. Mivel el6z6leg a husoknal mar megjelenik a csirkemell el6készitése,
jo dolog latni azt is, hogy milyen mdédon lehet elkésziteni. Ha mar az ember megtanulta az

alapokat és az elGkészitéseket, ugy gondolom, hogy nem sziikséges minden recepthez az



animacio, igy a receptek itt mar nincsenek meganimalva. igy a késSbbiekben bévithets lenne

az applikacio, példaul dgy, hogy lehessen benne falhasznaldk altal feltoltott tartalom.

Fontosnak tartom, hogy az el6készitések mellett altalanos, fontos informdciokat is meg
lehessen taldlni az applikacidban, mint példaul, hogy mennyi ideig lehet valamit tarolni a
hit6ben. Ezeket magukba a receptekbe foglalom bele, hogy akkor lassa a felhasznald, amikor

szlksége van ra.



3. A felhasznaloi élmény

A felhasznaldi élmény az angol user experience (réviditve UX) szobdl ered, melyet nagyrészt az
1990-es évek végén kezdtek el tobbet haszndlni a szakirodalmakban. A felhasznaldi élmény
megtervezése nagyon sok mindent magaba foglal, de a f6 feladata, hogy megkdnnyitse az
embernek, a felhasznaldnak a navigaldsat egy digitdlis terlleten. A digitdlis korban szinte
mindenkinek van mar egy valamilyen szint( alaptudasa a technikaval, legyen az, ha példaul
munka miatt meg kellett tanulnia a Word, Excel, kiilonb6z6 E-mail programok haszndlatat, vagy
pedig, ha mar a Z generdcid utan belesziletett ebbe a technikaba és van egy alap értelmezése
arrol, hogy mi, pontosan hogyan is mikodik. De egy olyan ember, aki még életében nem
talalkozott semmilyen technikaval honnan tudnd, hogy a bedllitdsok a kis csavarhuzé ikon
mogott talalhatdak, keresni pedig ugy kell, hogy a nagyitéra kattint ra? llyenek miatt fontos,
hogy ha valaki egy teljesen uj applikaciot kezd el fejleszteni, ne kezdjen el Uj médokat kitalalni
a navigaciora és hogy mik a legalapabb jellemz&k, hiszen ez csak a felhasznaldi élményt fogja

rontani.
3.1 A felhasznaldi élmény és a digitalis marketing

A mai vilagban az emberek figyelme és ideje szinte egyfajta pénznem, mert minden egyes
szocialis média, videdjaték, online vasarlasi fellilet azt akarja elérni, hogy minél tébb id6t
toltsenek rajta az emberek, hogy tobb adatot lehessen Osszegydjteni t6lik és azokat eladni
rekldmcégeknek. Ezen korilmények kozott teljesen érthet6, ha az ember is minél gyorsabban
probal donteni arrél, hogy mi az, ami szdmara fontos és mi az, amin harom madsodperc utan el
is gorgethet. Az ilyen gyors dontéshozas miatt fontos a kdnnyen érthetlség és az egyszerl
navigacid. Ezek mellett még vannak olyan dizajn alapelvek, amiket sehogyan sem lehet
figyelmen kivil hagyni, hiszen fontos, hogy mindennek minden felhaszndlé szamara
érthetének és olvashatonak kell lennie, ezdltal a szovegeknek nem szabad tul kicsinek lennitk,
de figyelni kell a hierarchidra is, azaz, hogy a szoveg méretét6l fliggben melyiket olvassa el
el6szor az ember, a szemet hogyan vezeti az oldal. A szineknél figyelni kell a megfelel6

kontrasztra, hogy a latassériltek is konnyen tudjak hasznalni a felliletet.

Az ehhez tartozd tanulmanyok elég nagy része a digitdlis marketinghez kapcsolédik, de ez azért
van, mert maga a felhaszndldi élmény nagyon fontos része a marketingnek az el6bb leirtak

miatt, mikozben egyébként mégis egy tervezési folyamat.



A digitalis marketing nem valaszthatd kilon a felhasznaléi éiménytdl és felllettdl, hiszen az
els6 dolog, amit [atni fog egy ember a termékkel kapcsolatban vagy a reklamja vagy pedig maga
a digitalis termék és ezért szlikséges minél jobban megragadni a felhasznalé figyelmét, minél
gyorsabban bemutatni a f6 funkcidkat. Erre vannak felhaszndlva példaul az applikacidkban lévé
bemutatd vagy tutorial oldalak, hiszen itt minden el van magyarazva, hogy mi hogyan is

mukodik.

A digitalis marketing fontossaga nagyot ugrott az el6z6 par éveben, hiszen olyan ujfajta
egyenes kommunikaciét hozott létre a lehetséges vasarldkkal, amely barhol, barmikor
megtorténhet, szinte barmilyen digitalis csatornan keresztiil. A digitdlis marketingnek nagy
gyorsasaggal jelennek meg Uj formai: szocidlis média marketing, azon belll minél jobban
megérteni és a sajat haszonra felhasznalni az algoritmusat az platformnak, influenszereken
keresztiili marketing, a keresGoldalakra optimalizalni a terméket, hogy kdnnyen megtaldlhaté
lehessen. Ma mar nem is csak az a lényeg a marketingben, hogy elérje a cég a célkdzonséget,
hanem az is, hogy allanddan fontos maradjon, a vevé minél tobbet gondoljon r4, hiszen, ha
nem teszi, akkor sokszor kieshet teljesen a haszndlati korébdl. Ezért fontosak az allandé
értesitések, hogy mindenképp mindig eszébe juttassa a felhaszndlénak, hogy még létezik
hiszen, ha nem teszi ezt, par hét mulva az ember elfelejti és letorli az alkalmazast, hogy helyet

takaritson meg.

Eldad Baltaszar Watulingas és Dudi Permana(2020) tanulmanya, azt mutatja be, hogy a jo
felhaszndloi élménynek nagy hatdsa van a vasarlasi szandék novelésére. Ugyanez torténik
persze a digitdlis marketinggel is, igy tehat ha egy cég meg akarja emelni vasarloi szamat,

nagyon fontos, hogy minél tobbet foglalkozzon ezekkel.
3.2 Emberkozpontu tervezés

A felhasznaléi élmény fontos része, hogy a tervezési folyamatban ne vesszen el az emberiség,
hiszen a digitalis térben és az azon belil végigvitt folyamatokban konnyd csak Ugy gondolni a
felhaszndldkra, mint egy adattdmeg, viszont ezaltal el lehet veszteni a legfontosabb részét a
tervezésnek, mégpedig azt, hogy miért is készlil maga a termék. Az ilyen fajta dizajnokban
szlikséges az allandé kommunikacié a felhasznalé és a termék fejlesztGje kozott, és igy a

felhasznalonak minden aggodalma és véleménye figyelembe van véve.



Az ilyen fajta tervezési folyamatoknak a neve Human-Centered Design vagy HCD. Don Norman
(2013) a kifejezés kitalaldja szerint , The challenge is to use the principles of human-centered
design to produce positive results, products that enhance lives and add to our pleasure and
enjoyment. The goal is to produce a great product, one that is successful, and that customers

love. It can be done.”!

Don Norman koényvei és tanulmdnyai nagyon nagy lépést jelentettek a felhasznaléi élmény
kutatdsdban és tervezésében. Eszrevette, hogy mennyire fontos, hogy ne csak a technoldgia
valtozzon, hanem az is, hogy az emberek milyen kdlcsénhatasban vannak vele és ezek az
interakciok milyen médon vannak a gép altal kezelve. Szerinte a tervez6k nem dolgozhatnak
vakuumban elzarva a végsé felhasznaldktdl, hiszen igy jon létre egy olyan termék, amely szinte
haszndlhatatlan. Végsé esetben a legfontosabb dolog, amire egy cégnek fékuszalnia kell, az az,
hogy a termék, amit eladni akarna, érthet6 és hasznalhaté legyen, hiszen barmennyi pénzt is
O0lnek a marketingbe és a felhasznaldi felllet szépségébe a végsé dolog, ami meggybzi az

embert, az mindig egy terméknek a valds hasznossaga lesz.

Ezek alapjan Don Norman (2019) 4 tételt alkotott> meg az ember kdzpontu tervezéshez: Az
els6, hogy el6szor is nem csak a kis leglathatébb problémakat kell megoldani, hanem a f6
problémat, ami a tobbi kisebbet okozza. A mdsodik, hogy emberkozpontunak kell lennie a
dizdjnnak. Ez azt jelenti, hogy nem a technoldgidra kell fokuszalni és az abban rejl6 kiilonb6z6
lehet6ségekre, hiszen Ugy csak haszndlhatatlan lesz a termék azoknak, akiknek egyébként
készil maga a termék. Figyelembe kell venni a kornyezetet, amiben a termék létezni fog. A
harmadik tétel, hogy nem szabad a terméknek egyes funkcidira ugy gondolni, mintha kilén-
kilon |éteznének, mindegyik egy rendszernek a része, és ugy is kell azt kezelni. Az utolsé tétel
pedig, hogy nem szabad azonnal a végtermék felé haladni, hanem fontos, hogy a tervezés
minden kilonbo6z6 fazisaban kiilsé véleményt kapunk, és sose legyen elfelejtve, hogy pontosan

miért is és kinek van fejlesztve a termék.

1 A kihivas az, hogy az emberkdzpontl tervezés elveit alkalmazva pozitiv eredményeket érjiink el, olyan
termékeket késziteni, amelyek javitjak az életet, és novelik az élvezetiinket és 6rémiinket. A cél egy olyan kivalo
termék létrehozasa, amely sikeres, és amit szeretnek a vasarldk. Meg lehet csindlni.” - sajat forditas.

2 Don Norman, Eli Spencer (2019)



3.2.1 Felhasznaléi éiményi mddszertanok

A felhasznaléi éimény kutatasakor fontos, hogy nem szabad olyan szinten altalanositani, hogy
végil a dizajn senkinek se fog kifejezetten megfelelni. Fontos atgondolni, hogy a termék
pontosan kinek is lesz hasznos és pontosan korbe kell hatarolni a célkézonséget. llyenkor
hasznos a felhasznaléi élményben ma mar altaldnosan haszndlt persona. A persona egy kitalalt
karakter, aki a felhasznaléknak egy nagyobb csoportjat reprezentdlja. Ez egy olyan
altalanositas, ami megprébdlja megtaldlni azt az embert, aki a legtébbet hasznalja az oldalt,
programot vagy applikacidt. Ezaltal a leegyszerdsitett célkdzonség dltal nehezebb szem eldl
veszteni kifejezetten azt, hogy kiknek is készil a termék, igy biztositva, hogy mindig el&szor is

az ember legyen figyelembe véve, nem pedig a technolégia.

A persona mddszer felhasznalasanak hasznossdga mar tébbszér ki lett mutatva3, viszont
emellett toébbszor kritizalva is lett a tul nagy altalanositas miatt, és ezaltal sok esetben el6johet
a kikozosités problémadja. Mivel ezek a personak csak elképzelt karakterek, igy beleeshetnek
abba a problémdba, hogy nincs igazi koziik a felhaszndldi bazishoz, vagy legalabbis nem
pontosan fogalmazzak meg, hogy kik is a célk6zonség tagjai és milyen sziikségleteik vannak.
Szerintem a personak haszndlata sokat segithet a korai tervezés folyamataban, de fontos, hogy
ne ez legyen az egyetlen mddja a felhaszndlok feltérképezésének. A persona egy eszkoz,
amelyet ugy is kell haszndlni, mint egy eszkdzt, nem lehet csak arra hagyatkozni minden egyes
[épésnél. A tervezési folyamatban mindig vissza kell Iépni az eredeti 6tletre és ellenérizni, hogy
valamelyik 1épésnél nem csuszott-e el a gondolkodas. Ez a folyamat hasonlé ahhoz, ahogyan
egy forgatdékonyvird kozelithetne meg egy karaktert. Attdl fliggetlenl, hogy a filmben nem
deril ki minden pontos kis részlet egy szereplérél, ahhoz, hogy ugy lehessen érezni, mintha
igazabdl élne a karakter, el6tte pontosan ki kell taldlni az altaldanos, fontos adatokat réla. Ehhez
hasonléan kell megkozeliteni egy personat is. Csak akkor érezhetjik emberinek, ha minél tobb
fontos dolgot tudunk rdla, mint példaul milyenek a napi rutinjai, milyen helyen dolgozik és
milyen a csaladi helyzete. Ezért van az, hogy ha megnézlink egy persona leirdsat, nemcsak a
termékhez kapcsolddd informacidkat tudunk meg, hanem mellette tobb kis részletet a karakter

elképzelt életérdl, amely sokszor korabbi felmérésekbdél van 6sszerakva.

3 Tomasz Miaskiewicz (2011), Frank Long (2009)



A persona mellett tobbet hasznalt mddszer a user journey map (felhasznaloi utazas térképe).
Ez eggyel tovabblép a persona mddszeren és azt mutatja be, hogy egy elképzelt karakter
hogyan is interaktalna a felhasznaléi felllettel. Pontosan meg van hatdrozva, milyen |épéseket
tenne meg, mikor és miért. A legfontosabb oka, hogy a felhaszndaldi utazas térképet hasznaljak
a fejlesztés korai szakaszaiban, hogy pontosan megtaldljdk mik is azok a pontok, amikkel
altaldban egy felhasznald a legtobbet fog érintkezni. Ahogyan eddig is, itt is a legfontosabb oka

ezen |épéseknek, hogy emberivé tegyék az adatokat, ezaltal magat a terméket is.
3.3 Erzelmi tervezés

Az emotional design-rél, magyarul érzelmi tervezésrél, Don Norman (2004) irt elGszor az
Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things cim(i konyvében, melyben kifejtette
pontosan mi is az, milyen részei vannak és milyen mddon kell felhasznalni a tervezési
folyamatokban. Az érzelmi tervezés lényege, hogy az embert a termék harom érzelmi szinten
érjie el. Ezek az érzelmi és értelmezési szintek, melyeket Don Norman meghatarozott, a
visceral(zsigeri), behavioral(viselkedési) és a reflective(reflektiv). Ha ezek ki vannak elégitve,
akkor az ember pozitiv érzelmekkel fogja 6sszekdtni a terméket és ezzel a céget is, és az
altaldnos célnak mindig ennek kéne lennie. Don Norman kifejti, hogy nem csak a targytol flgg,
hogy milyen reakciot fog okozni, hanem az embertdl is. Nemcsak az érzelmi reakcidok
sorolhatdak be ezekbe a kategdéridkba, hanem az emberek is az alapjan, hogy melyik reakciot
tartjdk a legfontosabbnak. A zsigeri érzelmi reakcié az, amelyet az els6 észrevétel utdn,
lényegében a targy kinézetére gondolnak az emberek, ez a leggyorsabb értelmezés, innen
kezd&dik az 6sszes tobbi szint. A behavioral azaz viselkedési szinten az ember azzal foglalkozik
legjobban, hogy mennyire hasznos a targy és hogyan végzi a munkajat. Akik a viselkedési
szintet tartjak fontosnak, el6szor is a haszndlati értékét veszik figyelembe egy targynak és csak
utana szamit el6nynek, ha az a targy zsigerileg, kilséleg is kielégit6. A harmadik szint, a
reflektiv azzal kapcsolatos, hogy pontosan ez a targy mit is mond el az emberrél, ha hasznalja.
Itt a legegyszer(ibb hasonlat az, hogyha valaki egy luxus autét vezet, az ember, akié ez az auté
mit gondol milyen hatassal van az 6 megjelenésére, az, hogy egy ilyen autéval megy valahova.

Tehat itt a Iényeg, hogy milyen visszahatasa van a felhasznaldra a targy haszndlata.

Ez a harom szint mindig egymassal 6sszefliggésben van és ezért a tervezésben fontos mind a

harmat figyelembe venni. Szerintem a f6leg a zsigeri és viselkedési szintet lehet teljességben
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befolyasolni egy tervezési folyamatban, hiszen a reflektiv szint csak azutan hatarozhaté meg,
miutdn egy termék mar haszndlatban van emberek altal és ezen emberek egy értéket adnak
neki. Ez az érték, bar befolydsolhaté a termék mindsége &ltal, sosem lesz pontosan

meghatdrozhaté.
3.4 F6z6 applikaciok felhasznaldi élményének elemzése

Az applikacio, amit els6ként elemezni kezdtem az a Yummly nevl Whirlpool altal kifejlesztett

receptekre fokuszalé program.

usiily OFlgivials o Al Els6 negativ észrevételem az volt, hogy ahhoz, hogy
barmilyen receptet megnézhessen az ember, amely az
applikacidban elérhetd, szikséges fidkot csindlni. Mivel
az applikacié engedi, hogy be lehessen lépni vendég
felhasznaloként, azaz fidk készitése nélkil, ezért elGszor
azt valasztottam, hogy megnézzem, milyen is az oldal
ugy. Barmennyire is Ugy tlnt els6re, hogy az
YUMMLY ; "Z applikacidban |év6 recepteket meg lehet nézni fidk
Classic Tabbouleh o ) , e e .

Salad nélkil, ez nem igaz. Harom kiloénb6z6 fajta recept
® 651 k5 & taldlhaté meg az oldalon: a cég altal feltoltott guided
(vezetett, azaz végig magyardzott) receptek,
professzionadlis séfek altal elkészitett, az oldal 3altal
moderalt receptek és a felhasznaldk altal feltoltottek. A
YUMMLY

L T S "' | . 7. 7 .
Baked Brio Wil i :professzmnalls és guided receptekhez azonnal

Apricot Preserves . , . , , . , ,
R feliratkozdsra van szikség, és csak fizetés utan

@593 % -

elérhet6ek. A harmadik fajta, azaz felhasznalé altal

Lo feltoltott receptek az egyetlenek, amelyek fiok készitése
o nélkiil megtekinthet6ek részben, de van velik egy
kifejezetten nagy probléma. Az 6sszetevbket és a recept értékelését latni lehet, viszont nem
maga a Yummly applikacidon belll vannak feltoltve ezek a receptek, hanem linkelve van az oldal,
ahova eredetileg fel lett toltve a recept. Ugy érzem fontos, hogy ha egy applikicidnak a &

lényege, hogy recepteket taldljon ott az ember, akkor igazabdl ott a sajat feliileten

megtekinthetének kéne lennie. Sokkal tobb id6t vesz el a recepteknek a bet6ltése, mint arra
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sziikség lenne. Attdl fliggetlenil, hogy a f6 funkcidja az applikacionak a receptek megtalalasa

kilonb6z6 algoritmusok altal, ezen a megoldason mégis lehetett volna valtoztatni.

Kovetkezd negativ véleményem, hogy az applikaciéban az elsé par recept mind a fizet6s
felliletnek a része, amely tulsdgosan azt érezteti az emberrel, hogy az, amit nagyon
szeretnének elérni, ahhoz fel kell iratkozni. Magdval a fizetett szolgaltatassal nincsen semmi
probléma, hiszen az applikacio reklamoktdl mentes, ezért sziikséges valamilyen pénzhozatal a
profit eléréséhez, de az, hogy ez az els6é dolog, amivel szembenéziink mikor bejoviink az

applikacidba, az nem a megfelel6 lizenetet adja at.

i o Az applikdcid hasznalatdnak legpozitivabb élményét legjobban

0O Se
I S szerintem maga az applikdciéban vald navigdcié adja meg. Az
A applikacid id6vel tanulja a felhasznald izlését és ezdltal egy

Good Evening!

el Y
Courses % Cuisines ] Diets
»

Recommended for you View Al

kifejezetten j6 élmény az Uj receptek keresése. A felépitése az

applikacionak enyhén komplikdlt, hiszen allanddéan valtozik a

P felhaszndld izlése és a napszak szerint is. Azonnal az oldal elején
. - . g e " .
" P !'. taldlkozunk az a kilonb6z6 fajta menilpontokkal, fogasok,

| -~ p .
‘# étrendek, ételek; ezutdan jonnek a személyes ajanlasok és a
. %

. ‘~

[ \ : legujabb receptek. Utana viszont egy egész nagy részben vannak
: q

PICKY PALATE, . A

Homema!e. -" .

Cookies and y

Cream Magic S...

prémium receptek, alatta pedig napszak szerinti ajanlasok. Ez az

applikacié annak is kénnyen hasznalhato, aki egyébként nem ért

@ © =
2 dbra parositva.

sokat a technoldgidhoz, hiszen minden meniliponthoz egy kép van

A fidk készitésénél az applikacid felajanlja azt, hogy milyen e-maileket kiildhetnek ezek koézott
vannak kifejezetten hasznosak, viszont olyanok is, amelyekre altaldnosan nincs sziiksége az
embernek és csak a helyet foglaljak, igy pozitiv, hogy a felhasznalédnak van valasztasa, hogy
pontosan melyik e-mailekre szeretne feliratkozni. Ezutdan az applikaci6 megkérdezi a
felhaszndld személyes preferencidit. EIGszor is, hogy milyen konyhat szeret (amerikai, kinai). A
kovetkez6 kérdés az allergidkra és diétara vonatkozik. Ennél a résznél meglep6dtem, hany
kiilonb6z6 fajta allergiara figyelnek oda, hiszen a legtdbb ilyen applikaciéban maximum a
legdltalanosabb allergidkat szoktak felsorolni: laktdz, glutén, didé allergia. Viszont itt az én
allergiam is fel volt sorolva, ami a szezammag, és ezt ezel6tt még egy applikaciéban sem lattam.

Ezutdn a nem szeretett hozzdvaldkat lehetett kivalasztani, viszont az értékelésekben (Google
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Play Store) olvastam és személyesen is szembesiiltem azzal a problémaval, hogy nem mindig

veszi ezt figyelembe.

A fidk készitése utan taldlkoztam azzal, hogy feloldddtak a fizetett részei is applikacidnak, azaz
a pro és guided receptek. Pontosan nem tudom milyen oknal fogva, de a jelenlegi felhasznaldok
mind kaptak ingyenes hozzaférést az 6sszes prémium funkciéhoz. Az egyetlen informacio, amit
kiadtak a fejleszt6k az egy Google Play Store-os frissitésben volt, ahol csak annyit irtak, hogy a
prémium mindenki szdmdara ingyenes. Meglepé ez a valtozas, hiszen mikor még az elsé részét
irtam ennek a fejezetnek, ez nem igy volt. Lehetséges, hogy ez a sok negativ vélemény miatt
volt, és ha igy van, akkor az azt jelenti, hogy egy nagyon jo csapat all a fejlesztés mogott, akiket
igazabdl érdekelnek a visszajelzések. A koradbbi véleményem az applikacié el6z6 verzidjara

vonatkozott.

A masik applikacio, amit mindenképp szerettem volna kielemezni az a Tasty. A Tasty a Buzzfeed
része, mely eredetileg receptekkel vald szocialis médiatartalom gyartasaval foglalkozott, majd
nagy népszerlisége miatt most mar inkdbb foglalkoznak sajat f6z6eszk6zok készitésével,

kdnyvek kiadasaval és magaval az applikacidjukkal.

Az applikacié sok mindenben hasonlit a Yummly-ra, viszont abban erdsen kiilonbozik a kettd,
hogy ahol a Yummlyban ki lehetett valasztani, hogy milyen ételt is szeretnél f6zni (reggeli,
ebéd), ott a Tastyben egy Al, azaz mesterséges intelligencia kisegit6 van, ahova be tudod irni,
hogy éppen milyen ételt is szeretnél csinalni. Ennek vannak elényei és hatranyai is, példaul, ha
valaki nem tudja pontosan mit is akar, akkor kdnnyebb a foték kozott kikeresgetni valamit, ami
megfogja a figyelmét, viszont igy a Yummly rendszerében lehetséges, hogy nehezen taldl meg
valamit az ember, mikor van egy pontos 6tlete arrdl, hogy mit is szeretne. Mivel maga az Al
még beta mddban van, csak a sima keresés funkcidval el lehet érni azokat a csoportositasokat,

amik megjelennek a Yummly-ban.

A Tastyben csak olyan receptek vannak, amelyeket maga a Tasty készitett, a felhasznaldk csak
képeket és véleményeket rakhatnak fel a kiilonb6z6 receptekrdl. Ez egyediil a Tasty helyzete
miatt lehetséges szerintem, hiszen altaldban az ilyen applikdcioknal maga a fejleszt6k altal
feltoltott receptek maximum a felét adjak a tartalomnak, de mivel a Tasty mar évek ota készit

recepteket és rengeteg séfjlik és dolgozdjuk van, igy ezaltal megvaldsithaté ez.

13



Az applikacidban vannak rekldmok és jelenleg nincs is fizet6s lehet6ség, hogy azokat el
lehessen tiintetni. Osszességében az applikaciét nehezebb navigalni, mint a Yummly-t, mivel a

keresésen belil sokkal kevesebb kép van és kevésbé is pontos.

= C/O I ) C,O Search for recipes ) < < O
Meal L ® Original Orange Chicken

Appetizers @ Discover the perfect meal anytime. Just ask A.l. by Panda Express
\ Why order takeout when you can make your own
@ @ @ i What're you thinking for your orange chicken at home? This recipe features crispy
L2 next meal?
b v
= CD &

Q Try"Suggest a dark chocolate desser featured in Try These Mouth-Watering Recipes
Chinese Takeout Recipes At Home

o
[}
0
2
A,
o
3

5 96% would make this again

What We're Loving Now
@ Ready in under 1.5 hours

D G =D
Diet

D D O
Pescatarian @

Vegetarian
- Easy Slow Cooker
Cuisine - ~
Rl el SO
o & 8 ® & 8 ® & °
Discover Community Profile Discover Community Profile Discover Community Profile
3. dbra 4. dbra 5. dbra
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4. A tervezés és kivitelezés folyamata

4.1 Az elsé lépések

Sokszor a legfontosabb része a tervezésnek az elsé par |épés, hiszen itt vannak eldontve az
alapelvei az egész projektnek. Az én esetemben itt a célkdzonség meghatdrozdsa és az

applikacié fontossaganak okait kerestem azaltal, hogy egy problémara valaszt probaltam adni.

Miutan az alapfunkcidk biztosan meg lettek hatdrozva, a kovetkez6 lépés az applikacio
mikodésének megtervezése. Erre hasznos eszkdz az ugynevezett user flow, amely egy
folyamatdbra minden Iépésrél, amelyet a felhasznalé megtehet. A user flow részben hasonlit
a korabban emlitett user journey maphez, viszont a user flow sokkal jobban figyel a teljes
applikacié vagy weboldal mikodésére, nem pedig csak egyetlen kitalalt karakternek az utja. Ez
azért fontos, mert pontosan vizualizalja, hogy a kordbban kitalalt funkcidk hogyan is fognak

egymasba kapcsolédni.

small introduction

what you can do in
the app

how the basic recipes
work with the
animations

open any of these will be recipes

E— 5
first time these with no animations
Open app —> ser? % — f
main page recipes

a5
L% home page { veggie preparing
bars of main features

meat preparing

(% show tutorial }

base recipes e animations

unit converter
l unit converter able to

switch between them

6. dbra
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4.2 Wireframing

A wireframing, magyarul drétvazkészités, fontos része a felhaszndldi fellilet tervezési
folyamatdnak. A wireframe egy olyan vazlat, amely megadja a strukturajat egy weboldalnak,
applikacidnak. Altaldban a fejlesztés korai szakaszaban késziil el és nagyon nagy fontossaggal
rendelkezik, hiszen kés6bb végig ez lesz az alapja az oldal navigacidjanak. Ezen a ponton a
szovegek és illusztraciok teljesen ki vannak zarva folyamatbdl, hiszen azok csak megzavarndk
az atlathatdsagot. Nagyobb cégeknél és csapatoknal kifejezetten fontos a wireframe, hiszen ez
az, amit konnyebb Ujra csinalni, ha esetleg a cég vezetdinek nem tetszene, nem pedig kés6bb

mar az applikacid kivitelezésénél nagyobb mértékd valtoztatdsokat végrehajtani.

A wireframenek tobb fajtdja létezik, de amit altaldban megkilénbdztetnek az a low-fidelity és
a high-fidelity wireframe, azaz alacsony és magas kidolgozottsagu vazlat. Ez ebben az esetben
azt jelenti, hogy pontosan hany olyan elem jelenik meg a vazlatban, ami a véglegesben is ott
lesz. Tehat egy low-fidelity wireframe arra fog fékuszalni, hogy a példdul a weboldal hogyan
navigalhatd és milyen informaciéhoz hogyan lehet hozzaférni. A high-fidelity wireframeben
viszont mar lesznek pontos design elemek, mint példaul a végsé szovegek a mar el6re
meghatarozott betlitipussal, esetleg néhany illusztracidval vagy képpel kiegészitve. Ez mar egy
pontos el6képet ad arrdl, hogy hogyan is fog kinézni a végsé termék. En egy low-fidelity
wireframet készitettem el6sz6r, majd azt lassan kiegészitettem a végsé design elemeivel, mint
példdul az ikonokkal és az
illusztracidkkal. Szamomra nagyon

fontos volt, hogy az

applikaciémnak konnyd navigacidja

legyen és hogy minden informéaciot | S

kénnyen és gyorsan el lehessen ﬂ |

érni. Az is fontos volt még, hogy a

fémenibdl minden funkcid

elérhet6  legyen. Ezaltal a -
1

fémenibdl elérhetbek a zoldség, it Canverter

his el6készitések, receptek és a .
Prep your veggies rep your meats

mértékegységvalto.

7. abra
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4.3 lkonok és gombok

Ahogyan elGz6leg kifejtettem a felhasznaldi éimény fejezetben, nagyon fontos a felhasznaléi
fellilet tervezésekor a felismerhet6ség. Ezért mindegyik ikonnal a konny( felismerhetdség volt
a célom. A husok ikonjdhoz el6szor egy T-bone steakre gondoltam, de a kivitelezés kdzben
rajottem, hogy ez nem mindenképp egy altaldnos hus fajta, igy
inkdbb a gyorsan felismerhet6 alsé csirkecombot valasztottam.
A zOldségeknél is hasonld gondolatmenetbdl a répat
vdlasztottam hiszen leegyszerlsitve sem 0Osszetéveszthet6
masokkal. A receptekhez egy flizet lett az ikon, egy receptes

8. dbra flzetre utalva.

A mértékegységvaltd ikonja nagyobb problémat okozott a

tobbinél és bar mindegyik f6 ikonnal fontosnak tartottam a

feliratot, a konnyebbség érdekében mégis azt szerettem volna,

hogy a felirat nélkiil is felismerhetS legyen. Altaldban a

mértékegységvaltd ikonoknak két fajtaja van: az egyik két nyil

kdrforgasban ugy, hogy valamely médon jelezve van, hogy miis 9. dbra

az érték, amely atvaltasban van a masik pedig valamilyen fajta mérleg. Az én esetemben a két
nyil nem volt megfeleld hiszen az altaldban t6bb fajta kilonb6z6 érték esetében miikodott jol,

viszont a mérleg a konyhdra utaldsa miatt tokéletesen megfelelt.

Az also navigacids savban taldlhaté meg a home gomb, mellyel vissza lehet térni a fémentire,
mellette pedig a receptek gomb, mellyel a receptekhez lehet eljutni. Az utolsé gomb, mely ott
helyezkedik el a felhasznalé gomb, melyben esetlegesen a felhaszndld informdacidit és a

beallitasokat lehet megtalalni.
4.4 Bevezetd illusztraciok

Az applikacié els6 megnyitdsakor a felhaszndld legtobbszor egy bevezetd résszel taldlkozik
elGszor. Itt altalaban a f6 funkciok vannak bemutatva egy rovid leirassal és illusztraciokkal. Ez a
rész azért fontos, mert ez az, ami az elsé benyomast hagyja az emberben az applikacio letoltése

utan. Sokszor ennek a végén donti el a felhasznald, hogy szeretne e fidkot csindlni vagy pedig
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vendégként folytatja. Az itteni illusztracidim f6 célja az volt, hogy a stilussal kapcsolatban

egyfajta irdnymutatdst adjanak, amely meghatdrozza a kés6bbi animacidknak a kinézetét.

11. dbra 10. dabra
4.5 Recept illusztraciok és animaciok

4.5.1 lllusztralt szakacskonyvek torténete és stilusa

Bar maguknak a szakdcskonyveknek sokkal hosszabb torténetlik van, az els§ olyan, amiben
illusztracidk szerepelnek a 14. szdzadi Liber de Coquina, viszont elég nehéz pontosan
meghatdrozni az igazi elsé ilyen kdnyvet, hiszen rengeteg elveszett az évszazadok soran. A Liber
de Coquina egy kézzel irott kddexszerl konyv, melyben az illusztracidk igazabdl nagyrészt csak
oldal elvdlasztasok és kisebb diszitések a sorok kézott. Ehhez hasonlé még az 1730-as ,The
Compleat Housewife” Eliza Smith-t6l, melyben még mindig leginkabb az illusztracidk
sorelvalasztasként voltak felhaszndlva, de mar megjelenik néhany kisebb nyomat kosarakrol,
melyekben ételek vannak, valamint aprdlékos inicialék, amely elGrevetiti, hogy hogyan is

fejlédik tovabb az ételek illusztracidja az Ujkorban.

A koényv, melyben az illusztraciék

ana ts 1s Dest avolded Dy Ine use oI a nsn trowel, which not . TN ST

being sharp, divides it better than a steel knife. Examine mar nemcsak diszitési jelleggel
thismfittle w'mg:a and you will see how a cod’s head and

shoulders should be carved. The head and shoulders of a cod jelennek meg, az az 1830-as ,The

contain the richest and best part of this excellent fish.
Cook’s Oracle...” William

Kitchenertdl. Itt az illusztracidknak
mar fontos feladatuk a leirt
Iépéseknek képekkel valo
bemutatdsa. Ebben a kényvben

osszesen 17 fametszet taldlhatd

12. dbra kalonboz6  husokrol. Ezek a
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nyomatok azt mutatjak be, hogy kiilonb6z6 husok milyen mddokon vaghatdak fel. Arrdl is van
sz6, hogy hogyan illik siités utan felvagni egy egybe siilt hust, miel6tt az ki lenne kildve a
nemeseknek, akik ezt eszik. Van par kép, amely szerintem elég nehezen értelmezhet6 maga a
stilus miatt és a kor altali limitaciok miatt. Néhdny helyen az arnyékolasuk inkabb az
informacidataddst megneheziti, hiszen a nyomtatasi technika miatt enyhén 6sszeolvadnak a
vonalak és ezaltal néhany helyen a legfontosabb informacid, azaz a vagas vonala, nehezen
kivehetd, de ezek mind a kdnyv korabdl adédnak. A kényvben sok olyan informacid taldlhaté
meg, amely bdrkinek fontos lehetett, aki akkor sitni akart volna, mint példdul, hogy mikor
milyen zoldség, mikor van szezonban és ezen belll pedig, hogy mikor lehet a legolcsdbban
megkapni. Ezek olyan informacidk, amik szerintem ma is fontosak, hiszen a legjobb olyan
z6ldséggel f6zni, amely épp friss és most termett. Ez a kdnyv kifejezetten népszer(i volt a

kordban és jol mutatja a torténelmi hatterét is.

Ha mar illusztralt receptes konyvekrdl van sz6, nem lehet kihagyni Salvador Dali sziirrealista
szakacskonyvét sem. Az el6szor 1973-ban kiadott ,,Les Diners de Gala” kiilonleges a m(ivészeti
kdnyvek és a szakdcskonyvek kozott is, hiszen a kettének egy meglepé kombinacidja. A nem
mindennapi receptek mellett a konyvben megjelennek Dali festményei, rajzai és montazsai is.
Ebben a kényvben az illusztracidk nem tartalmaznak fontos és sziikséges informdaciét a

receptekhez, hanem inkdbb az olvasas élményét fokozzak.
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14. dbra

Az 1980-as ,The Good Housekeeping Step-
by-Step Cookbook” tanitdsi mddszere és
informacidi sokban hasonlitanak arra, amit
én szeretnék elérni digitdlisan az
applikaciémmal. A koényv tobb kilonbozd
részbél all, melyek egy egészet adnak ki a

végére. A lényege ennek a tagoldsnak az,

hogy mire az olvasd befejezi a konyvet egy

teljes kord tudasa legyen arrél, hogy hogyan is kell nem csak elkésziteni egy teljes meniit,

hanem azt talalni hogyan kell, utdn pedig tarolni. Nem csak azzal foglalkozik, hogy kifejezetten

egy receptet tanitson meg, hanem azzal, hogy az embernek egy olyan tudast szolgaltasson,

amivel kés6bb magatdl is Ujabb és finom ételeket tudjon elkésziteni.

A kényvben a fejezetek kozott van a zoldségek, gyiimolcsok és husok elGkészitése, kilonbozé

talalasi technikak leveseknél, salataknal és féételeknél, Ultetési és asztalteritési szokasok,

taroldssal és fagyasztassal kapcsolatos informacidk. A konyvben egyszerre jelennek meg fotdk

az ételekrdl a konyv elején és illusztracidk magukban
a receptekben. A fotdk nagyrészt azt a feladatot
szolgdljak, hogy kdnnyen lehessen vélasztani, hogy mit
készitsen el az ember, ha gyorsan szeretne csak talalni
valamit (ez nagyon hasonlit az applikdciéban valé
mozaik nézetekhez és gorgetéshez, hiszen a konyvben
direkt minden recepthez tartozé foté a konyv elejére
kertilt megkonnyitve a gyors atnézést). Az illusztracidok
két modon jelennek meg és mindkett6ben inkabb a
gyors informacié atadas feladatat szolgdljak. A
receptek elején mindig egy kis ikonszerU rajz jelenik
meg kisméretben, mely vagy az ételt mutatja be vagy
pedig az egyik f6 hozzavaléjat. A szamomra
legfontosabb része a konyvnek az Utmutatasként
hasznalt illusztracidk. Az érthet6ség érdekében ezek a

képek erés fekete vonalrajzot és kevés szint
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@ Home-made Noodles
5 home-made pasta dough
= made with 125-150 2
Colour index (4%-5 0z) flowr,
page 74 page 329
1.5 litres (2%, pints)
— chicken stock
15 (% oz) butter
Toserve:
butter
freshiy ground black iy T
tomato sauce, page 337, & waEa
. . Knead the doughon a
optional floured surface for
about 10 minutes, until
smooth, clastic and no
longer sticky. Wrap in
waxed paper: leave to
rest for 30 minutes.
| £ e T a
) Roll out the dough on a } Cut it crossways into
y surfacetoa <7 0.3cm (Ys-in) strips for
51 x 355cm(20 x 14in)  narrow noodles, 0.5<m
rectangle. Flour it ightly, (Ye-in) strips for medium
then fold s half crossways,  noodles or cm(Yz-in)
bringing the long sides strips for wide noodles
together. Repeat folding
g Tocook the noodles,
.J put the stock and
buttermna sai
and bring 10 the boil
Break the noodles into
smaller lengths if required
and add them ually to
the pan: bring back to the
boil and cook for 10-12
minutes, until the noodles
g:‘l.em‘k'rnhn still firm.
in and na
40pa\omlh=unvs heated serving di
and spread themin 2 tossed with more butter
single layer on floured te3 35 freshly ground black
Yowels, Leavethenoodics  pepper and, if you wish,
15. dbra



hasznalnak. Stilusukban két dologra hasonlitanak a

véleményem szerint, az egyik az akkori le—= &

képregényeknek a vonalrajza és maga a képeknek v = 3 >f l
az elrendezése, a masik pedig a termékekhez adott 8 D

Utmutatdknak az illusztracidi, melyeknek mivel a L 1 7 I T
legnagyobb céljuk az érthetéség, kifejezetten F E C B g

A. Fish knife; B. Dinner knife; C. Bread and
butter knife; D. Liner plate for first course;
L B o, E. Dinner fork ; F. Fish fork; G. Napkin;
hogy eltaldlja azt a stilust, amely tokéletesen H. Side plate; 1. Dessert fork ; J. Dessert
spoon; K. Water glass,; L. Wine glass

egyszerlek szoktak lenni. A kdnyv sikeres abban,

megfelel a feladatanak és kdzben esztétikus is. 16 db
.abra

A 2000-es évek kezdetétdl kifejezetten megné6tt az illusztralt f6z6kdonyvek szama, de fontos
leszbgezni, hogy sok kiilonb6z6 konyvet lehet felhozni ide példaként, de stilustdl figgetlendl
egyik se gyerekeknek késziilt. Vannak persze ilyenek is, de azok jelen esetben nem fontosak

hiszen az én célkozonségem nem a 12 éven aluliak, igy az ilyen konyvekkel nem fogok

foglalkozni.

A ,Dirt Candy: A Cookbook” egy Uujabb,
kiilonleges vonulatot hozott be a
szakacskonyvek kozé 2012-ben azzal, hogy
teljesen képregénystilusban dolgozza fel a
recepteket, de nem is csak azokat, hanem az ir6
sajat személyes torténeteit is. A Dirt Candy egy
Michelin csillagos New York-i vegetarianus
étterem. Az étterem tulajdonosa és fGséfje,
Amanda Cohen, irta a recepteket. A kdnyvet
hires illusztrator Ryan Dunlavey rajzolta meg, aki

a korabbi tapasztalataval és stilusaval konnyen

17 dbra olvashatdva és gyorsan megérthetGvé tette. Bar
képileg Ujitast hozott a konyv, maguk a receptek nem ugyanazon a szinten lettek atgondolva,
mint a konyv tobbi része. Maga a konyv egy konny( olvasmany, de a receptek egyaltaldn nem
kezd6knek vannak kitaldlva és kifejezetten nehezen elkészithet6ek, amely igy erGsen eltér
attdl, amit gondolnank els6 ranézésre a konyvrél. Persze a stilus nem hatarozza meg azt, hogy

milyen szintliek lehetnek a benne |1évé receptek, ebben a kdnyvben nincsenek felhasznélva az
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illusztracidk arra, hogy segitsenek konnyeben megérthetévé tenni az elkészitéseket, inkdbb

csak koritésként szolgalnak a receptek kozti részekben.

A 2013-as ,Relish: My Life in the Kitchen” egy
Onéletrajz és szakacskdnyve egyben. A konyv
ellentétben a Dirt Candy Cookbookkal teljesen
szines és bar maga a stilus hasonldan erésen
stilizalt és az amerikai képregényekre hajaz,
mégis egy teljesen mas érzés olvasni a szinek
behozatala miatt. A két konyv abban hasonlit,
hogy fontosabb a torténetmesélés, mint
maguk a receptek, bar a Relish-ben talan még
erGsebben jelenik meg a torténetiség, hiszen
az iron6 az étellel vald kapcsolatat dolgozza fel
és elég kevés

recept jelenik meg. A

receptekben viszont sokkal fontosabb a

képiség, itt kevesebb szoveg van és tobb rajz.

YOU'LL NEED

A BUTTERFLIED LEG OF LAMB
You CAN ASK FOR THIS CUT Coort et
\SROM YOUR BUTCHER. THEY ol
DE-BONE THE LEG AND OPEN ek near i)
\T UP IT5 USuALL ABOUT 5 LES)

18. dbra

Bar szakacskdonyvnek szamit a kdnyv, a lényege nem az, hogy miutan az emberek megveszik a

konyvet, ebbdl kezdjenek el megtanulni f6zni, hanem inkdbb egy érdekes torténet néhany

recepttel megszorva.

19. dbra

7 1r

Az el6z6 két konyv azt mutatta be, mikor a
szakdcskonyvek mar atmennek inkdbb egy
kdnnyen olvashatd torténetbe és ezdltal
sokszor nem is a f6z6tudas atadasa a cél,
hanem a szdrakoztatas. Ezekkel ellentétben
a ,Salt, Fat, Acid, Heat: Mastering the
Elements of Good Cooking” (2017), bar
stilusban hasonlo,

kifejezetten mégis

megtartja legfontosabb feladatanak a

tanitast. A konyv nem csak recepteket akar tanitani, hanem inkdbb azt, hogy hogyan kell az

izekkel foglalkozni, hogy az ember egy jo ételt tudjon elkésziteni. Leirja, hogy a kiilonb6z6 izek

miként hatnak egymasra, a s, zsir és a f6zés f6 elemei pontosan hogyan mikddnek, ezt
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hasznos kisegit6 illusztraciokkal éri el, melyek ebben a kdnyvben kifejezetten fontos szerepet
jatszanak. Bar nem a szérakoztatas érdekében vannak a rajzok a kényvben mégis sokkal
kdnnyebben olvashatdva és érthetévé teszik azt. Nemcsak azzal foglalkozik, hogy elmondja,
milyen kémiai reakcidkat milyen mdédon érhetiink el, hanem elmagyarazza azt is, hogy ezek
pontosan hogyan és miért torténnek. Maga a konyv kifejezetten jé kezd6knek, hiszen a kdnyv
tobbszor ad egy teljesen kilon leirast arra, hogy mit kell csinalni, ha valaki véletleniil elrontotta
az egyik lépést. A Wendy MacNaughton altal készitett illusztracidk erésen stilizaltak, erds
vonalrajzukkal és a vizfestékes szinezésiik altal, viszont ez a konyvhoz tokéletesen illik és béven

elég ahhoz, hogy atadja a sziikséges informacidkat.

PoRk FAT, NEwiRAL 01t

FAT=FLAVOR-
00 I 5.0 44
IAGE THIS WHEEL

Ay nELP U

CHODSE WHICH

FATS Jo USE

AS YU cooks
£0008

ARDUND THE

WORLD

NEUTRAL olL,
GCALLION OIL,

CESAME OlL

20. abra

4.5.2 Sajat arculat kialakitasa

A f6 célom az illusztracidkkal az volt, hogy kénnyebben érthet6 legyen a f6zés folyamata,
viszont ahhoz, hogy ezt elérjem, egy olyan illusztracids stilust kellett taldlnom, mely eléggé
realisztikus ahhoz, hogy érthet6 legyen, de eléggé stilizalt, hogy ne legyen tul pontos egy
kifejezett kinézetl ételre, hiszen pont ez az oka, hogy illusztracidval dolgozok, nem pedig
fotdval, hiszen az tul konkrét. Attél fliggetleniil, hogy Iényegében minden brokkoli fej mashogy

néz ki, van egy olyan stilizacids szint, amikor pont el lehet fogadni, hogy ez ugy néz ki, mint egy
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altalanositott fejnyi brokkoli, nem pedig kifejezetten az, amit referenciaként hasznaltam. igy

ezt vettem figyelembe minden egyes illusztracional.

A bet(tipus valasztasanal a legfontosabb szempont kdnny( olvashatdsag volt, viszont emellett
olyat szerettem volna hasznalni, ami mégis modern és beleillik a mai modern applikaciok
soraba. Ezaltal egy talpnélkili és lekerekitett széll betltipust valasztottam, ami beleillett az

applikacié 0sszképébe.

Az applikacio logdjanak megtervezésénél az applikacié nevébdl indultam ki, és emellett az
eredeti 6tletbdl is, hiszen itt is az els6 asszociacidm magaval a tojassal volt, és igy a logdnak is
mindenképp azt gondoltam ki. Ha mar a tojas témadja az, ami végigkiséri az egész applikaciét
és annak a képi vilagat, igy f6 szinnek el6szor egy vilagossargat valasztottam, majd pedig az
olvashatdsag érdekében egy sotétebb narancssargdra valtottam, és ez lett a meniiknek a szine.
Az applikacidban |évé tobbi szinnél végig arra figyeltem, hogy vildgosabb, pasztelles szineket
valasszak, mert ugy érzem, hogy ezdltal az applikdcid jobban kozelit egy fiatalabb
célkozonséghez, de azért mégse annyira vilagosak és élénkek a szinek, hogy mar gyerekesnek

érzédjon.
4.5.3 Programozas

Ugy dontdttem, hogy az applikaciét Unity programmal fogom programozni, hiszen egyetemi
6rakon legtobbet ezzel a programmal foglalkoztunk. A program eredetileg jatékok készitésére
van, viszont elég er6s felhasznaldi fellileti funkcidi is vannak, ezaltal megfelel egy applikacid
elkészitésére is. A programban én a Ul, azaz felhasznaléi felllet funkcidkat hasznaltam ki,
mellyel egy canvason (vdsznon) tud az ember elhelyezni kiillonb6z6 elemeket. Ezek az elemek

lehetnek gombok, képek, szovegek és hasonldak.

Az wireframe utan Adobe Illustratorban elkészitettem a sziikséges ikonokat, azoknak eredeti
méretezését haszndltam fel. Az illustrator fajlt alapul véve helyeztem el mindent unityben és a
wireframeben elkészitett navigaciét valdsitottam meg. A kilénb6z6 gombok vagy egy masik
canvasra, vagy pedig egy masik Unity scene-be(jelenet) visznek el. A kiilonb6z6 elemeknek a
pontos elhelyezését azzal biztositottam, hogy vertical és horizontal layout groupokat
hasznaltam, melyek beépitett funkcidk. Ezzel barhol, ahol tébb elem szerepel, megadott
tavolsagra lesznek egymastdl. Ezt a receptek elhelyezésénél és magukban a receptekben is

hasznaltam.
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Magat a recepteket egy kiilon canvas-ra helyeztem el, amelyet az alap félé raktam, igy ahhoz,
hogy megnyissa a receptet az alkalmazds mikor a gombja le van nyomva nem csak a receptet
teszi lathatdva, hanem a canvas-t is. Ez azért hasznos, mert igy ezen a vasznon belll annyi
recept lehet, amennyit csak szeretnénk és mindig helyesen fog megjelenni. Arra kell figyelni,
hogy melyik gomb melyik receptet fogja lathatéva tenni a receptek vasznan kivdl.

Poel
Q- 2 0 & &+ B m~ G~
it

mage)
I
____ &
I

1
0.1

Automatic

Add Component

21. dabra

Unity-ben a receptekhez egy darab prefab-et készitettem el és azt hasznaltam fel
mindegyikhez. Ez azt jelenti, hogy elkészitettem lényegében egy vazat a receptekhez, amit
utdna mindegyikhez fel tudtam hasznalni, Ggy, hogy csak a
szovegeket és az animaciot sziikséges benntk valtoztatnom.
A prefab-ek akkor a leghasznosabbak, ha sokszor
ugyanazokat, vagy hasonld elemeket akarunk hasznalni. Egy
prefab lényegében olyan mintha egy elemet lemdsolnank,
viszont ezeknél, ha mar harmat leraktunk és mégis valamit
meg akarunk valtoztatni a mdlkodésében, nem kell
mindhdrmat egyesével megvaltoztatni, hanem csak az
eredeti prefab-nél és a Unity ezeket a valtoztatdsokat
mindegyiknél elvégzi. Ez sokat segit az applikacio

bdévithet6ségében. Harom prefab-et hasznaltam, maguk a

receptek, a recept canvas és a mértékegységvaltonal. 22. dbra
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A mértékegységvaltonal a felhasznaldi felllet
input field (beviteli mez6) nevi komponensét
hasznaltam. Ez egy olyan mez6, ahova a
felhaszndld tud irni és a beirt informdaciét Unity
fel tudja hasznalni. Mivel mértékegységvaltordl
van sz6, beallitottam, hogy a felhasznalé csak
szamokat tudjon beirni. Egy C# script-tel az ide
beirt informdciét megszoroztam  vagy
elosztottam annyival, amennyi szikséges az
atvdltashoz. Ezt pedig ugyanazzal a script-tel
atkildtem egy szévegdoboznak, amely pedig

kiirta az eredményt.

i UnitConverter

23. abra

#] Input Field Grabber (Script)

24. abra

4.5.4 |llusztracidk és animacio

Az animacidkhoz az illusztracidkat Clip Studio Paintben rajzoltam meg, és néhany esetben

pedig Adobe lllustratort hasznaltam az elkészitésiikhoz. Figyeltem arra, hogy a képek

megrajzolasa kdzben szétszedjem a rétegeket és ezaltal megkonnyitettem sajat magam dolgat

az animalaskor. Mindegyik rajzndl nagyon
figyelnem kellett az ardnyokra, mint példaul
mekkora a kés és a kéz a hagymahoz képest.
Mindegyik illusztracidhoz sok referenciat
hasznaltam, képeket, videdkat és a magukat az
illusztracié targyait is. Azért volt fontos a
helyzetemben ez, hogy minél konnyebben

menjen az altalanositas.
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Ugy dontdttem, hogy az eltervezett

"a\\ z0ldségekbdl és husokbdl egyet-egyet
~

§ { ’ animalok meg, a masiknak pedig csak a

R /é, leirdsat rakom bele az applikacidba. A

jovében persze barmikor ki lehet bdviteni

tobb animacidval és recepttel is.
28. dbra
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26. dbra 27. dbra

Magadt az animdaciot Adobe After Effectsben
készitettem el az elemek mozgatdsaval, amelyeket === ~
kordbban rajzolds kézben még darabokra szedtem. \
Ezt ezutdn kiexportaltam atlatszé hattérrel és
atvittem Unitybe, ahol ezeket hasznaltam fel minden

egyes recept |épésnél.

29. dbra
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5. Osszefoglalas

Elsé célkitlizésként az informativ illusztralt applikacié elkészitését valasztottam, amelynek a
tanitasi témadja a f6zés. Ezt az applikacidt olyanoknak készitettem, akikt6l egyelGre tavol all a
f6zés, viszont nagy hasznuk lenne az alapok megtanulasabdl. A célkézonségem a 18-22 éves
fiatalok voltak, akik el6tte semennyi id6t nem toltottek a konyhaban, viszont hirtelen
szlikséglik lenne a f6zéstudasra. Ezaltal teljesen az alapoktdl mutatom be a f6zést a zoldségek
és husok elkészitésével kezdve. Ugy érzem, hogy a kutatdsommal sokat hozzasegitettem a

gyakorlati munkahoz, az applikacio elkészitéséhez.

A tervezés folyamatdban segitett a felhasznaléi élmény tervezésének megtanuldsa, amivel el
lehet érni, hogy mindenkinek élvezhet6 legyen egy digitalis felllet hasznalata. A kiilonb6z6
felhaszndloi éiményi modszerek segitenek biztositani, hogy mindig a legfébb cél lebegjen az
szemem el6tt, az pedig az ember, aki hasznalja fogja a terméket. Bar hasznossaguk valtozo,

mégis fontos ismerni, hogy milyen eszkézoket lehet felhasznalni egy tervezési folyamatban.

Hasznos volt rdnézni a jelenleg piacon |év6 hasonld alkalmazdsokra és hogy azok pontosan
hogyan mkddnek, milyen is a felhasznaléi fellletiik. Erdekes volt latni, hogy ezek az
applikacidk milyen mddon is mutatjak be a recepteket és milyen fontos a kénny( navigacid és

megérthetGség.

A régi illusztralt szakacskonyvekre vald visszanézés segitett megismerni a torténetét ennek a
m(ifajnak, és el6rébb vitte a sajat értelmezésemet arrél, hogy hogyan is kell érthet6en atadni
egy receptnek a lépéseit illusztracidkkal. Legf6bb segitséget az 1980-as ,The Good
Housekeeping Step-by-Step Cookbook” adta, mely hasonld feladatot vett magara konyv
formatumban, melyet én az applikdcidmban szerettem volna megvaldsitani. Az évek alatt
egyre szabadabba valt a formai kifejezése az ételek elkészitésének, és ezek segitettek

meghatarozni azt, hogy én milyen irdnyba is szerettem volna elindulni a sajatommal.

A vizsgaml(iben, a Unity-ben valé programozas tartott a legtobb ideig, hiszen fontosnak lattam,
hogy ne csak egy tervet készitsek el az applikdciordl, hanem kézbe foghatd és haszndlhaté
legyen az applikacid. igy pontosan lehet latni, hogy mit is akartam elérni ezzel az feladattal és
mennyi lehet6ség van a bovitésére a jov6ben. Az applikacié elkészitése sokkal nagyobb ralatast

adott arra, hogy pontosan milyen is egy ilyen nagy projektnek a munkafolyamata.
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Dokumentacio

Welcome to Over-Easy!

This application was made for beginner
cooks. If you are always eating out or
buying frozen food then this is your best
introduction into cooking!

In every recipe you can click on
the instruction highlighted with
yellow and see handy animations
that demonstrate what you have to
do!

34

We are teaching everything from
the basics, so you don't have to
worry if you don’t have any
experience.

Let’s begin your journey into
cooking!
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Instructions:

1. Make sure you are using a sharp knife!

Using a dull knife can lead to accidents
because you need to apply more force
and the knife can slip.

. Prepare the onion by cutting it in half

and cutting off the root and the cap,
with as little waste as possible.

. Now remove the outer few shells of the

onion. Your onion is now ready for all
different kinds of cutting.

. Make sure you are using a sharp knife!

Using a dull knife can lead to accidents
because you need to apply more force
and the knife can slip.

. Prepare the onion by cutting it in half

and cutting off the root and the cap,
with as little waste as possible.

N *

. Now remove the outer few shells of the

onion. Your onion is now ready for all
different kinds of cutting.

. With the onions flat side towards the

cutting board you can slice an onion
two ways vertically or horizontally. We
will be harizontally slicing them, as this
is very good for salads.

Take your three fingers and firmly grip
the onion with the root facing away from
you.

“Jow to cut onions

Instructions:

1. Make sure you are using a sharp knife!

Using a dull knife can lead to accidents
because you need to apply more force
and the knife can slip.

2. Prepare the onion by cutting it in half

and cutting off the root and the cap,
with as little waste as possible.

3. Now remove the outer few shells of the

onion. Your onion is now ready for all
different kinds of cutting.

4. With the onions flat side towards the

cutting board you can slice an onion
two ways vertically or horizontally. We
will be horizontally slicing them, as this

2. Prepare the onion by cutting it in half

and cutting off the root and the cap,
with as little waste as possible.

3. Now remove the outer few shells of the

onion. Your onion is now ready for all
different kinds of cutting.

4. With the onions flat side towards the

cutting board you can slice an onion
two ways vertically or horizontally. We
will be horizontally slicing them, as this
is very good for salads.

Take your three fingers and firmly grip
the onion with the root facing away from

you.

5. Rest the knife against your knuckles
and thinly slice the onion. You have
successfully sliced your onion.
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the onion with the root facing away from
you.

. Rest the knife against your knuckles
and thinly slice the onion. You have
successfully sliced your onion.

By

. There are guite some ways to dice an
onion. After some time you can choose
which your favourite way is. You need
to turn the onion 90 degrees from how
you sliced it the first time.

. Make cuts towards the center of the

onion while avoiding to cut the onion all
the way through to the root. Always
angle your knife toward the middle.

. Turn your onion, hold it together and
make cross-wise cuts. You have diced
your onion!

. You learnt two ways to cut an onion!

yuu.

. Rest the knife against your knuckles
and thinly slice the onion. You have
successfully sliced your onion.

. There are quite some ways to dice an
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which your favourite way is. You need
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your onion!
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enough.

3. Cut off the stems from your
mushrooms.

4. Hold the mushroom firmly with three
finger and with the knife against your
knuckles start slicing them. You can
slice them into as thick or thin slices, as
you would like,

5. You can dice the mushrooms by first
slicing them like the last step.

How to cut button

mUSh rooms 6. Now turn the mushroom and slice it
again in the opposite direction. You
Instructions- have diced the mushroom.

1. Make sure you are using a sharp knife! ;
Using a dull knife can lead to accidents T ﬁ;:ﬁ:rrmm%:umt?:#rmﬁmgoms 8
mseg‘?fg need E;.D apply more force msuhroom in half.

e can slip.

8. Turn your mushroom 90° and cut them
2. Keep in mind that mushrooms absorb a in half again.
lot of water so if you need to clean
them, do it quickly under running water
but using a damp paper towel is 9

. While cooking mushrooms don't pile
enough.

them on each other because of all the

water content they will just steam

themselves and not brown. Only salt

3. Cut off the stems from your them after they started browning.
mushrooms.

How to cut chicken
breast
Instructions:

1. Usually what you can get in the stores
is boneless, skinless, split chicken
breast. This doesn’t always need to be
cleaned, that depends on the quality of
the product.

2. If you can see any, cut off the sinew on
the upper part of the chicken.

3. If there is any excess fat on your
chicken breast that you can see,
carefully trim that, without cutting away

tan mich maat
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. Usually what you can get in the stores

is boneless, skinless, split chicken
breast. This doesn’t always need to be
cleaned, that depends on the quality of
the product.

. If you can see any, cut off the sinew on

the upper part of the chicken.

. If there is any excess fat on your

chicken breast that you can see,
carefully trim that, without cutting away
too much meat.

. There is sometimes a white part on the

underside of the chicken breast, that is
what was connecting it to the ribs. It
can be harder and a different texture
after cooking, so if that bothers you, cut
out that part.

. If you see any bloody parts on the

chicken, connective tissues or

INe upper part or e cnicken.

. If there is any excess fat on your

chicken breast that you can see,
carefully trim that, without cutting away
too much meat.

. There is sometimes a white part on the

underside of the chicken breast, that is
what was connecting it to the ribs. It
can be harder and a different texture
after cooking, so if that bothers you, cut
out that part.
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. If you see any bloody parts on the

chicken, connective tissues or
membrane, cut those off (This also
depends on how much you care about
the texture, but if you don’t want to you
don't need to cut those out, they are all
edible).

. Now that the meat is clean we can start

cutting it up. To cut it into strips, just cut

2. If you can see any, cut off the sinew on

the upper part of the chicken.

3. If there is any excess fat on your

chicken breast that you can see,
carefully trim that, without cutting away
too much meat.

4, There is sometimes a white part on the

underside of the chicken breast, that is
what was connecting it to the ribs. It
can be harder and a different texture
after cooking, so if that bothers you, cut
out that part.

5. If you see any bloody parts on the

chicken, connective tissues or
membrane, cut those off (This also
depends on how much you care about
the texture, but if you don't want to you
don't need to cut those out, they are all
edible).

5. If you see any bloody parts on the

chicken, connective tissues or
membrane, cut those off (This also
depends on how much you care about
the texture, but if you don't want to you
don't need to cut those out, they are all
edible).

6. Now that the meat is clean we can start

cutting it up. To cut it into strips, just cut
the meat vertically into as thin slices as
you would like.

= «

7. To cube chicken breasts you need to
first cut them into strips like in the last
step then cut each strip into cubes. You
will need to cut them into about 2-3
cubes.

8. To make a cutlet, put the knife
horizontally against the middle of the
breast.



6. Now that the meat is clean we can start
cutting it up. To cut it into strips, just cut
the meat vertically into as thin slices as
you would like.

7. To cube chicken breasts you need to
first cut them into strips like in the last
step then cut each strip into cubes. You
will need to cut them into about 2-3
cubes.
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8. To make a cutlet, put the knife
horizontally against the middle of the
breast.

9. Push the breast down with your non-
cutting hand while slowly, horizontally
cutting through the meat.

10. Make sure to wash everything you've
used that came into contact with the
raw chicken.

Unit Converter

dkg g

g dkg
dkg kg
kg dkg
dkg mi

. Now that the meat is clean we can start

cutting it up. To cut it into strips, just cut
the meat vertically into as thin slices as
you would like.

. To cube chicken breasts you need to

first cut them into strips like in the last
step then cut each strip into cubes. You
will need to cut them into about 2-3
cubes.

. To make a cutlet, put the knife

horizontally against the middle of the
breast.

. Push the breast down with your non-

cutting hand while slowly, horizontally
cutting through the meat.
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10. Make sure to wash everything you've

used that came into contact with the
raw chicken.

Unit Converter

10

10

10

10

10

dkg 100 [s]

g 1 dkg
dkg 0.1 kg
kg 1000 dkg

dkg 100 ml



Unit Converter

12 dkg 120 g
320 g 32 dkg
240 dkg 24 kg
2 kg 200 dkg
34 dkg 340 ml

A teljes munka a QR kdédon keresztiil vagy pedig ezen a linken talalhaté meg:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1nIMeC9F-h54 aKG221n202LCBvltsjQr
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MATE Szervezeti és Mikodési Szabalyzat

IIl. Hallgatéi Kévetelményrendszer

111, Tanulmanyi és Vizsgaszabalyzat

6.13. sz. fliggeléke: A MATE egységes szakdolgozat [
diplomadolgozat / zarddolgozat [ portflid készitési dtmutatdja
4.1. sz. melléklete: Konzulensi nyilatkozat

NYILATKOZAT

k-f-‘l{‘. H'E'TE}“ FFJ Jﬁ (név) (hallgatdé Neptun azonositdja: \/D WLBE

konzulenseként nyilatkozom arrol, hogy
zarddolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portfoliot’ attekintettem, a hallgatct az
irodalmi forrasok korrekt kezelésének kovetelményeirdl, jogi és etikai szabdlyairol
tajékoztattam.

A zarodolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portfoliot a zardvizsgan torténd
védésre javaslom / nem javaslom?,

A dolgozat dllam- vagy szolgdlati titkot tartalmaz: igen nem*?
—rr——

Kelt: 102U év dy hé A% nap

]
belsd konzulens

! A megfeleld dolgozattipus meghagyasa mellett a tébbi tipus torlendd.
* i megfeleld aldhdzanda,
1 4 megfeleld aldhdzanda.



MATE Szervezeti és Miikodési Szabalyzat

I1l. Hallgatoi Kovetelményrendszer

1.1, Tanulmanyi és Vizsgaszabalyzat

6.13. sz. figgeléke: A MATE egységes szakdolgozat /

diplomadolgozat / zérddolgozat / portfélié készitési utmutatdja

4.2. sz. melléklete: Nyilatkozat a zarddolgozat/szakdolgozat/diplomadolgozat/portfélié nyilvanos
hozzaférésérdl és eredetiségérol

NYILATKOZAT
a zarédolgozat/szakdolgozat/diplomadelgozat/portfélié’ nyilvanos hozzaférésérdl és
eredetiségérdl
A hallgaté neve: > Q/\\Q}\Q/% 9\\:\\/\0\
A Hallgaté Neptun kodja: X D\\)\ﬁ% W
A dolgozat cime: A Tdnenu Beian 0 300 o widew Uit apeliidaddoty
A megjelenés éve: 202,
Q0 ) : noA \
A konzulens intézetének neve: \’\\Q\Q\ omak MMU%OU \wxe 280
A konzulens tanszékének a neve: Uiu A\ \amgale
Kijelentem, hogy az altalam benyujtott
rarddotgozat/szakdolgozat/diptomadolgezatipertiélié? egyéni, eredeti jellegl, sajat szellemi

alkotdsom. Azon részeket, melyeket mas szerz6k munkdjabdl vettem &t, egyértelmien
megjeldltem, és az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal valétlant allitottam, tudomadsul veszem, hogy a zarévizsga-bizottsag a
zarovizsgabol kizar és a zardvizsgat csak uj dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas
felhasznalasara, hasznositdsdra a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori
szellemitulajdon-kezelési szabdlyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata feltltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomanyi Egyetem konyvtari repozitori rendszerébe. Tudomdsul veszem, hogy a
megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védést kbvetéen

- titkositasra engedélyezett dolgozat a benyujtasatol szamitott 5 év eltelte utan
nyilvanosan elérhetd és kereshetd lesz az Egyetem kdnyvari repozitori rendszerében.

Kelt: 200L év Ou hé 2\ nap

C’?é@[*’ft‘a K'bmaa

Hallgato alairasa

1 A megfelel6 dolgozattipus meghagydsa mellett a tobbi tipus térlendd.
2 A megfelel6 dolgozattipus meghagyasa mellett a tobbi tipus térlendé.



