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Bevezetés

A dolgozat bevezetését elséként azzal inditanam, hogy mint minden miileirast ezt is a mi
szinte végelathatatlan hosszu alkotoi folyamata el6zte meg. A munkalatok bar a vartnal tobb
akadalyt gorditettek az itamba az ezeken valo taljutas erdsitette a film elkészitésének vagyat.
Ez pedig mint motivacié csapddott késobb le. Ezaltal szinte egy Ongerjesztd folyamatta
alakult. Miutan pedig ezen akadalyokat sikeresen megugrottam a kovetkez6kben elém tarult
problémak halmaza mar egyre kisebb eréfeszitést igényeltek. Ezen akadalyok mindig érdekes

¢s tjabbnal ijabb tapasztalatokkal segitette a folyamatokat.

Bar ezen iras lényege éppen dnmagaban keresendd mégsem értelmezhetd a targyalt alkotas
hianyaban. Ugyanis maga a mileiras alap esetben az adott mi nélkiil értelmét veszitené, igy
pedig csupan, mint egy masodlagos alkotas vagy egy értelmezési segédlet képes helytallni.
Természetesen érdekességeket az alkotas folyamatanak dokumentdldsabol fel lehet deriteni és
ez konnyebb elmélyiilést adhat késébb a film megtekintése alatt. Illetve a mii elkészitése
kozben felmeriilt problémakra vagy felfedezések leirasara szintén lehetOséget ad a film
megtekintése utan is, ezzel bepillantast engedve az adott téma szinfalai mogé igy pedig
tovabbra is érdekes maradhat. Viszont, ha nem tekintette volna meg az olvaso a targyalt film
miivet akkor mint pusztan egy alkotéi kérésként szeretném, hogy tegye még majd pedig
ezutan folytassa a dolgozat tanulmanyozasat. Hiszen tobb olyan pont is szerepel az

irasmiiben, ami kevésbé lehet majd élvezetes a filmnézés alatt, ha ezekrél hamarabb értesiil.

A miileirasomat az alkoto6i folyamat alapjan bontottam fel. Igy kezdve az otleteléstdl at a
gyartdsi fazisokon egészen az utdOmunkalatok véglegesitéséig. A fejezetekben emlitem a
targyalt film alkotasi modszerét, technikai megvaldsitasat ezzel 6sszhangba hozom a témahoz
kothetd szakszavakat és értelmezem a filmes miifajokat. Gyakran hozom péarhuzamba az
animaciot az €16szereplds jatékfilmekkel, utobbi egészen sokszor szerepel, mint viszonyitasi
alap. Alkalmanként emlitek olyan, tobbnyire csak altalam hasznalt kifejezéseket, modszereket
melyek nem feltétleniil fedik minden esetben a szakma altal konvencionélisan elfogadott

megfeleldit. Ez esetben amennyiben van, igyekszem elmagyarazni a hivatalos megfeleldit is.

Bar rengeteg olyan eltérés van munkamoddszerek kozott, melyek szinte minden produkcid,
akar kisebb reklam, akar nagyobb mozifilm esetében eltéré lehet. Itt majd foként sajat
modszerekbdl indulok a szakmai megkozelités felé ezaltal egy kissé forditott szituaciot

eredményezve, de kdvetkezetesen maradva a dolgozat felépitéséhez.



1. Elokészitési fazis
1.1 Otlet és a 6 kiindul6 pont

crer

volt animacids formdban. Tekintve, hogy maga a cimszerepld mar egy létezé figura, akit
Agatha Christie brit irond alkotott meg ezért a cél egy olyan novellanak a mozgodképes
adaptacidja volt melyben Hercule Poirot a f6hds. Ehhez elsdként egy olyan mii keresése volt a
teendd, ami egy kisfilm formatumaba konvertalhato, igy figyelembe véve a torténet hosszat és
komplexitasat. Mivel egészen sok film és sorozat késziilt Agatha Christie regényeibdl, ezért
egy olyan novella megfilmesitése volt a cél, ami esetleg kevésbé popularis, és még nem

dolgoztak fel mozgoképes forméban ezelott.

A projekt kezdeti fazisa, egészen a gyartds megkezdéséig a Csoma Séandor altal oktatot
mozgoképes gyakorlatok 4. tantargy keretében késziilt, azzal a feladatutasitassal, hogy egy
olyan film elkészitése a cél, ami tartalmaz suspense elemeket. Tehat olyan alkotorészek
beemelését, amelyben a néz6 tobblettudassal rendelkezik egyes szereplokkel szemben olyan
szitudciokban, melyek veszé€ly helyzetbe hozhatjak a karaktert ezzel novelve a fesziiltséget.
Ezt a technikat leggyakrabban krimi, illetve bliniigyi filmekben alkalmazzak, igy egy Poirot
detektiv torténetben tokéletesen felhasznalhatd. Bar Agatha Christie a milveiben hasonld
elemekkel kevésbé jatszik, az ¢ torténeteiben tobbnyire a nyomozdval egyiitt tudjuk meg az
informaciot, esetlegesen még tobb tudassal rendelkezik a detektiv, mint az olvaso, ezért azt a

torténetvezetési struktarat mellyel az alap mii rendelkezett fel kellett bontani?.

1.2 Alkotoi koncepcio

Az rendez6i koncepcid legfontosabb Osszetevdje a filmhez megalmodott hangulati vilag
megteremtése volt. Ehhez {6 inspiracié forrasként az 1992 ¢és -95 kozott futd6 Batman
Animdciés sorozat® bizonyult, melyben az animéciot az élészereplds filmekhez hasonld vagas
stilusdban és planozasaban? valositottdk meg. Tovabbi ihletforrasként Sir Kenneth Charles
Branagh® Oscar dijas filmrendezd 4ltal fémjelzett elézé években debiitalt Christie adaptacioi

szolgaltak. Ezek madra egy filmsorozattd ndtték ki magukat a harom vegyes kritikai

! Hercule Poirot: Agatha Christie brit irénd altal alkotott karakter

2 Errél tobbet a 1.4 Forgatokdnyv fejezetbdl tudhatnak meg.

3 Bob Kane és Bill Fanger: Batman: The Animated series (1992 — 1995)

4 A planozéas magara a képkivagatra és képméretre vonatkozik mely egy adott targyat, objektumot vagy szereplét
mutat be a torténet elmesélésének figyelembevételével.

® Sir Kenneth Charles Branagh brit filmrendezé



fogadtatast filmmel kardltve. Melyek a Gyilkossdg az Orient Expresszen®, a Haldl a Niluson'

és a Szednsz Velencében ®

cimii alkotdsokat foglaljdk magukban. Inspiracios forrasként
emlithetd még Lichter Péter - A titokzatos stylesi eset® cimii kisérleti filmje is mely 1évén,
hogy foképp a narrator hangjara tdmaszkodni, ami ez esetben is egy uralkodd6 motivumkeént
szolgal. A f6 hangulati elemek kozott szerepel a film szinezése, a karakterek formavilaga ¢€s
vonalvezetése, ezzel egylitt maga az animacios stilus, a karakterek mozgésaval torténd jaték,
milyen mddon valdsul meg ez a mozgés, a film képkocka szdmainak egy adott mozgassorozat
alatt torténd valtoztatgatasa. Tovabba a szereploket megszolaltatd szinmiivészek hangjanak
ide ill6 és a lehetdségekhez mérten a lehetd legtokéletesebb kivalasztasal. A film hangulatan
tul torténeti megkdozelitésben fontos volt, hogy egy olyan téma keriiljon feldolgozasra mely
akar univerzalisnak is mondhatd, igy esett a vélasztds a Bagdadi Lada Rejtélye! cimii
novellara, mely Az Almok Hdza cimii kotetben talalhato meg. Ez egy viszonzatlan szerelem
tragikus végkifejletét jarja korbe. Bar az eredeti torténet a forgatokonyviras folyamata sordn
olyan forman valtozott, mig a végére csak a karakterek és az alap konfliktus maradt fellelhetd
az eredeti miib6l. fgy a cselekmény helyszine is véltozott, ugyanis az eredeti miibl bar nem
deriil ki pontosan hol is jatszodik, valdsziniisithetden London. Viszont az kideriil, hogy a
cimszerepld 1ada Bagdad varosabol szarmazik és ez olyan fix pont, amiben megegyezik a két
alkotds. A zenei elképzelés a minél orientalistabb, a keleti helyszinhez kozelebb allo
hangszerek felhasznalasabol €s stilusabol allt Gssze, tehat olyan haros, pengetds és vonos
hangok dsszeolvadasabol, amit ezen a teriileten hasznalhatnak. Ugyan digitalis eszk6zokkel
keltek életre igy ezzel a mai technikdkra is reflektdlva, de kdzben torekedve arra, hogy a
helyszint, illetve képi vilagot ez altal maga a film hangulatat autentikusabba tegye és ez altal
erdsitve a torténetet. Az animacids forma szintén a fentebb mar emlitett sajatosan vizionalt
karakter egyes jellemzdinek minél élesebb kidomboritdsa miatt valt indokolttd mint példaul a
mindent tud6, okoskodo Poirot karaktere akinek a fejében egy kicsinyitett nyomozoéiroda
munkalkodik, kézben megmutatva személyének kicsit tigyetlen énét torekedve ezt viszonylag
humoros verzidoban torténd talalasara, vagy Hastings nyomozo6 esetében a kissé cinikus,
folyton dohanyzé figura aki elsd szamu segitdje a fOszereplonek, kicsit mint egy Arthur

Conan Doyle éltal megirt Holmes szerepld par jellembeli tulajdonsagtol eltekintve.

6 Kenneth Branagh: Murder ont he Orient Express (2017)

7 Kenneth Branagh: Death on the Nile (2022)

8 Kenneth Branagh: A Haunting in Venice (2023)

9 Lichter Péter: A titokzatos styles-i eset (2022)

10 Ezen pontokrol a késébbiekben részletesebben is szo6 lesz az adott téma ald vonatkozd tartalmi blokkban.
11 Agatha Christie: The Mystery of the Baghdad Chest (1944)

12 Agatha Christie: While the Light Lasts (1997)



1.3 Latvanyvilag

A latvanyvilag fejlesztése elsOként egy proba animacid tugynevezett teaser eldzetes
elkészitésével kezdddott. Ami egy olyan par perces vided6 montazst takar, ami a kész film
elkészitése elott jon 1étre. Alkalmanként mar a filmhez készitett vagy forgatott anyagbol, de
el6fordul az is, hogy csak magéhoz az eldzeteshez készitenek felvételeket. Ez legyakrabban
valamilyen promocios, hirdetési céllal torténik. Esetleg egy olyan bemutatoé anyag 1étrehozéasa
indokolja, ami a késGbbiekben segit a produkciohoz befektetOket talalni. Ebben az esetben
egy olyan stilusgyakorlatként sziiletett meg a forgatokdnyv megirasa el6tt, ami megfeleld
lehet az o6ran torténd prezentalashoz és a forgatokonyv irasi fazisaiban a torténetet tovabb
fejleszteni. Tovabba tampontot adhat a film
latvanyvildganak késobbi alakitasaban.

Itt az érdeklddés foként a szinkronszinész és
a  tervezett  karakter  Osszhangjanak
eredményére  koncentralodott.  Mennyire

milkodéképes a hang, illetve a figura

1. dbra teaser elozetes (A Bagdadi Lada Rejtélye) megjelenése, esetleg mennyiben it el tole igy

késobb alakitva a karakter megjelenését vagy akar segédletként felhasznalhatd a tokéletes
szinkronszinész megtaldlasdban. Tovabba a hattérrel torténd egységesség is fontos
tényezoként szerepelt. Ehhez a kis videos eldképhez a fentebb emlitett Kenneth Branagh féle
Agatha Christie adaptaciok magyar valtozatanak eldzetesébdl lett felhasznalva par mondat,
Csanko Zoltan Jaszai és Kaszas Attila dijas szinm{ivész szereplésével. A késdbbiekben is az 6
organuma tiint a lehetd legjobb valasztasnak a karakter életre keltésében hang tekintetében és
bar mar szerepelt ugyanezen karakter hangjaként mégis egy attol eltérd figurat volt képes 1étre

hozni®3,

Technika
Fontos volt, hogy valamilyen digitalis technikaval legyen megalkotva a film, ami tamogatja a

frame by frame!* animaciot. Ez azt jelenti, hogy a filmet képkockankénti rajzok meg. Ekkor
még hasonlo stilusban volt a figura és a mogotte kitoltott tér formavildga, mindként elem
vektorgrafikus médon lett rajzolva. Ez azt jelenti, hogy a rajzokat olyan geometriai primitivek
irjak le, melyeket pontok, gorbék, egyenesek alkotnak és mivel nincs rogzitett mérete, ezért

nagyjabol a végtelenségig nagyithatd rajzokat eredményez, szemben a rasztergrafikaval, ahol

13 Errél tobbet a szinkron cimii fejezetben taldlhatnak.

14 animaciods technika



pixelekbdl all 6ssze egy adott kép, ami pedig képpontok halmazabdl allit 6ssze egy rajzot. Ez
azért volt fontos ebben a projektben, mert tobb olyan snitt is talalhat6 a filmben, ahol zoom,
vagyis egy adott pontra torténd koncentracié vagy kiemelés céljabol torténd nagyités torténik
¢s ezen technika haszndlata mellet fenntarthatova valt az eldre eltervezett szinvonal elérése
egy-egy képre nézve. Snitt alatt tobbnyire fazisképek megszakitas nélkiili sorozatat értjiik,
ami két vagas kozott helyezkedik el. Ebben a gyakorlatban még nem tisztazodott a technikai
hattér sem, ez alatt értve az animécio elkészitésére szolgald szoftvert. Ugyanis ez nagyban
meghatarozza az animdcios stilus kialakitasat, bar a szamitogépes eszk6zok konnyen lehetoveé
képesek tenni, hogy hasonlo eredményt érjiink el mas-més programok hasznalataval is. Mégis
minden szoftvernek vannak kiilonb6z6 funkcioi, amik elénydsebbek a kivant cél elérése
érdekében. Ezért ez egy fokig igen korlatozo tényezd ebben a témaban. Ennél a projektnél a
valasztott programnak tartalmaznia kellett olyan eszkozt, ami kénnyebb kezelhetdséget ad
tobb dialogot, vagyis beszédes snittet tartalmazd jelent megolddsdhoz. De a vektorgrafikus
abrazolasmod is egy ilyen fontos tényezo, illetve a bitképek tehat pixeles és a vektoros
tartalom keverhetdsége is. Dialogot vagyis beszédet tartalmazé snitteket jol kezelje, tehat
képes legyen a szdjszinkron automatikus felismerésére és a szdjallasokhoz igazitasara. A
szdjallas minden egyes kimondott hangra megrajzolt szajforma. Ezért a valasztas a Toon
Boom kanadai cég, Harmony nevili programjara esett. Ez az egyik legismertebb ipari

szabvanyokkal rendelkez6 eszkdz a piacon. Bar magyarorszagon egyeldre kevésbé ismert.

Karakterek formakulturaja
A filmben szereplé karakterek formakultirdja a ma divatosabb animacids filmekben is

fellelheté nagyobb fej méretet tarsitja egy aprobb testtel tobbnyire krumpli formara hasonlitd
orral. Ez magyar viszonylatban leginkabb Dargay Attila® filmjeiben érhetd tetten. Kiilfoldi
példaként pedig Seth Macfarlane!® animécios rendezd stilusa volt ram nagyobb hatassal.
Poirot kinézete egyrészt a fentebb emlitett filmek
cimszerepldjének egy rajzfilmesitett, karikatiraba
agyazott valtozataként jelent meg eldszor, a kész
filmben pedig ennek az animalhatobb tehat

formailag stilizaltabb megjelenésére alakult at.

2. dbra figuraterv (4 Bagdadi Lada Rejtélye)

15 Dargay Attila magyar animaciosfilm-rendezé (1927 - 2009)
16 Seth Macfarlane amerikai filmrendez6 (1973 -)



Arthur Hastings szintén egy Christie adaptacioban mar I1étezett személyrdl kapta formajat ez
pedig az Agatha Christies: Poirot!’ cimii sorozat volt, 6t eredetileg Hugh Fraser!® arcképe
ihlette.

Curtiss figurdjanak megalkotasakor egy nyersebb természetii, ugyanakkor az akkori korba
ill6 arisztokratikus jegyekben gazdag rajzfilmhds képe valt irdnyadova. Ilyen jegyek a ruha
variacio, a folyton fiistolgd pipa és az eziist keretes szemiiveg, illetve a negativ kisugarzast
eldsegitd lekerekitett bajusz vastag szemdldok és a fésiilt frizura.

Jack Rich formavilagat ezzel szemben elsddlegesen a “szEépfill” sztereotipia inspiralta.
Oltdzete a kifinomult, baratsdgosabb fehér és bézs szinek egyvelegébdl lett dsszedllitva.
Ehhez ill6n a hajviselet és a lezser borostas arc is az elditéletek erdsitésére szolgalnak.

Margarett Clayton figurdjanal a tehetetlen, kicsit butacskabb né archetipusa volt az iranyado.
Ezért a pompas kivanatos voros haj, vastag ajkak és mindig csinos viselet elengedhetetlennek
bizonyult. Ezért keriiltek ra az ¢ékszerek, illetve a lila bluz, vilagos z6ld szoknya. Majd pedig
miutan bekovetkezik a tragédia, sotétebb tonust ruhak, baratsagtalanabb szinek, és a kevésbé
diszitettség lesz iranyad6 a megjelenésében.

Edward Claytonnak, aki a ladaba bebujo férfi és a nd férjeként szerepel, egy altalanosabb
benyomadst, egy kevésbé feltind megjelenést kellett éreztetnie ugyanis, bar ¢ a torténet
katalizatora mégsem 0 a film fOszerepldje.

A tobbi személy, mint a pincér vagy a hastancos holgy figura, és késObb a kivégzés
helyszinén jelen 1évé emberek kiilsd jegyeit a cselekményiil szolgald kozel keleti orszag
leggyakoribb viselete ihlette és mivel nem valnak kiilondsen kiemelt fontossaguva ezért
mérsékelten altalanosabb szineket, formakat kaptak melyek az adott helyszinek forma és

szinvilagaba a leginkabb illeszthetdek.

Kezdeti hatterek
A hattér a kezdeti keresévonalakat vazlatszerien alkalmazo, vektorgrafikus képbdl fejlodott

tovabb ennek egy ténusos, raszteres
valtozatava. Ezzel kicsit levalva az el6tértol.
Fontossa valt ugyanis, hogy bar elkiiloniiljon a
mozgd szereploktdl, ennek ellenére képes

legyen egy egységes harmoniat kelteni a

3. dbra hattér tervek (A Bagdadi Lada Reitélve)

17 Clive Extone, Brian Eastman: Agatha Christie’s: Poirot (1989 - 2013)
18 Hugh Fraser amerikai szinész (1945 -)



nézoben. Illetve mindekdzben ne valjon tilzottan hangsulyossa sem.

Ezért az a dontés sziiletett, hogy a minél kevesebb szin hasznélata valna elénydsebbé, a tér-
mélység érzékeltetését pedig pusztan a tonusokkal kellene megoldani. A héattérben ettdl
eltekintve tobb olyan targy is megjelenik, ami azért kapott szineket, hogy hangsulyosabb
kiemelésre keriiljon. Ilyen a cimszereplé lada, vagy akar a mérgez6 novény amit Curtiss a
sajat birtokan, az liveghdzban termeszt, melynek lila szine nem jelenik meg sehol mashol a
filmben. A hattér tovabbi szinezése a helyszinek alapjan és annak hangulata szerint lett
felbontva, igy a cellaban il6 Jack bortonfalai s6tétzold, vagy Margarett nappalijanak fala a
rozsaszines arnyalatot kapta. A hattér képi vildganak fejléddésére nagy hatassal volt a Hasbro
jatékgyartocég Cluedo Junior — The case of missing chocolate cake!® cimii tarsasjaték
palyafeliiletének sotétvords szinvildga. Vonalkultiraban pedig Nepp Jozsef?® és Ternovszky
Béla?! a Mézga Csaldd cimii magyar animacios sorozatnak a stilusa inspiralta az alkotoi

folyamatot.

1.4 Forgatokonyv

Mint a legtobb filmnek igy ez esetben is sziikség volt egy olyan cselekményeket és
parbeszédeket leirdo konyvre, ami tartalmazza mind azt, amit a késébbiekben megszeretnénk
valositani film formdjaban. Ebben az esetben is egy egészen részletes kis konyvre volt
sziikség. Bar a késObbi munkafolyamatok és a vagéas soran az ekkor kdbe vésettnek tlint
tervek még rengeteget valtoztak. Animacios filmek esetében az irds és az ezt kovetd fazis az
animatik vagasa szinte egy pontra tehetd, ugyanis csak azok az elemek keriilnek késébb
legyartasra, ami miikodik, igy felesleges jeleneteket és snittek irdsa helyett elkészitenek egy
vazlatos animaciot, ami a kezdeti vonalrajzokbdl all Gssze, a mar felvett, de esetenként demo
szinkronhanggal és zorejekkel tarsitva®?. A munkafolyamat ezen fizisanal a projektbe
csatlakozott 6rai munka keretében Buzasy Dorka szaktarsam, aki a forgatokonyvirdsban
segitett, tovabba a film animatik valtozatanak vagasat vallalta el. Majd késdbbiekben pedig
mint dramaturg €s konzultacio szinten tanacsokkal segitette a film 1étrejottét.

A forgatokonyvirodi fazis az elsé vazlatrajzok és a végleges szinopszis megirdsa utan szinte
azonnal elkezdddott. Ugyanis rengeteg kiillonbozd valtozaton és fejlesztési folyamaton kellett

atesnie ahhoz, hogy elérje a nagyjabol véglegesnek mondhat6 valtozatat. A forgatokonyv a

19 Cluedo Junior Hasbro altal gyartott tarsasjaték

20 Nepp Jozsef magyar animacidsfilm-rendez6 (1934 - 2017)

2 Ternovszky Béla magyar animaciésfilm-rendez6 (1948 -)

22 Az animatik és a szinész valasztasrél, illetve demé hangrol a késdbbiekben, az erre vonatkozo fejezet alatt sz6
lesz.



fentebb mar emlitett Agatha Christie - A Bagdadi Lada Rejtélye cimii novella alapjan
sziiletett. Els6 korben minél kevesebb eltéréssel hiien az eredeti mi cselekményéhez, bar ez
késobb tobb logikai probléma és a filmes médium miikodési mechanizmusa miatt hamar
eltért. A kovetkezOkben ezen eltérésekrol és okairdl lesz sz, elsdként azokrol melyek
megmaradtak.

Ilyen pont a szereplok egymads kozti viszonya, illetve a gyilkos személyének kiléte. A
foszerepben allo Bagdadi lada, amiben a gyilkossag megtorténik, és az inditék, ami a gyilkost
vezérli eme tettének elkdvetésében. De ilyen hasonlatos pont a mérgezés is, és annak
idépontja, ami a parti el6tti taldlkozora datalhato, ezek Edward és Curtiss kozott torténtek
mindkét miiben. Eltérésként emlithetd viszont, az a pont amikor Poirot megkapja a hirt, bar
mindkét alkotasban egy ujsagceikkbdl értesiil, ennek koriilményei eltérnek. A filmben egy
kavézoban kapja kézhez Poirot annak a hirét, hogy egy baratjat, bizonyos Jack Rich érnagyot
par nap mulva ki fognak végezni, addig a papir alapti miiben nincs sz6 kivégzésrdl, sem pedig
Poirot és Jack jo kapcsolatardl, ami ezaltal indokot adna arra, hogy nyomozni kezdjen a
detektiv ez ligyben. Helyette az eredeti miiben egy 0sszejovetel alatt Marguerita Clayton kéri
fel 6t a blintény kivizsgaldsara. Erre a valtoztatasra azért volt sziikség, hogy Poirot részére
személyesebbé, ezaltal a nézdk szdmara atélhetébbé és a filmes elmesélési mod éaltal
érzekenyebbé tegye a torténéseket. Itt megjegyzendd azon apro eltérés is, hogy a kdnyvben
szerepld Marguerita és a filmben 4tkeresztelt Margarett Clayton egyazon karakter. Ennek
kiilonosebb oka pusztan egy apré félreértésen alapszik. Kovetkezd 1ényegesebb pont a partin
részt vevo személyek szdma. Ugyanis az eredeti miiben tobb olyan szerepld is el6fordul, akik
a filmes valtozatbdl a tul komplikaltsag és a konnyebb értelmezhetdség miatt kikertiltek. Ilyen
az inas és a partin résztvevd Spence hazaspar. Ok az eredeti mii alapjan csupan a nyomozas
bonyolitasara szolgaltak volna. Illetve a novelldban az inas talalja meg a laddban az
Osszerogyott Edward Clayton holtestét.

Cselekmény szempontjabol a mar felsoroltakon tal, hogy a parti eldtt par o6raval és nem
pedig a parti alatt méaszik be Edward a laddba. Ez a konyvben olyan forman jelenik meg, hogy
miutdn Curtissel taldlkoztak a barban és egy lassu lefolydsu kabité méreg hatdsa ald kertilt,
Jack Rich rezidencidjara érkezik, azzal az 4l indokkal, hogy tiszteletét tegye amiért az aznap
esti partin nem tud részt venni, viszont Jack nem tartézkodik ez idd t4jt otthon, igy bemaszik a
cimszerepld lada belsejébe, amin egy lyukat véj, hogy megleshesse a szerelmeskedé feleségét
a baratja Rich hadnagy karjaiban. Ezzel megbizonyosodva arrél, amit Curtiss rossz szandéku

gondolattal iiltetett el a fejében.



A holttest felfedezésének kortilményei szintén egy eltérd pont, itt a mar emlitett inas fedezi el
a halottat. Viszont ebben az esetben nem a haloszobaban, hanem a tincteremben talalhato ez a
bagdadi alkalmatossag. Illetve a gyilkossag épp a tanc alatt torténik nem pedig a poker alatt és
a halal idején mindannyian a tancteremben, vagyis a tetthelyen tartozkodnak. Igy téve
komplexebbé a torténtek felgdngyolitését. A filmben ezzel szemben Jack Rich haloszobéjaban
torténik a gyilkossag, ahol miutdin Edward eszméletét vesztve a méregtdl megprobal felallni,
visszazuhan a laddba, majd ekkor megérkezik Curtiss és felnyitva a ladat leszurja a benne
rejlo férfit.

Kovetkezd nagyobb eltérés a kihallgatasok menete, amit Poirot végsd probalkozasként tesz a
baratjaért, a kivégzés elotti napon. Ehhez hasonld torténés nincs a konyvben, ott csupan
visszaemlékezésekbdl tudjuk meg, hogy mit mondtak a kihallgatott felek. Ehhez hasonloan a
vége szekvencia is csak a filmben torténik meg ?®. A konyvben Hastings és Poirot

beszélgetésével zarul a torténet.

1.5 Szinkron

A film kovetkez6é allomdasaként a karaktereket megszolaltatd szinészek kivalasztasa volt a
feladat. Animacios didkfilmeknél, illetve az én eddigi munkaimbol kiindulva viszonylag ritka
az, hogy ennyi szerepldre lenne sziikség, ahol rdadasul minden szerepldt szinészek alakitanak.
Ennél a pontndl par karakternek ugy, mint Poirot, Curtiss vagy Hastings esetében bar a
szinész személyét illetden nem, de a hang szempontjabdl mar voltak pontos elképzelések.
Jack Rich, illetve Margarett Clayton karakterénél pedig pont forditva, még nem volt pontos
elképzelés, helyette csak korvonalazva egy nagyjabol elképzelt figura, igy naluk a hangbdl
alakulhatott ki a filmbeli szerepld. Ez enyhén talan a film teljes egészére igaz.?* Itt elséként
ismertetem, hogy miért az adott szinész kapta meg az adott szerepet. Majd par széban a
felvétel koriilményeit is. Mivel ennél a filmnél, egyesével lettek rogzitve a hangok igy ennek
a technikai része is érdekes lehet.

Poirot hangjara és az Ot megszolaltatd szinészre vonatkozéan mar voltak pontok
elképzelések. Bar ekkor még kifejezetten kételkedtem ennek megvaldosulasaban ezért tobb
szinészt is kerestem. Egyik ilyen miivész Nyari Oszkar a Kaposvari Csiky Gergely szinhaz
miivésze volt illetve a mar fentebb emlitett adaptaciok magyar valtozataban kozremiikodo.

Mint a f6szereplé hangjat ado szinész, név szerint Csankd Zoltan bizonyult a masik ¢és

23 A szekvencia a film legnagyobb egysége mely jelenetek egyiittesébél all 6ssze, ezen film esetében harom ilyen
pontrol van sz6. Eleje mely a fécimmel zarul, kézepe melyben a nyomozas nagyobb része zajlik illetve a vége
mely lezarja a torténetet.

2 Errdl illetve az animacios megvaldsitasrol majd az adott fejezetben lesz tobb sz0.
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esetemben preferalt lehetéségnek. Szerencsére a miivész Ur nagy szeretettel és érdeklédéssel
fogadta a megkeresésemet. Igy végérvényesen kijelenthetd, hogy & valt a lehetd legjobb
dontésnek. Mar csak abbol a megallapitasbol is, hogy rengeteg Agatha Christie
hangoskonyvet mondott fel az évek soran, igy pedig tokéletesen jol ismeri a karaktert. Ez
pedig mint els6 komplexebb filmes probalkozasom teljesen jol segitette a munka
folyamatokat. Ett6l eltekintve Poirot szerepe egy idésebb férfi, kissé a korbol kovetkezoen
rekedtesebb hangjat kovetelte meg ami a végeredménybdl kitlinden is talan a legjobban
passzol a karakterhez. Poirot megalkotasakor cél volt, egy olyan figura megalkotésa, aki
hiteles személyt viszont az atlagos nyomoz6 karakterektdl eltéréen ne egy til komoly, sokkal
inkabb egy alkalmanként humoros figura legyen. Ezért a hangi jatékokkal, mint a minimalis
beszédhiba €s a hanglejtés jatszik ezt a filmben kiillonb6z6 animacids gesztusokkal probaltam
nyomatékositani. Az ¢ esetében a szinkron felvétele egy Budapest studidban tortént, illetve a
stidion  keresztiill kerestem fel a szinészt igy egyszeriisitve kettdnek az
Osszeegyeztethetdségét.

Jack Rich figurajanal szintén a karakter dizajnra vonatkoz6 mar emlitett személyiség jegyek
ide is beilleszthetdek lennének, par kisebb ponttol eltekintve, ami csak a hangra vonatkozik.
Az 6t megszolaltatd miivész Dévai Balazs lett, aki szintén gyakran szinkronizal is, igy nem
volt probléma az a technikai hatrany, miszerint csupan hangban kell eldadnia a karaktert. Az 6
kivalasztasanak esetében elsddleges szempont volt a baratsagosabb, artatlannak tlinobb kissé
bargyt hangszin. Illetve néla eldszor a valo életben is egy valamelyest sajat magara hasonlito
kinézetet kapott. Dévai Baldzs szintén mint a tobbi szinmilivész akiket felkértem segitkészen
allt a projekthez, illetve 1évén, hogy szinkronszinészként is tevékenykedik, az otthoni
tavolrdl tortént az instrudlds ugyanis nem volt lehetdségem az oOrai vizsgdk miatt sajnos
elutazni Tatabanyara.

Curtiss személyének fontos jellemzdje a nyersesség, amit Poirot-val szemben késbb tanusit
ezért 1ényeges volt, hogy kicsit modortalanabb legyen a beszédstilusa, némi akcentussal.
Illetve a karakterének egyik jellemzdje, hogy folyamatosan pipazik, ami hatasara rekedtté valt
egy 1d6 utan a hangja, ezt pedig szintén jol kiemeli jatékaval. Az ¢ szerepét Kelemen Zoltan
Szombathelyi szinmiivész vallalta el. A felvételek elkészitésében 6 sokkal nagyobb részt
vallalt, mint az indokolt lett volna, ugyanis az ¢ segitségével a Szombathelyi Wedres Szinhaz

Margarett Clayton esetében hasonléan, mint Jack Rich-nél egyrészt a szinész személyének

kinézet béli hasonlosdga miatt, masrészt az artatlan, szinte semmirdl nemtudd, igy a
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gyilkossag okait sem sejtd, a szerelemi haromszogbe keriilt n6 nyajas, kedves hangszine volt
az iranyad6. Az 6 megszoélaltatasaban Sepsi Melinda szinésznd segitette a munkat.

Hastings a masodik nyomoz6 a filmben Poirot mellett, 6 is Curtisshez hasonldéan
dohanyosabb mély rekedtebb hangja miatt lett kivalasztva a szerepre. Nala cél volt, hogy egy
olyan segitd karaktert jatsszon, aki szemben a novellaval, nincs kiilondsebb érdeklodése
ebben a nyomozati iigyben, inkdbb csak hamar tual szeretne rajta lenni, hogy jojjon a
kovetkezd eset, amin ugyanigy tullendiilhet. A forgatokdonyvben még kiilon szerepelt Hastings
¢s egy masik személy a doktor, de a szinkron felvételénél tudatosult, hogy a két karakter
esetleg egybe olvaszthatd lenne, ezaltal szintén a torténetet egyszeriisitve. Az ¢ szerepét Kosa
Béla miivész ur vallalta el. Vele, illetve Sepsi Melindaval Kaposvaron, az egyetem

Kovetkezében még fontosnak tartok kitérni a demé szinkronra, ami az animacios
folyamatokat segiti. Ebben az esetben is késziilt ilyen, amit baratokkal, illetve sajat magam
rogzitettem. Ennek a felvételnek bar csak én hivom demo szinkronnal, illetve feltételezem
hasonloan utalnak rd a szakméban is, az a lényege, hogy amig nem késziil el a véglegesen
felvett anyag a szinészekkel, addig legyen egy olyan szoveges felvétel, amit be lehet illeszteni
az animatikba mint kezdetleges szinkron. Mivel kozel egy id6ben torténik az iras és a vagasi

folyamat ezért kiilondsen fontos.

1.6 Sztoriboard és Animatik
Mint az elébbiekben sz6 esett réla az animatik és a forgatokonyv kozel egy idében késziil, a

folyamatok kozt mégis eltelik kis id6, ami olyan formaban latszik meg, hogy mikor mar
nagyjabol véget ér az ir61 fazis, akkor vessziik fel a szinkronhangok fontosabb részét,
beleértve a demo hangokkal. Illetve itt kezdddik el a vagasi folyamat is. Ez a vagas bar csak
kezdetleges, mégis az egyik legfontosabb része a folyamatnak. Ilyenkor még nincsenek
végleges snittek sem, és a szinkron egy része is hianyos, csupan helyenként van kész.

Az animatik tulajdonképpen a sztoriboard vagyis a képes forgatokonyv alapjan, és annak
egyes rajzait felhasznalva késziilt vazlatos animacio. Ebbél allapitjdk meg, hogy egyes
jelenetek megfeleléen miikodnek-e, mennyire van egyben a film, ritmikailag és torténetileg
mennyire kovethetd. A sztoriboard jobban kifejtve pedig egy olyan képregényhez hasonld
technikai utmutaté, ami vizualisan jeleniti meg a forgatokonyv jeleneteit. Pontosit minden
kamera mozgast ¢s arckifejezést is. Ennek a filmnek az esetében ez tobbnyire kimaradt,
inkabb csak a fontosabb, részletesebb tervezést igényld jelenetek vizualizalasara késziilt. Ez

foképp az iddtakarékossag miatt alakult igy. Tovabba mivel ezen szakaszaban az animatik
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vagasat leszamitva egyediil dolgoztam, ezért Ggy gondoltam a sztoriboard gyartasa ilyen
forman nem tud annyit segiteni. Természtesen ez nagyobb produkciok esetében sziikségszerii
elkésziteni, a film tobbi alkotdjaval torténd egyeztetés miatt.

gy amint elkésziilt par olyan jelenet véazlatos verzidja mely bonyolultabb mozgasokat is
tartalmazott kezdetét vette az animatikba torténé implementalasa és ennek pontosabb
kidolgozasa. Ez a verzid az eredetitdl még egészen tavol allt, és csak hosszas fejlesztési
folyamatok soran jott létre. Illetve az animacids spontaneitas segitségével®®. Ennek fébb okai
szintén a dramaturgia és az egyszerlibb kdvethetdség miatt alakult igy. Ezen par eltérésrol lesz
sz6 az alabbiakban. Technikailag a munkafolyamat ebben az esetben tigy alakult, hogy az
adott vazlatosan megrajzolt képkockakat egyesével torténd lementése utdn egy vided vago
programban Buzasy Dorka egymas mogé illesztette, ezzel kiadva egy jelenetet. Ehhez kés6bb
hangokat tett, hogy a snitteket ritmikailag kdnnyebben lehessen kdvetni. Ez a munkafolyamat
az egyik legérdekesebb része az animacids filmkészitésnek, hiszen az ¢l szereplds tarsaval
szemben, itt nem egyértelmli, hogy mihez milyen hangokat tarsitunk. Illetve ennél a
folyamatnal lehet a leginkabb érezni, hogy par adott kép egymas utani lejatszasa hangokkal
tarsitva mennyiben mas érzéseket kelt, mint csupan a képek, vagy a hangok, tegyiik fel egy
hangjaték esetében.

Egyik ilyen lényeges pont a film elején torténd poker parti, ez 1ényegileg bar megegyezo volt
mindkét valtozatban, tehat a végleges €s az animatik vazlatos animacioban is, mégis aprobb
elemek, mint a kezdd beallitds vagy a Jack és Margarett kozti Ossze pillantasok valtoztak.
Ilyen kisebb eltérés még Edward jelenete, amikor bemaszik a ladéba. A vazlatos animacidban
nem volt még, hogy tavcsovel kdvetné az eseményeket, illetve a ladaba torténd zuhanasanak
mozdulatai sem.

Kovetkezd pont, ami valtozott, az a film kozepén talalhaté jelenet, amikor Poirot
meglatogatja Curtiss-t a sajat hazanal. Ekkor még nem voltak tervben arra utald6 motivumok,
hogy a detektiv barmilyen veszélyben is lenne a gyilkos tarsasdgaban, ez a hatulrdl torténd
lekovetés is szintén késobb a végleges verzio kiillonbozd vagatainal alakult ki. Erre azért volt
sziikség, hogy minél jobban érzékeltetve legyen a két szereplé kozotti viszonyrendszer és a
Curtiss karakterét minél negativabbnak torténd 4brazolasat segitse. Ez az elsé valtozatban
csupan egy beszelgetés szintjén volt jelen, ami az iiveghazban zajlott a két szerepld kozott.

Harmadik Iényeges eltérés a vége szekvencia, amelyben Poirot levezeti a blintény egyes

pontjait €és visszafejti Curtissre a gyilkossadgot. Ebben az esetben egyszeriien végig vette a

25 A késBbbiekben errdl még sz6 lesz az adott fejezet alatt.
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nyomozé az adott bizonyitékokat és elmondta az ebbdl adddo kovetkeztetéseit. A végleges
verziora ez atformalodott egy spontdn jott Gtlet altal, hogy a Poirot fejében €16 apro agy fejtse
vissza az eseményeket, mintha egy kis nyomozoiroda milkddne odabent. Erre a
megvalositasra azért is volt sziikség, hogy legyenek olyan elemek melyek léte utan indokolt
az animacios forma. Ebben az esetben ez egy hiba is lehetne, mégis a végeredményt tekintve
jot tett a filmnek ez a valtoztatas. Ugyanakkor a konzultacios alkalmakon az animaciés forma
tudatosabb hasznalatara tobb kritika is érkezett. Ezért is tiint jo Otletnek ez a megoldas. Majd
mikor elkésziilt ez a snitt, valt tudatosabbd, hogy ez teljesen jol bemutatja a karaktert, egy
szinte Ujabb réteget adva személyiségéhez. Kozben pedig az Agatha Christiec konyvekben
gyakran emlitett apré sziirke kis agysejtnek is megfeleltethetd.?®

Ebben a szekvencia folyamban kovetkezd kiemelendd pont az a rész amikor Poirot leszalad
a lépcsdn és véletleniil megbotlik, ezutan kinosan sok ideig latjuk szenvedve lezuhanni a
1épcsén, ami apré humoros megjelenése miatt egyiittérzés helyett vidamsagot vagy ahhoz
kozel allo érzelmeket fejt ki. Ez a jelenet a vazlatos formaban pont forditva nézett ki, ugyanis
ott nem lefelé, sokkal inkabb az emelet irdnyaba szaladt Poirot, és ezt kovethettiik végig.

Tovabbi 1ényeges pont a kivégzés menete €s miifaja. Mivel a vazlatos verzidban Jack Rich
villamossz¢k altali kivégzésre lett itélve, a végleges formaban ez kotél altali halalra valtozott.
Ennek hitelesség béli kérdés miatt kellet megtorténnie, ugyanis csak az Amerikai Egyesiilt
Allamokban torténtek villamos székkel kivégzések igy ez egyértelmii valtoztatasra
kényszeriilt. Kotél altali haldlnak pedig a vilag szinte minden pontjan fellelhetéek emlékei,
igy ez megkérddjelezhetetlenné valt. Itt egyébként inspiracio forrassa valt Bennett Miller altal
rendezett Capote?’ cimii film kivégzés jelenete, ahol szintén, mint Jack Rich esetében egy
kivégzésre varnak. Ebbdl néhany beallitds hasonld példaként szolgalt. Ez a film Truman
Capote ir6 életének azon szakaszarol szol amikor megirta a Hidegvérrel cimi regényét, mely
két valos személy kivégzés eldtti idészakat mutatja be és az altaluk elkdvetett gyilkossag okait

jarja korbe.

26 Poirot gyakran emliti az Agatha Christie konyvekben a sziirke kis agysejtjeit melyek segitenek neki megfejteni

az iigyet amin épp dolgozik.
27 Bennett Miller: Capote (2005)
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2. A Gyartas

2.1 A gyartasi folyamat

Animacios filmek esetében, szemben az él6szereplds tarsaéval a gyartasi folyamatok, mint
mar sz0 esett rdla tobbnyire egybe csusznak. Tovébbi ilyen pont, ami ezt a kozel parhuzamos
munkamodszert igényli az az, hogy a teljes filmes produktumot kdékockankként tehat frame-
enként hozzuk 1étre. A frame angol megnevezés egy darab képkockara utal, a késdbbiekben
tobbszor igy fogok ra hivatkozni. A képkockankénti alkotasi folyamatban ez esetben gyakran
az élészereplds, valodi filmfelvételekben alltak referenciaként?®. Tehat a parhuzamos alkotasi
folyamatot az indokolja ez esetben szintén hasonlé gondolati meneten, mint az eddigiekben,
hogy amikor mar elkésziil a vazlatos animacio akkor kezdetét vehesse a tényleges film vagasi
folyamat. Ennek a filmnek az esetében, amint megsziiletett egy késznek tekinthetd snitt,
azonnal a vagodasztalon a vazlatos verzidjdnak egy behelyettesitéseként keriilt felhasznalasra,
igy szép lassan atkonvertalodva a végleges filmmé.

Béar az animécio torténeti fejlédése soran létezett az animdcié olyan formaban, mint
leporgetheté kiskonyv vagy egyéb eszk6zok, vasari mutatvanyok, mint a zoetrope. Amely
jatékok esetében elsdként figyeltek fel arra a tényre, hogy ha adott képek sokasagabol allo
rajzot megfeleld mozdulat béli kiilonbséggel rajzolnak meg, majd ezt egy adott sebességben
leporgetik egymas utan, akkor az a mozgas illuzigjat képes kelteni, amely a szem
tehetetlenségét kihasznalva jon 1étre. Maga az animalni sz6 is ezt jelenti, “életre kelteni, lelket
lehelni belé.” (M.To6th, 2004).

A kovetkezo par fejezetben az animacios film gyartasi folyamatat és az altalanossagban vett
technikakat 0sszehasonlitva az én filmem alkotasi modszerével, szeretném bemutatni, ez alatt
értve, az animacios mozdulat gyakorlatokat, a nyers (rough) animaciotol kezdve, amit szoktak
layout-ként is emliteni, a clean-up tehat tisztitott, vonalakat tekintve egy sokkal
kidolgozottabb animacios fazison at az utdémunka allomdasaig, amelybe a vagas és az

,utoforgatas” 29 is beletartozik.

2.2 Animacio
Mint mar emlitettem a film els6 szakaszanak alkotoi fazisai a Mozgdképes gyakorlat 4. cimii

kurzus keretében késziilt, ettdl a gyartasi ponttdl viszont valt diploma projektté. Erre a

valtasra azért volt sziikség, mert a film tovdbbi menetét szerettem volna a lehetd

28 Errél majd az animAcio fejezetben olvashatnak részletesebben.
2 Utoforgatds: az eredetileg tervezett felvétel készitésén kiviil esd forgatds. Animéacidban nem forgatott anyagrol
van sz6 igy csupan ezen dolgozatban hivatkozok ra igy, jelentése itt is hasonlo.
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legtokéletesebb és legnagyobb odafigyeléssel szinte csak erre a projektre Osszpontositva
megalkotni. Sajnos az eredeti kurzus idejére mar nem fért bele, igy szlikségszeriien azon tul
kellett Iétrehozni, ehhez diploma konzulensnek pedig dr. Kiss Gébor Zoltan-t kértem fel, mint
az animacié mufajaban jartas szakoktatot és egyetemi docenst tovabbi segitségért.

A gyartai folyamatoknak ezen szakasza az egyik legszebb része az animaciofilm készitésnek,
hiszen itt leheliink életet azokba a karakterekbe, figurdkba, szereplokbe melyeket az eddigi
hosszas munkalatok soran megalmodtunk. Ez a rész szinte, mint egy varazslat képes hatni és
mindig egy Ujszerli érzést ad, hiszen mindig mas ¢és mas szituaciokba helyezhetjiikk a
karaktereinket, amikben az 6 fejiikkel gondolkodva, és ezen szereplék észjarasat kihasznalva
kell tudnunk a cselekménybe agyazva megallni a helylinket, ezzel egyrészt 1étrehozva a sajat
személyiségliket, masrészt pedig szamunkra ezzel egy a végtelenbe nyuld jatékossag
lehetdségét képes adni. Hiszen itt cselekedetek és tulajdonsagok végtelen opcidi koziil
valaszthatunk, tekintettel az animacids miifaj sokszini stilizalhat6sagara.

Ez az alkotdi folyamat egyben talan a legnehezebb is, mégpedig azért, mert nem elég a
karaktereknek egyediil a dizajn szempontjabdl eltérnie egymastol, illetve még csak a
szinkronhangi eltérések sem mindig elegenddek, minden karaktert kiilonb6z6 mozgasstilussal
is fel kell ruhaznunk. Ezzel szinte egy teljesen €16 személyiséget 1étrehozva. Ez a mozgas
stilus fligghet att6l, hogy milyen idds a karakter, mennyire biceg séta kdzben. Vagy netan
tulsulyos a figura €s ez miatt valamennyivel lomhéabb a jardsa. De lehetnek hasonlo jegyek
sokkal kevésbé nyilvanvaldak is melyek csak a személyiségiikbdl addédnak. Erre az aprobb
személyiségjegyre példa lehet a filmbdl azok a részek amikor Poirot mélyen elgondolkozik és
kicsit furcsan tartja a szajat. Vagy amikor kicsit mintha gumibol lennének a csontjai és vallbol
indit egy mozgast, majd pedig a kéz tobbi része hasonléan, mint egy ostor vagy egy gumibot
felveszi ugyanazt a mozgas iranyt. Az animacios filmek esetében ezeket a pontokat a minél
élvezhetdbb ¢és élethiibb végeredmény elérése érdekében fel kell nagyitanunk. Szemben az
¢loszereplds filmekkel, ahol ezek a stilizalt mozgéasok €ppen a teatralis hatas kovetkeztében
valnanak mesterkélté. Ez a munkafolyamat, ha egy azon személy dolgozik minden karakteren
akkor talan lehetetlen vallalasnak is tlinhet, hiszen hogyan lennénk képesek tobb
személyiségben gondolkodni. De ez ilyen modon hasonlatos az irdshoz, ahol pont igy, his-vér
hiteles személyiségeket kell megalkotnunk. Teljes torténettel, hobbikkal, szokasokkal. Ebben
az esetben ugy dolgoztam, hogy elsdként az egyik majd kis sziinetet kovetden a masik
karakteren, idonként pedig csupan egy szerepldvel dolgoztam az adott szekvenciaban végig,

hidba létezett vele egy térben a masik is. Majd mikor az adott szerepld, tegyiik fel, hogy

crer
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térben 1évo figurdk reflektalni képesek legyenek egymads reakcioira, csupan a rough tehat
nyers animacidt készitettem el, ezutan pedig, ha elkésziilt mindkét szerepld, kovetkezett a
szinezés és ezeknek egyéb kidolgozasai.>

Az inspiracios forrasok sora ettdl a ponttdl tovabb novekedett, és egy kisebb iranyvaltason is
atesett. Az els6 pontokban felsorolt animacids sorozat a The Batman Animated Series itt
kiilonosen is elétérbe keriilt. Ez még késObb a vagas cimili bekezdés alatt is szoba jon majd. Itt
foként az animaciés mozgasban hozndm szdba, ugyanis ahogy ez a sorozat esetében is, ugy
nalam is a karakterek mozgasdban nem torténik kiilondsebb transzformaci6 vagy a figuraknak
egyéb extrémebb megnytlasa - széthuzasa, ami a kezdeti Max Felischer®® féle animaciokban
volt kiilonosen tetten érhetd. Elsé sorban itt az eredeti elképzelés Krief Zsuzsanna, Bera
Nandor, illetve Turai Baldzs alkotta a Candide kalandjai®? cimii animéciés sorozat volt mely
bar szintén erdsen stilizdl megmarad egy adott rendszernél, késébb ez az elképzelés szintén
atalakult és végiil a kezdeti “Disney” animacids filmek élettszeriibb karakter mozgésa valt
iranyadova. Majd pedig ehhez kapcsolodva l1épett be inspirdcidként mar animacios
megkozelitésben is, a Batman animacios sorozat statikusabb vildga. Masik fontos pont, a
kameraval torténd mérsékelt jaték, ugyanis szerettem volna minél tobb olyan mozdulatot
elhelyezni, amiben a karakterek kicsit kinyulnak a képbdl, szinte mintha egy sztereoszkop
haromdimenziés filmet néznénk. Ennek egy formaja mar az elsé szekvenciaban lathato is,
ahol Edward 4tmaészik a keritésen €s véletlentil tovabb zuhan, majd pedig foldet ér.

Animaci6 létrehozasakor tobb olyan sarkalatos alkotdi szempont is van amire elsére nem
gondolna a beavatatlan nézd, egyik ilyen a szinészi jaték lekovetése és annak imitdlasa a
figuran. Errdl egy részben mar sz6 volt. Illetve a masik a kamera kezelés, ugyanis ebben az
esetben az is az animélasi folyamathoz kapcsolhaté. Igy pedig az animéatornak egyszerre kell
szinészi gondolkodéssal és operatdri hozzaallassal is rendelkeznie a rendez6i kvalitasokon tul.
Ebben az esetben a szinészi jaték lekovetése egy hatalmas eldrelépést jelentett, bar ez sajnos
csak tobbedik konzultacio utan keriilt eld, mint esetleges probléma. Ugyanis az els6 kollektiv
konzultaciora bar még csak egy kezdeti verzio késziilt el, mégis latszott, hogy valamiért
élettelenek a szerepldk. Itt a probléma foként abban rejlett, hogy a szinész altal megformalt
karakter jatéka sokkal intenzivebb volt, mint az altala megformalt szerepld filmbeli éne.

Ennek javitasa pedig egy mérfoldekkel jobb eredmény elérését tette lehetévé. Ezt

30 Az alkotési folyamatrol egyes karakterek esetében igy a most lefrtakrol is részletesebben lejjebb olvashatnak
majd.

31 Max Fleischer animacios alkoto (1883 — 1972)

32 magyar animécios sorozat melyet Krief Zsuzsanna, Bera Nandor, Turai Baladzs rendezett, Candide kalandjai
(2018)
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elnagyoltabb gesztusok animalasaval, tobb kézmozdulat és arc mimika segitségével hamar
sikeriilt orvosolni. Mésik probléma animacids szempontbdl pedig a kamera kezelés volt, bar
ez inkabb csak bennem, mint alkotoban keltett kisebb dilemmat. Mivel a rajzfilmben a
miifajbol kiindulva lehetetlen terek létrehozésa is megoldhatd lenne ugyanis rajzokrol van
sz0, mégsem alkottam olyan helyszineket melyek fényképezdgéppel vagy egyéb moddon
megoldhatatlanok lennének. Bar ez foképp ugy hozhatott volna érdekes eredményt, ha
hasznalok valamilyen haromdimenziés kameramozgast is ami a térben torténd valddi
elmozdulast tenné lehetdvé, viszont ez a karakter diz4jn szempontjabol nem lett volna
elényds. A haromdimenzios kameramozgas az, amikor “a kamera vizszintes iranyban helyet
valtoztat, elmozdul a térben oldalra, elére, vagy bdrmilyen irdnyban” (Szabo, 2018). Ugy
gondolom ebben a projektben, mint a hattérrel valo kamera jaték bar segitett elére lepni, de
nem tudtam teljes mértékben megvaldsitani még az elképzeléseimet a téralkotassal
kapcsolatban.

Kovetkezokben maga az animacié technikai oldalat szeretném kicsit részletesebben leirni.
Az animdci6 képkockakbol épiil fel, és ez alkot egy mozgas folyamot, amit aztan renderelés
sordn mozgoképes anyagga konvertdlnak. Ezeket a mozgd anyagokat pedig a vagas soran
egymas mogé helyezik melybdl egyszer csak dsszedll a film. Persze tobb animacids technika
is l1étezik, itt a legegyszeriibbet, illetve amivel én is dolgoztam szeretném kifejteni.

Ez pedig a frame
by frame
animacio. A
frame az egy
darab képkockat

4. abra animdciés szoftver idévonal jelol egy adott

rétegre nézve. A rétegek pedig az animécids szoftverben az alatt és folott elhelyezett képeket
jeloli. Ez egy timelinehoz hasonlo csikot jelent, ami magyarra forditva idévonalat jelent.
Ebben az id6évonalban egymas utan megrajzolt képkockak ugyanilyen formaban torténd
lejatszasaval kapjuk meg az adott mozgdoképet. A rétegek pedig ezen csikok alatti ujabb réteg
képcsikot tartalmaz. Mivel nincs minden képkocka minden eleme kiilon - kiilon Gjra rajzolva
a hattérrel és az Osszes szerepldvel egyiitt, ezért a hattér réteg keriil leghatra mely tobb framet
tolt ki majd folotte a képek soran pedig a szereplok talalhatdak. Majd a munkafolyamat végén

ezen képcsikok, tehat rétegek Ossze illesztésével, vagyis kompozitalasaval kapjuk meg az
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egylittes képet, amit a munkafolyamat végén a renderelés alkalmaval torténd kiexportalassal
egylitt allit 6ssze a szamitogép és ezaltal kapjuk meg a mozgdképes anyagot.

Ezen film esetében a szajszinkron vagyis maga a szaj elem, az ajkak is egy kiilon rétegre
kertiltek. Mely egy automatikus szinkronizacios eszk6zzel a hangoz igazitotta a szaj allasokat,
természetesen ez nem mindig sikeriil kelld mindségben elsore, ezért tobbszor utdlag is kellet
még javitani rajta. Majd egy ez alatti rétegre a figura tobbi része. Azokban a snittekben
melyekben a szerepld keze kinyul a képrdl vagy amelyikben tobb elem is helyet kap szintén
tobb réteget kap. Az pedig, hogy hol helyezkedik el, melyik rétegen egy elem, attol fiigg,
hogy térben hol lathatd, tehat ha elérébb akkor egy fentebbi réteget kap, ha pedig hatul akkor
lentebbre soroltak koziil egyet.

Léteznek a frame by frame animacion beliil is tovabbi technikdk, mint a rotoszkopos
technika, amiben a valodi video felvételeken megjelend személyeket atrajzoljak at, ezzel
elérve, hogy az adott mozgés anatomiailag tokéletes képet adjon. Illetve 1étezik az a megoldas
is, amikor elséként csak vazlat szertien rajzoljak meg a nyers animaciot, ami egy nagyjabol
lekdvethetd mozgas sort alkot. Majd mikor ez elkésziilt ezeket a j6l miikddo, ritmusban is
passzolo képeket rajzoljak at a mar végleges vonalakkal. Ez ennek a filmnek az esetében is
igy tortént, igy egy két ponton eléfordulnak hidnyossagok az anatomiai pontossagban. Ezzel a
rotoszkop technikatol egy sokkal stilizaltabb képet kaptunk, ami a figurdk kinézete miatt is
sokkal eldnyOsebb. A megvaldsitas tovabbi menete, hogy miutan elkésziilt az atrajzolt
részletes konturokkal rendelkez6 figura, kovetkezett a szinezés, mely a vektor grafikus
technologianak koszonhetden, egy kattintassal kitoltotte az adott feliiletet. gy a kéz, vagy a
haj esetleg ruha részeit. Majd pedig ez utan kovetkeztek az arnyalatok, amik a ruha domboru,
vagy arnyé€kosabb részeit hivatott jelolni. Ezzel egy kevésbé plasztikus és csekély mértékben
milanyag hatasu feliiletet eredményezve. Mas esetben, ha ezek az aprobb részletek nincsenek
egy elidegenitobb érzetet keltett volna. Erre ezen tul a stilusépités miatt is sziikség volt, mert
€z az a pont, ami valtozik minden frame-n igy egy sistergdbb, €¢16bb kissé talan izgalmasabb
feliiletet kaptam.

HS— n A hattér egy vazlatos forméja szintén még

a nyers animacio elkészitésekor keriil a

térbe azért, hogy térben is tudjuk mozgatni

figurdinkat igy koordindlva O&ket. Ne

nyuljon bele a falba, vagy épp ne sétaljon

keresztiil az asztalon.

5. abra Vazlatos animdcio (A Bagdadi Lada Rejtélye)
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Majd pedig a kezdetleges hattérnek a végleges kivitelezése a mar teljesen elkésziilt el6téri
szereplok utan folytathato.

Illetve ami tovabbi fontos és egyben érdekes informdécid lehet ennél a témanal, az az
animacidban torténd spontaneitas. Ugyanis tobb megtervezetlen snitt is keriilt a filmbe, ez ugy
értendd, hogy sem az irds sem pedig az animatik rajzolasanal nem meriilt fel ezen jelenetek
fontossaga, csak miutan elkésziilt az elétte helyet foglaldé mozgodképsor o6tlott fel az a
gondolat, hogy vicces lenne majd pedig legfeljebb, ha nem miikodik akkor a végleges
verzioba mégsem keriil be. Bar ez egy eléggé id6igényes probalkozasnak bizonyulhatott volna
a késobbiekben kideriilt, megtériil ezen erdfeszités. Ezek a spontan otletek egyfajta burleszk
izt kolcsonoztek késébb a filmnek. A burleszk az egyik legrégibb filmes miifaj, mely féként
spontan helyzetkomikumokra, vagyis gagekre® épit. Fohdse 4ltalaban egy alsobb rétegbol
szarmazo kispolgar, aki szemben all a vildg erdivel. Ezen film esetében ez egy kiforditott
megoldasnak tekinthetd, ugyanis ez esetben épp a detektiv keriil hasonld szituaciokba, aki
pont, hogy a vilag rendjét jelképezi. Illetve a filmben hasonld moédon keriiltek szintén
improvizativ otletként, kiilonbozo sziirrealista elemek is. Ilyen a Poirot agyaban €16 kis agy,
ami, mint egy nyomozodirodaban lenne, ugy munkalkodik. De igy jott létre az a snitt is, amikor
leesik a lépcsén. Ezek a jellemfejlédés soran alakultak a filmkészitése soran. Igy

visszacsatolva az ir61 fazisnal emlitett pontokra.

2.3 Hattér

A hattér a hangulatteremtés egyik legfontosabb eszkdze az animacios filmekben, bar ez talan
az él6szereplds “rendes” filmekrdl is elmondhatd. Viszont mig az utobbi esetében erre kiilon
szakmak allnak rendelkezésiil, mint példaul a latvanytervezd, addig ez esetben a rajzolt
verzioban vagy illusztratorok vagy szintén animatorok keészitik ezeket a tereket. Illetve a
rendes filmek esetében a hattér kezelése tobbnyire el is tér az animacids verziotdl. Ugyanis
mig az animacioban kevésbé aktiv szerepld a hattér és a kamera altal torténik ennek a
megkomponalasa hanem egy adott rajzolt kép valik kiegészitdjévé az adott snittnek. Illetve az
animacids filmben egy jabb problémat vet fel, hogy bar stilusban megegyezdnek kell lennie,
kozben némi ellentmondast felvetden el is kell, hogy térjen téle. Vigyazva arra, hogy ne
olvadjon egybe a két elem, mint hattér és eldtte mozgd figura.

Elséként a raszter grafikat emelném ki, ami azért valt kiemelten fontossa, mert szerettem

volna egy az elsé tervekhez hasonld vézlatos hangulatot elérni, amiben nyugodtan

33 gag: amerikai film és szinhazi vilagbol szdarmazé angol sz, vicces helyzetkomikumot takar.
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hasznalhatok tonusokat is mas szinek bevonasa nélkiil és csak ezzel a megoldassal valt
elérhetévé. A toll eszkdz fekete szinét hasznalva és az opacity vagyis atlatszosag allitasaval és
tobb réteg egymasra rajzolasaval hasonldéan mintha grafit ceruzéval satiroznank, egy sotétebb
feliiletet kaptam. Az egyszini hattérrel egyfajta mesekonyvi illusztracid, masrészrol egy
szinpadi hangulatot szerettem volna megalkotni. Tovabba a régebbi stilusu kicsit faradtabb
szinvilaggal bir6 animaciok fogtak meg inspiracioként a hattérre vonatkozoan. Illetve mivel
egy homok boritotta vilagban jatszodik a film, ezért ez a homok szin és annak pasztelles
arnyalatai jellemzoek.3

Ezen tal sziikséges volt 1étrehozni olyan elemeket a hattérben melyek valamilyen mdédon
mozgasban vannak, ugyanis a minimalisan vibrald hattérbeli formak nélkiil egy igencsak
statikus élettelen térré valt volna. Ezen elemek mozgatdsa csupan par frame-en keresztiil
valosul meg, ami igy egy ismétlé hatast kelt, viszont mivel nem ez a f6 elem, amit a képen
szemlélniink kell igy ez nem valik 6ncéluva sem pedig tul hangstlyossa, hogy magara hivja a

nézo figyelmét.

3. Utomunka
3.1. Vagas

A vagas bar mar az elsO snittek elkésziilte el6tt megkezdddott, ebben a fejezetben mar a
végleges film véagasardl lesz tobbnyire sz6. Ennél a munkafizisndl a mar elkésziilt snittek
egymas mogé helyezésével kaptam meg az elsd jeleneteket, amik szerencsére Osszhangban
voltak egymassal ¢és tobbnyire miikodtek, mint ritmusban, mint dramaturgiaban, mégis
rengeteg javitani vald volt még hatra. Az elséként elkésziilt snittek esetében egyébként még
rengeteg probléma meriilhet fel, mint példaul a film abszolut tove, vagyis az animacios
technika, ez olyan forméban, hogy mig egy snitten miikddik az adott képkocka szam, addig ez
egy teljes film esetében elidegenitéen hat. Tovabba fontos volt, hogy az atlagos animacios
kisfilmekkel szemben itt, mint emlitett modon inkabb a jatékfilmes megkdzelités keriiljon
elétérbe, vagyis olyan szempontok, mint amit Walter Murch is az egyik legfontosabb
szabalynak tekint, vagyis a hatos szabalya.

Ebben a fejezetben fOként ezen hibak javitasarol €s a hangi utdmunkalatokrdl fogok irni. A

mar fentebb irt stilizalasi megoldasokrol, karakterek mozgasanak felnagyitasardl az ¢lethliség

34 pasztellszin, szinek egy halvanyabb arnyalat.

35 Walter Murch filmvagé a ritmus a nézdi figyelem kovetése, nézésirany és térbeli folytonossag kapcsolatarol
sz010 szabalya. Ebben kifejti ezen pontok egymashoz rendelt viszonyat. (Walter Murch: Egyetlen szempillantas
alatt, 2010)
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jegyében. Elsoként az elsdé vagatrol, és annak hangi részérél irnék. Ezutdn a kovetkezo
vagatok és a véglegesnek tekintheté hangi részrél. Tehat a munkamodszernek megfeleld
kronoldgiai sorrendben. Illetve a folytonosan visszatérd problémakrol, mint példaul az els6
szekvencia azon része melyben Edward félig részegiilten a méregtél megprobal lyukat farni a
ladara melybe végiil beleszédiil.

Az first cut®-nal vagyis elsé vagatnal a film kezdeti képkockain még csak a poker parti
felszines abrazolasa volt jelen, amiben Jack elnyeri a kort €s Curtiss nagy sohajjal bedobja a
kartyait.

Ezutdn mikor kivagunk a kiils6 helyszinre Edwardot latjuk a tavolbdl, miként a hatalmas
hodalyhoz szalad. Felmaszik, és beesik a korlaton, innentdl nagyjabol a snittek hosszat
leszdmitva hasonld volt a végleges verzidhoz annyi eltéréssel, hogy Edwardnak ebben a
verzioban még nem forgott a szeme a szédiilés miatt. Illetve képileg a szoba vildgosabb volt,
igy nem latszottak arnyékok sem, ezzel kicsit egysika volt képileg. Ezen a legutolsd vagat
esetében tortént részletesebb valtoztatas.

Ezutan a masik problémat az a jelenet okozta melyben Poirot megkapja az ijsagot a barban,
ennek csupan ritmus béli gondja voltak, illetve dramaturgiailag kevésbé volt nyomatékositva
a hir sulyossaga.

Kovetkez6 pont a jeleneteket elvalasztd tabla, ami azt jelzi, mennyi id6 van hatra a kivégzés
végrehajtasaig. Ez a borton jelenet utan kovetkezett volna és stilusban is jobban eltért, akkor
inkabb a hattér kinézetéhez kozelitett, viszont ez a tabla kép egy igen jelentds pont hiszen ez
egyfajta elvalasztd pontként is szolgdl az adott jelenetben, igy mindenképp egy felhivobb
stilust kellett, hogy kovessen. Ezért inkabb ezt is a karakterekhez hasonléan vektor grafikus
megoldassal rajzoltam meg.

Ezt kovetd eltérés a Hastings-el valo beszélgetése Poirot-nak amikor a helyszint kutatjak at.
Kezdeti verziokban egy kiilsé képpel zartunk, illetve nem volt még bent az a szemkozeli sem
amikor Poirot behajol a ladaba. Illetve a hattérben 1évd agy sem kapott a szinek altal
kiilonosebb kiemelést. Ezeken pontositasok €s egyszerlsités miatt késObb javitani kellett,
viszont ezutan egyértelmiien sokkal jobban miikodott ez a jelenet.

Kovetkezd pont Margarett kihallgatasanal torténik, itt kikeriilt egy snitt melyben Margarett
elsirja, hogy el szerették volna mondani Edwardnak, ezt az affért, ami a né és Jack kozott
zajlott. Illetve itt is inkabb a snittek hosszat tekintve tortént aprobb kurtitas. Késébb mar csak

a tonusok ardnyaiban torténik fejlodés.

3 first cut: a késziil§ filmek legels6 vagata
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Curtiss kihallgatasa egy kiilonlegesebb pont, mivel ez esett at talan a legnagyobb valtozason
a vagasok soran. Ez az “ut6forgatas” jelenségén is tobbszor atesett. Ugyanis ennél a jelenetnél
a kezdeti elképzelés az volt, hogy Poirot észreveszi Curtiss-t az liveghdzban mikozben
kertészkedik. Ezutan az els6 kollektiv diploma konzultdcié alkalmaval Dudéas Balézs
felvetette annak az otletét, hogy Curtiss altal valamilyen fesziiltség keltése lenne a
legidealisabb Poirot veszély helyzetére vonatkozodan, ezzel izgalmasabba téve az adott részt.
Tovabba Curtiss a kezdeti vagatok esetében még csak demd szinkronnal volt hallhat6, igy a
késdbbiekben amint elkésziilt Kelemen Zoltdn szinmiivész trral a végleges szinkron ez
tovabbi jellembeli valtoztatasokat is megkdvetelt.

A film vége szekvenciaja, illetve a cstcspont szintén az alkotdi folyamat alatt alakult Ki.
Ekkor még nem létezett az az apr6 gag melyben Poirot feje hirtelen megnagyobbodik.
Ellenben a 1épcsds snitt mar ebben is szerepelt szintén egy spontan Otlet alapjan. llletve a
kivégzés is ilyen formdban zajlott le, par snitt kivételével. Melyek végiil ki is keriiltek ezzel
roviditve ezen a jeleneten és javitva par felmeriild esetleges iddbeliségi problémat. Ezen
problémak alatt féként Poirot és a Jack-el torténd snittek parhuzama miatt alakultak ki kisebb
nagyobb elcstszas, majd pedig a detektiv megérkezése is egy hasonld problémat vetett fel,
éppen az akasztas miatt. Ez a jelenet a valosagtol nyilvanvaléoan nagyban elrugaszkodik,
hiszen normal esetben itt miutan lezuhan Jack kotéllel a nyakan nagy valdsziniiséggel a
nyakcsigolyai egyb6l elroppannanak és meghalna. Viszont a stilizacios eszkézoknek
koszonhetéen anatomiainal sokkal nagyobb fejjel terveztem meg igy pedig ezt a par
masodpercet mig a detektiv betoppan az épiiletbe és realizalja torténteket van ideje arra, hogy
odaszaladjon ¢€s végiil megmentse baratjat.

A korhazi jelenet a korabban mar tobbszor alkalmazott kissé szinpadias hatas kedvéért lett
ugy, hogy a kivégzés utan kifakult fehér képre rahtiznak egy fliggonyt. Erre azért is volt
sziikség a kovetkezetességen til, mert tobbszori probalkozasokra ez tiint a leg visszafogottabb
megoldasnak, mint egy vagasi technika. A kezdeti verzidkban a kifakult képre csupan vagy
ratszott a kovetkezd kép, vagy csupan kirajzolodott a korhdzi ujsag. Késobb a végleges
megoldas utan keriilt hozza utoforgatds szintjén az é&jjeliszekrényen fekvd 0jsdg melyet
felvesz egy kéz, és utana kinyit. Erre foként a ritmusbeliség miatt volt sziikség.

Az utolso vagasban kiilondsen sokat valtozo rész a film vége. Szamomra kiilondsen fontos a
befejezés és a stablista kapcsolata egyszoval a film abszolut lezarasa. Ezért ezen még az

utolsd konzultaciok utan is tobb valtoztatas tortént, illetve torténik.
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3.2 Hang és zorejek
A hangi rész legalabb olyan fontos hogyha nem fontosabb, mint az adott képi megjelenés. Ez

az animacid esetében pedig kiilondsen helyt allo kijelentés, hiszen ez esetben még ténylegesen
csak a kép van kész, semmi féle helyszini hang nem all rendelkezésiinkre. Ugyanakkor pont
ez miatt sokkal tobb lehetdség rejlik a hangokkal valo jatékban is, tehat mivel animécio igy
szinte barmihez barmilyen hang tarsithatd, bar valojaban ez az élészereplOs filmek esetében is
miukodhet, de azzal egy elrugaszkodott vilagot kapnank, animacio esetében pedig ez sokkal
egyértelmiibb €és természetesebb eszkdz. A barminek barmilyen hangja lehet kijelentésemet
ugy értem, hogy mig egy villanykapcsolonak egyértelmiien megszokott hangja van addig itt
egy olyan hang is tarsithatd ehhez ugyanehhez a cselekvéshez, ami valojdban nem is tdle
szarmazik. Igy példaul, amikor a filmben lekapcsoljak a kis villanykapcsol6 kart, addig ennek
a megszokott zoreje, behelyettesithetd akar egy teljesen mas hanggal is, mint példaul egy ag
vagy fadarab eltorésének hangjaval igy pedig, ha egyidoben fog torténni kép és hang tehat
szinkronba keriilnek, akkor elfogjuk fogadni azt a hangot barmiféle megkérddjelezés nélkiil
ugy mintha az az eredeti cselekvés hangja lenne. Tovabba a hang tokéletes lehet egyes dolgok
kiemelésére 1s, igy nincs sziikség csupan képi elemekre hagyatkozni, mint példaul a
mélységélesség, ha fokuszalni szeretnénk a figyelmet egy adott pontra. Ez alkalmazhat6 ugy
is ha kiszeretnénk emelni egy a tdmegben elsétalo figurat, mikdzben latjuk a varosban jarkalo
ember tomeget is melytdl csupan képileg nem térne el és mindekozben halljuk a varos zajat is,
azzal mégis kitudjuk emelni ebbdl a kozegbdl, ha példaul a 1épéseivel kontrasztba illesztiink
egy hangot ami esetleg ezen 1épéseket szeretné hang alapjan imitalni. Ezzel a néz6 tudat alatt
is fokuszaltan arra az egy adott figurara fog figyelni. Ezen film esetében egy érdekes
megfigyelésként szlirtem le, amely tudas birtokaban késébb tovabb épitettem a filmet.

Par szoban a film hasonld szempontok szerinti fejlédésérdl irnék. Illetve a dolgozatban
hasznalt hang ¢és zorej kozti kiillonbségrdl. Mely foként abban tér el, hogy mig a hang
tulajdonképpen minden olyan elemre utal, ami hallhat6 addig a zorej olyan hangok sokasaga
melyek a filmben a karakterek szamara is hallhato, vagyis diegetikus szereppel rendelkezik
példaul lépés zorej vagy vizcsobogds. A hangi rész hasonldan ahogy épiilt a film, ugy
importaltam be a vagdszoftverbe, igy parhuzamosan fejlesztve a produkciot. Bar ennek
véglegesitése csak az utolsd vagat elkészitése utan kovetkezhetett. Igy mig késziilt a film
addig a hangi rész zorejekkel egylitt csak a steril valojukban kertiltek be, kiilondsebb effektek
nem keriiltek r4, mint példaul visszhang vagy hangtorzulés.

A hangok tobbségéhez ideértve a zorejek forrasaként leginkdbb az Epidemic Sound nevii

internetes hang adatbazist hasznaltam. Ebben tobb egyazon stilusti hang is fellelhetd. Kiilon
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az Utemekre vald keresésre is lehet6ség van. Illetve a YouTube videdmegosztd oldal sajat
hang adatbazisat is hasznaltam egyes egyszeriibb zorejek keresésére.

Zenékhez elsdként én készitettem néhany egyszeribb zongora, illetve gitar hangokat
hasznalé dallamot, amit késébb Kreidl Maté volt kozépiskolai osztalytarsam és jo baratom
fejlesztett tovabb filmzenének, & jelenleg tobb zenei alkotason is munkalkodik, illetve
gyakran dolgozik grafikai és illusztracios projekteken igy a miifaj ilyen forman sem volt téle
idegen.

Amint elkésziilt az utolsé zenei anyag és Gsszeallt a film, alatta minden egyes kis zorejjel.
Kezdetét vette a hangi utdmunka. Itt igyekeztem minél inkdbb térbe helyezni a steril
studioban felvett szinkronhangot, amit a hangmindség minimalisabb lerontdsaval értem el.
Illetve kiilondsen nagy feladat volt, hogy a zorejeket és a beszéd szinkront miképpen tudnam
a lehetd leghitelesebben egybemosni. Hasonlatos élmény eléréséhez, mint ha helyszinen vett
hangrol lenne sz0.

Ezen munkalatok elvégzését kovetden pedig kezdetét vehette a renderelés. Ez immaron mar
a film végleges kiexportalasat jelentette. Bar tobb hiba felmeriilt még ezen folyamatok soran
is, sokadik probalkozasra és beallitas modositasra a legjobb minéségben végiil sikeresen

megtortént.

Osszefoglalas
Az irasmii zarasaként pedig szeretném Osszesiteni a leirtak egy altalanosabb kivonatat, illetve

kicsit személyesebb hangvételben megfogalmazni sajat alkotdi tapasztalataimat. A filmrdl
kapott visszajelzésekkel a tanari kommentekkel egyiitt. Illetve a szinészekkel vald
egylittmiikodés értékelésével.

Az alapdétlet a film készitése alatt folyamatos energia toltettel kellett, hogy rendelkezzen a
szamomra, hiszen ebbdl taplalkoztam minden jabb és wjabb elem beemelésénél a film
elkészitésével toltott utobbi masfél évemben. Ez i1dd alatt rengetegszer elvesztettem majd
pedig Gjra megtalaltam a motivaciomat a projektben. Bar ez az alapétlet tovabbfejlodott
megtaldlva a sajat Gtjat mégis gyakran visszatértem az origd ponthoz, hogy a kovetkezetesség
minél inkabb tetten érheté maradjon. Ezért foként struktirakban probaltam gondolkodni és
igy fejleszteni a stilus és torténet szem eldtt tartasa mellett. Ez azt jelentette, hogy amint
tortént egy minimalis stilus béli valtas, példaul az arnyalatok kiemelése, akkor azt az dsszes
snittben probaltam lekovetni és fejleszteni, ami egy ekkora film esetében kiilondsen nagy

kihivast jelentett. De ilyen valtoztatas a szajszinkron is, melyben minden hangban elhangzé
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betiire kiilon szajallast kellett terveznem, és ez ahogy fejlédott a film agy valt egyre
kifinomultta ezért Gjra €s Gjra vissza kellett térnem az els6 jelenetekhez ahhoz, hogy egységes
maradjon.

A forgatokonyvirasi fazis volt talan a legnehezebb pont, melyben tobbszori Gjrairdsok soran
jutottunk el a végleges verziohoz, melyen természetesen még sokaig lehetett volna dolgozni, a
kezdeti allapotbol egy izgalmas és logikai buktatoktol mentes konyvet sikertilt elkésziteni.

Szinészekkel most volt lehetdségem elészor dolgozni, ami egy hatalmas élmény volt a
szamomra. Ebben ugy gondolom rengeteget fejlddtem, a szinészek felkérésében ¢és
vezetésében egyarant, illetve a stadioé helyiség leszervezésében. Bar ebben nagy segitségemre
volt az Kaposvari Egyetem is.

Majd kovetkezett a sztoriboard és ebbdl az animatik tovabb fejlesztése. Ez bar még tavol allt
a végleges vagatoktol egy jo irdny volt a projekt fejlesztése szempontjabol. Hiszen itt mar
lattuk miként fog kinézni és mennyire fog miikddni filmként az elképzelésiink.

Ezt kovette a gyartasi fazis. Ebben mar, mint egy diploma mii kezeltem, bar a cél tovabbra is
inkabb egy miikodé izgalmas film elkészitése volt. Az animacids technikat a szoftverek
hasznalatat a munkalatok soran rengeteg lehetdségem volt eltanulni. Itt ugyan nem csak
technikai részrdl, de a mozgéasok elméleti ismerete is fontos volt a rajzi abrazolas mellett.
Ehhez gyakran Richard Williams az animatorok biblidjaként is ismert konyvét a The
Animator’s Survival Kit®" cimi kézikonyvét hivtam segitségiil, kiemelten a séta ciklus
tanulmanyozasara. Az animaciés munkafazisnal izgalmas gyakorlatként szolgalt a
szajszinkron ¢és a képkocka slirliséggel vald jaték. Tovabba az animacid készitési
folyamatdnak technikai részérdl volt szd, melyben a vazlatos, vagyis rough animaci6 és az
operatOri munka keriilt a téma kdzéppontjaba.

Kovetkezoként a hattér megalkotasa volt a feladat, itt els6ként szintén egy vazlatos forma
volt kész, majd ezt kdvette az egységes szinvilag egyes kiemelésre szolgaldé elemmel melyek
ebbdl a célbal kiilon szinekkel kertiltek kiemelésre.

Ezt kovette az utomunka fazis, kezdve a vagassal. Erdemes megjegyezni ismét Walter Murch
hatos szabalyat mely a néz6i figyelmet helyezi kdzéppontba. Tovabba az animacid minél
filmszer(ibb, de kozben stilizalt megvalositasat.

Majd pedig kovetkezett a hang véglegesitése, a zorejek és a dialogusok minél jobban a térbe
valo helyezésével. Ezt kiilonboz6 effektek és utomunka eszkozokkel, mint a visszhang, illetve

a mélyebb hangok tompitdsaval egyes részeken pedig a steril mindségli beszédhang

37 Richard William: The Animator’s Survival Kit (2009)
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lerontasaval értem el. Majd pedig kovetkezett a film végleges kiexportaldsa vagyis a
renderelés mellyel a mar nézhetd, egyben lejatszhato filmet kaptam meg.

A filmben torténé kézzelfoghatd és tanacsbeli kozremiikodésen tul rengeteget segitett a
kollektiv diplomakonzultaciokon részt vevo tobbi hallgatdé hozzaszolasa melyet ismeretleniil
is alkalmanként a folyosokon leszolitva pozitiv batoritasként hozzam szegeztek, melyben
dicséretiiket fejtették ki. Ugyanakkor rengeteget segitett az ezeken az eseményeken hallhato
kozvetlen nézoi visszajelzések is. Mint példaul nevetés, vagy unalmas telefon nyomkodas
melybdl egyértelmiien lesziirhetévé valt, ha valami nem volt érthet6, unalmas volt vagy épp
miikodott az adott jelenet.

A film megkezdése eldtt nem gondoltam volna, hogy egy tizenhat perc koriili animacids film
fog sziiletni. Bar végig tudtam, hogy hatalmas lehet6ség rejlik az alapanyagban. De
elképzelhetd, hogy nem mertem volna belekezdeni, ha tudom mekkora vallalas. Igy viszont,
mire az utolsd simitasokat is elvégeztem a filmen, ugy gondolom jol tettem, hogy
megprobalkoztam vele. A végeredményt természetesen szubjektiv és Szakmai szempontok
szerint is lehet értelmezni, nyilvan van, aki szamara élvezetesebb van, akinek kevésbé nyeri el
tetszéset.

Végs6 soron ugy gondolom ez a projekt egy tokéletes gyakorlat volt a tanuldsra és a télem
telhetd legtobb tettem meg a cél elérése érdekében, mely egy jo alapként szolgal, hogy a

késébbiekben tovabb tudjak épitkezni a tanulmanyaim soran.
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NYILATKOZAT

a szakdolgozat®’ nyilvanos hozzaférésérél és eredetiségérs!

A hallgaté neve: BATHOR Yy RUDOLE GARoR

A Hallgaté Neptun kédja: tWORPpy

A dolgozat cime: A BFEDAD LADM REITELVE

A megjelenés éve: 201%

A konzulens intézetének neve: PP Reusr o v 55! ETt  WTEzeT

A kanzulens tanszékének a neve: MEDiA TOUSZEK

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott
szakdolgozat  egyéni, eredeti jellegd, sajat szellemi

alkotdsom. Azon részeket, melyeket mas szerzk munkdjabdl vettem &t, egyértelmien
megjeldltem, és az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyllatkozattal vaidtiant Sliitottam, tudomasul veszem, hogy a 2&révizsga-bizottsag a
2arovizsgabdl kizdr 8s a 2drovizsgat csak U) dolgozat készitése utdn tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas
felhasznaldsdra, hasznositdsara a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori
szellemitulajdon-kezelési szabalyzatdban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus véltozata feltoltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomdnyi Egyetem konyvtdrl repozitori rendszerébe. Tudomdsul veszem, hogy a
megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védeést kdvetden

- titkositdsra engedélyezett dolgozat a benyujtasatdl szamitott 5 év eltelte utdn
nyilvanosan elérhetd és kereshetd lesz az Egyetem kdnyvari repozitori rendszerében.

Kelt: KaRisvAR 2024 éy APRILLS ho__ A4 nap

Hallgatd aldirasa”

' A megleleld dolgozattipus meghagyasa mellett 2 tobbi tipus torlends.
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? A magfeleld aldhdazando.
' A megfeleld aldhirandd.
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