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1 Bevezetés

Ugye mindenki szeret jatszani? Bizonyara nincs olyan ember, aki nem jatszott mar életében. A
jatékra 6rommel gondolunk, kedves élmények jutnak rola esziinkbe. Egy copfos baba, egy ked-
venc kisauto, de akar lehet egy foci, egy hinta és néhany kavics is. A jaték az emberi tevékeny-
ség olyan sajatos formdja, mely végigkiséri az ember egész €letét és az emberiség ¢letét. Vara-

zsa minden korosztalyt magéaval ragad.

Dolgozatomban bemutatom a kisgyermek jatéktevékenységének fejleszto hatasait €s jelentdsé-
gét az iskolaban. Ugy gondolom, hogy pedagdgusként az legyen a szemiink el6tt, hogy ne kény-
szeritsiik a kisiskolas gyermeket a tanulasra. Erjiik el azt a tanitas soran, hogy a didkok 6rommel
tanuljanak. A jatékokkal sikeriilhet megélni, megtapasztalni a tanulas 6romét. Kozben a szemé-
lyes tulajdonséagok, szocidlis kompetencidk fejlddnek, és segit megtapasztalni a masokkal valo

egylittmiikddést.

Minden pedagogus kollégat csak arra tudok 0sztondzni, hogy épitse bele a jatékot a tanoraba.
Torjiik meg a tananyagok egyhangusagat, vigylink a 45 percbe egyfajta kikapcsolodast. Sze-
rezziink 6romet a gyermekeknek, élvezzek a tevékenységet, s ezalatt észrevétleniil tanulnak és
fejlédnek. A tanito feladata, olyan jatékot valasszon, melynek van célja, ne csak id6toltés le-
gyen. Fontos, hogy tanitsuk meg gondolkodni a gyermekeket. Tegyiink fel gondolkodtatd kér-
déseket a jatékos tevékenységek soran, példaul: Nehéz vagy konnyli? Hogy megy? Szerinted

Jo volt? A kérdések segitségével megértik a jaték céljat és sajat szerepiiket benne.

Es, hogy miért valasztottam ezt a témat? A szakdolgozatom témajanak kivélasztasakor, amikor
meglattam a Matematika jatékosan cimet, azonnal eldontdttem, én ezzel a témaval szeretnék

foglalkozni. Szeretem a matematikat, mert a matematika szép.

A szakirodalom feldolgozasaval az a célkitlizésem, hogy szerettessiik meg a gyermekekkel a
matematikat, nytjtsunk szdmukra élményt a matematikatanitas soran. Tul sok az olyan gyerek,
aki nem szereti a matematikat, és minél idésebb korosztalyt tekintiink, annal tobb. Mar az isko-
lakezdéskor, az elsd évben ki kell alakitani a gyermekekben a matematika irdnti szeretet. Akkor
szeretik, ha izgalmas és érdekes feladatokat kindl. A szakirodalom feltarasat jatékok bemutata-
saval egészitem ki, ezt pedig azért teszem, hogy batoritsam a matematikat tanit6 pedagdgusokat
arra, hogy a feladatokat alakitsak at jatékokka, ismerjék meg és éljék at a jatszva tanulas élmé-

nyét.



Az alsé tagozatban a legfontosabb téma a szamok vilaga, a szdmokkal valé blivészkedés, az
els6 miiveletek. A matematikai jatékok tobb tipusat kindlom fel, melyeket a matematika 6ran
forészként, egy tananyag lezardsaként esetleg rovid kikapcsoldodasként, élményszerzésként
épithetnek bele a tananyagba: blivészkedés a szamokkal, az elsé miiveletek, logikai-matemati-
kai készségeket fejlesztd jatékok, szamjatékok, stratégiai tablas jatékok. Szeretném a tanito kol-
légdim figyelmébe ajanlani Dienes Zoltdn egyik legismertebb: Az nyer, aki utoljara 1ép cimi

jatekat.

A matematika jatékosan cimii szakdolgozatomhoz készitek egy kutatast, melyben arra a kér-
désre szeretnék valaszt kapni, hogy milyen tendenciak figyelhetéek meg a jatékos modszerek-
kel kapcsolatban a matematikatanitas soran. Ezzel kapcsolatban 6sszedllitottam egy kérdoivet,
melynek kitoltésével segitenek realis képet kapnom a jelenlegi matematikatanités jatékossaga-

rol.

Végiil 6sszefoglalom, milyen hatast szeretnék elérni a kedves olvasdkban. Célom a hagyoma-
nyosan tanitok jatékos kedvének felkeltése, atlagos hétkdznapjaikbol valo kizokkentése, annak

érdekében, hogy a gyermekekkel szerettessiik meg a matematikat.



2 Elméleti megalapozas, a témaval kapcsolatos szakirodalom fel-
dolgozasa

2.1 Miért jatékok?

Mindenki tudja, mit jelent a jaték. A foci, a sakk, a domindé mindenképpen jatékok. Aki zongo-
razik, vagy egy szindarabot ad eld, arrél azt mondjuk, hogy jatszik. De az is, aki hintdzik, ug-
roiskolazik, vagy kavicsokat dobal a folyoparton. Nem csak a tevékenységek lehetnek jatékok.
Egy labda vagy egy tarsasjaték kellékei olyan targyak, amelyekkel jatszani lehet. A jatékra

orommel gondolunk, kedves élmények jutnak réla esziinkbe.

A gyermeki fejlodés a jatékkal kezdodik. A gyermekkor {6 foglalatossaga, lehet majdnem min-
den. Jaték kozben olyan dolgot tanulhat meg, amelyeket sehol méashol nem tanulna. Személyes
tulajdonsagokat taplalnak, mint a tiirelem, kitartds, dnbizalom, 6ntudat, 6nbecsiilés, baratsag,
masok iranti bizalom, nyitottsag, empatia. A gydzelem és a vereség egyarant erdsiti a tulajdon-

sagokat (Bateson, Martin 2013).

,, Elterjedt vélemény szerint az emberi kultura egésze azon a képességiinkon alapszik, hogy tu-

dunk jatszani” (Robert 2000, 7).

A jaték lelkesedést, izgalmat, élvezetet sziil. Kellemes kikapcsolodast jelentenek az élet fara-
dalmai kdzepette és hasznalhatjuk az élethez, a tanulashoz sziikséges készségek fejlesztéséhez
is. A gyermekkor legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége. Az iskolas gyermek szdmara a
tudas megszerzéséhez a tanuldson kiviil a legfontosabb a jaték, amelyet az élmény 6rome jelle-
mez. A gyermekek kozben jol érzik magukat, jokedviiek, feloldodnak fesziiltségeik (Bergen
2002).

Fejleszti a gyermek mozgasat, ennek gyakorldsa utjan ligyesebbé, erdsebbé, magabiztosabba
valik. Fejleszti kéziigyességét, esztétikai érzékét és hatassal van értelmi képességeinek fejlodé-
sére is. Pontosodik az érzékszervek miikodése, és ennek hatdsira az észlelés, megbizhatobba
valik a megfigyeloképesség, tartdsabba a figyelem. Eldszor a jatékban jelentkezik szandékosan
célként az emlékezetbe vésés és felidézés, de ennek fejlodése is a jaték gyakorlasa kdzben tor-
ténik. Gondolkodasat a jatékban felmeriild problémak megoldasanak mérlegelése Utjan fej-
leszti. Elképzeléseinek megvalositdsanak érdekében fokozddik beszédkedve, és akaratdnak,

gondolatainak kifejezése segiti a beszédkészség fejlodését.



A jatéktevékenység fejleszti a gyermek akarati tulajdonsagait, kitartasat, hatarozottsagat, 6nal-
l6sagat, céltudatossagat. A jatékossag kell, hogy athassa az iskolai élet elsd éveit is, melyben az
oktatdsnak a gyermek személyes élményanyagabol kiindulva kdzvetlen tapasztalati iton kell

torténnie (Lakauer 1997).

A jatékos foglalkozasok a fejlesztés megvaldsulasa mellett fontos helyszinéiil szolgélnak az
egylittes, kozos jaték megtapasztaldsanak, jobban megismerik egymast, elfogaddbba valnak.
Nem csak az egyén fejlodése szempontjabol fontos, hanem erdsiti a szocialis kompetenciak
fejlodését, segit megtapasztalni a masokkal vald egyiittmiikddés 6romét. Az egylittes tevé-
kenyég soran modunkban all a gyermekeket még jobban megismerni, és 6k maguk is felfedez-
hetik er0sebb képességeiket vagy esetleges gyengeségeiket. A jaték soran a gyermek azt is meg-
tanulja elfogadni, hogy néha 6 veszit. Fontos, hogy ne a teljesitményre helyezziik a hangstlyt,
hanem az oldott 1égkér, az 6romteli tevekénység keriiljon a kozéppontba (Facskoné-Takacsné

2017).

2.2 A jaték az iskolai siker titka

., Keriiljiik a kényszert, s hagyjuk, hogy a kisgyerek 6rommel tanuljon. A gyerekek jatékok re-
vén okosodnak, a kényszeres okitdas nem jut el a lelkiikig”

Platon
(Robert 2000,7).

A jatékkal sikeriilhet megtapasztalni a tanulds okozta 6romet és felkelteni az 1) dolgok iranti
érdeklddést. A kisgyermek elsajatitja a szabalyokat, és azt, hogy ezeket be kell tartania. Megta-
nul koncentralni, és figyelmét huzamosabb ideig az adott dologra iranyitja. Boviil a szokincse,
javul a beszédértése, €s fejlddik a memoridja és az iskolai eredményesség valamennyi alapfel-

tételét teljesiti (Johanna 2002).

Am a gyermeket kozvetleniil koriilvevé vilagnak sziiléként, pedagogusként és még megannyi
formaban felndttek is részesei, igy a jatékrol és annak 6romeérdl nekiink felndtteknek sem sza-
bad megfeledkezniink. Nekiink, tanitoknak kell gondoskodnunk arrol, hogy a tanéra menetében
a megfelelden kivalasztott és felépitett jatékoknak céljaik legyenek. A jatékok nem csak felkel-
tik az érdeklddést egy adott téma irdnt vagy éppen megtorik az 6ra egyhangusagat, hanem se-
githetnek a fogalmak megértésében, az ismeretek és a gondolkodasi folyamat elsajatitasaban.
Az orai jaték lehet az egész osztalyt foglalkoztatd, kozos tevékenység, de egyben alkalmat ad

arra is, hogy a pedagogus differenciéltan, kiscsoportban vagy akar egyénileg foglalkoztassa a
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gyermekeket. Tehat a jol megvalasztott, megfeleld helyen és kell6 idoben alkalmazott jaték
megkonnyiti s hosszabb tavon is eredményesebbé teszi a tanulast (Entwisle, Alexander, Dau-

ber 1990).

A pedago6gusnak kell észrevennie, hogy a tulsdgosan nagy szoaradatban sokszor elveszik a 1é-
nyeges tartalom, a fontos mondanivalo. A jaték megtori a verbalis kozlések egyhangusagat,
egyfajta kikapcsolodas, amely feloldja a diakokban 1€v6 fesziiltséget €s 6romet is szerez nekik.
Ezaltal valik a jaték az 6ra azon részévé, melyet a gyermek a legjobban élvez €s kozben észre-
vétleniil tanul és fejlodik. A tanuldk kevésbé képesek erre odafigyelni, mint valamilyen motivalt
cselekvés kozben, amiben aktiv résztvevéi lehetnek az ismeretszerzésnek. igy a jatékra forditott
idd a tanitasi 6ran nem veszik el, mivel a jatszo6 emberben Oridsi fizikai és szellemi energidk
1épnek miikodésbe, amely aktivizalt 4llapot a tanulas szempontjabdl is idedlis, hiszen az ilyen-
kor megjelend 11j ismeretek konnyen integralddnak és tartésan megmaradnak az emlékezetben

(Roka 2017).

A jatékok felkelthetik az érdeklddést az ora elején, vagy szérakoztatd, gondolatébresztd moédon
zarhatnak le egy-egy tanulasi szakaszt. Allhatnak egy-egy ora kozéppontjaban is — legalabbis
akkor, ha valoban gondolatébresztd tevékenységek, kognitiv tartalmuk van, amely kotodik az
éppen targyalt tananyaghoz, példaul oly modon, hogy serkenti a gyerekek kozti vagy a didkok

¢s a tanito kozotti beszélgetést.

A tanito feladata, hogy gondoskodjék rola: az oktaté jatéknak legyen célja, felépitése, s ne pusz-
tan 1d6toltésre legyen jo. Mieldtt elkezdenénk a tandran jatszani a didkokkal fontos, hogy tisz-

tdzzunk magunkban néhany kérdést:

- Milyen ismeretet szeretnék atadni vagy elmélyiteni illetve mit szeretnék gyakorolni?
- Hol és miben kapcsolodik az adott jaték a tananyaghoz?

- Mit fejleszt a jaték?

- Hogyan illeszthetd be a jaték az 6ra menetébe?

- Hogyan csinalhatok kedvet a jatékhoz?

- Milyen segédanyagokra lehet sziikségem?

- Mit tehetek, ha az osztaly nem akar jatszani?

Természetesen érdemes a spontan jatéklehetdséget is megragadni, ha az kapcsolodik az adott
témahoz és megfelelden kivitelezhetd. A legfontosabb taldn mégis az, hogy a tanar is szivesen
jatsszon, hiszen csak az tud igazan kedvet csindlni a jatékhoz, aki maga is 6rommel teszi és

¢élvezi azt.



2.3 Tanitsuk gyermekeinket gondolkodni jatékokkal

A jatszva tanulds csak akkor valosul meg, ha a jaték bemutatasan tal, segitjiik a gyermekeket,

hogy gondolkodjanak a jaték elott, alatt s utana is.

A tanitoénak kérdésekkel és beszélgetésekkel kell serkentenie gondolkodasra a didkokat, mert a
jatek igy valik elmeélesito szorakozassa. Mivel ezek a jatékok nem hétkéznapi, hanem gondol-
kodtato jatékok, nem art, ha azt is elmondjuk a gyermekeknek, hogy a jaték célja nem csak az,
hogy szérakozzanak ¢és megmérkdzzenek egymassal, hanem az is, hogy gondolkozzanak, és

tanuljanak beldle valamit.

Szeretném kiemelni, hogy a tanitonak tisztaban kell lennie azzal, hogy a gyerekek gondolkoda-
sanak milyen akadalyai vannak és ezen maga a tanitd, hogyan tud segiteni. A kisiskolas gyer-
mek gondolkodésat kiilondsen harom jelenség gatolja: a kapkodas, a sziiklatokorliség €s a szét-

szortsag. A gondolkodtat6 jatékok ezek kikiiszobolésében segitenek.

A gyerekek lelkesedésiikben elsietik a dontést, nem veszik figyelembe a dontési lehetdségiiket
¢s nem gondoljak végig elére a dontések kdvetkezményeit. Az igy viselkedd gyerekek sietve
reagalnak egy-egy jatékban, példaul gyorsan, gondolkodds nélkiil 1épnek a sakkfigurdval. A

tanitonak kell batoritania, hogy megalljanak és gondoljak at a 1épéseket.

Masik gondolkodasbeli hiba a szliklatokoriiség. Rutinbol, megszokéasbol gondolkodas nélkiil
cseleksziink, csak az ismerds dsvényeken kozlekediink. A tanito feladata jaték kozben arra buz-
ditson, hogy kreativ mddon tobbféle megoldast talaljunk, ne csak egyféle csapas mentén gon-

dolkozzunk.

A harmadik kézkeletli hiba a szétszortsag. Ha nincs terviink, stratégiank, akkor gondolkodasunk
hamar formatlannd valik. Ha nem latjuk tisztan a célt, az irdnyt magunk eldtt, nem vessziik
¢szre mi az igazan fontos. Segiteni kell a didkokat, hogy ligyesebben, atgondoltabban cseleked-

jenek.

Nagyon fontos, hogy a gondolkodéas nem ér véget abban a pillanatban, amikor vége a jatéknak.
Besz¢ljiink rola, tegyiink fel kérdéseket. Ezek a kérdések harom tipusba tartoznak: a jatékrol

magarol, a jaték folyamata soran, illetve utana gondolkodtatnak el.
A jatékrol gondolkodtatnak:

- Szerinted ez nehéz vagy konnyti jaték? Mi teszi nehézz¢ vagy konnytiive?

- Van valami, amit nem értesz benne, amit még akarsz kérdezni?
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- Ismered a szabalyokat? Ertelmesnek taldlod ezeket? Készen 4llsz a jatékra?
A jaték folyamata soran gondolkodtatnak:

- Mit kell tenned, ahhoz, hogy nyerjél, vagy elérd a célodat a jaték soran?
- Mi akadalyozott abban, hogy nyerjél, vagy elérd a kitliz6tt célodat?
- Hogy megy a jaték? Mit csinaltal jol és kevésbé jol eddig?

A jaték utolagos végig gondolésa:

- Sikeres voltal, jol haladtal a jatékban? Miért, illetve miért nem?
- Nehéznek vagy konnylnek taldltad a jatékot? Miért?
- Szerinted ez j6 jaték volt? Miért vagy miért nem?

- Mit gondoltal, mit tanultal jaték kdzben?

Az efféle kérdések segitik a jatékosokat, hogy kozosen megértsék a jaték céljat és sajat maguk
szerepét benne. A jaték utani megbeszélés soran mindenkinek adjunk lehetdséget arra, hogy
barmilyen gondolatat, kérdését, megjegyzését ossza meg a tobbiekkel. Adjuk meg a lehetdsé-
get, hogy a gyermek kifejezhesse a véleményét €s az érzéseit a jatékkal kapcsolatban. Néhany
jO tanacsként megjegyzem, nem art, ha az osztaly k6zos megbeszélése esetén, megallapodunk
a megbesz¢lés menetében, szabalyaiban, példaul: Csak egy beszélhet egyszerre, Mindenki fi-
gyeljen a beszélore, Sorban haladunk. Ezek a beszélgetések fejlesztik a kommunikacios kész-
ségeket és az onkifejezést. Otletként ajanlom a jatéknaplot, melyben gondolataikat rajzban is
rogzithetik. Az a fontos, hogy a gyerekek gondoljak at mit csinaltak, milyen jaték volt ez, ho-
gyan magyaraznak el otthon a sziilknek és méasoknak, milyen mas jatékhoz hasonlit, hogyan

jatszottak, mit gondolnak, hogyan éreznek, mit tanultak a jatékbol?

A legfontosabb érvem, ami ezen jatékok mellett szol, hogy élvezetesek, kihivast jelentenek, és
a gyerekek a jaték soran alapveté emberi képességeket gyakorolhatjak. S ez olyan élvezet,

amelyben mi tanitdk is osztozhatunk (Robert 2000).

2.4 Jatékos matematikaorak

., En nem csak azért szeretem a matematikat, mert alkalmazni lehet a technikdaban, hanem féleg
azért, mert szép. Mert jatékos kedvét is belevitte az ember, és a legnagyobb jatékra is képes:

megfoghatova tenni a végtelent. ”

Péter Rozsa irta ezt tobb mint 60 éve az azota sok-sok nyelven sok-sok kiadast megért, ,,Jaték

a végtelennel” cimii konyvének eldszavaban (Richard 2005, 7).
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Dolgozatomban azt szeretném bemutatni, hogyan szerettessiik meg a gyermekekkel a matema-
tikat, miért jo matematikai jatékokat jatszani és milyen jatékokat alkalmazzunk a matematika-
orakon. Erjiik el, hogy a jaték a gyermekek szamara legyen természetes, hogy a jaték a mate-
matikatanulas része. Ne mondhassa késobb ,,sohasem voltam j6 matematikédbol” vagy a mate-

matika nem az én vilagom”.

Akkor lehet eredményesen tanitani matematikat, ha a tanulok szeretik azt. Akkor szeretik a
matematikat, ha az érdekes, izgalmas feladatokat kindlunk a gyerekek szamara. A jatékos fel-
adatokkal tegyiik ¢lménny¢ a feladatok megoldasat, 6romet okozzon, és ismerjék meg azt az
JO érzést, milyen rajonni valamire. A tanitds, és a matematikatanitas egyik legfontosabb fel-
adata, hogy élményeket nytjtson. Ezaltal sikeriil elérni, hogy hosszl tdvon fog emlékezni r4,
¢s szivesen eleveniti fel. A matematika 6rdn a jatékokkal segit a tanitd annak a felfedezésében,

hogy a matematika szép (Katz 2014).

A pedagogus feladata, hogy a matematikai feladatok egy részét jatékka alakitsa at. Igy tegyiik
vonzdva €s érdekessé a matematikat. A célunk az legyen, hogy minél tobben éljék meg az 6nallo
felfedezés, gondolkodas 6romét. Az a gyermek, akinek a jatékban sikerélménye lesz, az utana
mar nagyobb eséllyel probalkozik a matematikatanulds mas teriiletein is az 6nallé6 gondolko-
dassal. Ezért érdemes a matematikadrak idejének egy részét jatékra szanni, mert ez a raforditott

1d6 késobb a pozitiv hozzaallas miatt béven megtériil (Katz 2016).

Mindemellett a matematikai jatékoknak modszertani haszna is van, a gyerekek batrabban, ma-
gabiztosabban fognak dolgozni a matematikadran, konnyebben fel tudnak dolgozni egyes té-
makat, az ezekre épiild matematikai tertiletekhez konnyebben fognak tudni kapcsolddni. A ma-
tematikai jatékok matematikai haszna pedig, hogy a gyerekek gondolkodéasa rugalmasabba va-
lik, nyitottabba valnak a matematikara, lehetdséget adunk nekik a matematikai gondolkodas-

mod elsajatitdsara (Lehmann 2020).

A jatékos matematikadrak kapcsan szeretném megemliteni Dienes Zoltan nevét, aki vilagszerte
ismert személyiség, a matematikatanitds reformjanak egyik legnagyobb hatdsi mozgatdja. A
hires matematikus legfobb ambicioja és életmiivének is taldn a legtalalobb jellemzdje az, hogy
a jatékok nyelvére igyekszik leforditani a matematika jelentds részeit. Itt Magyarorszadgon is
sokak szamara emlékezetesek maradnak bemutat6 orai, amelyeket 1960-ban a Magyar Televi-

716 kozvetitett (Dienes 2018). Dienes Zoltan szavait idézve:
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., A hagyomanyos tanar talan ugy latja, hogy a matematika itt jatékka vagy jatékok sorozatava
valik. Jol latja, csakugyan ez torténik. De hiszen a legjobb matematikusok is — szamos példa

igazolja - jatéknak tekintették a matematikat” (Dienes 1973, 9).

2.5 Biuvészkedés a szamokkal

Az als6 tagozaton el6forduld matematikai témak koziil az egyik legfontosabb a szamok vilaga.
Az 6vodas korq, s6t akar haroméves kor alatti gyermek lelkesen szamlal, sorolja egymas utan
a szamokat, néha kimarad egy-egy szdm a szdmsorbol, vagy felcseréli a sorrendet. Sok sziilo
elfogult és biiszke arra, hogy mennyire ligyes a gyermeke, hiszen mar elszamol 20-ig, 50-ig,
esetenként 100-ig. Persze hamar kideriil, hogy pontosan ugy mondja egymas utan a szimokat,

mintha egy mondoka szavait mondana.

Ezek a szamnevek matematikai tartalommal nem birnak, a gyereknek még nincs kialakult szam-
fogalma. A természetes szamfogalom kialakitasa 6vodaskorban kezdédik. Két tapasztalati bazis
segitségével torténik a megalapozas. Az egyik a darabszamokhoz kothetd, a masik a mérdsza-
mokhoz. A kisgyermekeknek eldszor a Iényeges eltérést mutatd dolgokat kell tudniuk 6sszeha-
sonlitani. Példaul: két tal cukorka koziil meg kell tudni mondaniuk, melyikben van kevesebb
¢s melyikben van tobb anélkiil, hogy megszamlalnak azokat. Vagy ha az a feladatuk, hogy ha-
sonlitsak Ossze a pedagodgus €s a tarsuk magassagat, akkor tudniuk kell, hogy a pedagdgus ma-
gasabb, a tarsuk alacsonyabb. Nem tudja azonnal eldonteni, hogy melyik a tobb vagy melyik
gyermek a magasabb. A tobb/kevesebb fogalmak mellett megtanulja az ugyanannyi fogalmat,
¢€s a magasabb, alacsonyabb mellett az ugyanolyan magas fogalom is bekeriil a szohasznalataba.
Mivel nem tud dsszehasonlitani csak szemrevételezéssel, ezért sziiksége van parositasra darab-
szamok, illetve 0sszemérésre mérdszam esetén. Parositdskor mindkét talbol kivesz egy-egy cu-
korkat, és amelyik tdlkaban marad, abban volt a tobb. Két kisgyermeket egymas hata mogé
allitva megallapithatd, hogy melyikiik a magasabb. Vannak olyan helyzetek, amikor sziikség
van a parositashoz, 6sszeméréshez kozvetitd eszkozre. A szekrény magassagat és az ajtdé ma-
gassagat nehéz lenne Ugy 6sszemérni, dsszehasonlitani, hogy egymas mellé tessziik dket, ezért
hasznalhatunk két zsineget, amivel megmérjiik 6ket, majd a két zsineg hosszat hasonlitjuk 6sz-

Sz¢E.

Nagyon fontos momentuma a szamfogalom alakitadsanak, hogy a kis szdmokat az ,,0sszképiik”

alapjan fel tudjak ismerni a kisgyermekek (Lehmann-Eszterag 2020).
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2.6 Az elso miiveletek: Az 0sszeadas és a kivonas

Ahhoz, hogy egy kisgyermek megtanuljon szamolni, fontos, hogy néhany alapveto készséggel
rendelkezzenek. Képesnek kell lennie logikus sorok képzésére és folytatasara, tehat az adott
mintat tovabb kell folytatnia. Ebben a logikai sort felismerni, értelmezni és alkalmazni is sziik-
séges. Ezt gyakorolja kisebb kordban akkor, ha gyongyo6t fiiz fel megadott sorrendben. Mikoz-
ben a kisgyermek kiilonb6z0 anyagokkal foglalatoskodik, annak tulajdonségait, ismertetdje-
gyeit, példaul a szineket, formakat, nagysagot...stb. megkiilonbozteti, 6sszehasonlitja és szét-
valogatja, s ekkor tulajdonképpen a logikus gondolkodésat gyakorolja. Ez jelenti a matematikai

miiveletekhez sziikséges alapot (Fuson 1988).

A gyermek, aki fejbdl tudja, hogy a ,,3 + 3 = 67, ,még nem tud szamolni. Csak amikor mar
sikeriil neki 6 gumicukrot egyenlden szétosztani két vagy harom gyerek kozott, és tudja, hogy
kettd az kevesebb, mint négy, akkor tud szdmolni. Ezen kiviil meg kell értenie, hogy a szdmok
egyenld szamu dolgok bizonyos mennyiségét jelenthetik, tehat a hdrom példdul ugyantigy ha-

rom gumimacit, mint harom autot is jelenthet (Johanna 2003).

A magabiztos miiveletvégzés, a mennyiségek tartalmanak megismerése és a szamjegyek beve-

zetése ugyanugy gyakorolhat6 jatékosan, mint a betilik hallasa és felismerése.

A szamolas muveletére, a szdmok felismerése és megnevezésére a Hallds utani szamolas cimii
Jjatékot szeretném bemutatni. A jaték mar 5 éves kortol ajanlott, az els6 osztalyban matematikat
tanit6 pedagogusoknak ajanlom. A jatékosok szama: egy vagy tobb gyermek és a jatékvezetd,

maga a tanitd. A kellékek: gombok, gesztenyék vagy cukorkak, tal.

1.abra: Hallas utani szamolas

(Forras: Johanna 2003, 87)

2.6.1 Hallas utani szamolas

Jatékleirads:

Minden kisgyermek becsukja a szemét,
¢és hattal all a jatékvezetonek. A jaték-
vezetd beleejt a tilba egy bizonyos
szamu gombot, a gyermekek pedig ma-

gukban szdmoljak a koppanasokat. Akit

szolitanak, az mondhatja meg a helyes
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szdmot, s megkapja a talban 1évé gombokat. Kinek van néhany menet utan a legtébb gombja?
Természetesen sokkal, de sokkal izgalmasabba valik a jaték, ha cukorkakkal jatszanak.

Hatas:

A gyermekek nemcsak a szamolast gyakoroljak, hanem azt is, hogyan legyenek nyugodtak és

koncentraltak.

Az els6é szamolasi feladatok, amelyekkel a kisgyermekek az iskoldkban talalkoznak az 0ssze-
adas ¢és kivonas a tizes szamtartomanyban. Eleinte az ujjak is segitenek a szamolasban. A gya-
korlattal azonban a gyermekek egyre biztosabban eligazodnak a szamok vilagaban. A gyakor-
lashoz bdségesen talalunk alkalmakat a hétkdznapi élet soran. Példaul 6sszeadhatjuk az arakat,
kiszamolhatjuk a bevasarlasi mennyiségeket, és megszamlalhatjuk a sziiletésnapig hatralévo
napokat. Fontos, hogy a gyermekek gyakran szamoljanak konkrét helyzetek alapjan és meg-
szamlalhato targyakkal. Az elsd miiveletek gyakorlasara a Dobj a gyufaszalakért! cimi jatékot
ismertetem meg. A jatékosok szama: kettd vagy tobb gyermek. Kellékek: gyufaszalak, ha nincs
akkor gombok, kovek, borsok, diok, gumimacik, kocka (Johanna, 2003).

2.6.2 Dobj a gyufaszalakért!

Jatékleiras:
Minden kisgyermek az asztal koriil iil. Kézepén egy halom gyufa fekszik. A gyermekek sorban,
és a dobott szamnak megfelel6 gyufaszalat kiveszik a halombol. Akinek a végén a legtobb gyu-

faszalat sikeriilt 0sszegylijteni, az nyert.

Valtozat:

A gyermekek jatszhatnak két kockaval is, és a pontokat dsszeadjak vagy kivonjak egymasbol,
igy gyakorolva az Osszeadast €s a kivondst. Bonyolultabb lesz a jaték, ha a nagyobb pontnak
megfeleld szamu gyufat kiveszik a halombol, a kisebb szamnak megfeleldt pedig a jobb oldali
szomszédjuknak kell tovabbadniuk.

Hatas:

A gyermekek gyakorolhatjak a kockan 1évd pontok gyors beazonositasat €s a megfeleld szamu
gyufa kiszamolasat. Ha egyidejiileg a finommotorikus képességet is gyakoroltatni akarjuk, gy

a gyufaszalakat csipesszel vetessiik fel (Johanna, 2003).
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2.7 Logikai és matematikai készségeket fejleszto jatékok

A gondolkodas fejlodése a gyermekkorban szorosan dsszekapcsolddik a tevékenységgel és az
¢szleléssel. A gyakorlati problémamegoldd képesség és késobb a logikus gondolkodés képes-
sége a cselekvésbdl indul ki. A matematikai Gsszefliggések megértésének alapja a jo és diffe-
rencialt testi- €s téri tdjékozodas. Ugyanakkor a logikus- és problémamegold6 gondolkodas fej-
16dése szorosan Osszefligg mas képességtertiletek fejlodésével is, tigy, mint példaul a mozgas-
sal, a kézhasznalattal, a figyelmi funkciokkal, az észleléssel és az emlékezettel (Aunio, Niemi-
virta 2010). A matematikai problémak cselekvéssel vald6 megoldasara jatékos tevékenységek
altal is szlikséges lehetOséget biztositanunk a gyerekeknek a kozvetlen tapasztalatszerzésre. A
cél, hogy felismerjék és megértsék a kornyezd vildgban fellelhetd Osszefiiggéseket, tovabba,
hogy a matematikai nevelés fejlessze, formalja €s gazdagitsa a gyermekek gondolkodasat, ez-

altal az egész személyiségiiket (Facskoné-Takacsné 2017).

2.7.1 Ritmikus sorrendiség

Jatékleiras:

Apro targyakkal vagy papirbdl kivagott alakzatokkal jatszhatunk. Valamilyen szabdly szerint
elkezdiink lerakni egy sort, amit a gyerekek folytatnak. El0szor egyszerti szabalyt talaljunk ki,
példaul gomb-gyongy-gomb-gyongy valtakozasa. Amikor mar tobbszor jatszottuk, nehezithet-
juk a szabalyt. A gyerekek maguk is alkothatnak ritmikus sort: fiu-lany-fia vagy il6-allo-ilog. ..
Fontos, hogy a szabalyt mindig fogalmaztassuk meg a gyermekekkel, igy varhatjuk, hogy a
dolgok kozotti ritmikus sorrendiséget felfedezzeék €s helyesen tevékenykedjenek. Ha mar értik
¢s tudjak a sort kdvetni, akkor maguk is kitalalhatnak ilyet.

Hatas:

A ritmikus sorrendiség cimi jatékban a logikus gondolkodés, a soralkotas, a szabalytudat és a

figyelem fejlesztése valosul meg (Facskoné-Takacsne 2017).

2.7.2 Kinek mekkora a laba?

Jatékleiras:
A gyerekek koriilrajzoljak talpukat ugy, hogy azok ugyanazon a lapon egymadsra keriiljenek.
Mindenkié kiilonb6z6 szini legyen, igy lathatjak, hogy kinek mekkora a laba. Egyik lapra ke-

rilnek a bal, a masikra a jobb talpak rajzai. Ezutan 6sszehasonlitjuk a rajzokat:
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Melyik nagyobb, a piros vagy a sarga?

Kik rajzoltak piros szinnel?

Lehet, hogy egyforma magasak is?

Ossze is mérhetjiik Sket. A rajzolas eldtt becsléseket végezhetnek, talalgathatjak, hogy kié a
legkisebb, a legnagyobb. Meg is mérhetik labfejlik hosszat kis épitokkel, nagyobb gombokkal,
gesztenyékkel gy, hogy a hosszusagat kirakjak azonos eszkdzokkel (mértékegységekkel),
majd megszamlaljak, kinek, hanyszor fért a labfeje mellé egy kis épitdkocka.

Valtozata:

Ugy is jatszhatjuk, hogy minden gyermek koriilrajzolja a tenyerét, majd kivagja a papirbol.
Osszemérik azokat, majd tenyereiket is dsszehasonlitjak. Késébb az dsszegylijtott papirtenye-
rek koziil mindenkinek ki kell valasztania a sajatjat, vagy nagysag szerint sorba kell 6ket allitani
Hatas:

A Kinek mekkora a 1dba? cimil jatékban lehetdség nyilik a tanitok szdmara, hogy jatékosan
fejlessz¢k a gyermekek alabbi készségeit, képességeit: dsszehasonlitas, 0sszemérés, absztraha-

las, becslés, relacios szokincs, testséma, lateralitas, sorba rendezés (Facskoné-Takacsné 2017).

2.7.3 Mozgas a dobokockara

A matematika oran radhangolasnak, motivacionak vagy egyszerii 6rom- és élményszerzésnek
kivalé mozgasos jaték a Mozgas a dobokockara.

Jatékleiras:

Minden kisgyermek kap egy szamot 1-t6] 6-ig. Felvaltva dobnak dobokockaval és akinek a
szamat dobtak, annak a tanuldnak kell egy elére megbeszélt mozgasbol annyit végeznie, am-
ennyit dobtak. Példaul tapsolni, guggolni vagy dobbantani.

Hatas:

A jaték kozben fejlodik a gyermekek szamlalasi, szamkép- €s mennyiség egyeztetési, emléke-

zeti, figyelmi képességiik és erdsodik a szabalytudatuk (Facskoné-Takacsné 2017).

2.7.4 Sorbarendezo

A Sorbarendezd cimii jaték csupan néhany percet tolt be egy tandran, de megtori az egyhan-

gusagot, a gyermekek mozognak és észrevétleniil tanulnak.
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Jatékleiras:

A tanulok kozott kiosztunk annyi kiillonb6z6 szamkartyat, ahanyan vannak. Ezutan szabadon
mozoghatnak a teremben. A tanitd vagy a tanul6 utasitasara novekvo vagy csékkend sor-
rendbe rendezddnek.

Nehezités:

Csak a paros vagy paratlan szamu kartyaval rendelkezé gyermekek alljanak sorba!

Hatas:

A viszonyitas (tobb-, kevesebb-, ugyanannyi fogalma), a szamolés (szorzas), a soralkotés, a
sorba rendezés, a figyelem, a szabalytudat fejlesztését segiti el6 a tanito a jaték alkalmazéasa

soran (Facskoné-Takécsné 2017).

2.8 Szamjatékok

A szamjatékok fejlesztik a logikai-matematikai intelligenciat, stratégiai gondolkodésra batori-
tanak, s a fejben vald szdmolast is hatékonyan gyakorolhatjdk. a kdvetkezd egyszertii, am élve-

zetes jaték, barmennyien jatszhatjak parban.

2.8.1 Tizenot vagy semmi

A cél, hogy valaki els6ként elérje a tizenotot harom szambol. 1-td1 9-ig szamozott kartydkra
van sziikség.

Jatékleiras:
A jatékhoz kell egy sor kartya, amelyek meg vannak szamozva egytdl kilencig.
2.abra: Szamkartyak

(Forras: Robert 2000, 100)

1 2113||4]]|5 6 7 8 9

A jatékosok minden forduldban egy-egy szamot vagy kartyat valasztanak. Az a gydztes, aki

elobb valaszt harom olyan kartyat, amelyek 0sszege pontosan tizenot.
Kérdések, amelyekkel megtanitjiuk gondolkodni a gyermekeket jatékokkal:

— Nehéz vagy konnyt jaték ez szerinted? Miért?

— Hanyféleképpen lehet eljutni tizendtig ezzel a kilenc kartyaval?
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— Szamit, hogy ki kezd? Miért?

— Mi a gy6zelemhez vezetd legjobb stratégia?

— Elvezted a jatékot? Miért vagy miért nem?

— Mire jottél rd, vagy mit tanultél a jaték soran?

Tovabbi feladatok:

2.8.2

Alkoss annyi kérdést, amennyit csak tudsz, amelyre a vélasz ,.tizenot

’7'

Talalj ki masik jatékot ugyanerre a kilenc szamkartyara!

Talalj ki masik szamjatékot, amelyhez tetszoleges szamkartya kell és alkosd meg a sza-

balyokat hozza (Robert 2000)!

Biivos négyzet

Megolds:
3 17 7
13 9 5
11 1 15

Jatékleiras:
frjuk be a négyzet mezdibe az 1, 3, 5, ... 17 paratlan szamokat tgy,

hogy az 6sszeg minden sorban, oszlopban és atloban egyforman 27 le-

gyen (Johannes 1976, 53)!

2.9 Stratégiai tablas jatékok

Egyik kedvenc jatékom a Malom, amely az egyik legrégebbi tablas jaték. Osid6k ota jatszanak

az emberek a torténelmi kezdetektdl napjainkig. Mindentitt és minden korban jatszottak effélé-

ket. Minden olyan tablas jaték, amely nem pusztan a szerencsére épiil, stratégiai gondolkodast

kovetel, és megfontolas, vita targyat képezheti. Még csupan papirt, ceruzat igényld, egyszerii

jatékok is izgalmas szellemi kihivast jelenthetnek. Lejatszasdhoz vizualis, térbeli, valamint stra-

tégiai gondolkodasra van sziikség (Robert 2000).
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2.9.1 Malom

3.abra: Szamkartyak
(Forras: Robert 2000, 133)
Az abran lathato tabldhoz hasonlot talaltak az 6kori Egyiptom egyik

templomaban kdébe vésve, a bevésés koriilbeliil Kr. e. 1300-bol

szarmazik. E jatékra utalo jeleket talaltak egy bronzkori ir temetd-

ben, az 6kori Troja teriiletén €s a norvégiai vikingek kultardjanak

maradvanyai kozott, valamint a kozépkori Eurodpa teriiletén is.
Jatékleiras:

A Malom harom, koncentrikus és vonalakkal 0sszekotott négyzetbol all. A jaték célja, hogy az
ellenfél babuinak szamat kettére csokkentsiik, vagy teljesen blokkoljuk a mozgasukat! Bar-
mennyien jatszhatjdk parban. A jatékosoknak irdszerre és papirra vagy tablara van sziikségiik

fejenként 9 babuval.

Két jatékos kilenc, egymastol eltérd szinii babuval jatszik, amelyeket 24 keresztezddési pont
barmelyikére rakhatnak. A cél harom bédbut egy sorban elhelyezni. Ha ez sikeriil valakinek,
akkor az ellenfél babui koziil levehet egyet a tablarol. Akkor gy6z, ha ellenfele nem tud sehova

sem lépni, vagy mar csak kettd babuja van, tehat nem tud harman egy sorban lerakni.

1. Azelsd részben a jatékosok lerakjak a babuikat a tablara.

2. A masodik részben felvaltva mozgatjadk babuikat az {ires keresztezOdési pontokra gy,
hogy harom legyen egy sorba.

3. Amikor egyikiiknek sikeriilt harmat egy sorba helyezni fiiggdlegesen vagy vizszintesen,

a masik babui koziil levehet egyet a tablarol (Robert 2000).

2.10 Dienes professzor jatékai

Dienes professzor jatékainak valamilyen matematikai haszna van. Ez azt jelenti, hogy aki rajon
a nyerd stratégiara, az ezzel mindig tanul valami matematikat. Aki ezt mar mashonnan megta-
nulta, annak is ra kell jonnie, mi az a matematikai ismeret, amit a gyézelem érdekében fel kell
hasznalnia. Ot a jatékban ,.elrejtett” matematikai felismerése vezeti a nyer stratégia kidolgo-
zéasara. Aki viszont megfelel6 matematikai eldismeret nélkiil tanul meg nyerni, az j6 alapot sze-

rez a jatékban rejlé matematikai 0sszefiiggések tudatositasara (Dienes 2018).
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2.10.1 Az nyer, aki utoljara Iép

A jatékot ketten jatszhatjak. A két jatékos felvaltva 1ép. A jatéknak van kéves €s tablas valtozata.

A koves valtozatban nagyon hasonlo a ceruza-papir valtozat.

A koves tablazatban egy-egy 1€pés azt jelenti: a soron kovetkezo jatékos egy halom kobdl (ne-
vezziik igy, de lehet épitoko, kavics, babszem, kis kocka, palcika, barmilyen apré targy) elvesz
valamennyit, és ezeket kiilon teszi, példaul egy dobozba. A ceruza-papir valtozatban a koveket

vonalak helyettesitik, ezek koziil huz &t vagy tordl le a soron kdvetkezd jatékos valahanyat.

A tablas valtozatban egyetlen babut mozgat a két jatékos egy kezdd helyzetbdl valamilyen cél
felé. Egy mezOvel elérelépni ugyanazt jelenti, mint egy kovet elvenni, két mezdvel vald eldre-

1épés két ko elvételének felel meg.

A jatékszabalyok mindig azt rogzitik, hogy hany kovet szabad egyszerre elvennie, illetve hany
mezdt szabad elére 1épnie a soron kdvetkezo jatékosnak. Eszerint kiilonbdztetiink meg Egy ja-

tékot, amikor mindig csak egy kovet vehet el a soron kovetkez6 jatékos, Egy vagy kettd jatékot.

Koz0s a jatékokban az, hogy mindig az nyer, aki utoljara 1ép. Méasképpen mondva az az jelenti,
hogy koves valtozatban az veszit, aki mar nem tud egyetlen kovet sem levenni, a ceruza-papir
valtozatban egyetlen vonalat sem tud athizni, mert a masik elvette az utolso kovet, athtizta az
utols6 vonalat is. A tablas valtozatban ennek az felel meg, hogy a nyerd jatékos beviszi a babut

a célba, és igy a masik mar nem tudja a babut tovabb mozgatni.
Egy jaték

A jatékhoz kell egy kupac apro targy (ko) €s egy doboz, ahova ezeket majd beletessziik. El kell
donteni, hogy ki kezdi a jatékot.

A szabaly: a jatékosok felvaltva felvesznek egy-egy kovet, és beleteszik a dobozba.

A jaték vége: ha minden k6 a dobozban van.

A nyertes: aki utoljara 1&p, vagyis az utols6 kovet teszi be a dobozba.

Az Egy jaték ceruza-papir valtozatdban a jatékosoknak vonalakat hiiznak egy papirra, vagy
tablara, ezek helyettesitik a koveket. Egy-egy ko elvételének egy-egy vonal athuzasa vagy le-

torlése felel meg.
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Egy vagy ketto jaték

A jatékhoz kell egy kupac apro targy (ko) €s egy doboz, ahova ezeket majd beletessziik. El kell
donteni, hogy ki kezd.

A szabaly: a jatékosok felvaltva felvesznek egy vagy két kovet, és ezeket beleteszik a dobozba.
Ezt hivjuk egy ,,Iépés”-nek.

A jaték vége: ha minden targy a dobozban van.

A nyertes: aki utoljara 1ép (Varga 1989).

Zarojelben szeretném megjegyezni, hogy Dienes Zoltan bemutato 6rait Magyarorszagon 1986-
ban a Magyar Televizio kozvetitette. A nagy hatdsi bemutatod 6rdkat és a hozza kapcsolddo

tanfolyamokat ezrével tartott 6t vilagrész tucat orszagaban (Dienes 2018).

2.11 A matematikai jatékok

Az éltalam bemutatott matematikai jatékok szdmomra a legkedveltebbek, mert a jatékok hdrom
legfontosabb fejlesztd hatasat érik el: egylittmiikddési, kommunikécios, gondolkodasi képessé-

gek fejlesztését. Emellett az egyik leghatékonyabb eszk6z a matematika megszerettetéséhez.

Tobb éve tanitok mar altalanos iskola alsé tagozatdban matematikat és minden tandran alkal-
mazom Oket. A feladatok tobbségét jatékosan oldjuk meg. A jaték a gyermeki lét tartozéka. Kell
a megértéshez, a sikerhez, hogy jatszva tanuljon. Azt gondolom, hogy a mai kor gyermekei a
vilag gyors fejlodése miatt olyan kornyezeti hatasoknak vannak kitéve, amelyek ohatatlanul
formaljak az iskolai életet, s ezaltal a tanulasi formékat. Ennek fontos részét képezik a jatékok.
Ahhoz, hogy a tanit6 munkdja sikeres legyen, valtozatossa, jatékossa kell tennie a tanorakat

igazodva a tanuldk igényeihez. Véleményem szerint a siker ebben rejlik.

3 A kérdoives kutatas bemutatasa

Kérdoives kutatast végeztem a Google trlap segitségével, melyben arra a kérdésre szerettem
volna vélaszt kapni, hogy a tanitok milyen mértékben értenek egyet a jaték fejlesztd hatasaval?
Felismerhetdk-e tendenciak a tanitok jatékos modszereivel kapcsolatban? Mennyire érzik fon-
tosnak a jatékos modszerek alkalmazasat? Milyen mértékben épitik bele €s alkalmazzak a jaté-

kokat a matematika tandran, milyen sikerrel és hatékonysaggal?
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3.1 A kérdoiv jellemzoi

A kérddiv bevezetd szakaszaban a valaszadok nemét, €letkorat, végzettségét, a szakiranyat, mi-
veltségteriiletét, a pedagogus-¢életpalyamodell fokozatba valod besoroldsat, a tanitoéi palyan el-
toltott évek szamat kérdeztem meg. Majd a telepiilés tipusat, a didkok szdmat, és a hatranyos
helyzetli gyermekek aranyat az iskolaban ¢és osztalyban, ahol tanit. A tanitok jatékos modszere-
ivel kapcsolatos tendencidkra iranyulo kérdéseim: Mennyire értenek egyet azzal az allitassal,
hogy a jaték a gyermekkor legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége illetve, hogy a jaték az
iskolai siker titka? Milyen képességeket fejlesztenek a jatékok? Mit tesznek annak érdekében,
hogy a gyermekek megszeressék a matematikat? Alkalmaznak-e a matematika oran jatékokat,
hogyan vonjak be a tanulokat, 4talakitjdk-e a hagyomanyos feladatokat jatékokka, a matematika
oran a jatékok milyen funkciot tdltenek be, mi a kedvenc jaték és miért? Végiil megkérdeztem,
hogy mennyire értenek egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai nehézségek forrdsai nem
a gyerekek, hanem a tanitok és kértem fejtsék ki véleménytiiket, hogy napjainkban a tanitok
mennyire alkalmaznak jatékokat, milyen sikerrel és hatékonysaggal? Osszesen 22 kérdés sze-

repel a kérdéivben, ebbdl 18db zart végli és 4 db nyilt végl kérdés.

3.2 A minta leirasa

A kérdoiv kitoltése dnkéntes volt, 70 f6t61 érkezett kitoltott kérddiv.

3.2.1 A valaszadok neme, életkora

68 16 (97,1%) nd és 2 16 (2,9%) férfi toltdtte ki a kérddivet. Az alabbi diagramrdl leolvashato,
hogy a valaszadok tobb, mint fele (36 ) 50 évesnél iddsebb, és minddssze csak 4 szdzalékuk

(3 f6) fiatalabb 30 évesnél.

4.abra: A valaszadok életkora

(Forras: Sajat szerkesztés kérdoiv valaszai alapjan)

A valaszadok életkora

35 . 32 f6
30 365 22 f6
25 96
20
15 77 77
10 I 2f6 2 f6
; N
0 [ | — —
20 és 30 év 31és40év 41 és 50 év 51 és 60 év 61 és 65 év 65 év feletti
kozotti kozotti kozotti kozotti kozotti
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A nemek eloszlasa tiikrozi a pedagogiai palyan 1évé férfiak aranyat, hiszen igen ritka a tanitd
bacsi az oktatasban. Valamint a valaszadok életkora igazolja, hogy kevés fiatal van a pedago-
guspalyan. Tény és vald, hogy a pedagogusok eldregedése gondot okot, mert hamar eltiinik egy
nagyobb létszamu korosztaly a szakmébodl és munkaerdhiany 1ép fel. Fontos, hogy a fiatalokat
a pedagbdguspalyara vonzzdk. A KSH (Kozponti Statisztikai Adatok) adatai szerint a
2021/2022-es tanévben a pedagogusok 86%-a volt nd, Az 50 éves vagy annal idésebb korosz-
taly aranya 48%, a 30 évesnél fiatalabbaké 6% volt.

5. abra: Az altaldnos iskolakban f6allasti munkaviszony keretében foglalkoztatott pedagogu-
sok korcsoport és nemek szerint

(Forras: Sajat szerkesztés KSH Oktatasi adatok (2020/2021) adatok alapjan

Az altalanos iskolaban féallasi munkaviszony keretében

foglalkoztatott pedagogusok korcsoport és nemek szerint
14000

11600 11898
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9406
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1102 1332 1411 1492
2000 813 650I 744I 197 567
0

25 évesnél 25-29 30-34 35-39 40-44 45-49 50-54 55-59 60-64 64 évesnél
e fiatalabb éves éves éves éves éves éves éves éves id6sebb

M Férfiak m NGk

3.2.2 A valaszadok végzettsége

6. abra: A valaszadok végzettsége

"r

(Forras: Sajat szerkesztés kérd6iv valaszai alapjan)

A valaszadok végzettsége
80% 74,3%
70%
60%
50%
40%
30%

20% 15,7%
10% - 5.7% 2,9% 1,4%
Tanito Altalanos iskolai Gyogypedagdgus K6zépiskolai tanar Egyéb

tanar
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A vélaszadok 74,3%-a (52 £0) tanito végzettségli €s 15,7%-a (11 6) altalanos iskolai tanar. 10%
a gyogypedagogusok (4 £0), kozépiskolai tanarok (2 f6), és egyéb (1 f6) kategoriaba tartozok
aranya. A végzettség a kutatdisom szempontjabol fontos, mert a matematika tantargy jatékos
tanitasa a tanitoknal van kiemelked6 szerepe, hogyan szerettetik meg a kisebb korosztallyal a

matematikat.

A matematika szakos tanarok eloszlasa

A kutatasban 6sszesen 13 {6 altalanos- €s kozépiskolai tanar vett részt, ebbdl 10 f6 matematika
tanar. Jelentdsége a kérddivemben feltett kérdésekre adott valaszok soran fog megmutatkozni,

amelyre a késObbiekben az eredmények és kovetkeztetések alatt fogok kitérni.

A valaszadok miiveltségteriilete

A valaszadok mindossze 5,8%-a (3 0) rendelkezik matematika miiveltségteriilettel.

3.2.3 A valaszadok tanitasi tapasztalata

Az életpalyamodell fokozataiba valé besorolasa

7.abra: A valaszadok életpalyamodell fokozataiba vald besorolasa

(Forras: Sajat szerkesztés kérd6iv valaszai alapjan)

A valaszadok életpalyamodell fokozataiba valé besorolasa

45% 41,4%
40% 37,1%
35%
30%
25%
20%
0,
15% 12,9%
0,
10% 4,3%
5% 1,4% 1,4% 1,4%
0% [
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A valaszadok 41,4%-a (29 £6) Pedagogus 1. fokozatban, 37,1%-a (26 f6) Pedagogus II. foko-
zatban , 12,9%-a (9 f0) Mesterpedagdgus fokozatban és 8,6%-a: gyakornok (3 6), pedagdgiai

asszisztens (1 f6), még tanulo (1 £6) és nyugdijas (1 £6).
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Az also tagozatban tanitott évek szama

8.4bra: Az als6 tagozatban tanitott évek szama

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

14,3%

0-4 év

Alsé tagozatban tanitott évek szama

14,9%

5-10 év

17,1%

11-20 év

34,3%

20,0%

21-30 év 30-nal tobb év

A kutatasomban részt vevo pedagdgusok 34,3%-a (24 £6) 30-nal tobb éve, 20%-a (14 £6) 21-30
éve tanit als6 tagozatban. 17,1% (12 £6) 11-20 éve, 14,3-14,3% (10-10 £6) 0-4 és 5-10 éve tanit

altalanos iskolas gyermekeket.

Az eredményeknél fontos befolyasold tényezd a pedagogiai palyan eltoltott évek szama, abbol

a szempontbodl, hogy milyen mértékii a hagyomanyosan tanitok jatékos kedve, valamint a friss

palyakezdd pedagogusok alkalmaznak-e jatékokat a matematika drakon.

3.2.4 Azintézmények bemutatisa

A valaszadok iskoldainak eloszlasa telepiilések szerint

9.4bra: A valaszadok iskolainak eloszlasa telepiilések szerint

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)
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A milyen telepiilésen van az iskola, ahol tanit kérdésre a valaszaddk tobb, mint fele 51,4%-a
(36 £6) a megyeszékhelyet, 24,3%-a (17 £6) a kozséget, 15,7%-a (11 £0) a kisvarost jelolte meg.

A fOvarosban és a nagyvarosban minddssze 4,3-4,3% (3-3 6) tanit.

A diakok szama a tanitott altalanos iskolaban

10.abra: A didkok szama a tanitott altalanos iskolaban

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

A diakok szama a tanitott altalanos iskolaban
50%
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

44,3%

38,6%

14,3%

5% 1,4% 1,4%
0% | |
1500 fénél tobb 1000-1500 f6 500-1000 f6 100-500 & 100 f6nél kevesebb

A vélaszadok 44,3%-a (31 f0) tanit olyan iskolaban, ahol a didkok szdma 100-500 £6. 500-1000
6 kozotti iskolaban a megkérdezettek 38,6%-a (27 £0) és 14,3%-a (10 £6) 100 fonél kevesebb
létszam iskolaban tanit. 1000 fénél nagyobb oktatasi intézményben Osszesen csupan 2,8% (2

f6) tanit.

Hatranyos helyzetii gyermekek aranya az iskolaban
11.4bra: Hatranyos helyzeti gyermekek aranya az iskoldban
(Forras: Sajat szerkesztés kérdoiv valaszai alapjan)

Hatranyos helyzetii gyermekek aranya az iskolaban

60% 52,9%
50%
40% 35,7%
30%
20%
10% 2,9% 4,3% 4,3%
0% —— [ ] [ |
10%-nal kevesebb 10-30% 30-50% 50-70% 70%-nal tobb
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A vélaszok alapjan az iskoldk tobb, mint felénél 52,9%-anél a hatranyos helyzetli gyermekek
aranya 10%-nal kevesebb ¢és 35,7%-aban 10-30% kozott van. Az iskolak, 2,9%-aban 30-50%
kozott, 4,3%-aban 50-70% kozott €s 4,3%-aban 70%-nal tobb a hatranyos helyzetli tanulok
aranya. A megkérdezettek 75,7%-a (53 f6) adta azt a valaszt, hogy a hatranyos helyzetli gyer-

mekek ardnya 10%-nal kevesebb, abban az osztalyban, ahol matematikat tanitanak.

4 Eredmények és értékelésiik

A kérdéives kutatasomban arra a kérdésre szeretnék vélaszt kapni, hogy mennyire gyakran al-
kalmaznak a matematikat tanitok jatékos modszereket, milyen mértékli a matematikatanitas ja-
tékossaga. Megkérdeztem a pedagogusokat arrdl, hogy milyen mértékben értenek egyet azzal

a mondattal, hogy a jaték a gyermekkor legfontosabb ¢és legfejlesztobb tevékenysége.

12.4bra: Az egyetértés mértéke azzal a mondattal, hogy a jaték gyermekkor legfontosabb ¢és
legfejlesztobb tevékenysége

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Mennyire ért egyet azzal a mondattal, hogy a jaték a gyermekkor

100% legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége?
80,0%
80%
60%
40%
0,
20% 2.9% 2.9% 57% 8,6%
0% — — — [
1- teljes mértékben 2- nagyrészt 3- kis mértékben 4- nagyrészt nem 5- egyaltalan nem
egyetértek egyetértek értek egyet értek egyet értek egyet

A valaszadok 80%-a (56 f0) teljes mértékben egyetért azzal a mondattal, hogy a jaték a gyer-
mekkor legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége és 8,6%-a (6 f6) egyaltalan nem ért vele
egyet.
A jaték a gyermekkor legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége allitassal teljes
mértékben egyetértok 80% (56 £6)

végzettség eloszlas tanitott évek szama | eloszlas
tanito 78,6% (44 16) | tobb mint 20 év 59% (22 6)
altalanos- és kozépiskolai tanar 69,6% (9 f6) | tobb min 20 év 67% (6 16)
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A tovabbi vizsgalatok azt mutatjak, hogy a teljes mértékben egyetértdk 78,6%-a (44 {0) tanito
végzettségll, akiknek 59%-a (22 f6) tobb mint 20 éve tanit altalanos iskoldban az als6 tagozatos
gyermeket. Tobbnyire iskoldjuk, ahol tanitanak megyeszékhelyi telepiilés, egy 500-1000 fos
diakszammal. Az eredményekbdl arra lehet kovetkeztetni, hogy a nagyrészt magas 1étszamu
varosi iskoldban tobb évtizede tanitod iddsebb korosztaly az, aki teljes mértékben egyetért a jaték
fejlesztd hatasaval. Az altalanos- és kozépiskolai tanarok 69,6%-a (9 £0) teljes mértékben egyet-
értenek a jaték fejlesztd hatasaval, és 67%-a (6 f6) tobb mint 20 éve tanit megyeszékhelyi al-
talanos iskolaban. A gyogypedagogusok 75%-a (3 16) ért teljes mértékben egyet az allitassal,

akik 5-10 éve tanitanak 100 fonél kisebb didkszamu altalanos iskolaban.

A kovetkezd kérdésem arra irdnyult, hogy a valaszadok véleménye szerint milyen képességeket

fejlesztenek a jatékok.

13.abra: Milyen képességeket fejlesztenek a jatékok?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Milyen képességeket fejlesztenek a jatékok?
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A valaszadok 95,7%-a (67 ) jelolte meg a jaték egylittmikodési képesség fejlesztd hatasat.
94,3%-a (66 f0) a gondolkodasi képesség, 91,4%-a (64 10) az értelmi és megfigyeld képesség

fejlesztd hatasait emeli ki.

A kérdoives mintdban résztvevo tanitod végzettségli (52 £6) pedagogus 48%-a (25 16) jeldlte be
az 0sszes felsorolt képességet, amely a jatékot fejleszti. 52%-a (13 f6) tobb mint 30 éve tanit
megyeszékhelyli altalanos iskolaban. Ez tiikr6zi, hogy a tanitok kozel fele egyetért a jaték

komplex fejlesztd hatasaval.
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A matematika miiveltségteriileten végzett tanitok a szenzomotoros, értelmi, észlelési, megfi-
gyeld, alkalmazkodo, egytittmiikodési képességeket nevezték meg elsdsorban a jaték fejlesztd
hatasainak. Az altalanos iskolai és kdzépiskolai matematika szakos tanarok 60%-a szintén az

Osszes felsorolt képességet véli a jaték fejlesztd hatasanak.

Tovabb vizsgélva, a kérddivben kiilon kitértem arra, hogy a valaszaddk nevezzék meg mit tar-
tanak a jaték harom legfontosabb fejlesztd hatasanak. Osszességében a legtdbben a szocialis
készséget, az egyiittmiikodést és a problémamegoldast nevezték meg. A matematika mivelt-
ségteriiletl tanitok a motivaltsagot, a kudarctiirést és a szabalytudatot jelolték meg. Az altalanos
iskolai és kozépiskolai matematika szakos tandrok a problémamegold6 képesség, a szocialis

kompetencia és a kreativitas fejlesztését tartjak a legfontosabbaknak.

A kovetkez6 kérdésem, hogy a valaszadok mennyire értenek egyet azzal az allitassal, hogy a

jaték az iskolai siker titka.

14.abra: Mennyire ért egyet azzal az allitassal, hogy a jaték az iskolai siker titka?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Mennyire ért egyet azzal az allitassal, hogy a jaték az iskolai siker

titka?
40%
34,3%
35% 31,4%
30%
25% 21,4%
20%
12,9%
15%
10%
0,
% 0,0%
0%
1-teljes mértékben 2-nagyrészt 3- csak kis mértékben 4-nagyrészt nem értek  5-egyaltaldn nem
egyet értek egyetértek értek egyet egyet értek egyet

A vélaszadok 31,4%-a (22 {6) teljes mértékben egyetért azzal az allitassal, hogy a jaték az is-
kolai siker titka. 34,3%-a (24 £0) nagyrészt, 21,4%-a (15 {6) csak kis mértékben, 12,9%-a (9 £6)
nagyrészt nem ért egyet a fenti allitassal. A kutatdisomban fontosnak tartom megvizsgalni, kik

azok, akik teljes mértékben egyetértenek.

A jaték az iskolai siker allitassal teljes mértékben egyetértok 31,4% (2210)

végzettség eloszlas tanitott évek szama eloszlas

tanito 77,3% (17 £6) tobb mint 20 év 64,7% (11 £6)
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Az allitassal teljes mértékben egyetértdk 77,3%-a (17 £0) tanitd végzettségli, akiknek 64,7%-a
(11 £6) tobb mint 20 éve tanit tobbségben megyeszékhelyen 1évo altalanos iskoldaban also tago-
zatban, 1-4.0sztalyig. A didkok szama, ahol tanitanak nem befolyésolja az eredményt, hasonld
aranyban oszlanak meg. Az iskoldk 73%-4nal a hatranyos helyzetli gyermekek aranya 10%-nal

kevesebb, 18%-anal 10-30% és 9%-anal 50-70%.
Mit tesznek annak érdekében, hogy a gyermekek megszeressék a matematikat?

Mivel az a célkitlizésen, hogy szerettessiik meg a gyermekekkel a matematikat, kutatdisomban
felteszem a kérdést, hogy a pedagdgusok mit tesznek meg ezért. Hiszen akkor fogjak a gyerekek
szeretni a matematikat, ha érdes és izgalmas feladatokat kinal. Hogyan segitik a didkokat az

¢lmények szerzésé¢ben?

A vélaszok igen soksziniiek, amelyekbdl szeretnék néhanyat kiemelni. A tanitd végzettséglieck
a jatékossagot, a valtozatos modszereket, a jo hangulatot, a sikerélményt nevezték meg. Az
altalanos iskolai és kozépiskolai matematika szakos tanarok élménypedagogidval, korosztaly-
nak megfeleld ¢letszerti példakkal, digitalisan megoldhaté jatékos feladatokkal szerettetik meg
a matematikat a tanulokkal. A gyogypedagogusok valaszai is emlitésre méltok, ok a kovetkezo
modszereket alkalmazzék a célom elérése érdekében: a jatékos tanulést, a szemléltetést, a po-
zitiv megerdsitést. Azokban az iskoldkban, ahol 70%-nal tobb a hatranyos helyzetli gyermekek

aranya, ott rengeteget jatszanak €s erdsitik a pozitiv hozzaallast.

Arra a kérdésemre, hogy alkalmaznak-e a matematika oran jatékokat, igen bizakod6 eredmé-

nyek sziilettek, amelyet az alabbi dbra szemléltet.

15.abra: Alkalmaz-e a matematika 6ran jatékokat?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Alkalmaz-e a matematika éran jatékokat?
80%

68,6%
70%
60%
50%
40%
e 21,4%
20%
0,
10% . 7.1% 2,9%
0% - |
minden tandran hetente 1-szer ritkdn, havonta egy soha

alkalommal
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A vélaszadok 68,6%-a (48 f0) minden matematika 6rdn alkalmaz jatékot. 21,4%-a (15 £6) he-
tente egyszer, 7,1%-a (5 f0) ritkdn, havonta egy alkalommal €s 2,9%-a (2f6) soha nem jatszik a

matematika orakon.

Minden matematika 6ran alkalmaz jatékot 68,6% (48 £6)
végzettség eloszlas tanitott évek szama | eloszlas
tanito 83,3% (40 £6) | 30-nal tobb év 37,5% (15 16)
altalanos iskolai matek szakos tanar | 12,5% (6 f6) | 30- nal tobb év 66,7% (4 6)

A minden matematika oran jatékot alkalmazo pedagdgusok 83,3%-a (40 £0) tanitd végzettségii,
¢s 37,5%-uk (15 £6) 30-nal tobb éve tanit altalanos iskolaban elsésorban elsé és masodik osz-
talyban. A minden tanorat megjelold altalanos iskolai matematika szakos tanarok, a 12,5% ( 6
6) tobbsége 66,7%-uk (4 £6) 30-nal tobb éve tanit altalanos iskoldban 6t és hatodik osztalyban.
A maradék 4,2% (2 6) gyogypedagdgus, akik 5-10 éve tanitanak kisvarosban, kozségben elsd
¢s masodik osztalyos kisdidkokat. Jatékot hetente 1-szer alkalmazok 73,3 %-a (11 f6) tanitod
végzettségl, vegyes korosztalyl és tobbnyire megyeszékhelyen magas didkszamu altalanos is-
koléban tanit. A tandrdkon ritkan, havonta egy alkalommal az altalanos iskolai matematika sza-
kos tanarok jatszanak, akik altalaban 0-4 éve tanitanak, jellemzden kdzségekben. Végiil vannak,

akik soha nem jatszanak, mert 6k nem tanitanak matematikat.

A kovetkez6 kérdésem arra irdnyult, hogy a pedagégusok a matematikatanitds soran milyen
moddon vonjak be a tanuldkat az orai jatékokba. A valaszok megadasanal tobb allitast is bejeldl-
hettek. Példaul: az egész osztalyt, differencialt kiscsoportokat és egyenek vonok be a matema-

tikatanitas soran az orai jatékokba.

16.abra: A matematikatanitas soran az drai jatékokba, hogy vonja be a tanulokat?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

A matematikatanitas soran az orai jatékokba, hogyan vonja be a

tanulokat?
100% 88,6%
80%
60%
28,6%
40% ° 20,0%
20% . - 1,4% 1,4% 2,8%
0% —_—
az egész osztalyt  differncidltan  egyéneket vonok attdl fligg mia minden éran nem tanitok
bevonom kiscsopoprt(ok)at be célom a minden gyereket = matematikat
vonok be jatékokkal bevonok
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A vélaszadok 88,6%-a (62 f0) jeldlte azt, hogy a matematikatanitds sordn az egész osztalyt
bevonja az 6rai jatékba. Emellett 28,6% (20 f6) differencialtan kiscsoportokat és 20% (14 £0)
egyéneket is vonnak be a jatékokba. 1,4%-1,4% (1-1 f0) minden 6ran minden gyereket, illetve

attol fiigg, mi a célja a jatékkal. Es 2,8% (2 f6) pedig nem tanit matematikat.

Azoknak, akik az egész osztalyt bevonjak 77,4%-a (48 f6) tanito végzettségliek, nagyrészt tobb
mint 20 éve tanitanak megyeszékhelyen altalanos iskoldban. A differencialtan kiscsoportokat
jeloldk 75%-a (15 £0) is tanitd végzettségil, szintén tobb mint 20 éve tanitanak megyeszékhe-
lyen 1év0 altalanos iskoldban. A matematika szakos altalanos- és kozépiskolai tanarok az egész
osztalyt és differencialtan kis csoportokat vonnak be az orai jatékokba. A gydgypedagdgusok
pedig az egész osztalyt bevonjak. Olyan valasz, hogy nem hasznalok jatékot, nem sziiletett. Ez
azt eredményezi, nincs olyan pedagdgus, aki ne alkalmazna a matematikatanitas soran jatékokat

¢s ne vonna be a gyerekeket az orai jatékokba.

A kovetkezd kérdésemben azt kutattam, hogy a vadlaszadok a matematika 6ran atalakitjak-e a

hagyomanyos feladatokat jatékokka.

17.abra: A matematika 6ran atalakitja-e a hagyomanyos feladatokat jatékokka?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

A matematika oran atalakitja-e ahagyomanyos feladatokat

jatékokka?
80% 74,3%
70%
60%
50%
40%
30% 21,4%
20%
10% - 2,9% 1,4%
0% I
gyakran, a feladatok ritan, egy-egy feladatot, ha soha mindig,minden feladatot
tobbségét jatékosan oldjuk nagyon muszaj jatékosan oldunk meg
meg

A valaszadok 74,3%-a (52 f6) gyakran, a feladatok tobbségét jatékosan oldja meg. 21,4% (15
o) ritkan, 1-1 feladatot, ha nagyon musz4j, 2,3% (2 f6) soha és csak 1,4% (1 £6), aki mindig

minden feladatot jatékosan old meg.

Gyakran a feladatok tobbségét jatékosan oldjak meg 74,3% (52 16)

végzettség eloszlas tanitott évek szama | eloszlas

tanito 87% (45 f6) | tobb mint 20 év 55,8% (29 10)
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Azoknak a pedagdgusoknak, akik gyakran, a feladatok tobbségét jatékosan oldjadk meg 87%-a
(45 16) tanitd végzettségii, 55,8%-a (29 £6) tobb mint 20 éve tanit tobbnyire megyeszékhelyli
altalanos iskolaban, ahol 10%-nal kevesebb a hatranyos helyzetii gyerekek ardnya. A matema-
tika szakos tanarok ritkdn és csak akkor alakitanak at hagyomdanyos feladatokat, ha nagyon
muszaj. Csak egy pedagdgus valaszolta, hogy mindig, minden feladatot jatékosan old meg. O
tobb mint tiz éve tanit matematika muveltségteriilettel kis kdzségben alsé tagozatos gyerekeket.
Soha nem alakitja at a feladatokat jatékokka egy gyodgypedagdgus és egy torténelem szakos
tanar. Fontos megjegyezni, hogy a friss pedagogusok 70%-a (7 f6) gyakran, a feladatok tobb-

ségét jatekosan oldjak meg.

A kérdéivemben megvizsgalom, hogy a pedagdgusok a matematika oran a jatékokat az ora
elején rahangoldsnak, vagy kozponti elemként, vagy egész tanora alatt folyamatosan illetve

egyaltalan nem alkalmazzak.

18.4bra: A matematika 6ran a jatékok

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

A matematika 6ran a jatékok

50% 47,1%

45% 40,0%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0%

10,0%
- 2’9%
]
az ora elején, az egész tandra alatt az 6ra kozponti elemének egyaltaldan nem haszndlom
gondolatébreszt6ként  folyamatosan alkalmazom tekinetm

alkalmazom

A megkérdezettek 47,1%- a (33 f0) a matematika 6rdn a jatékokat az ora elején, gondolatéb-
resztOként alkalmazzak, 40%-a (28 f0) az egész tanora alatt folyamatosan, 10%-a (7 £0) az ora
kozponti elemének tekinti és 2,9%-a (2 f6) egyaltalan nem hasznal jatékokat. Azoknak a peda-
gogusoknak 67%-a (22 £0) tanitod végzettségli, 21%-a (7 {6) matematika szakos tanar, akik a
jatékokat gondolatébresztoként alkalmazzik. Az egész tanora alatt, folyamatosan matematika

jatékot alkalmazdk 89%-a (25 f£0), altalaban tobb mint 20 éve tanitanak jorészt
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megyeszékhelyen kisdidkokat. A 11% (3 {6) altalanos iskolai matek szakos tanar. Az ora koz-
ponti elemének tekintik féleg a tanitok, egy gyogypedagogus és egy altalanos iskolai tanar.

Végiil egyaltalan nem hasznal jatékokat egy gyogypedagogus €s egy kozépiskolai tanar.

A kutatdsomban érdekességként megkértem a valaszadokat, hogy nevezzék meg kedvenc jaté-
kukat, amelyet matematika o6ran alkalmaznak, valamint hatdrozzak meg miért az a legkedvel-

tebb jaték.

19.4abra: Nevezze meg kedvenc jatékat, amelyet a matematika o6ran alkalmaz! Miért ez a leg-
kedveltebb jaték?

(Forrés: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Nevezze meg a kedvenc jatékat!

szamkiraly 27,17%
lottdé-bingd 8,58%
tobb van 7,15%
online gyakorlojaték mm— 4 29%
Ndlamvan a .. eo—429%
€8YED  e— 2,86%
NINCs KEdVENC e 2 36%
nem valaszolt s 2 36%
nem tanitok matematikat s——— 2,86%
kukds jaték  mm— 2,86%
UMM o 2 36%
barchoba e 7 36%
[€8YCSaPOs e 2 86%
tarsas jaték  n— 2,86%
52aladgal0s  mmmm— 2 36%
franciakdrtyds jatékok mmmm 1 43%
zenedobo?z wemm 1,43%
Taldld ki! e 1 43%
SZituacios mmmm 1 43%
s2amsorozatok mesm 143%
kigyos miveleti jaték mmmm 1 43%
logikai készlet mmmm 1.43%
kodfejtd  mmmm 1,43%
am6ba = 143%
nyer6 11  wemm 1 4%
irdnyjaték o 1,4%
Hany labavan? s 1 4%
dobokocka  memm 1,4%
darts s 1 4%

Az eredmények azt mutatjak, hogy a legkedveltebb jaték a szamkiraly. A valaszadok 27,17%-a
(19 16) a szamkiralyt nevezte meg a kedvenc jatékanak, mert gyors és egyszert, kihivas, moti-
val, mindenki részt vesz benne, fejleszti a szamolasi készséget, a versenyszellemet. A masodik
helyen all a lott6-bing6 jatékok. A pedagdgusok 8,58%-a (6 £6) nevezte meg kedvenc jatékanak,
de nem tértek ki rd, hogy miért ez. A valaszadok 7.15%-a (5 f6) azt nyilatkozta, hogy tobb is
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van. Mindig az életkortol és tananyagtol fligg. 4,29% (3 {6) az online gyakorl6 jatékokat va-
lasztottak, mert konnyen elérhetd és a gyerekek szeretik az interaktiv jatékokat. Tovabbi 4,29%-
nal (3 f6) a Nalam van a ... Kinél van a ... cimi jaték a kedvenc, mert nagy figyelmet €s
egylittmiikddést igényel. Viszont 11,44% (8 f6) nem tanit matematikat, nincs kedvence, nem
valaszolt, illetve az egyéb kategoriaba kertilt. 2,8%-2,8% (2-2 {6) kedvenc jatéka: a kukas jaték,
mert gondolkodtat, de szerencse is kell hozza. A bumm ¢és a barchoba, mert sokoldalian hasz-
nalhato. A 1égycsapds, mert versenyhelyzetet teremt és fejleszti a szamolasi készséget. A tarsas
jaték, mert sokoldalu. A szaladgalos jaték, mert lehetdség van a mozgasra, fejleszti a memoriat,
a csoportmunka mindig élvezetes, versenyhelyzetet is teremt €s motivalo. 1,4%-1,4% (1-1 £6)
a franciakartyat, a zenedobozt, a Talald ki! cimii jatékot, a szituacids jatékot, a szamsorozatokat,
a kigyds miiveleti jatékot, a logikai készletet, a kodfejtét, az amdbat, a nyerd 11-et, az irdnyja-
tékot, a Hany laba van? cimii jatékot, a dobokockat és a darts-ot nevezte meg a kedvenc jatéka-
nak. A felsoroltak koziik kiemelném az amdbat, miért a kedvenc: a jatékszabdly egyszerti, sz6-
rakoztat6, valtozatos, gyors partikat jatszhatnak, nagyfoku kombinativitas jellemzi, tobbféle

méretll tablan jatszhatd, épithetok ra mas jatékok is példaul Tétike, ,,potyogtatds” amdba.

A kovetkez6 kérdésem, hogy a pedagdgusok mennyire értenek egyet azzal a mondattal, hogy a

matematikai nehézségek forrasai nem a gyerekek, hanem a tanitok.

20.abra: Mennyire ért egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai nehézségek forrasai nem a
gyerekek, hanem a tanitok?

(Forras: Sajat szerkesztés kérddiv valaszai alapjan)

Mennyire ért egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai
nehézségek forrasai nem a gyerekek, hanem a tanitok?
60% 57,1%

50%
40%

30%

18,6%
20% 15,7%
10% 5,7%
2,9%
0% — [
1-teljes mértékben 2-nagyrészt 3-csak kis mértékben 4-nagyrészt nem értek  5-egyaltalan nem
egyet értek egyetértek értek egyet egyet értek egyet
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A valaszadok 2,9%-a (2 16) teljes mértékben egyetért azzal a mondattal, hogy a matematikai
nehézségek forrasai nem a gyerekek, hanem a tanitok. Koziiliikk az egyik nem tanit matematikat
¢s a masik ének miiveltségteriilettel rendelkez6 tanitd. Azok, akik nagyrészt egyetértenek 5,7%
(4 f6) tanitok és tanarok, kisebb didkszamu altaldnos iskolaban, ahol a hatranyos helyzeti gye-
rekek ardnya 10%-nal kevesebb. A pedagogusok nagy tobbsége, 57,1%-a (40 £0) csak kis mér-
tékben ért egyet azzal, hogy a nehézségek forrasai a tanitok. 75%-uk (30 £0) tanito végzettségi,
de a tanitoi palyan eltoltott évek nem befolyasoljak az adott valaszokat. 15%-uk (6 £6) altalanos
iskolai matek szakos tanarok, 7,5%-uk (3 f0) gyogypedagogusok és 2,5% (1 {6) pedig egyéb
végzettségli. A megkérdezettek 15,7%-a (11 £6) nagyrészt nem ért egyet a kérddivben szerepld
mondattal. Ok szinte csak tanitok, jorészt mar tsbb mint 30 éve tanitanak féleg megyeszékhe-
lyt altalanos iskolaban, ahol a hatranyos helyzetii gyerekek aranya 10%-nal kevesebb. Végiil
18,6% (13 {0) egyaltalan nem ért egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai nehézségek for-
rasai nem a gyerekek, hanem a tanitok. Vannak kozottiik tanitok, altalanos iskolai matek szakos
tanarok és gyogypedagogus, akik mind tobb mint 10 éve tanitanak megyeszékhelyen 1évé 500-

1000 f6s didkszamu altalanos iskolaban.

A kérddives kutatasom utolso kérdéséhez érkeztiink, melyben arra keresem a valaszt, hogy mit
gondolnak napjainkban a tanitok mennyire alkalmaznak jatékokat, milyen sikerrel, hatékony-

saggal. Tovabba kértem, hogy fejtsék ki véleményiiket.

A megadott valaszokat tobb szempont szerint is meg kell vizsgalni: fontos a végzettség, milyen
szakos tanar, hany éve tanitanak 0sszesen az altalanos iskoldban, mekkora a didkok és a hatra-
nyos helyzetli gyerekek szdma, ahol tanitanak. A tanito végzettségli valaszadok a minta 10%-a
(7 £6), akik négy évnél kevesebb ideje tanitanak 100-500 {6s didkszamu, 10-30% kozotti hatra-
nyos helyzetl altalanos iskolaban ugy gondoljak, hogy egyre ritkabban alkalmaznak a tanitok
jatékokat, mert sok a tananyag, gyorsan le kell tanitani a kotelezot, valamint sok felkésziilést,
utdnajarast igényel, sokat kell kutakodni, alkotni, beszerezni a jo Gtleteket. Az 5-10 éve peda-
gogiai palyan 1évok szerint, akik a valaszadok szintén 10%-a (7 £0) tobbnyire megyeszékhelyen
magasabb didkszamu, 10%-nal kevesebb hatranyos helyzeti altalanos iskolaban tanitanak, so-
kan alkalmaznak jatékokat. Az online vildgban a pedagogusok a kozdsségi média feliiletein
nagyon hatékonyan segitik otleteikkel, munkéjukkal egymast. Ahhoz, hogy a tanitd6 munkaja
sikeres legyen, valtozatossa, jatékossa kell tennie a tanorakat igazodva a tanulok igényeihez. A

siker ebben rejlik.
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A valaszadok 12,9%-a (9 0), akik 11-20 éve tanitanak 100-500 és 500-1000 f0s diakszamu,
10%-nal kevesebb hatranyos helyzeti altalanos iskolédban, ugy vélik, hogy a tanitok sok jatékot
alkalmaznak szép sikerrel. Aki felismeri a jaték hatékonysagat, minden tandraba beépiti. A jol
megvalasztott jaték sikeres a gyerekek korében €s hatékonyan tdmogatja a tanulast. Fenntartja
a gyermekek érdeklodését, fejleszti a képességeiket, elmélyiti a tudasukat az adott tananyag-
ban. Azok a 21-30 éve tanitd végzettségii pedagogusok véleménye szerint, akik a megkérdezet-
tek 14,3%-at (10 o) teszik ki, és megyeszékhelyen, 500-1000 f6 kozotti didkszam, 10%-nal
kevesebb hatranyos helyzetii altalanos iskolaban tanitanak, egyre gyakrabban egyre nagyobb
hatékonysaggal alkalmaznak jatékokat. Nagyon nagy szerepe van a frontalis munkaformak he-
lyett egy motivald, ujfajta szemléletmddra. Aminek szerves része a jatékba bujtatott tanulds.
fgy motivaljak, 6sztonozik a gyerekeket a jobb teljesitményre. Mindig nagy sikert aratnak az
orai jatékok. A 30-nal tobb éve tanitok, akik a valaszadok 27,1%-a (19 {6) nagyobb aranyban
megyeszékhelyen, 100-500 és 1000 f6 kozotti, 10%-nal kevesebb hatranyos helyzetl altalanos
iskolaban tanitanak egyre tobben, egyre tobb didaktikai feladatnal alkalmaznak jatékokat. Csak
igy tudnak alkalmazkodni ehhez a generacidohoz, csak ez lesz jarhaté it. A hagyomanyos ora-
vezetést szinesiteni kell. A jaték a gyermeki 1ét tartozéka. Kell a megértéshez, a sikerhez, hogy
jatszva tanuljon. Valtozatossagot visz a tanitasba. Izgalmat, élvezetet jelent a gyerekeknek.
Megkonnyiti az ismeretek atadasat. A gyengébb képességii tanuldk igy hatékonyabban tudnak

eredményesen tanulni, sikerélményhez jutni, ami tovabb motivalja dket.

Szeretném még mindemellett megjegyezni, hogy a matematika miiveltségteriileten végzett ta-
nitok szerint a matematika sokkal kozelebb fog allni a gyerekekhez, ha nem szarazon talaljak,
hanem valamely jatékkal kéritve. Igy jatéknak tekintik sokszor gyerekek a matematikai felada-
tokat és szivesebben allnak neki. Ha megszeretik ez altal, akkor késébbiekben sem mumusként
tekintenek a tantargyra és hatékonyabb lesz a tudas atadds. A matematika szakos 4ltalanos is-
kolai tanarok véleménye eltér az el6zéekben bemutatott tanitoktol. Ok a minta 12,9%-at (9 £6)
teszik ki, jorészt tobb mint 20 éve tanitanak, hasonl6 aranyban kozségben és megyeszékhelyen,
100-500 6 diakszamu, 10%-nal kevesebb hatranyos helyzetii altalanos iskolaban. Az a tapasz-
talatuk, hogy a nagyobb gyerekeknél egyre ritkabban alkalmaznak jatékokat a tanitasi orakon,
mint els6, vagy masodik évfolyamon. Sajnos a tanarhiany, a tananyag mennyisége nem teszi
mindig lehet6vé, hogy az anyagmennyiséggel kelloképpen haladhassanak. A gyogypedagogu-
sok korében nagyon szort az eloszlas: a pedagogusok egy része sok jatékot hasznal, egy nagy

része pedig nagyon keveset.
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5 Kovetkeztetések és javaslatok

5.1 Kovetkeztetések

e Akérddives kutatdsomban a valaszadok 80%-a ért egyet azzal a mondattal, hogy a jaték
a gyermekkor legfontosabb és legfejlesztobb tevékenysége. Az egyetértés mértéke a
magas létszamu varosi iskolaban tobb évtizede tanitd idésebb korosztalynal a legmaga-
sabb.

e A megkérdezettek a felsorolt képességek koziil a jatékok egyiittmiikodési-, gondolko-
dasi-, értelmi és megfigyeld képesség hatasait jelolték meg. A tanitok kozel fele egyetért
a jaték komplex fejlesztd hatasaval.

e A jaték harom legfontosabb fejlesztd hatasanak megnevezésekor a szocidlis készséget,
az egyiittmiikodést és a problémamegoldast emelték ki.

e A jaték az iskolai siker titka? Az egyetértés mértéke igen eltérd eredményeket mutat a
valaszadok kozott. A teljes mértékben egyetértok 77,3%-a tanitd végzettségli, akik je-
lentds része tobb mint 20 éve tanitanak altaldnos iskoldban.

e A tanitok jatékossaggal, valtozatos modszerekkel, jo hangulat megteremtésével és a si-
kerélmény biztositdsaval szerettetik meg a matematikat a gyermekekkel. Az altalanos
iskolai és kozépiskolai matematika szakos tanarok élménypedagdgiaval, korosztalynak
megfeleld ¢€letszerli példakkal, digitalisan megoldhato jatékos feladatokkal kedveltetik
meg a matematikat a didkokkal.

e Jelentds aranyban a tobb mint 30 éve tanitok alkalmaznak minden matematika 6ran ja-
tékokat.

e A vialaszadok 88,6%-a, akik nagy része tobb mint 20 éve tanitanak megyeszékhelyen
1év0 altalanos iskoldban, az egész osztalyt bevonjak az orai jatékokba, de jellemzd a
differencialt kiscsoportok €s egyének bevonasa is.

e Azoknak a pedagdgusoknak, akik gyakran, a feladatok tobbségét jatékosan oldjak meg
87%-a tanitd végzettségl, és tobb mint fele évtizedek Ota tanit tobbnyire megyeszékhe-
lyti 4ltalanos iskolaban.

e Matematika 6ran a jatékok fleg az ora elején, gondolatébresztéként allnak, de kozel
hasonl6 aranyban az egész tanora alatt is folyamatosan alkalmazzak.

e Alegkedveltebb jaték a szdmkiraly, mert gyors és egyszer(, kihivas, motival, mindenki

részt vesz benne, fejleszti a szamolasi készséget, a versenyszellemet.
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e A valaszadok tobb mint fele, 57,1%-a csak kis mértékben ért egyet azzal a mondattal,
hogy a matematikai nehézségek forrasai nem a gyerekek, hanem a tanitok.

e Kutatdsom utolsé kérdésében arra kerestem a valaszt, hogy napjainkban a pedagogusok
milyen gyakran alkalmaznak jatékokat €s milyen sikerrel, hatékonysaggal.
A fiatal palyakezdo tanito végzettségliek szerint egyre ritkdbban alkalmaznak jatékokat,
mert sok a tananyag. Az 5-10 éve pedagodgiai palyan 1évok ugy vélik, hogy a siker az
orak jatékossa tételében rejlik. A 11-20 éve tanitd végzettségli pedagogusok felismerik
a jaték hatékonysagat, sok jatékot alkalmaznak szép sikerrel. A 21-30 éve tanitok a ja-
tékba bujtatott tanulassal motivaljak, osztonzik a gyerekeket a jobb teljesitményre. Es
végiil a tobb mint 30 éve tanitok csak igy tudnak alkalmazkodni az 0j generacidhoz, a

hagyomanyos dravezetést szinesiteniiik kell az orai jatékokkal.

5.2 Javaslatok

e A kérddives kutatdsom eredményei azt mutatjak, hogy az évtizedek ota pedagogiai pa-
lyan 1év6 id6sebb korosztaly tudatosan szinte minden tanéran alkalmaznak jatékokat a
tandran. Viszont a fiatal palyakezdd tanitd végzettségiieck még nem ismerik fel a jaték
fejlesztd hatasait.

e A friss diplomaval rendelkezd tanitoknak minél tobb lehetdséget kellene biztositani,
hogy az eloregedd real szakos pedagdgusok szakmai tudésat atvegyek, tanuljanak toliik,
hospitaljanak az oraikon kiilonboz0 oktatasi intézményeken!

o A kozosségi média feliiletein aktivan vegyenek részt, kdlcsondsen segitség egymast!

e Necsak a tananyag atadasara koncentraljanak, hanem az élmény 6romének megszerzése
legyen a cél!

e A jatékok bevezetésével, tobbszori alkalmazasaval bizonyosodjanak meg a jaték fej-
lesztd hatésairol!

e Ismerjek fel, és tapasztaljadk meg a jaték altal okozott 6romet €s az ) dolgok iranti ér-
deklodést!

o Alakitsdk ki a matematika 6rdnak azt a részét, amelyet a gyermek a legjobban élvez és
kdzben észrevétleniil tanul és fejlodik!

e Tudatosodjon meg benniink, hogy a jatékra forditott id a tanitasi 6ran nem vész el,

hanem jelentds mértékben megtériil!
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6 Osszegzés

A Matematika jatékosan cimii szakdolgozatomban a kisgyermek jatéktevékenységének fej-
lesztd hatésait és jelentOségeit mutatom be az iskolaban. Célom, hogy a pedagogusok a tanités
soran érjék el azt, hogy a gyermekek a jatékokkal éljék és tapasztaljak meg a tanulas 6romét,
szerettessliik meg a matematikat. A jaték az iskolai siker titka, egyfajta kikapcsolddas, a tanora
azon része, melyet a gyermek legjobban élvez és kdzben észrevétleniil tanul és fejlodik. A
jatszva tanulés csak akkor valdsul meg, ha a pedagdgus segiti kérdésekkel a gyermek gondol-
kodésat a jaték elott, alatt €s utana is. A jatékos matematikadra legfontosabb feladata, hogy
¢lményeket nyujtson, 6romet szerezzen. Csak akkor lehet eredményesen tanitani matematikat,
ha a gyermekek szeretik, érdekes €s izgalmas feladatokat kindlunk szdmukra, a feladatokat ja-
tékokka alakitjuk. Dolgozatomban szdmos matematikai jatékot mutatok be, amely segiti az elsé

miiveletek elsajatitasat, a logikai és matematikai készség-, a stratégiai gondolkodas fejlesztését.

Kérddives kutatast végeztem azzal kapcsolatban, hogy milyen tendencidk figyelhetok meg a
tanitok jatékos modszereivel kapcsolatban. A kérddiv kitoltése onkéntes volt, 70 f6tdl érkezett
kitoltott kérdoiv. 68 no és 2 férfi toltotte ki a kérdoivet, akiknek tobb mint fele 50 évesnél 1do-
sebb. A valaszadok 74,3%-a (52 {0) tanitd végzettségii. A kutatdsomban részt vevd pedagogu-
sok 34,3%-a (24 16) 30-nal tobb éve tanit altalanos iskolas gyermekeket. A valaszadok tobb
mint fele megyeszékhelyen 100-500 és 500-1000 f6s didkszamu altalanos iskolaban tanit, ahol

tobbnyire 10%-nal kevesebb a hatranyos helyzetii gyermekek aranya.

A valaszadok 80%-a (56 f0) teljes mértékben egyetért azzal a mondattal, hogy a jaték a gyer-
mekkor legfontosabb ¢és legfejlesztobb tevékenysége €s 0k nagyrészt tobb mint 20 éve tanitanak
altalanos iskoldban az alsé tagozatos gyermeket. Megkérdeztem, hogy milyen képességeket
fejlesztenek a jatékok és a felsorolt képességek koziil az egylittmiikdodési-, gondolkodasi-, ér-
telmi és megfigyeld képesség hatasait jelolték meg. A tanitok kozel fele egyetért a jaték komp-
lex fejlesztd hatasaval. A jaték harom legfontosabb fejlesztd hatasdnak megnevezésekor a szo-
cialis készséget, az egyiittmiikddést és a problémamegoldast emelték ki. A valaszadok 65,7%-
a (48 o) teljes mértékben, illetve nagyrészt egyetért azzal az allitassal, hogy a jaték az iskolai
siker titka. A valaszadok 68,6%-a (48 f6) minden matematika 6ran alkalmaz jatékot, akiknek
83,3%-a (40 10) tanitd végzettségli €s 37,5%-uk 30-nal tobb éve tanit altalanos iskolaban elso-
sorban elsé és masodik osztalyban. A valaszadok 88,6%-a (62 f6) jeldlte azt, hogy a matemati-
katanitas soran az egész osztalyt bevonja az 6rai jatékokba, akik nagyrészt tanito végzettségliek

¢€s tobb mint 20 éve tanitanak altalanos iskoldban. A matematika o6ran a jatékokat az ora elején,
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gondolatébresztoként alkalmazzak, és az egész tandra alatt folyamatosan. A pedagdgusok kor-
¢ben a legkedveltebb jaték a szamkiraly, mert gyors €és egyszeri. Arra kérdésemre, hogy meny-
nyire ért egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai nehézségek forrdsai nem a gyerekek,
hanem a tanitok a kovetkezd valasz sziiletett: a pedagdgusok 57,1%-a (40 £6) csak kis mérték-
ben ért egyet azzal, hogy a nehézségek forrasai a tanitok. A kérddéives kutatdsom utols6 kérdé-
sében, arra keresem a valaszt, hogy mit gondolnak napjainkban a tanitok mennyire alkalmaznak
jatékokat, milyen sikerrel, hatékonysaggal. Tovabba kértem, hogy fejtsék ki véleménytiket. A
palyakezdd pedagogusok a sok tananyagra hivatkozva egyre ritkabban alkalmaznak jatékokat,
a kozépkorosztaly sok jatékot alkalmaz szép sikerrel, mig az idésebbek, a tobb mint 30 éve
tanitoi palyan 1évo pedagdgusok az orai jatékokkal szinesitve alkalmazkodnak az 0j generacio-

hoz.

Szeretném felhivni a figyelmet arra, hogy a fiatal friss diplomaval rendelkezd palyakezdd pe-
dagogusok ne csak a tananyag sokasagara koncentraljanak, hanem a tanorai jatékok bevezeté-
sével ismerjék meg és €ljék at a jatek élményét és 6romét €s épitsék bele a tandraba a jatékokat,

amelyeket a gyermekek élveznek és kozben észrevétleniil tanulnak.

40



7 Irodalomjegyzék

Aunio, P. és Niemivirta, M. (2010): Predicting children's mathematical performance in grade
one by early numeracy. Learning and Individual Differences, 20. 427-435. p.

Bateson, P. és Martin, P. (2013): Play, playfulness, creativity and innovation. New York, NY:
Cambridge University Press.

Bergen, D. (2002): The Role of Pretend Play in Children's Cognitive Development. Early
Childhood Research & Practice, 4. 1. sz. 2—15. p.

Dienes Zoltan (1973): Epitsiik fel a matematikat. Budapest: Gondolat Kiado, 9. p.

Dienes Zoltan Pal (2018): Agykalandok Dienes professzor jatékai. Budapest: Edge 2000 Kiado,
7-14. p.

Domszky Zoltan (2013): Rendhagy6 matek I. Hogyan oldunk meg matematikai feladatokat.
Budapest: Underground Kiad6 és Terjeszt6 Kft., 4-5. p.

Dr. Filep Lészl6 (2001): Jatékelmélet. Budapest: Filum Kiado, 18-24. p.

Entwisle, D. R. és Alexander, K. L. (1990): Beginning school math competence: Minority and
majority comparisons. Child Development, 61. 454—471. p.

Facskoné Németh Csilla — Takacsné Kiss Aniké (2017): Jatek-6zon: 580 csoportos, fejlesztd
jaték ovodasoknak és iskolasoknak. Budapest: Logopédia Kiadd, 8-11. p., 238-256.p.

Fuson, K. C. (1988): Children's counting and concepts of number. Springer-Verlag, New York.

J. D. Williams (1972): Jatékelmélet. Budapest: Miiszaki Konyvkiado, 8. p.

Johanna Friedl (2003): Az iskolai siker titka — a jaték: Az iskolara és a sikeres tanulasra felké-
szit6jatékok. Papa: Dedk és Tarsa Kiado, 10-13. p., 81-104. p.

Johannes Lehmann (1976): Furfangos matematika. Budapest: Gondolat Kiado, 31-65. p.

Katz Sandor (2016): Jatékos matematika. Nagykanizsa: Zalai Matematikai Tehetségekért Ala-
pivany, 3-4. p.

Katz Sandor: Matematikai jatékok és az aranymetszés. In: Bolyai honlapja [online] Baja: ZA-
LAMAT konferencia kiadvany 2014. [2023. 05. 20.] <URL: https://www.bolyai.hu/fi-
les/RLV_2016_Katz_Sandor.ppt

K. Nagy Emese (2012): T6bb, mint csoportmunka. Budapest: Nemzeti Tankonyvkiado, 10-
13. p.

Konig Dénes (1992): Mathematikai mulatsagok II. Budapest: Thpotex Kft., 3. p.

Lakauer Eva (1997): Mit, mivel és miért jatsszon a gyermek? Pécs: Alexandra Kiado, 5. p.

Lehmann Miklés, Eszterag [1diké (2020): Gondolkodni-mas-hogy? Tanulmanyok a gondolko-

41


https://www.bolyai.hu/files/RLV_2016_Katz_Sandor.ppt
https://www.bolyai.hu/files/RLV_2016_Katz_Sandor.ppt

dasfejlesztés lehetdségeirdl kisgyermekkorban. In: E6tvos Loran Tudomanyegyetem
Tanito és Ovoképzd Kar honlapja [online] Bp.: Kulman Katalin: A matematikai gondol-
kodas sokszinlisége egy also tagozatos matematika 6ran. [2020. 05. 20.] <URL:
https://www.tok.elte.hu/me-
dia/8c/99/31e54eba947896bd3533e2ef080f32d210414ab66777¢773c01a59bd898a/GM

HI1_Kkotet.pdf
Lehmann Miklos (2020): Gondolkodni-més-hogy? II. Tanulmanyok a gondolkodasfejlesztés

lehetdségeirdl kisgyermekkorban. In: Eotvos Loran Tudomanyegyetem Tanitd és
Ovoképz6 Kar honlapja [online] Bp.: Fried Katalin — Korandi Jozsef: Tortmiiveletek ja-
tékosan, 2020. [2023.05.20.] <URL.:
https://www.tok.elte.hu/me-
dia/b0/b3/c52¢a80d15536438b609a6eb9c07cba881¢219690dctfbee2eb9fc7af8141/GM

H2.pdf
Lukacs Ernéné - Rabai Imre (1974): igy kénnyti a matematika. Budapest: Minerva Kiadd, 5. p.

Meészaros Jozsef (2003): Jatékelmélet. Budapest: Gondolat Kiadd, 4-5. p.

Robert Fisher (2000): Tanitsuk gyermekeinket gondolkodni jatékokkal. Budapest: Miiszaki
Konyvkiadd, 8-16. p., 100.p., 132-133.p.

Roéka Sandor (2017): Jatékos matematikaorak. Nagykanizsa: Zalai Matematikai Tehetségekért
Alapitvany, 3. p.

Roéka Sandor (2003): A matematikadrak humora. Debrecen: Toth Konyvkereskedés és Kiadd
Kft., 3. p.

Roka Sandor (1999): Humor a matematikaban. Debrecen: Toth Konyvkereskedés és Kiado Kft.,
5-8. p.

Roéka Sandor (1999): Humoros matematika. Debrecen: Toth Konyvkereskedés és Kiado Kft.,
5-12. p.

Roka Sandor (2003): Szamoljunk tigyesen! Debrecen: Toth Konyvkereskedés és Kiado Kft.,
17-31. p.

Roka Sandor (2008): 137 szamrejtvény. Budapest: Typotex Kiado, 6-9. p.

Roéka Sandor (2001): 77 logi-sztori. Debrecen: Toth Konyvkereskedés és Kiado Kft., 3-4. p.

Richard R. Skemp (2005): A matematikatanulas pszicholdgidja. Budapest: Edge 2000 Kiado,
7.p.

Varga Tamas (1989): Dienes professzor jatékai. Budapest: Miiszaki Konyvkiado, 9-44. p.

Varga Tamas (1976): Jatsszunk matematikat!2. Tér és sik Valosziniiség Logika €s kombinato-

rika. Budapest: Mora Konyvkiado, 5-17. p.

42


https://www.tok.elte.hu/media/8c/99/31e54eba947896bd3533e2ef080f32d2f0414ab66777e773c01a59bd898a/GMH1_kotet.pdf
https://www.tok.elte.hu/media/8c/99/31e54eba947896bd3533e2ef080f32d2f0414ab66777e773c01a59bd898a/GMH1_kotet.pdf
https://www.tok.elte.hu/media/8c/99/31e54eba947896bd3533e2ef080f32d2f0414ab66777e773c01a59bd898a/GMH1_kotet.pdf
https://www.tok.elte.hu/media/b0/b3/c52ca80d15536438b609a6eb9c07cba881c219690dcf6ce2eb9fc7af814f/GMH2.pdf
https://www.tok.elte.hu/media/b0/b3/c52ca80d15536438b609a6eb9c07cba881c219690dcf6ce2eb9fc7af814f/GMH2.pdf
https://www.tok.elte.hu/media/b0/b3/c52ca80d15536438b609a6eb9c07cba881c219690dcf6ce2eb9fc7af814f/GMH2.pdf

8 Abrak és tablazatok jegyzéke

N H W N -

. abra: Hallés utani szamolas, 12.p.
. abra: Szamkartyak, 16.p.

. abra: Malom, 18.p.

. abra: A valaszadok ¢életkora, 21.p.

. abra: Az altalanos iskolakban f6allasu munkaviszony keretében foglalkoztatott pedagdgu-

sok korcsoport és nemek szerint, 22.p.

6. abra: A valaszadok végzettsége, 22.p.

7.abra: A vélaszadok ¢€letpalyamodell fokozataiba valo besorolasa, 23.p.

8.abra: Az als6 tagozatban tanitott évek szama, 24.p.

9.abra: A valaszadok iskoldinak eloszlasa telepiilések szerint, 24.p.

10.abra:
11.abra:
12.abra:

13.4bra:
14.4abra:
15.4bra:
16.abra:
17.abra:
18.abra:
19.abra:

20.abra:

A didkok szama a tanitott altalanos iskolaban, 25.p.

Hatranyos helyzetli gyerekek aranya az iskolaban, 25.p.

Az egyetértés mértéke azzal a mondattal, hogy a jaték gyermekkor legfontosabb és
legfejlesztobb tevékenysége, 26.p.

Milyen képességeket fejlesztenek a jatékok? 27.p.

Mennyire ért egyet azzal az allitassal, hogy a jaték az iskolai siker titka? 28.p.
Alkalmaz-e a matematika oréan jatékokat? 29.p.

A matematikatanitas soran az orai jatékokba, hogy vonja be a tanuldkat? 30.p.

A matematika oran atalakitja-e a hagyomanyos feladatokat jatékokka? 31.p.

A matematika 6ran a jatékok, 33.p.

Nevezze meg kedvenc jatékat, amelyet a matematika 6ran alkalmaz! Miért ez a leg-
kedveltebb jatek? 33.p.

Mennyire ért egyet azzal a mondattal, hogy a matematikai nehézségek forrasai nem a

gyerekek, hanem a tanitok? 34.p.

43



9 Mellékletek

Kérddéiv a matematika jatékos tanitasarol

B I U o ¥

: Milyen szakos tanar? *

Rovid szoveges vdlasz

Boutros Huda, a MATE pedagdgiai kar tanité szakos hallgatéja vagyok. A matematika jatékosan cimi

szakdolgozatomhoz készitek kutatast, melyben arra a kérdésre szeretnék valaszt kapni, hogy a
tanitok mennyire gyakran alkalmazzék a jatékos mod

as soran, Ezzel

kapcsolatban dsszedllitottam egy kérddivet, amelynek kitdltésével segit redlis képet kapnom a

jelenlegi matematikatanitas jatékossagarodl.

Mi a miveltségteriilete? *

Rovid szoveges valasz

A valaszado neme *
né

férfi

A vélaszado életkora *

Rovid széveges vélasz

A valaszado végzettsége ™
Ovodapedagdgus
Tanitoé
Altalanos Iskolai tanar
Gydgypedagdgus
Kozépiskolai tanar

Egyéb

Hany éve tanit / hany évet tanitott 0sszesen dltalanos iskolaban alsés

tagozatos gyermekeket?

0-4 év
510év
11-20 év
21-30 év

30-nal tobb év

Hanyadik osztalyban tanit? *
1. osztaly
[ | 2. osztaly
3. osztaly
4. osztaly
S. osztaly
6. osztaly
7. osztaly
| 8. osztaly

nincs most osztalyom
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A pedagogus-életpalyamodell melyik fokozataba van besorolva? *

Gyakornok
Pedagogus |.
Pedagogus II.
Mesterpedagdgus
Kutatotanar

Egyéb...

Milyen telepilésen van az iskola, ahol tanit? *
) févaros

) megyeszékhely

nagyvaros
kisvaros

kozség

Mekkora a didkok szama az éltalanos iskolaban, ahol tanit? *

100 fonél kevesebb

100-500 f6

500-1000 f6

1000-1500 f6

1500 fonél tobb

Mekkora a hatranyos helyzetii gyerekek aranya az iskolajaban? *

10 %-nal kevesebb

10-30 %

30-50 %

50-70 %

70 %- nal tobb



Milyen képessdégeket fejlesrtenck a jatékok?

Mekkora a hatrényos helyzetd gyerekek arénya abban az osztélyban, ahol matematikat
tanit?

| szrenzomoloros

Ertelmi

eszlelési

() 10%ndl kevesebb

meafigyeld

térbeli tajékozddd
~

:\_,- 10’30% [ segitd
[ alkalmarkodd

: 30-50% [ egviattmokodesi
| gondolkodasi

: 50-70% | problémamegolda
[ ] tudasszerzd

() 70%ndl tbb [ ] kemmunikacios
[ ] tanulasi

(') nemtenftok matematieat

ol *

Nevezze meg mit tart a jaték hérom legfontosabb fejlesztd hatdsanak!

Mennyire ért eqyet azzal a mondattal, hogy ajatek a gyermekkor legfontosabb és R
legfejlesztobb tevékenyége?
Mennyire ért egyet azzal az llitassal, hogy a jaték az iskolai siker titka? *

1 2 3 4 5

teljes mértéken egyetériek 00000 egyitdannemértekegiel  tejesmenekbenegretétek O O O O O egyaitaldn nem étek egyet

Mit tesz annak érdekében, hogy a gyermekek megszeressék a matematikat? Soroljon Amatematika drdn dtalakito-¢ a hagyoményos feladatokat jétékokkd? *

fel harom motivalo helyzetet! Y. oika
Hosszi szoveges vilasz ) fitkén, egy-egy feladatot, ha nagyon muszé)
) gyakran, a feladatok tobbségeét jatékosan oldjuk meg
) mindig, minden feladatot jatékosan oldunk meg
Alkalmaz-e a matematika oran jatékokat? ‘ Amatematika ordn a jatékok *
az ora elején, gondolatébresztokent alkalmazom
soha

az 6ra kozponti elemének tekintem

) ritkan, havonta egy alkalommal —
az egész tandra alatt folyamatosan alkalmazom

) hetente 1-szer egyaltalén nem haszndlom

minden tandran

Nevezze meg kedvenc jatékat, amelyet a matematika oran alkalmaz! Miért ez a
legkedveltebb jaték?

Hosszd szoveges vdlasz
A matematikatanités soran az orai jatékokba, hogy vonja be a tanulokat? * .
Mennyire ért egyet azzal a dattal, hogy a tikai nehézségek forrasai nem a
gyerekek, hanem a tanitok?

| nem hasznalok jétékokat

| azegész osztalyt bevonom 12 3 4 s

- ) teljes mértékb wtek O O O O O dltals értek egyet
| differencidltan kiscsoporto(ka)t vonok be e S e

| egyéneket vonok be

Mit gondol napjaif a tanitok yi jaté milyen sikerrel,
| Egyéb.. hatékonysaggal? Fejtse ki a véleményétt

Hosszu széveges valasz
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10 Nyilatkozatok

NYILATKOZAT

Boutros Huda (név) (hallgatdo Neptun azonositoja: FPREGO) konzulenseként nyilatkozom
arrol, hogy a szakdolgozatot attekintettem, a hallgatot az irodalmi forrasok korrekt kezelésének
kovetelményeirdl, jogi és etikai szabalyairol tajékoztattam.

A zarddolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portfoliot a zarovizsgan torténd védésre

javaslom / nem javaslom.
A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem

Kelt: Kaposvar, 2024. aprilis 16.
»

g j‘wu; \

belsd konzulens
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NYILATKOZAT

a szakdolgozat nyilvanos hozzéférésérél és eredetiségérél

A hallgaté neve: Boutros Huda

A Hallgaté Neptun kddja: FPREGO

A dolgozat cime: Matematika jatékosan

A megjelenés éve: 2024

A konzulens intézetének neve: Neveléstudomanyi Intézet
A konzulens tanszékének a neve: Szakdidaktikai Tanszék

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott szakdolgozat egyéni, eredeti jellegd, sajat szellemi
alkotasom. Azon részeket, melyeket mas szerz6k munkdjabél vettem at, egyértelmien
megjeldltem, és az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal valétlant éllitottam, tudomaésul veszem, hogy a zarévizsga-bizottsag a
zarovizsgabol kizér és a zar6vizsgat csak Uj dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatdsat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas
felhasznaldsara, hasznositdsara a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori
szellemitulajdon-kezelési szabélyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomésul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata feltoltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomanyi Egyetem konyvtdri repozitori rendszerébe. Tudomasul veszem, hogy a
megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védést kovetSen

- titkositasra engedélyezett dolgozat a benylijtésatél szamitott 5 év eltelte utan
nyilvanosan elérhet6 és kereshetd lesz az Egyetem kényvari repozitori rendszerében.

Kelt: Q_O.'U‘\’ év Ok hé LG nap

Fouwhes Wudo—
Hallgato alairasa
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