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1. Bevezeto

Legiddsebb gyermekiink kapcsan ismerkedtem meg a padlorobotokkal. Mikor kidertilt,
hogy fiunk gyengébben olvas, mint tarsai, keresgélni kezdtiink, hogy milyen lehetéségek
lennének a fejlesztésére. Ratalaltunk egy gyogypedagodgusra, aki elészeretettel hasznal
informéacio- és kommunikacidtechnologiai (tovabbiakban: IKT) eszkdzoket a tanitas-tanulds
soran. Aknai Doéra Orsolya elvallalta gyermekiink fejlesztését. Fiunk minden foglalkozasrol
viddman, 1j élményekkel, tapasztalatokkal jott haza. ElImondasa szerint csak jatszottak, ezért
mi sziilokként kivancsian, €s kicsit szkeptikusan vartuk, mi lesz az eredménye a
robotozasnak, tablagépezésnek, kodolasnak, programozasnak. De a fiunk szinte megerdltetés
nélkiil dolgozta le a hatranyt, mely kozte, és az osztalyaba jard gyerekek kozott volt. Jelenleg
altalanos iskolaban utolso éves fiunk miatt kezdtem el a témaval foglalkozni, de legkisebb,
6vodat kezd6 lanyunk jovoéjéért fontos szamomra ez az innovativ lehetdség. Fontosnak tartom
foglalkozni az 6vodai robotikaval, mert a ma gyermekei belesziilettek a digitalizacidba, és a
mi feleldsséglink, hogy megismertessiik veliik, hogyan tudjak jol, hasznosan alkalmazni
ezeket az eszkozoket.

Elgondolkoztam, hogy vajon a kicsiknél ezek koziil az eszkdzok koziil a padlorobotokat
lehetne-e alkalmazni? Fejlesztés, prevencio, esetleg a tehetséggondozas soran?

Kutatdsom célja, hogy feltérképezzem mennyire elterjedtek a padlorobotok a hazai
ovodakban. Lehet, hogy mar hasznaljak is az 6vodapedagdgusok a robotokat a
mindennapokban? Ha igen, mik a tapasztalatok, vélemények ezekrdl a foglalkozasokrol?
Milyen gyakorisaggal, milyen formdban valdsithatok meg a padloérobotok hasznalata a
csoportszobakban? Ha nem hasznaljak, mi az oka?

Kutatdsom, vizsgaldédasaim eredményeire tamaszkodva Szeretnék 0sszeallitani egy
jatékgytijteményt, melyet teljes egészében sajat szerzemény lenne.

Feltérképezem kozvetlen kornyezetemben 1évo, a robotikaval kapcsolatos 6vodasoknak
sz016 lehetdségeket. Ha Balatonalmadiban van barmilyen forméban ilyen foglalkozas, arrol
véleményeket, ismereteket gytijtok. Célom, hogy sajat tapasztalatra is szert tegyek, ezért
szeretném kiprobalni az utolso féléves Zard gyakorlatomon a padlérobotozast. Mindezt annak
érdekében, hogy felhivjam a figyelmet egy olyan eszkdzre, ami véleményem szerint a
felgyorsult digitalis fejlodés velejardja. Sziikségesnek tartom foglalkozni a kicsik
eszkOzhasznalataval, egy olyan digitélis kultura kialakitasa érdekében, mely hozzajarulhat a

sikereikhez.



2. Szakirodalmi attekintés

A szakdolgozatomban felhasznélok, konyveket, folyoiratokat, konferenciakdzlonyoket,
ujsagcikkeket.

A szakirodalmak egy részébdl kideritem, hogy milyen generacié tagjai a ma évodas
korosztaly. Miért taladlkozhattak mar ennyire fiatalon az IKT eszkozokkel. Arra vilagitok ra,
hogy a mai kor gyermekei milyen kapcsolatban vannak a digitalis eszkozokkel.

Egy masik részEébol bemutatom az 6vodas kort gyermekek fejlodésének jellemzoit. Erre
két nézOpontbol vilagitok ra. Egyrészt, hogy a pszichologidban a fejlddésrdl milyen
elképzelések sziilettek, masrészt a pedagogia hogyan alakult, és milyen elképzelések voltak,
vannak a gyermekek nevelésével, tanuldsaval kapcsolatban. Bemutatom a kisgyermekek
gondolkodésanak sajatossagait. Hogyan latjak a vildgot, hogyan értelmeznek, fognak fel
dolgokat. Mik sziikségesek ahhoz, hogy eredményesebben sajatitsanak el 1j ismereteket.

Mindenképpen fontosnak tartom beszélni az 6vodai nevelésrol, a tanuldsrol, és a 3-6 éves
kort gyermekek jatékarol. Erzékeltetni szeretném, hogy milyen szerepe van ebben a
folyamatban az 6vodanak, 6vodapedagogusnak, milyen feladataik, kotelességeik vannak. Ha
tisztadban vagyunk ennek a korosztalynak a sajatsagaival, akkor konnyebben talaljuk meg
azokat a lehetdségeket, melyekkel meg tudjuk tdmogatni dket, a leg optimalisabb fejlodés
érdekében.

Nem kérdés, hogy ez a korosztaly hasznalja a digitalis eszkozoket. Kideritem, hogy ebben
az ¢letkorban az IKT eszk6zok hasznalatra mi a jellemzd. Milyen véleménnyel vannak a
kutatok. Milyen pozitiv, és negativ hatassal lehetnek a kicsik fejlédésére ezek az eszkdzok.

Kisérletek segitségével felfedem az 6vodasok, €s a robotok kapcsolatat. Milyen médon
lehet hasznalni a kicsiknél ezeket az eszkdzoket, €s milyen hatasokat valt ki a gyermekekbdl.
Vajon a programozas megtanithatd az 6vodasoknak, és ha igen, milyen hatassal van a 3-6
éves gyermekek gondolkodasra? Kutatdsom egy részében bemutatom hogyan, és mikor
talalkozhatnak a gyerekek a robotokkal. Nem is gondolnénk, hogy a mindennapjaink részét
képezik ezek az eszk6zok. Egyes szakirodalmakbol a padlorobotokrol fogok informaciokat
gyljteni, €s segitségiikkel 0sszedllitok egy jatékgylijteményt.

Szakdolgozatom részét képezi egy orszagos kutatds, egy interju, és egy kisérlet. Ezek

osszeallitasahoz, kiértékeléshez is felhasznaltam a szakirodalmak koziil.



2.1. Kikis Ok?

Ok egy 1j kezdet, egy kiilonleges korosztaly. Az ausztral McCrindle demogréfus, és tarsai
az el6zo generaciok elnevezéséhez képest, most a gordg abécét vették eld, igy lettek 6k az
Alfak. Kiilonlegesek, hiszen minden tagja a 21. szazadban sziiletett (Nemes, 2019).

Eléfordul, hogy tarsadalomkutatok a generacios elméleteket vitatjak, de amiben
mindnyajan egyetértenek, hogy a digitalis hozzaallas, fejlodés az 6sszes emberre a vilagon
kozel azonosan hat. A szamitégép megjelenésével olyan fejlodés indult el, amire addig nem
volt példa (Buda, 2019). A generaciok rohamos digitalis fejlédésével szeretném érzékeltetni,
hogy miért kell foglalkoznunk a mai gyermekek IKT hasznalataval. Hol tartanak most 6Kk,
akik még csak gyerekek. Karl Mannheim (1928) volt az els6, aki a biologiai szempontokat
félretéve, szociologiai, és fejlodéslélektani szempontok alapjan kezdte a felosztas kialakitasat.
Vannak, akik csak idds korukban talalkoztak a digitalis eszkdzokkel, 0k a veteranok. Utanuk
kovetkeztek a Baby boomer-ek. Ide azok tartoznak, akik 1946-tol 1964-ig sziilettek. Oket az
X generacio koveti, majd az Y, és a Z. Az Alfa generacio a 2008-t6l sziiletettek csoportja
(Nemes, 2019). Steigervald (2020) konyvében azt olvashatjuk, hogy a veteranok a radiobol és
az 1jsadgokbdl tudtak informacidokhoz jutni. A kovetkezd idészakban €16k, az atélt események
hat4séara fogalmazodott meg a gondolat, hogy ami van, az nem jo, valtoztatni kellene.
Elérelépés kovetkezett, hiszen megjelentek az elektronikai eszkdzok a haztartasokban. Ez, az
X generacio, akik mar sokkal lazabban alltak a dolgokhoz, és mivel a lehetdségiik is tobb Volt,
a fejlodés felgyorsul. Naluk még megfigyelhetd, a kozosen megélt események Gsszetartd
elszigetel6dés, elvonulas. A kovetkezd korcsoport, a Z. Eletiik az internet elterjedése miatt
felgyorsult. Rengeteg 0j digitalis eszk6z jelent meg, melyeket meg kellett tanulniuk hasznalni.
Az Alfa generacio ebbe a viladgba sziiletik bele, amiben mar az okostelefon, a tablet, és a
kiilonféle digitalis eszk6zok a mindennapjaink része. Minden korszakban meg kellett kiizdeni
valamiért, valamivel. Ennek a korosztalynak azzal kell megkiizdeni, hogy teljes mértékben
rajuk figyeljenek, hiszen az ket koriilvevo felndttek a telefonjaikat bajjak. A megkiizdések
lenyomatokat képeznek. A kérdés, hogy az Alfa generacids gyermekekben milyen valtozasok
figyelhetok meg. Az biztos, hogy a digitalis eszk6zok hasznalata, negativ hatassal van az
agykéreg bizonyos teriileteire. Megfigyelhetd, hogy a hosszitavu memoria gyengiil, de a
rovidtava memoria erésodik, ezzel egyidejiileg a jobb agyfélteke terheltsége erésodik

(Steigervald, 2020).



A sziiletés id6pontja szerint egy csoportba keriiltek kozott kisebb csoportok alakithatok ki
Mannheim szerint. Ezt példaul azzal magyardzza, hogy masként éliink meg helyzeteket,
és/vagy kiilonb6z6 koérnyezetbe sziiletiink (Mannheim, 1928).

Prensky (2001) ezt a korosztalyt, digitalis bennsziilottnek nevezte el. A késébbiekben
ezzel tobben nem értettek egyet, kutatasok, megfigyelések is azt mutattak, hogy a
generaciokon beliil is nagy a szoréas. gy van ez az Alfa generacidval is, hiszen példaul nem
egyformaék a digitalis kompetenciak.

Lénard az irja, hogy ezeknek a gyerekeknek az el6z6 nemzedékekhez képest mas a
gondolkodasuk. Oket a mindennapokban egyszerre tobb inger éri. Ehhez alkalmazkodniuk
kellett, aminek eredményeképp a figyelmiiket képesek megosztani. Ennek a negativ hozadéka,
hogy nem képesek minden iranyba egyforman, elmélyiilten 6sszpontositani. Ezek a gyerekek
képesek egyszerre, parhuzamosan tobb feladatot is elvégezni, és ezzel indokolja Lanard
Andras az oktatas atalakitasanak sziikségességét. Erdekes helyzet ez, hiszen azoknak a
pedagoégusoknak kellene tanitani a ma gyermekeit a kiitylik megfeleld, szamukra hasznos
alkalmazaséra, akiknek még meg kell tanulniuk az IKT eszk6zok hasznalatat. A
pedagdgusoknak ki kell 1épni a hagyomanyos tanitas szerepébdl (Lénard, 2015).

2018-ban a 3 év alatti gyermekek 72%-a kezében mar volt digitalis eszkoz, és ez a szam
késObb csak nagyobb lett. Az Alfa generacio €letében olyan esemény tortént, aminek nagyon
nagy hatasa lett a gyermekek eszkozhasznalatara. A Covid19 jarvany online tanulésra,
tdvmunkara kényszeritette a csaladok tagjait. A gyermekek felligyeletét meg kellett oldani,
ezért a keziikbe adtak, bekapcsoltak neki a kiityiiket. 46%-al nétt a gyermekek képernyd6 elott
toltott ideje a jarvany elottihez képest (F. Lassu & Megyeriné F., 2021).

2.2. Ovodaskorii gyermek fejlédése

2.2.1. Pszicholdgiai megkozelités

Az 6vodas koru gyermekeknek az 6vodaba 1épéskor, meg kell birkdzniuk a sziilokrdl valo
levalas, és a beilleszkedés, szocializacio nehézségeivel. Ezen kiviil ebben az idészakban
fejlodik leginkabb a személyiségiik, énképiik. Tobb pszichologus valt hiressé fejlodéslélektani
elméleteivel. Koziiliik kiemelném Erik Erikson, és Piaget elméleteit. Mindketten

szakaszokban irjak le fejlodést.



Erik Homburger Erikson német szarmazasu pszichoanalitikus pszichoszocialis
fejlodéselmélete szerint az ember fejlodése nyolc szakaszra oszthato. A szakaszokban
kiilonféle, ugynevezett normativ kriziseket kell megoldanunk, ami hozzajarul az 0j készségek
beépiiléséhez. Az 6vodas kor a fejlodés harmadik szakasza, amikor a gyermekek megtanulnak
kezdeményezni, teljesitményliknek oriilni, és hasznossa valni. Ha nem engedik, hogy sajat
kezdeményezéseiket kovessék, fiiggetlenségi kisérleteik miatt biintudatot éreznek.
Kezdeményezésnek hivja ezt a szakaszt Erikson, mert ez minden cselekvésnek része. A
gyermek, a fejlodésnek ebben a szakaszban mar képes a tarsakkal valé egyiittmiikodésre,
kozos alkotasokra, tervezgetésekre. Az 6vodasok keresik is a lehetéségeket, és sziikségiik is
van ra. Ez az id6szak rendkiviil fontos a gyermek személyiségfejlodése szempontjabol. A
fejlodést kiilso €s belso tényezdk befolyasoljak. A kiils6 tényezdk koziil a szellemi kdrnyezet
altal a gyermeket igen sok inger éri. Azonban a felndttek feleldssége, a mérhetetlen
mennyiségli informacid sziirése, a gyermek fejlédéséhez sziikséges optimalis szellemi
kornyezet biztositasa (Erikson, 2002).

Piaget is szakaszokra bontotta a fejlédést, a szenzomotoros, miiveletek el6tti, a konkrét
miiveleti, és a formalis miiveleti szakaszokra. Ezek koziil, kiemelném a 2-7 éves gyermekek
szakaszat, mivel ez fedi le az altalam vizsgalt életkorti gyermekeket. Ebben az idészakban a
gyermekek manipulalnak, folyamatosan probalgatnak. Ezek altal értik meg az
Osszefiiggéseket, latjak a kovetkezményeket. A kisérletezések soran tapasztaltak beépiilnek,
¢és a késdbbiekben a gyermek fel tudja idézni, és fel tudja hasznalni 6ket. Ezek a tapasztalatok,
kovetkeztetések, szandékos alkalmazasok alakitjak ki az empirikus intelligenciat. Ennek
birtokédban a gyermek mar képes olyan problémak megoldasanak megtalalasara, amikkel
addig nem talalkozott. Piaget ugy fogalmazza meg a gondolkodas, fejlédés folyamatat, hogy
az uj lehetéségek, 0 helyzetek kényszeritenek ra a megoldasok keresésére, ezéltal a
gondolkodésra. Korkords folyamatnak hivja, mert a mar meglévd ismeretek felhasznalasaval,
megoldasok keresésével 11j ismeretek éplilnek be, melyeket a kovetkezd helyzetekben
felhasznal a gyermek. Azonban, ha nem talal megoldast, elkezd probalkozni. Ha ezek a
probalkozasok sikerhez vezetnek, a késObbiekben motivaljak majd, ezt hivja Piaget cselekvd
kisérletezésnek, mely soran megsziiletnek a véletlen felfedezések (Piaget, 1952).

Azt a folyamatot, mely soran bevésddnek a tapasztalatok, ¢lmények, a kdrnyezet iranyitja,
biztositja. Ehhez, Dewey (1976) szerint a feltételeket a nevelés adja.

Papert egy olyan kornyezet létrehozasat tartotta sziikségesnek, ahol a tanulas a gyermekek
tapasztalataibdl indul ki, melyben tevékenyen vesz részt. A tanulés folyamatat tanacsokkal

segitsiik, a sikeres elsajatitas, a megoldas megtalalasa érdekében. Papert megalkotta a LOGO
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programnyelvet, melyet tanitasra hasznaltak kiilonb6z6 életkort gyermekeknél. Rovid idén
beliil mar programoztak a tanulok. Tapasztalataikra, tudasukra épitve alkotnak, irdnyitanak,
vagy zenélnek. Megfigyelések igazoljak, hogy a legtobb gyereket motivaljak ezek a

szamitastechnikai eszk6zok, melyek hasznalatanak a lehetdsége szamtalan (Papert, 1970).

2.2.2. Pedagodgiai megkozelités

A nagy attorés Ellen Key nevéhez flizédik, 1900-ban megirta 4 gyermekek évszazada
cimi konyvet. Ezzel felgyorsitotta a folyamatot, mely eredménye a reformpedagogiai
mozgalmak. Key olyan aktiv, cselekedtetd iskola kialakitasarért dolgozott, ahol egyéni,
gyermekkozponta, €és érdeklddéskozpont tanitas folyna. A valtozas, melyet sziikségesnek tart
az oktatasban, nem csak az iskolékra, hanem 1j, modernebb szellemben tanité pedagdégusokra
is érti. Frobel, német pedagdgus nevéhez flizddik az 6voda kifejezés. Modszereivel jelentds
érdemeket szerzett az dvodai nevelés-tanitas teriiletén. Vallja, hogy a tanitas a gyermekek
Osztoneiben nyilvanul meg. El6térbe helyezi az egylittmiikdését, fontosnak tartja a jatékos
tevékenységeket. Elképzeléseivel, i) modszereivel kisérletezett az ltala 1étrehozott
intézményben, ahova jatékokat fejlesztett ki. Kiemelte, hogy ebben a folyamatban fontos
szerepe van a pedagogusoknak is, akiknek dolga a cselkevésvagy felkeltése, ami a gyermeki
jaték alapja. Munkassaga hatassal van még a mai nevelésre, tanitasra is. Ezzel Maria
Montessori elképzelései is sokban megegyeztek. A gyermekekben rejld kreativitas altal
torekedett 1) ember formalasara, aki fejlett személyiséggé valik, a gondolkodas, a cselekvés, a
tudas, és a készség kozotti kapcesolat kialakitasa altal. Didaktikai anyaga a pedagogiai
modszer kdzponti helye. A gyermekkor funkcioja Claparéde szerint, hogy felkészitse a feln6tt
¢letre a gyermekeket. Ehhez jarul hozza a gyermekek sajatos tevékenységformai, a jaték, és
az utanzas. O is a jatékot tartotta a gyermek leg fontosabb tevékenységének. Périzsi
eléadasaban arrol beszélt, hogy a biintetés, vagy jutalmazas helyett a gyermek érdeklédését
kell felkelteni, és figyelembe kell venni az egyéni képességeket. Az intézményeknek kell
alkalmazkodniuk, figyelembe véve a gyermekek érdeklddését, sajatossagait. Az oktatas
fejlessze, cselekedtesse a gyermekeket, ahol a pedagogus segitdje legyen a tanulonak. Bar
ekkor mar elindult a valtozas, de Sakij ezt még nem tartotta elégnek. Egységes
munkaiskoldban latta a megoldast, ahol tevékenykedtetés, cselekedtetés altal rogziilnek az
ismeretek. A fejlodést a tevékenységtipusok egylittese biztositja, teszi a gyermek életét

sokoldaluva (Vag, 1985). Ezek elképzelések 1ényege, hogy a gyermek nem passziv befogado,



hanem kisérletezo, felfedezo, cselekvd, tevékenysége soran fejlodd egyén. Ez az uj felfogas,
melyben a gyermek tanulasi folyamatai allnak a kdzéppontban. A tanar szerepe is
megvaltozik, szerveznie kell az elsajatitas folyamatat (Falus, 2000). Makarenko arra a
meggy6zddésre jutott, hogy a pedagdgusokat is meg Iehet, és meg is kell tanitani, tanitani.
Tapasztalta, hogy van olyan pedagogus, aki nem ért a neveléshez, tanitdshoz. Makarenko
szerint a pedagogusoknak elengedhetetlen, a specialis ismeretek, készségek, a jellem, és a
megfelel6 magatartasa (Vag, 1985).

John Dewey felismerte, hogy valtozasra van sziikség. Létrehozott egy iskolat azért, hogy a
tanitas legyen 0sszehangban annak a kornyezetnek a tapasztalataival, melyben a gyermek él1.
Vallotta, hogy az egyénnek igazodnia kell a tarsadalom valtozo feltételeihez gy, hogy ennek
a fejlodéssel egyiitt kell haladnia. A gyermekeket mar a sziiletésiiktl nevelni kell, a
tanitasnak a gyermek tevékenykedtetésére kell épiilnie (Vag, 1985).

Prensky (2001) azt mondja, hogy ez egy visszafordithatatlan folyamat. A pedagégusoknak
fel kell néniiik a feladathoz, €s tal kell 1épnitik az ellenérzéseiken. Tovabb kell képeznitik

magukat, hogy megfeleléen tudjak tanitani a ma gyermekeit. (Prensky, 2001).

2.3. Ovodas korii gyermek gondolkodasa

Az 6vodas koru gyermekek gondolkodésa Piaget szerint még nem teljesen miiveleti.
Ebben a korban még akadalyok allnak a miiveleti gondolkodas Utjaban, melyek azonban az
iskolas korig eltiinnek. Kisérletekkel igazolta, hogy a kisgyermekek 6vodas koraban még csak
egy nézOpontot tudnak figyelembe venni, ezért hibaznak. A gondolkodas sajatossaga az
egocentrizmus, bizonytalan a valdosag, €s a latszat, a gondolkodas még nem logikus.
Egocentrizmus ebben az életkorban azt jelenti, hogy csak a sajat szemszogébdl tud figyelni,
megfigyelni. A bizonytalansag abbol adodik, hogy csak egy, a leg figyelemfelkeltébb
jellemzot veszi figyelembe a dontésnél. A logikatlan gondolkodas magyaréazata, hogy még
viszonylag kevés a tapasztalata, ismerete a koriilotte 1év6 dolgokrol, ezért ha a leg jellemz6bb
tulajdonsag alapjan be tud azonositani, a tobbi jellemzot figyelmen kiviil hagyja, vagy a
meglévo ismeretek alapjan azonosit. Ebben az életkorban dontd szerepe van a kozvetlen
érzékszervi tapasztalasoknak. A gyermeknek az azonositashoz, megismeréshez a kozvetlen
tapasztalas nagyban hozzajarul. Ez a megismerd folyamat segit ahhoz, hogy az 11j ismeretek
beépiilhessenek, majd ezek késobb, a megfelel helyzetben segitségére legyenek.

Kutatasokkal igazoltak, hogy a kognitiv képességek kiilonbségei egy adott életkorban, az



egyes témakban szerzett tapasztalatok mennyiségétdl is fiigg. Minél nagyobb az ismeret,
annal konnyebb megjegyezni 0j, vagy akar ismeretlen adatokat egy témaban. A Kisgyermekek
agya a felnéttek agyanak fele, de hat éves korukra mar a felndttekének a 90%-a. Ez
magyarazat lehet a gondolkodas sajatossaganak, a problémamegoldas korlatozottsaganak. A
feladatok, melyeket ebben az életkorban a gyermekeknek adunk, befolyasolhatjak a kognitiv
képességeket attol fliggden, hogy milyen kognitiv elvarasok sziikségesek a megoldashoz. Ez,
és a gyermek kulturalis kdrnyezete jarul hozza a gyermekek fejlédésének egyenetlenségeiért
(Cole & Cole, 2006).

Ahhoz, hogy egy gyermek az iskolat ne kudarcként élje meg, sok feltételnek kell
teljesiilnie. A megfelelé gondolkodas kialakulasa, az irds-olvasastanulasnak feltétele. Nem
megfelelé gondolkodas, vagy annak hianyakor nem képes a gyermek Osszefiiggéseket
felismerni, és kovetkeztetéseket levonni. A problémamegold6 gondolkodas szinten sziikséges
az iras-olvasas elsajatitasahoz, hianya a gyermek beilleszkedést is megnehezitheti. A
gondolkodast az 6vodaban tudjuk fejleszteni. Egyes helyzetekben, ok-okozati
Osszefliggéseket kerestetiink a gyermekkel. Kerestethetiink vele mas, tobb megoldast, vagy
talalja meg a hibat. Segithetjiik a kicsiket kérdésekkel, akar egy-egy torténettel, mesével
kapcsolatban is kérdezgethetjiik. Ez fontos, mert van, amikor a spontan fejlédés nem elég
(Kulcsar, 2008).

Az 6vodaskoru gyermek gondolkodasa az addigi gondolkodéstdl merdben eltérd. Az
elraktarozott torténéseket képes fejben dsszerakni a jelen torténéseivel. Mar képes tervezni,
elére gondolkodni. A gondolkodasanak sajatossaga, hogy képekben raktirozza el a
torténeteket. Ezeket a képeket €16 tudja hivni, a helyzetnek megfeleléen. El6fordul még, hogy
olyan képeket helyez egymads utan, melyek kozott nincs logikai kapcsolat. Ez azért torténik
meg, mert egy-egy gondolat elemét még nem képes elemezni, ezért nem érzi a logikai
kapcsolat hianyat kozottiik. Megprobal a problémakra, megoldandoé feladatokra a meglévo
ismereteivel megoldast, magyarazatot talalni. Egocentrikus gondolkodasuk miatt nehezen
tudjak mas valaki szemsz6gébol vizsgalni, latni a dolgokat (Ranschburg, 2022). A
gondolkodas fejlddése érdekében sziikséges mas képességek fejlesztése is. llyen a latés, és a
hallas. Mivel az emlékeit eleve képekben raktarozza, a gondolkodas fejlesztésének is egyik
lehetdsége a képolvasas. Fontos, hogy segitsiik a gyermeket a megfeleld, célirdnyos
kérdésekkel annak érdekében, hogy észrevegye a hibakat, észrevegye az ok-okozati
Osszefliggéseket. A problémamegoldé gondolkodas fejlédéséhez nagyban hozz4ajarul, ha
elgondolkodtato, vagy feltételes modu kérdéseket tesziink fel neki, mert ezek a gyermeket
gondolkodasra késztetik (Kulcsar, 2008).
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Az 6vodas kortiak gondolkodéasanak fejlddésérol, fejleszthetdségérdl Zentai Gabriella és
Jozsa Krisztidn is irt egy tanulmanyban. Szerintiik a kognitiv képességek leg
eredményesebben a jatékba, meschallgatas altal, és a kicsik kedvelt tevékenységébe agyazva
fejti ki hatasast. A tanulmanyukban bemutattak egy fejlesztd jatékcsomag kiprobalasanak
eredményeit is, mely igazolja a jatékos fejlesztés sziikségességét. A DIFER! programcsomag
a hatranycsokkentés, és ezaltal a sikeres iskolakezdés érdekében lett megalkotva (Zentai &
Jozsa, 2014). A gondolkodas 6vodaban torténd fejlesztésérél Fenyd Imre egy 2021-€s
konferencian besz¢lt, kihangsulyozva annak sziikségességét. Minkatarsaival kutatast végeztek
a robotika fejleszt6 hatasarol, jelentdségérol. Beszamoltak arrol, hogy ezek az eszk6zok
sokoldaltan fejlesztenek, megalapozzak az algoritmikus gondolkodast (Fenyd, 2021). A
DIFER teszttel valé mérésrol, és annak fontossagarol beszél Farkasné Fenyvesi Margit is.
Téle azt is megtudhatjuk, hogy az iskolaba 1épéskor a gyermekek fejlettségi szintjében akar
haromévnyi kiilonbség is mutatkozhat (Naplo, 2009). Ennek kikiiszobolésére munkalkodik
Jozsa Krisztian, akinek az elképzelése, hogy jatékos fejlesztéssel megoldhato lenne a
kiilonbségek (Naplo, 2012). Ennek érdekében egy konyvsorozatot jelentetnek meg. Ezt tudjak
alkalmazni az 6vodapedagdgusok annak érdekében, hogy olyan jatékokat jatszanak a

kicsikkel, melyekkel fejlodik a gyermekek gondolkodédsa (Hajduné, Zentai, & Jozsa, 2021).

2.4. Az ovodai nevelés

Dewey az intézményes nevelést a gyermek életének arra az idészakara teszi, amikor mar
tudja irdnyitani a sajat ismereteit, tevékenységeit a céljai érdekében, de a cselekedeteiért a
feleldsséget még nem képes vallalni (Dewey, 1976). Az évodakdotelezettség hazankban abban
az évben kezdédik, amikor a gyermek betélti a harmadik életévét (ONOAP, 2018).

Az dvodai nevelésnek nem lehet més a célja, mint hogy a gyermek sokoldaluan fejlédjon,
kibontakozhasson a személyisége (Kormoci, 2015). Dewey szerint elég két feltétel a
neveléshez, a befogadasra pszicholodgiailag, €s fiziologiailag alkalmassag, és maga a nevelés
folyamata. A folyamat el8szor a szokdsalakitasrol kell, hogy sz6ljon, hogy késdbb a kialakult
szokasokra alapozni lehessen. Nevelésrél nem beszélhetiink, ha nem tdmogatja a gyermek
fejlédését. Célja, az érdeklddés sokrétii kialakitasa, ez egyben a nevelés folyamatanak

kiindulopontja is. Az érdekl6dés az, ami alakitja a gyermek személyiségét (Dewey, 1976).

! Diagnosztikus fejlddésvizsgalo rendszer
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Az Ovodai nevelés orszagos alapprogramja (2018) (tovabbiakban: Alapprogram)
alapelveket hataroz meg, amik mentén folyhat a pedagdgiai munka az 6vodakban.
o Jaték
e Verselés, mesélés
e Enck, zene, énekes jaték, gyermektanc
e Rajzolas, festés, mintazas, kézi munka
e Mozgas
e A kiils6 vilag tevékeny megismerése
e Munka jellegli tevékenységek
e A tevékenységekben megvalosuld tanulds
Béarmilyen tevékenységrol is legyen sz0, a tervezésekor, kivitelezésekor, megvalositasakor
figyelembe kell venni a kicsik eltérd fejlddését, az életkori, és egyéni sajatossagukat
(Ko6rmoci, 2015).
Ezek koziil én két tevékenységet emelek ki, a jatékot, és a tevékenységekben megvalosuld

tanulast. Kutatasom, vizsgalodasom szempontjabodl ezeket taladlom relevansnak.

2.4.1. Jaték, ami massal nem helyettesitheto

A jatékot a gyermek sajat 6romére, minden nap végzi. Ennek a korosztalynak ez a
tevékenységi forma a legfontosabb, alapvetd sziikséglete. Ehhez sziikséges, hogy az dvoda, és
az ovodapedagogus, biztositsa az id6t, a helyet, és a sziikséges eszkdzoket. Mindezt annak
érdekében, hogy a jaték élményt ado tevékenység, egész személyiséget fejlesztd lehessen. Az
Alapprogram kiemeli a szabad jaték fontossagat, melynek meg kell jelennie az 6voda

napirendjében is (ONOAP, 2018).

2.4.2. Tanulas

A tevékenységben megvalosulo tanulés kiterjed a gyermek egész napjara. A
tevékenységben, legyen az spontan vagy szervezett, minden helyzetben megvalosul. Ezekben
a szituaciokban folyamatosan bdviilnek a gyermek ismeretei, fejlodik a személyisége. Az
ovodai tanulas elsédleges célja, hogy fejlodjenek az 6vodas gyermek képességei, 11
ismeretekre tegyen szert, és a meglévo ismeretei rendezddjenek. Ebben nagyon fontos szerepe

van az 6vodapedagogusnak, hiszen a tanulast tdimogato kornyezet kialakitasakor épiteni kell a
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meglévo ismeretekre, élményekre, tapasztalatokra. Fontos, hogy a tanulas sok érzékszervet
foglalkoztato tapasztalés, és cselekvd aktivitas legyen. Az Alapprogramban megtalalhatjuk az
ovodai élet tevékenységi formait, és hogy ezzel kapcsolatban az é6vodapedagogusnak milyen
feladatai vannak. A jogszabalyban részletezve van, hogy az 6vodai tanulasnak hogyan, milyen
modon kell megvaloésulnia. A jatékossag, a cselekedtetés, a tapasztalatszerzés elengedhetetlen
a hatékony 6vodai tanulas megvalosulasahoz (ONOAP, 2018).

A 3-6 éves gyermek a legtobbszor jatszik, ezért kézenfekvd, hogy a tanulast, fejlesztést
jatékba integraljuk. Nagyon fontos az évodas gyermeknek a mozgas is, hiszen ebben az
idészakban hangolddik 6ssze a mozgas az érzékeléssel. A jaték, és mozgas soran rengeteg 1j
ismeretet képes befogadni a gyermek. Amit ekkor még jatéknak, késébb tanulasnak fogunk
hivni. A k6z6s benniik, hogy a gyermeknek mindkettd 6romszerzést okoz. Ahhoz, hogy egy
gyermek az iskolat ne kudarcként ¢lje meg, sok feltételnek kell teljesiilnie (Kulcsar, 2008).

A gyermek jatszik sajat 6romére, kiilonosebb cél nélkiil, pusztan a tevékenység oroméért.
Ez az 6rom késobb a tanulas sordn is megjelenik a sikerélmények altal. Az 6vodaban, a
gyermekek leginkabb jatékba integralva tanithatok. Ez a folyamat lefedi a gyermek egész
ovodai életét. Kormdci Katalin ezt 6, egymasra épiilé allomésként irja le, amiben a jatéktol
eljut a gyermek a tanulasig. Fontos, hogy az ismeretek 4tadésa, tudatos, egymasra épiilve
torténjen meg, figyelve a fokozatossagra. A gyermek jatékaban is fokozatossag figyelhetd
meg, hiszen eleinte csak megfigyel, majd egyre onallobban jatszik, hajtja a kivancsisag,
probalkozik. Eljon az a pillanat, amikor mar lehet épiteni a gyermek kivancsisagara, és azt
kihasznalva mar az 6vodas a jatékban tanul. A kovetkez6 allomas, amikor a pedagdgus
lehetdségeket teremt. Megvarja, hogy a kicsi sajat akaratabol, belsd késztetés altal vegyen
részt a jatékba integralt tanuldsban. Ekkortol mar a pedagdgus tudatosan, céliranyosan
szervezi meg azokat a helyzeteket, melyekben a gyermeket kivancsisaga, belsd késztetés
motivalja arra, hogy részt vegyen abban. Kovetkezd 1épcséfok, amikor az 6vodapedagogus
teremti meg a jatékhelyzetet. Motivalja a gyermeket, hogy részt vegyen benne, €s innen
bontja Ki a tanulasi lehetdségeket. A legmagasabb szint, mely egyben az iskolaba 1épést is
jelent, amikor a gyermek sajat dontése alapjan vesz részt a jatékos tanuldsban, pusztan azért,
mert a kivancsisaga hajtja. Ez a folyamat jarul hozza, hogy a gyermekben kialakuljon a
tanulasélmény. Kés6bb, mar szandékosan, sajat elhatarozasbol 1€ép ki a jatékbol, hogy a

tanulas élményre tegyen szert (Kormdci, 2019).
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2.5. Ovodas korosztiyra jellemzé IKT eszkozok hasznalata

A mai kor gyermekei, az Alfa generacidé mar bele sziiletett a digitalizacioba.
Kényszerliségbdl, a karantén idején, az online oktatas velejardjaként a gyermekek egyre tobb
1dot toltottek a képernyok, kijelzok elott. Bar az 6vodak egy része nem allt at a digitalis
nevelésre-oktatasra, de a sziil6k, nagyobb testvérek altal része lett a kicsik életének.
Szamukra teljesen természetes a kiityiik hasznalata, hiszen nap mint nap latjak, hogy az dket
koriilvevé emberek, azon dolgoznak, vasarolnak, informalodnak. Eppen ezért elkeriilhetetlen,
hogy a kicsik is a keziikbe vegyék a kiityliket. Azonban a mi feleldsségiink, hogy mit, mikor,
hogyan, és miért hasznaljak azokat. Hiszen hasznalhatnak akar informaciok keresésre,
zenehallgatasra, vagy mesenézésre. Egyes jatékok haszndlata kozben fejlddne a kreativitasuk,
egyiittmikddésiik, kognitiv, és pszichikus funkcioik. Felmérések igazoljak, hogy nagyon
elterjedt az 6vodas korosztaly életében a telefon, laptop, szamitogép, tablet hasznalata. Az
ovodai nevelésben azonban cél csak az lehet, hogy ezeknek az eszk6zoknek a megfeleld
hasznalatara tanitsak meg a gyermekeket. Az 6vodai tradicionalis nevelés mellett meg kell
ismertetni ezeket az eszkdzoket a gyermekekkel, de ezt oly modon, hogy egyértelmii legyen
szamukra, hogyan hasznaljak biztonsagosan a kiityiiket, ugy, hogy gyarapitsa, fejlessze oket.
Brunszvik Teréz, aki megalapitott az elsé 6vodat hazankban, Ggy vélte, hogy a legfontosabb a
korai nevelés. Ekkor rakjuk le az alapokat, melyre késobb lehet épiteni (Nagy, 2021).

A megfelel6 nevelés Dewey szerint akkor jon létre, amikor a tarsadalom igényeinek
megfelelden torténik gy, hogy megfigyeljiik a gyermek érdeklédését, mar meglévo
ismereteit, és arra épitve alakitjuk a folyamatot (Dewey, 1976).

A ma 6vodasai a Covid-19 jarvany kovetkeztében, szemtanui voltak annak, hogy a sziilo,
nagyobb testvér folyamatosan hasznaljak a digitalis eszkdzoket. Sokszor a sziilok
kényszeriiségbdl kapcsoltak be a gyermekeknek a tévét, adtak a keziikbe a tabletet, telefont.
Feleldsségiink, a kicsik mentalis egészsége érdekében megtalalni az egyensulyt, hiszen a
tulzott digitalis eszkozhasznalat karos hatassal van (Montag & Elhai, 2020).

Kiilonféle kutatasok igazoljak a talzott képerny6idd negativ hatasat. Tobb eredményrol
olvashatunk a Netfiiggd gyerekek (Chapman & Pellicane, 2016), és A képernyd rabjai
(Kardaras, 2017) cim@ konyvekben. Barmennyire is szeretnénk, hogy gyermekeink
kevesebbet hasznaljak ezeket az eszkdzoket, barmilyen jo példaval allunk el6ttiik, a sajat

korosztalyuk szokasai lesznek szamukra a kovetendd példa (Steigervald, 2020).
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2015-ben Dancs Gabor, és Pintér Mariann kérd6iv segitségével feltérképezték az akkori
ovodas koru gyermekek IKT eszkdzhasznalatat. Ennek az eredményét az alabbi grafikonon
latjuk (1. abra).

1. abra: A gyermekek eszkdzhasznalata

(Forras: Dancs - Pintér 2015)
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Egy éves kor alatt tobbnyire a televizid, két éves korig azonban mar mind a négy IKT
eszkozt hasznaljak a kicsik. A megkérdezett hat év alatti gyermekek tobbsége mar harom éves
koruk el6tt hasznaltdk ezeket (Pintér, 2016).

Konok Veronika, és munkatasrai is kutatast végeztek ebben a témaban. Ok az Ovoddsok
és a digitalizacio ciml felmérésbol megallapitottak, hogy mig 2016-ban a 3-4 éves
gyermekek 54%-a, a 4-5 éves gyerekek mar 61%-a hasznalta ezeket az eszkozoket (Konok, és
mtsai., 2020) (1. szamu melléklet).

Az Egészségiigyi Vilagszervezet? (tovabbiakban: WHO) szerint egy éves kor alatti
gyermekeknek nem, kett6tdl négy éves korig maximum egy ora, de inkabb kevesebb
képernyo elott eltoltott id6t javasolnak (WHO, 2019). Ehhez képest egy nem reprezentativ
kutatasbol kideriil, hogy az 6vodas koru gyermekek 80-90%-a hasznal valamilyen digitalis
eszkozt napi szinten. A kutatasbol kideriil az 6vodapedagdgusok allaspontja is. Szintiik a

sziilok feladata a gyermekek digitalis nevelése (Digitalis Gyermekvédelem, 2021).

2 World Health Organization, az Egyesiilt Nemzetek Szervezetének egyik szervezete, nemzetkdzi
kozegészségiigyi koordinald hatdsag
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Zaranis és munkatarsai, vizsgalddasokat, kutatasokat végeztek az 6vodas korti gyermekek
IKT eszkozokkel vald tanuldsaval kapcesolatban. Pozitiv eredménynek értékelik, hogy a
digitalis eszkdzoket hasznald gyerekek teljesitménye bizonyos teriileteken jobbnak bizonyult
tarsaikénal. Kiemelték a tabletek mobilitasanak elonyét, és a benniik rejlo lehetdségeket. A
digitalis eszkozok egyediilallo lehetdség az oktatasban, azonban ellendllést éreztek a
pedagogusoknal (Zaranis, Kalogiannakis, & Papadakis, 2013).

Nemes Orsolya konyvében azt irta, hogy ha az oktatdsi intézményekben meg van a
technikai hattér, de a tanitasi modszerek nem megfeleldek, ezek a digitalis eszkozok nem
hatranycsokkentok, fejleszté hatastiak. Ahhoz, hogy eredményes legyen kevés, hogy a
kiityiiket bevissziik az intézményekbe. Az okos eszk6zok nagyon jol kiegészithetik,
szinesithetik a tanitast, tanulast, de amit szem elott kell tartanunk, ezek csak eszk6zok. Nem
elég, hogy a targyi feltételek biztositva vannak, biztositani kell a személyi feltételeket is a
digitalis oktatashoz. Kiemeli, hogy a legjobb eredmény elérése érdekélben azonban meg kell
talalni az egyensulyt (Nemes, 2019).

2.6. Ovodaisok és a robotok

Tobb orszagban is voltak, vagy még folyamatban vannak olyan kutatasok, vizsgalodasok,
melyekkel szeretnék bebizonyitani, hogy van helylik az 6vodakban is a robotoknak,
padlorobotoknak. Tanulmanyozzak, az integralas lehetdségeit, €s a fejlesztd hatasait is.

A Tras 0s Montes e Alto Douro egyetem projektje, egy Portugaliaban végzett kisérlet, ami
azzal a céllal jott Iétre, hogy feltérképezzék, milyen munkaformékban, kotott, vagy kotetlen
tevékenységekben tud megvaldsulni az IKT eszk6zok hasznalata. Ezen beliil vizsgaltak, hogy
a padlorobot 6vodai alkalmazasa igazolja-e a feltételezéseket. A kutatasban résztvevok
véleménye szerint a padlorobot programozasakor fejlddnek a gyermekek készségei.
Megtigyelték, hogy a robot 6nmagaban is motivacid a gyermekeknek. Barmilyen téma
feldolgozhato vele, a gyerekek gyorsan megtanuljak a programozasat. Irdnyitasaval a
gyermekek megértik az ok-okozati 6sszefliggéseket, és hogy a beprogramozasnak
kovetkezménye van. Lehetdség a hibazasra, a hiba javitasara egy, a probalkozésok altali
tanulasi lehet6ség. A gyermekek jatéknak élik meg a padlorobotozast, kozben gyakoroljak a
térbeli, sikbeli tajékozodast, az iranyokat, a szamlalast. Fejlodik a térérzékelésiik, hiszen
sziikséges a robotozaskor a mentalis perspektivavaltas. A gyermek a padlérobotozasban valo

részvételét sajat kivancsisaga motivalja. A tevékeny résztvevoként van jelen, onmaga donthet
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a palyanehezitésrol, ezzel biztositva a folyamatos fejlédését. A tevékenység alatt azonban
nagyon fontos a batoritas, pozitiv megerésités (Monteiro, Morgado, Cruz , & Morgado,
2014).

2.6.1. Programozas

Azt gondolnank, hogy a programozas egy komolyabb dolog, ami nem val6 az 6vodas
gyerekeknek. Ezt cafoljak azok a konyvek, melyekben szamukra érthetéen van bemutatva,
magyarazva ez a tevékenység. Dr. Fenyd Imre a Debreceni Egyetem docense azt allitja, hogy
az 6vodas koru gyermekek gondolkodasaban is mar megjelennek bizonyos magasabb szintli
kognitiv elemek. A robotika alkalmazésa a 3-6 éves gyermekeknél, megtamogatja a
gondolkodas, azon beliil is az algoritmikus gondolkodés fejléddését. Ezek a magasabb szintli
kognitiv elemek tartalmazhatjak a kombinativ képesség egyszerlibb elemeit. Kutatassal
igazoljak, hogy ezek a képességek fejlesztést igényelnek, mert az iskolai felmérések soran
nagy kiillonbségeket fedeztek fel a tanulok kozott. A padlérobotok nem igényelnek komolyabb
programozasi képességeket, és a hibak altal az 6nellendrzés is megtorténik. A robotok tobbek
kozott fejlesztik a logikai gondolkodast, a szabalytudatot, de segitenek a gyermekeknek a

programozas alapjainak elsajatitasaban is (Fenyd, 2021).

2.6.2.  Robotok, padloérobotok

A robotok 1étezését a szamitogép feltalalasanak koszonhetjiik. Mitkodésiik alapelveit
Neumann Janos mar 1945-ben leirta. Megjelentek a gyarakban, hiszen gyorsak,
faradhatatlanok, precizek. A mezdgazdasagbol, allattenyésztésbdl sem hianyozhatnak,
csokkentve az emberi munkaerd sziikségességét. A kozlekedés minden formajaban jelen
vannak, még az vilagegyetem kutatasaban is. Minden olyan tevékenységben segithetnek,
mely tul egyhangu, tul nehéz vagy til veszélyes lenne az ember szdmara. Vannak olyan
robotok, akiket felderitésre hasznalnak, ezeket elére be lehet programozni az adott feladat
elvégzésére. Vannak, melyeket kdzvetleniil lehet iranyitani (Litvan, 2020).

A gyermekeknek mar egészen kicsi koruktol lehetségiik van megismerkedni a
robotokkal, és azok mitkddésével. Erre nagyon sok konyv, mesefilm, animacios film all a

rendelkezésiikre, melyek kifejezetten nekik késziiltek. A mindennapokban is talalkozhatnak
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veliik, hiszen ma mar sok csaladban van robotporszivo, dron, de rengeteg féle robot jatékot
gyartanak mar kifejezetten a legkisebb korosztalynak (Lénard, 2017).

A robotokkal, robotikaval mar a Debreceni Egyetem Gyermeknevelési és
Gyogypedagogiai Kar ovodapedagdgus hallgatoi is megismerkednek tanulmanyik soran.
Teszik ezt annak érdekében, hogy a késébbi 6vodapedagdgiai tevékenységiik soran a
gyakorlatban is alkalmazhassak (Fenyd, 2021).

A padlérobotok alkalmazasanak az dvodaban rengeteg elénye lehet. Onmagéaban is
alkalmas arra, hogy motivalja a gyermekeket. Az azonnali visszajelzés lelkesit az Gijabb
prébalkozasra, a hiba kijavitasara. Ez hozzajarul a kicsik kognitiv képességeinek fejlodéséhez.
A jaték jellege miatt a térbeli tdjékozodas képessége, a logikus gondolkodas, és a numerikus
képesség is fejlédik. Azonban ahhoz, hogy kiakndzhat6 legyen a padlorobot fejlesztd hatasa,
szlikséges a pedagdgusok képzése, tamogatasa tanfolyamokkal, konyvekkel (Uhlitova, 2022).

Arrol, hogy a targyak dnmagukban is 6sztonzdleg hatnak, Dewey is irt a kdnyvében.
Dewey véleménye, hogy ha a gyermek megfigyelheti, hogy mit csinalnak vele masok, felkelti
az érdeklédést. Maga a targy alakitja a reakciot, a modot, ahogy hasznalja, de hogy
megfelelden, hasznosan hasznélja, alkalmazza, sziikséges az irdnyitds, melyet az 6sztonzés
eszkozével tehetiink meg (Dewey, 1976).

A gyermekek akarva, akaratlanul taldlkoznak a digitalis lehetdségekkel, ezért az
informatikai kulttra kialakitasat, mar 6vodas korban el kellene kezdeni. Ha van ra lehetdség,
megfeleld technikai tdmogatés, kreativ pedagdgus, akkor adott minden dsszetevd egy
korszeri pedagogiai tevékenységhez. Ezt az Alapprogram is tdmogatja, hiszen a
hagyomanyok, értékek, alapelvek érvényesiilése mellett helyet biztosit az innovativ eszk6zok
alkalmazasara (Nagy, 2021).

A kutatdsom soran megismert padlorobotok koziil nyolcat bemutatok. Leirom az alapvetd
jellemzdiket, képességeiket, fokuszalva azokra, melyeket ki lehet hasznalni az 6vodaban, a
foglalkozasok soran (2. szamu melléklet).

Osszedllitottam egy Jatékgytijteményt (3. szamu melléklet), ami harom jeles naphoz, a viz
vildgnapjahoz (marcius 22.), a madarak és fak napjahoz (majus 10.), és az allatok
vilagnapjahoz (oktober 4.) kapcsolodo jatékokat tartalmaz. Probaltam olyan jaték
lehetdségeket javasolni, melyekhez a robotokon kiviil minden mas sziikséges eszkozt, kelléket
mi magunk is el tudunk késziteni, akar a gyerekek segitségével, vagy altalaban megtalalhatok

a csoportszobakban.
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3. Kutatasom, vizsgalodasaim maodszerei, eredményei

3.1. Kutatasom, vizsgalodasom modszerei

Kutatdsom moédszere a kérdoiv. Ezt kiegészitettem a vizsgalodasaimmal, melyek
modszere az interju, és a kisérlet (Falus, 2004).

Kérddives kutatas célcsoportja az 6vodapedagdgusok. Tartalmaz zart és nyitott kérdéseket
Is. Tobbnyire feleletvalasztds kérdésekbol all, melyeknél a kitoltés kotelezo. A nyitott
kérdéseknél a pedagdgusok gondolataikat, megitéléseiket hosszl szoveges valaszban irhattak
le. A mintavétel 2023.10.18 és 2024.04.14. k6zo6tt valosult meg.

Varmegyénként 10 6voda intézményvezetdjének kiildtem el, igy biztositva hazank teljes
lefedését. Az elektronikus levelekben arra kértem az dvodavezetoket, hogy az altaluk vezetett
intézményben dolgoz6 dvodapedagogusoknak tovabbitsak a kérddivet. Az 6vodak
elérhetdségét tobbnyire internetes oldalakrol gytiijtéttem ki, melyek koziil a 10 6voda részben
véletlenszertien lett kivalasztva. Az elkiildott kérdoivek fele allami fenntartast, a masik fele
egyhazi, magan, vagy egyéb fenntartasu intézmény. Folyamatosan figyeltem a
visszajelzéseket, a kézbesitetlen e-mailek helyett Gjakat kiildtem Ki. Mivel ekkor a kit6ltések
szdma még nagyon kevés volt, ezért tovabbi elektronikus leveleket kiildtem évodak
vezetéinek. Még ezekkel sem értem el a kell6 kitoltést, ezért zart internetes ovodai
csoportokban tettem kozz¢, bizva abban, hogy igy mar megfeleld szamu gyakorlo
pedagdgustol kapok valaszt.

Az interji Pocsainé Zsarnai Ildikoval késziilt, aki a Veszprém Varmegyei Pedagdgiai
Szakszolgalat Balatonalmadi Tagintézményének gyogypedagogusa. O inditott egy 12
alkalmas ingyenes robotika foglalkozast 6vodas koru gyermekeknek, 4 logikus gondolkodas
alapjai — Ismerkedés a padlorobotokkal cimmel. Néhany foglalkozason rész vehettem, és a
megfigyelésrdl feljegyzéseket is készitettem (4. szamu melléklet). Az interju személyesen
tortént. Ildikdval jo kapcsolatot dpolunk, ezért a beszélgetés modszerét tekintve lagy interja.
A helyi 0j épitésti 6vodaban kialakitasra keriiltek fejlesztd helyiségek is, melyek koziil egyben
I1dik6 a hét minden napjan fejleszt6 foglakozasokat tart azoknak a gyermekeknek, akiknek
erre sziiksége van.

A hosszu gyakorlatomon, a mentorom beleegyezésével, vele folyamatosan egyeztetve
tudtam megtervezni a padlérobotozashoz sziikséges folyamat 1épéseit. Ez a kisérlet egy

csoportban tortént meg, igy az eredmények, tapasztalatok csak az adott csoportra értendok. A
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Zar¢6 foglalkozas (5. szamua melléklet) egyik elemeként jelent meg a padlérobotozas,

integralva a tevékenység tervezetébe, igazodva a témahoz.

3.2. Kutatasom, vizsgalédasom varhato eredményei

Bizom benne, hogy a kutatdsombol, vizsgalddasaimbol vélaszt kapok a kérdéseimre.

Orszagos kutatasombol valaszt varok arra, hogy:

mennyire elterjed a hazai 6vodakban a padlérobot hasznalata,

ha el van terjedve a hazai 6vodakban a padlorobot, milyen véleménnyel vannak rola az
ovodapedagogusok,

ha nincsenek elterjedve az 6vodakban a padlorobotok, mi az oka,

altalaban milyen véleménnyel vannak az 6vodapedagogusok a padlérobotokrol,

van-e Osszefiiggés a padlorobotok elterjedése, és az dvodak fenntartdja kozott,

van-e Osszefiiggés a padlorobotok elterjedése, és az dvodai csoportok 1étszama kozott,

milyen gyakran keriilnek el6 a padlorobotok az 6vodai foglalkozasokon.

interjubol valaszt varok arra, hogy:

mi véleménye a robotokrol egy gyogypedagdgusnak,

milyen véleménnyel vannak a sziilok a foglalkozason alkalmazott kiityiikrdl,

milyen hatéssal van a gyerekekre a padlorobotozas,

sziikségesnek gondolja-e egy gyogypedagogus a robotok alkalmazasat az 6vodakban,
milyen tanacsokat ad egy gyogypedagogus annak az 6vodapedagdgusnak, aki szeretné

bevinni az 6vodai csoportjaba a kiityiiket.

A kisérletbdl valaszt varok arra, hogy:

sikeriil-e megvaldsitanom a tervezett padlorobot foglalkozast,

fel tudom-e kelteni, fenn tudom-e tartani a padlorobottal egy 6vodai csoportot
érdeklodését,

igaz-e, hogy a padlérobot nmagaban is motival,

integralhato-e a foglalkozas témajaba a robot,

megvaldsithato-e a differencialas a padlérobotozas soran.
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3.3. Kérdoiv: Padlorobotokat az ovodakba?!

A kutatds eredménye a hazai 6vodapedagogusok allaspontjat tiikkrozi, a padlorobotok
ovodai alkalmazasa témaban.

Az online tirlap bevezetd részében ismertettem a kitoltokkel a célomat, és a feltételeket.
Biztositottam a kitoltoket arrdl, hogy név nélkiil, és onként jarulhatnak hozza kutatdsom
sikeréhez. A megfeleld szamu kito1to lehetdve tette, hogy a kutatas kitlizott céljait elérjem, a
feltett kérdésekre valaszt kapjak.

Az elso6 kérdés egy demografiai adat, ami a kit6ltok nemek szerinti megoszlasat mutatja.
A kérdéiv 100 kitoltdje koziil nem volt egyetlen férfi sem. Ez csupan csak egy érdekesség, de
kérdéseket vethet fel, amivel a késObbiekben talan érdemes lenne foglalkozni.

A kitoltok kozel fele 45 £6, mar tobb mint 20 éve dolgozik 6vodapedagdgusként. Ez
véleményem szerint aggodalomra ad okot. Bar nem ez volt a kutatdsom célja, de a jovében
érdemes lenne feltérképezni az 6vodékban dolgozd 6vodapedagdgusok életkori eloszlasat.
Azt feltételezem, hogy ez az eredmény nagyban befolyasolja a kutatdsom végeredményét. A
20, és 16 év kozott palyan 1évé dolgozok 6 £6, mig 10 £6 11 és 15 év kdzotti munkaviszonnyal
rendelkezik. Oket kovetik, akik 10, vagy annal kevesebb éve dolgoznak 16 5. A tobb mint 20
éve palyan levd 6vodapedagdgusok utan a masodik legnagyobb halmazt az 1 és 5 év kozott
palyan 1év6 pedagogusok alkotjak, 6k 23-an vannak.

Ezzel a kérdéssel biztositottam, hogy jelenleg is dolgoz6 6vodapedagdgusok toltsék ki a

kérdéivet. (2. abra).

2. abra: Hany éve dolgozik a pedagogus palyan?

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

® 15
@® 6-10
11-15
® 16-20
@ T6bb mint 20 éve
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Az orszag minden megyéjébol érkezett legalabb néhany kitoltés. Somogy, Veszprém, €s
Pest varmegyékbdl érkezett a legtobb, 19, 16, és 17. A tobbi varmegyékbdl valtozo, 1 és 6
kitoltés érkezett (3. abra).

3. abra: Kitoltések eloszlasa varmegy¢k szerint

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Bécs-Kiskun

@ Baranya

© Békés

@ Borsod-Abatj-Zemplén
@ Csongrad-Csanad

® Fejer
® Gydr-Moson-Sopron
® Hajdu-Bihar

13V

Elészor a varmegye székhelyek ovodaiba kiildtem ki az elektronikus leveleket, majd
sz€lesitettem a kort. Ezzel magyarazhato, hogy 57 {6 azt a valaszt adta, hogy varmegye

székhelyen van az intézmény, melyben dolgozik (4. abra).

4. abra: Telepiilések, ahol az 6vodapedagdgusok dolgoznak

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Falu/kézség

@ Varos

@ Varmegye székhely
@ Févaros

Y
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A fenntart6t tekintve talsulyban van az allami/onkorményzati fenntartasu intézmény,

70% (5. abra). A tobbi 30 intézmény, egyhazi, alapitvanyi, vagy egyéb fenntartasa.

5. abra: Ovodak fenntartoi

(Forrds: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Allami/bnkorményzati fenntartasu
@ Egyhazi fenntartasu

@ Alapitvanyi fenntartasi/magan
@ Egyéb:

Az intézmények koziil csak 5 tizemel 10-nél tobb csoporttal. 5-10 csoport 34 6vodaban, 3-
5 csoport 28 6vodaban talalhatd. 3-nal kevesebb csoporttal 33 intézmény miikodik, a 100
kitolt6bal (6. abra).

6. abra: Az intézményekben 1év6 csoportok szama

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ -3
@35
® 5-10
l @ 10-nél tébb csoport
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A kitoltok talnyomo tobbsége 79% olyan intézményben dolgozik, ahol a csoportokba 20-30
gyermek jar. 19% nyilatkozott ugy, hogy az intézményben, amiben 6vodapedagogusként

dolgozik, a csoportokba jar6d gyermekek létszama 10 és 20 k6zott van.

7. abra: A csoportokba jaré gyermekek szama

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Kevesebb mint 10 gyermek
@ 10-20 gyermek

@ 20-30 gyermek

@ Tobb mint 30 gyermek

Ezek utan kovetkeztek azok a kérdések, melyek a kutatasom szempontjabol fontosak,
melyekbdl vélasz kapok a kérdéseimre.
A 100 kitolt6 kozil 81 valaszolta azt, hogy a padlorobotoknak van helye az 6vodakban. Ezt
mindenképpen pozitiv eredménynek értékelem. 19 {6 szerint nincs helye ezeknek az

eszkdzoknek az 6vodakban. Az allaspontjuk indoklésara a késdbbiekben még visszatérek.

8. abra: Van helye az 6vodakban a padlorobotoknak?

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérddiv adatai alapjan)

® lgen
® Nem
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A 81 f6bdl, akik szerint a padlérobotoknak van helye az 6vodékban, 39 6vodapedagogus,
48,1% hasznalja is, mig 42 {6, 51,9% szerint bar van helye a kiityiiknek az 6vodakban, 6k
nem hasznalnak a munkéjuk soran (9. abra).

9. abra: Akik szerint helye van a padlorobotoknak az 6vodakban, hasznaljak is?

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan

® Igen
® Nem

39 pedagogus valaszolta azt, hogy hasznaljak a foglalkozasokon a padlorobotokat. Toliik
megkérdeztem, hogy ezt milyen rendszerességgel teszik. 19 6, 48,7% havonta, 9 16, 23,1%
hetente 1-2 alkalommal hasznalja a padlorobotot. 3 £6, 7,7% napi rendszerességgel, a tobbi 8

6, 20,5% még a havi 1-2 alkalomnal is ritkdbban robotozik a gyerekekkel (10. abra).

10. abra: A padlorobotok hasznalatanak gyakorisaga

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Napi rendszerességgel

@ Hetente 1-2 alkalommal

@ Havonta 1-2 alkalommal

@ Ritkabban, mint havi 1-2 alkalom
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Osszesen 66 pedagogus allitja, ha tobb anyagi timogatast kapnanak, tdbben
hasznalndk a padlorobotokat. A tobbi 15 f6 nem az anyagiakat latjak akadalynak.
Feltételezésem, hogy a 35 6, akik eddig nem hasznaltak padlorobotokat, alkalmaznak, ha

megfeleld tAmogatast kapnanak (11. abra).

11. abra: Anyagi tamogatas segithet a padlorobotok elterjedésében?
(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

Mit gondol, ha tobb anyagi tamogatast kapna
az intézmény és/vagy a pedagodgus, tébben
alkalmaznak a padlérobotokat a
foglalkozasokon?

40 35 31
30
10 / 8
5 — ]
Nem hasznal padlérobotot Hasznal padldrobotot

Higen M Nem

Akik nem hasznalnak ilyen eszkozoket, koziiliik is 29 pedagdgus tartja hasznosnak, vagy

nagyon hasznosnak (12. abra). Ezt ugy értelmezem, hogy a hajland6ésag meg van, csak a
feltételek hianyoznak.

12. abra: Hasznos, vagy nem hasznos a padlorobot?

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

On szerint mennyire hasznosak ezek az
ovodai foglalkozasok a gyermekek

szempontjabol?
M hasznal padlérobotot B nem hasznal padlérobotot
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Egyaltalan nem Valamennyire Hasznos Nagyon hasznos
hasznos hasznos
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Mar sz6 esett 42 pedagdgusrol, akik nem hasznalnak padlérobotokat a munkajuk soran.

Hogy ennek mi az oka, az a 13. abrabol deriil ki.

13. abra: Mi az oka, hogy nem hasznalnak padlorobotokat a pedagdgusok

(Forras: sajat szerkesztés, sajat kérdoiv adatai alapjan)

@ Nincsenek az intézményben
padlérobotok

@ Nincs lehetdség/tamogatas a
hasznalathoz sziikséges tovabbképzé...
Nem szeretnék padlérobotokat
hasznalni a munkam soran

@ Nem taldlkoztak még ezzel a
lehetéséggel

@ Nem tartom szilkségesnek a
padlérobotozast az 6vodaban

A 69%, 29 16, akiknél nincs az intézményben, 11,9%, 5 f0, akik a tdmogatast,
lehetdséget hianyoljak (13. abra). Ez véleményem szerint azt jelenti, hogy meg van benniik a
motivacié arra, hogy ezzel az innovativ lehetdséggel megismertessék a gyerekeket.

A kérddivben tobb elagazas is volt a feleletvalasztos kérdéseknél. Mar tettem emlités
arrdl a 19 6 6vodapedagogusrol, akik nem tartjak 6vodaba valo eszkdznek a padlérobotokat.
Nekik a kérdéivben egy kérdéssel tobb volt, mert kivancsi voltam, hogy miért gondoljak igy.
A valaszokbol az deriilt ki, hogy az 6voda programjara, vagy a nevelési elképzeléseikre
hivatkozva, de 6sszességében foloslegesnek tartjak. A valaszokbol arra kovetkeztettem, hogy
ismeretlen szamukra a padlorobot és a benne rejlé lehetdség. Volt, aki Kiprobalta, de az elsé
kudarc élmény utdn nem probalta tobbszor. Akadt, aki azért van ellene, mert meglatasa szerint
ottnon a gyerekek mar amugy is til sokat vannak képernyd el6tt. Erre hivatkozik egy mésik
valaszado is. Szerinte annyira sokat kiityiiznek otthon a gyerekek, hogy az 6voddban szerinte
a szocialis képességek fejlesztésére, €s a jatékra kellene a nagyobb hangsulyt fektetni. Egy
masik valaszbol kideriilt, hogy a padlorobotozas helyett a gyerekek mozgas igényét kellene
kielégiteni, hiszen igy fejlédik az izomzat, és az idegrendszer. Véleménye szerint a
programozas nem az 6vodas kort gyermekeknek vald. Egy pedagogus azonban gy gondolja,
hogy minimalisan ki lehetne egésziteni ezekkel az eszkdzokkel az 6vodai nevelést.

Az elagazok utan minden kito1t6 ugyan ahhoz a kérdéshez érkezett. Megitélése szerint
ennyire elterjedt a padlorobot hasznalata a hazai 6vodakban?
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Akik szerint nincs helye a padlérobotoknak az 6vodakban, 6k ugy latjak nincs
elterjedve, vagy nincs tudomasuk olyan 6vodarol, ahol lenne, olyan pedagégusrdl, aki
hasznalna. Tobben emlitették, hogy az ok, ami miatt még nem elterjedt a padlorobot az
6vodakban, az anyagiak lehetnek. Dragak, és az intézményeknek sokszor fontosabb dolgokra
sincs pénziik. Egy valaszado nyilatkozott arr6l, hogy az 54db Waldorf 6vodéaban nincs, és
nem is tervezik a robotozast.

42 £ szerint van helye a padlorobotoknak az évodakban, de nem hasznaljak. Ok
tobbségében ugy latjak, hogy nincs elterjedve, nem jellemzé az 6vodakban. Ennek oka lehet a
tamogatas hianya, mivel elég dragak, és az intézményeknek, fenntartdknak nincs ra pénziik.
Ketten emlitették, hogy az id6sebb korosztaly hozzaallasa is neheziti az elterjedést, mert 6k
mar nehezen nyitnak az jdonsagok felé. Vannak 6dvodék, ahol vannak padlorobotok, ezeket
palyazati forrasbol, vagy egyéb tamogatasbol tudtak megvenni. Tobben emlitették, hogy
segitené, gyorsitana az elterjedést, ha tobb lehetdség lenne az eszkoz beszerzésére.
Elterjedoben van, j6 dolognak tartjak, van, aki az 6voda tehetségmiihely munkajaban
alkalmazza. Egy valaszadonak tudomadsa van arrol, hogy 6vodapedagogus hallgatokat
oktatjak a hasznalatukra, 6 ugy latja, ez a jovo.

39 6vodapedagogus szerint nem csak helye van az 6vodakban, de hasznaljak is a
padlorobotot. Koziiliik tobben ugy latjak, hogy még kevés 6vodaban van, nem elterjedt.
Ennek az lehet az oka, hogy draga, nincs ra anyagi fedezet. A valaszadok egy része azonban
ugy latja, hogy kezd elterjedni. Szerintiik sok helyen, sokan ismerik, és hasznaljak is. Volt,
aki szerint a hasznélata nem feltétleniil egyértelmi, és nehézséget jelent a korcsoportok
szerinti differencialas, mely gyakorlatot igényel. A hasznalat nehézségét emlitette egy masik
kit6ltd is. Szerinte nehéz beépiteni a mindennapokba az id6 rovidsége miatt.

Van intézmény, ahol bemutatokat tartanak mas intézmények évodapedagogusainak.
Emlitették a képzéseket, melyek segitségével megtanulhatjdk a pedagdgusok hogyan, milyen
modon alkalmazhatjak a padloérobotokat a munkajuk soran. Van, aki szerint minden csoportba
kellene alap felszerelésként, de az is kideriilt egy valaszbol, hogy tudomasa szerint, ha van is
az 6vodakban, akkor sem hasznaljék a robotokat. Ez véleményem szerint elkeseritd,
kiilonosképpen annak tudatdban, hogy sokan vannak, akik szivesen hasznalnanak
padlorobotokat a munkdjuk soran, de nincs ra lehetdségiik, timogatojuk.

Az Osszes valasz a 6. szamu mellékletben megtalalhato.
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3.4. Interju: Ismerkedés a padlérobotokkal - Pocsainé Zsarnai
Ildiko

Mi motivalta, hogy az é6vodasokkal megismertesse a padlérobotokat?

A lengyel nemzeti program padlorobotokkal, logikus gondolkodas fejlesztésével
foglalkozo programja nagyon erdésen motivalt. Csatlakozhattam az immar 12. éve futo
programhoz, igy havonta kaphatom az ovoddhoz, iskolahoz kapcsolodo metodikat.

Vasaroltam ehhez eszkozoket, szakkonyveket. Igaz lengyel nyelven, de forditoval nagy hasznat
vettem Anna Swic munkdinak, modszertananak.

Milyen csoportok, konyvek, internetes oldalak voltak a segitségére a foglalkozas sorozat
osszeallitasaban?

2019-ben vettem részt Aknai Dora Orsolya "Padlorobotokkal az é6vodaban és also
tagozaton." cimii képzésén. Azota is tartom vele a kapcsolatot. Konyvébdl, az Aknai Dora
Orsolya - Fehér Péter Kalandozds robotméhecskével- Problémamegolds,
gondolkodasfejlesztés padlorobotokkal, és a Tanulj velem IKT-val facebook csoportjabdl is
rengeteg otletet lattam. Részt vettem az ELTE docense, Léndrd Andras tobb eléadasan,
képzésén is, és a Nagykanizsai Kozponti Ovoda sajat tapasztalatain alapulé szakmai napjan.
Ezeken kiviil még az \KT és egyéb otletek foként alsos tanitoknak, és a Készségfutar oldalait is
sokat haszndltam. Programozoi logika ovisoknak c. képzését is megvdsdroltam, és Lengyel
Erika Robotika az 6vodaban...de hogyan is? cimii kiadvanyabdl is sok tapasztalatot
gyiijtottem. A tapasztalatom az, hogy a neten is egyre tobb dolgot lehet taldlni ebben a
témaban.

Mi a véleménye, milyen hatassal volt a gyermekekre a 12 alkalmas foglalkozas?

A tavaszi foglalkozasok kibdviiltek tanév végéig még néhdany foglalkozassal, igy 15
alkalommal taldlkoztunk a gyermekekkel. Rengeteg példat tudnék mondani, a robotok pozitiv
hatasarol. Volt olyan gyerek is, aki jo értelmi képességekkel birt, de beszéde miatt SNI
kategoriaba keriilt, nagyon sikeres volt. A kiityiik a gyerekeknél nagy motivacios erovel
birtak. Enyhén hiperaktiv kisldany, aki nehezen iil meg, folyamatos motoros nyugtalansag
Jjellemzi, képes volt mozdulatlanul iilni, hogy ne zavarja tarsat, hogy o sikeresen
programozhassa be a robotot. Utana ujra nyiizsgétt, de ennyit tudatosan kibirt kérésre.
Milyen visszajelzések érkeztek a foglalkozasokkal kapcsolatban a gyerekektdl,

sziileiktol?
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https://www.facebook.com/derera11

Nagy sikert aratott a gyerekek, sziilok kozott is. Jelezték, ha lesz folytatdsa, tovabbra is
becsatlakozndanak. Néhany gyerek otthonra is beszereztetett robotot.

Sziikségesnek tartana az 6vodas koru gyermekek fejlodése érdekében, hogy a
padlérobotokat rendszeresen alkalmazzak az 6vodaban a foglalkozasokon?

A robot nagy motivacios erd, a foglalkozds tematikdja az elemi programozasi
ismeretek elsajatitasa utan hatartalan. A tudasanyag mellé a szocidlis készségek is fejlodnek.
Ez csoport munka, mert nincs minden gyereknek robotja. Egyiitt kell miikodni, fejlodik a
varakozasi tiirelem, a szabalykovetés is. A téri iranyok sokrétii transzformalasa hianypotlo a
mai gyerekeknél. A térbol sikba és visszatérés a tervezés soran, majd a megvalositas soran
elengedhetetlen. A munkamemoria ugyancsak fontos szerepet jatszik, és még rengeteg minden
a tematikatol fiiggoen. A foglalkozas sorozaton részt vett gyerekek nagyon sokat fejlodtek.
Mar a 6. foglalkozason is latszott, hogy magabiztosabban dllnak neki a feladatoknak, amiket
sokkal iigyesebben, pontosabban oldanak meg. A 12. alkalommal mar sokkal tobb feladat fért
bele a 45 percbe, gyorsabban lehetett haladni, gordiilékenyebben zajlott az ora. A plusz
alkalmak még jobban elmélyitették az uj ismereteket. A foglakozasokon a hibajavitasok
mellett folyamatos volt a gyerekek dicsérete, egyénileg, és csoportosan is.

Mit tudna tanacsolni azoknak a pedagogusoknak, akik szeretnék alkalmazni a
padlorobotokat a munkajuk soran? Hogyan alljanak neki, honnan tehetnek szert a
hasznalathoz sziikséges tudasra? Honnan szerezzék be a sziikséges eszkozoket?

Az ELTE és Aknai Dora gyakorlatkozpontu képzései alapjan kellene indulni annak aki
ezzel szeretne foglalkozni, szerintem. A internet kimerithetetlen kincsestar, sok amerikai
honlapon is taldlkozhatunk anyagokkal. A Robotcsamborgds akciojaban lehet palyazni egy
hét kiprobalasra, kiildenek robotokat ha mar van némi tapasztalat. Sajnos a robotok nem
olcsok, én sajat forrasbol szereztem be, kozpontilag nem volt rd pénz, de néha vannak
palyazatok.
Robotegerem van, BLIP robotom, Andy robotom - ezek programozhatoak. A nyuszi és maci
motivacios eszkozok, A Magikus Dzsinn a beszédfejlesztésben motivalo erd. A Robotteknos
tarsas kiityii nélkiili fejleszto jaték a programozas elokészitésére.
Egyik sem felnott nélkiil, felnott helyett, hanem a kozos felnottel iranyitott munka fontos
részei. A palydk, amiket haszndlok tobbnyire én készitettem, de az internetrdl lehet készeket
vasarolni.
Mennyire latja hazankban elterjedtnek a padlorobotokat az 6vodakban?

Szerintem lassan terjedoben van a robotika, de esetenként vannak a "kiityiiknek" erds

ellenzoi is. Mert nem latjak at a nagymozgasokkal megalapozott, jatékokkal megtiizdelt
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elokeszitést. Minden eszkoz a megfelelo idoben, idotartamban a megfelelé alkalmazas mellett
remek komplex eszkoz.
Mit gondol, mi lehet az oka, hogy még nincs nagyon elterjedve?

A pedagdgusok néha kicsit konzervativabbak a kelleténél, de mar egyre tobb az
érdeklodo. Lengyel baratainktol 12 évre maradtunk le, kozponti tamogatas mellett dolgoznak,

sokan vesznek ott részt benne. Remélem, nalunk is rajoviink, hogy nem 6rdogtol valo.

3.5. Kisérlet: Padlérobotozas Andyvel

Szerettem volna a szakdolgozatomban bemutatni sajat tapasztalataimat, észrevételeimet is.
Nem csak beszélni a padlorobotokrol, hanem bevinni az 6vodaba, és kiprobalni amirdl irok.
Vésaroltam egy Andy, az elsé programozhato robot-ot. Azért esett erre a padlorobotra a
valasztdsom, mert mar volt tapasztalatom a haszndlatdval, programozasaval kapcsolatban, és
ar/érték aranyban a legjobbnak talaltam.

Hosszt gyakorlatomat, a mentor pedagdgussal egyeztetve ugy terveztem meg, hogy
minden nap 1épésrél, 1épésre haladva eljussunk a gyerekekkel addig, hogy 6k programozzak a
padlorobotot. Ezt a folyamatot Pocsainé Ildikonal tapasztaltak, a konyvekbdl, a konferencia
k6z16nyokbol olvasottak felhasznalasaval, és a meglévd ismereteim segitségével allitottam
Ossze (Aknai, 2020) (Bacskoczki, és mtsai., 2023). Mindezt azzal a céllal, hogy a
gyermekeknek a gyakorlatom végére sikerélményiik legyen, tudjak programozni a robotot.

A tevékenység tervezése soran figyelemebe vettem az addigi tapasztaltakat. Megfigyeltem
a gyermekek mar meglévé ismereteit, képességeit. Erre alapoztam, és biztositottam a
tevékenységben a differencialast idoben, €s segitségnyujtasban.

A két hétre tobb jatékot készitettem, melyekkel megtanultak, gyakorolhattdk a gyerekek
az iranyokat. Ezt kdvették a papirra nyomtatott négyzetracsos palyak. A racsokba képeket
ragasztottunk, és nyilak segitségével raktak ki, merre kell mennie a robotnak, hogy célba
érjen. A masodik héten elékeriilt egy Twister palya. Ezen eleinte én iranyitottam a kicsiket,
majd egymast is irdnyithattak. A szines kordkre a t¢émahoz kapcsolodo képeket ragasztottam,
ide kellett eljutniuk, eljuttatniuk egymast. A kovetkezo alkalomra bevittem Andyt a
csoportba, a gyerekek megismerkedtek vele, iranyithattak. Az ismereteiket mélyitve, a
nemzeti identitastudatot erdsitve, a piros, fehér, zold szintli kartyakat, és egy zaszlot abrazolo
kartyat helyeztem el a palya kiillonbozé négyzetracsaba. A gyerekeknek sorban kellett

Osszeszedniiik a szineket, amikkel ki tudjak festeni a zaszlot. Ez egy szabad jaték soran
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megvalositott tevékenység volt. A csoportba jarod dsszes gyermek a palya koré gyiilt, és
tiirelmesen, figyelve varta, amig sorra keriil. A programozas soran figyeltem, hogy mindenki
sorra keriiljon. Segitettem a gyerekeket, ha sziikségesnek lattam, vagy kérték. Kovetkezo nap
elokertiltek az addig megismert jatékok, és kedviikre jatszhattak veliik. Folyamatosan
figyeltem, hogy kinek melyik feladat megy nehezebben, neki egyénileg segitettem.

Az el6z6 napok eredményességét mutatta a zar6foglalkozasomon, a padlérobotozéason

tapasztaltak.

3.5.1. Eszrevételeim, tapasztalataim a padlorobotozas tevékenyséerdl

A gyerekek konnyen motivalhatok voltak, a padlorobot felkeltette a figyelmiiket, és
fenntartotta az érdeklddésiiket.

A feladatokat megértették. Tudtak, hogy honnan, hova kell eljutni a robotnak. Tisztdban
voltak a robot irdnyitasaval, melyik gombot mikor kell megnyomni. Felhivtam a figyelmiiket
arra, hogy a robot mindig az orra utan megy, neki arra van eldre. Ha sziikséges volt, a
gyermeket ugy forditottam, hogy arra legyen neki is elére, mint a robotnak, igy konnyebben
atlatta, merre kell inditani Andy-t.

Elészor megbeszéltem a gyerekekkel, hogy hova kell eljutnia a robotnak, és hogy milyen
uton érjen oda. Kérdésekkel probaltam iranyitani a kicsiket, a sikerélmény érdekében. Ekkor
tulajdonképpen egy megoldasi tervet készitettlink, mely soran a gyermek gondolkodott,
problémakat oldott meg. Ha sziikségesnek lattam, segitettem még tobb kérdéssel,
beszélgetéssel, magyarazattal Oket.

Amikor elkésziilt a terv, a gyermek beprogramozta a robotot. A kisebbeknek ez
nehezebben ment, 6k tobbnyire egyesével 1éptették Andy-t. Megkértem 6t, hogy amikor
elinditja a robotot, figyelje annak utjat. Ha nem sikeriilt eljutni a célig, felajanlottam, hogy
vagy Ujra elindithatja a kiindul6 helyrdl, vagy onnan is haladhat tovabb, ahova érkezett.
Megfigyeltem, hogy a kisebbek legtobbszor onnan folytattak a programozast, ahova érkezett,
a nagyobbak tobbnyire elolrdl kezdték.

Osszességében a gyerekek nagyon iigyesek voltak. Szivesen vettek részt az egész
folyamat minden feladatdban, amik jo hangulatban teltek. Hamar raéreztek, hogyan kell
programozni Andyt. Volt, aki 1épésekben iranyitotta a robotot, de a nagyobbak kozott voltak,
akik olyan utasitas sorozatot alkottak meg fejben, mellyel a startrol a célig el tudtak juttatni

Andy-t. Ezt a két hetes felkészités utan mindenképpen pozitiv eredménynek értékelem.
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3.6. Javaslatok, észrevételek

Vizsgalodasaim, kutatdsom soran arra az eredményre jutottam, hogy az 6vodas koru

gyermekek:

ez a kezdeményezés, kisérletezés idGszaka,

fontos szamukra a cselekvés, a manipulécio,

alapvet6 tevékenységiik a jaték,

konnyen tanulnak jatékba integralva,

targyakkal konnyen motivalhatok,

uj helyzetek gondolkodasra késztetik,

iskolaba 1épés feltétele a megfeleld gondolkodas, és a problémamegoldo
gondolkodas,

cselekedtetéssel, tevékenyen konnyen tanulnak,

szivesen probalnak Ki szamukra ismeretlen dolgokat.

Az 6voda feladatai, kotelességei a gyermekekkel szemben:

tamogatja a gyermekek fejlodését,

célja az érdeklddés sokrétii kialakitésa,

a szabad jatékido biztositasa,

figyelembe veszi az egyéni sajatossagokat, annak megfelelden biztositja a
differencialast,

a tanulas tevékenységben valosul meg.

Az IKT eszkozok, és a gyerekek kozti kapcsolatrol megtudtam, hogy:

Ezeket a tényeket figyelembe véve arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy a padlorobot

belesziilettek a digitalizacioba,

gyorsan megtanuljak, tigyesen hasznaljak az IKT eszkozoket,
a mai 6vodasok atélték a Covid-19 virust,

a Covid-19 kovetkezménye a gyerekek eszk6zhasznalatara,
digitalis eszk6z0k hasznalatanak eldnyei, és hatranyai,

a padlérobotokban rejlé lehetdségek,

a programozas hatasa az 6vodas gyermekekre,

robotok a mindennapokban.

alkalmazasa megfelel6 lehet az 6vodai foglalkozasokon. Ezek az eszk6zok megfelelnek
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azoknak az elvarasoknak, melyek hozzajarulnak az 6vodas gyermekek leg eredményesebb

fejlédéséhez.

A padlérobotokban rejlo lehetdségeket kihasznalasa érdekében, biztositani kell a

személyi, és targyi feltételeket.

Javaslataim a padlorobotok elterjesztésére a hazai 6vodakban:

képzések a pedagdogusoknak, online, vagy személyesen,

szakirodalom biztositasa,

anyagi tdmogatas a képzésekre,

a mar padlérobotot hasznald 6vodapedagdgus tapasztalataikat osszak meg
pedagogus tarsaikkal,

palyazati lehetdségek a feltételek biztositasara,

padlorobotok beszerzésére igényelhetd tamogatasok.
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4. Osszegzés, konkliizié

Fontosnak tartom foglalkozni az 6vodéasok digitalis kulturajaval. Indoklasul a
tarsadalomkutatokhoz fordultam. Ravilagitottam, hogy a mai gyermekek mindennapjainak
része valamilyen digitalis eszkoz. Ebbe sziilettek bele, ezt 1atjak a sziileiktdl, fontos eleme a
kortilottiik ¢lok életének. A talzott képernydidd kialakulasanak egyik tényezdje, a Covid-19
virus. Egyik naprol a masikra meg kellett oldani a gyermekek feliigyeletét, amig a sziilok
otthonrol dolgoztak. A gyermekek fejlédésének fontos szakasza valosul meg a 3-6 éves
korban. Ennek a 1épcséfoknak a sikeres teljesitése jarul hozza a késébbi kezdeményezd
készséghez. Ez az id6szak a tevékenykedésé, melyre épitve segithetjiik a gyermeket a
fejlodésben. Elkezdtiink a gyermekek felé fordulni. Sok idébe keriilt, de kezdtiik észrevenni a
kicsiket, mint gyerekeket. Ez a véltozas a mai napig tart, és megallithatatlanul folytatddik.
Ehhez azonban fontos a pozitiv hozzaallas a pedagogusok részérdl is, hiszen az intézményi
nevelés kiegésziti, megtamogatja a csaladi nevelést. A gyermekek gondolkodasa, egészen
mas, mint a felndtteké, masképp latjak a vilagot. Ezt figyelembe kell venni a tanulas, nevelés
folyamataban, annak érdekében, hogy az iskola 6voda dtmenet ne okozzon kiilondsebb
megterhelést. Az 6voda, és benne a pedagogusok hozzajarulnak a gyermekek fejlddéséhez.
Segitik dket tesztek, melyekkel felmérik a kicsik fejlettségi szintjét. Az eredmények lattatjak,
melyek azok a készségek, képességek, amik még fejlesztést igényelnek. Az dvodai tanulas
jatékban valosul meg, hiszen ez alapvetd tevékenysége a gyermekeknek. A jaték, amit a mai
gyerekek egy része sajnos a kiityiik segitségével ¢l at. Vannak, akik csak keveset, de vannak,
akiknek az idejiik nagy részét a digitalis eszkdzok hasznalata tolti ki. Ha mar Ggy is jatszanak
ezekkel az eszkozokkel, miért ne adnank a keziikbe egy robotot, ami még a fejlédésiiket is
segiti. A padlorobot a szamitogéppel, laptoppal, telefonnal, tv-vel ellentétben nem ad
lehetdlégeket arra, hogy olyan tartalommal talalkozzon a gyermek, ami nem neki vald. Az
ovodaban segithetjiik a folyamatot azzal, hogy megtanitjuk a kicsiknek hasznélni ezeket az
eszkozoket. Kevés hazai 6vodaban alkalmazzak, de mar elterjedében van. Ehhez azonban
sziikséges a személyi, €s targyi feltétel, melyhez tdmogatasra van sziikség. Az 6vodanak
elsddleges célja a kisgyermekkori tanuldskor a kompetenciak fejlesztése. A padlorobotok egy
érdekesebb, izgalmasabb modja lehet ennek megtdmogatésara.

Egy 0jabb kutatasban fel lehetne térképezni azokat az orszadgokat, ahol a padlorobotok
az 6vodai nevelésben mar jelen vannak. Kiilonds tekintettel a lengyel programra, melyet

Pocsainé Zsarnai I1dikd emlitett.
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Nekem, mint leendd évodapedagdgusnak lehetdségem lesz a digitalis kultiura
alakitasara. Része kell, hogy legyen az 6vodai nevelésnek, mely véleményem szerint a jovObe
vetett hit. Abban bizva neveljiik a kicsiket, hogy minden a terv szerint alakul, a terv pedig
nem lehet més, mint hogy olyan értékeket adjunk at, melyek segitségével, sikerrel veheti az

akadalyokat.
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7. Mellékletek, fiiggelék

7.1. Ovodasok és a digitalizacié 1. szamt melléklet
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7.2. Robotokrol videok 2. szamu melléklet

Andy:

https://www.youtube.com/watch?v=sEab5wkfaam0

Bee-bot:
https://www.youtube.com/watch?v=MKPz3YOThG8
https://www.youtube.com/watch?v=bR2D7XNNOE4

Blue-bot:
https://www.youtube.com/watch?v=T6SyP7Imygs

Code-a-pillar:
https://www.youtube.com/watch?v=iYEKD1Befg8&t=42s

Cyber robot:
https://www.youtube.com/watch?v=0QLu22K-tOTo

Humanoid robot:
https://www.google.com/search?q=cady+wida+robot&rlz=1C1CHBD huHU970HU970&0q
=cady+wida+&ags=chrome.1.69i57j0i512j0i22i3018.656339118j0j15&sourceid=chrome&ie=
UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:135e813a,vid:blxacsJiBcs

Mind designer robot:
https://www.google.com/search?q=mind+designer+robot&rlz=1C1CHBD_huHU970HU970
&og=mind+designer+&aqgs=chrome.0.0i512j69i57j0i51212j0i22i3016.690862879j0j15&sourc
eid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:3d8369f4,vid:owwXTzdYbYs

Pet Bits Panda interaktiv robotallatka:

https://pindurpalota.hu/jatekok/interaktiv-jatekok/pet-bits-interaktiv-robot-panda-clementoni
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https://www.google.com/search?q=cady+wida+robot&rlz=1C1CHBD_huHU970HU970&oq=cady+wida+&aqs=chrome.1.69i57j0i512j0i22i30l8.656339118j0j15&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:135e813a,vid:blxacsJiBcs
https://www.google.com/search?q=mind+designer+robot&rlz=1C1CHBD_huHU970HU970&oq=mind+designer+&aqs=chrome.0.0i512j69i57j0i512l2j0i22i30l6.690862879j0j15&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:3d8369f4,vid:owwXTzdYbYs
https://www.google.com/search?q=mind+designer+robot&rlz=1C1CHBD_huHU970HU970&oq=mind+designer+&aqs=chrome.0.0i512j69i57j0i512l2j0i22i30l6.690862879j0j15&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:3d8369f4,vid:owwXTzdYbYs
https://www.google.com/search?q=mind+designer+robot&rlz=1C1CHBD_huHU970HU970&oq=mind+designer+&aqs=chrome.0.0i512j69i57j0i512l2j0i22i30l6.690862879j0j15&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:3d8369f4,vid:owwXTzdYbYs
https://pindurpalota.hu/jatekok/interaktiv-jatekok/pet-bits-interaktiv-robot-panda-clementoni

7.3. Jatékgyiujtemény

3/A. szamu melléklet

Andy - My First Robot 3 14. abra: My First Robot

(Forras: xtrembots)

Ez egy nagyon egyszerlien programozhato robot. A fején S -
talalhato nyilak segitségével lehet iranyitani. Minden ( ° , *
gombnyomasra egyet 1€p, két féle mdodban, 15, vagy 30 cm-t. A S "‘

jobbra, balra nyilak lenyomésakor csak fordul 90°-ot. Van még /
egy torlés gomb, amivel torolni tudja az Osszes el6z6 utasitast. i A
Hang és tanc tizemmodok koziil lehet valasztani, melyet a program
végén hallat. 4 éves kortdl ajanljak.
A robot hasznalatakor fejldédik a logikus gondolkodas, és a kreativitas, segitségével a

gyerekek megtanuljak az iranyokat.

Jatékok:
Viz vilagnapja: A viz korforgasa
A 15x15cm négyzetracsos palyan tetszélegesen elhelyeziink egy-egy képet tordl, naprol,
pararol, esofelhordl. Ezeket a képeket eldszor azonositjuk, majd sorba rendezziik a
gyerekekkel. Ha ez megtortént, elinditjuk Andyt, hogy jatja be az utat, melyet a viz tesz meg.
A robotot a fején 1évo gombok segitségével iranyitjuk.
Madarak és fak napja: Madarszamlalo
A palya racsaiban madarakat abrazolo képeket helyeziink el tetszlegesen. A képeken
kiilonb6z6 szamu allat van, a dobokocka pottyeivel megegyezden. A gyerekek dobnak, és
ahhoz a képhez vezetik el Andyt, amelyiken annyi madar van, mint amennyi a kockan.
Allatok vilagnapja: Szutyejev: A gomba alatt
A mese szerepldinek a képét elhelyezziik a palya tetszéleges racsaiban. A gyerekek az ismert
mesét gy mesélik Gjra, hogy a robotot abban a sorrendben vezetik el az allatok képéhez,

ahogy a mesében megjelennek. Hangya, pillangd, egér, veréb, nyul, roka, béka.

https://www.xtrembots.com/wp-content/uploads/2021/01/andy.jpg
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3/B. szamu melléklet
Bee-bot * 15. abra: Bee-bot

(Forras: xtrembots)

A Bee-bot egy dijnyertes programozhat6 padlorobot. Ez a
méhecske formaju robot a testen talalhatdé gombok segitségével

iranyithato, eldre, hatra. A jobbra, balra nyilak lenyomasakor

fordul 90°-ot. A ,,go” gomb lenyomasakor kezdi el végrehajtani a
beprogramozott parancssort, a feladat befejezését hanggal jelzi. A
Bee-bot 15 cm-es 1épésekben halad, legfeljebb 200 parancsot
tarol. Felismer egy mellette 1év6 Bee-bot-ot, vagy Blue-bot-ot, egy alapértelmezett hanggal
koszontik egymast. Akar a sajat hangunkkal is koszonthetik egymast, hiszen tud hangot
rogziteni. Megtalalhato rajta még egy X gomb, torlés gomb is, mellyel t6rdlni tudjuk a
sorozatmemoriat. A Il gombbal 1 masodperc sziinetet allithatunk be. Vasarolhatunk hozza
palyat, de akar mi is készithetiink az aktudlis t¢éméanak megfelel6t. Egy letdlthetd alkalmazas
segitségével is lehet jatszani vele. Itt tobb palya talalhat6, kiilonféle témaban. Ezek egymasra
éplilve nehezednek. Vannak, amikben mar nem csak teljesiteni kell a palyat, hanem
kiildetéseket is végre kell hajtani. 3 éves kortdl ajanljak, igy az 6vodas korosztalynak jo
valasztas lehet.

Segitségével az iranyokat, €s a programozas alapjait tanithatjuk meg a kicsiknek.

Jatékok:

Viz vildgnapja: Vizben €16 allatok
A 15x15-6s négyzethalos palyara elkészitlink egy tavi €l6hely képet. Melyre kiilonféle allatok
keriilnek. Olyanok, akik a vizben élnek (pl. halak, siklok), és olyanok is, melyek nem (pl.:
szinyog, madarak). A méhecskét el kell juttatni minden vizben €16 allathoz.

Madarak és fak napja: Talald ki
A négyzetracsos palyara most erdei tdjat rajzolunk, novényekkel, és allatokkal. Talalos
kérdéseket mondunk fakrol, és madarakrol. Amelyik évodas kitalalja, az elvezetheti a robotot
abba a racsba, amelyik leginkabb tetszik neki.

Allatok vilagnapja: Melyik a kedvenc allatok?

4

https://www.pbtech.com/imagprod/default/T/O/TOYBEB0023 1.webp?h=1857503562
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Allatokat abrazol6 képeket helyeziink el a palya tetszSleges 3/C. szamu melléklet
racsaiba. A gyerekeknek ahhoz az éllathoz kell eljuttatni a

robotot, amelyik a kedvence.

Blue-bot ° 16. abra: Blue-bot

(Forras: xtrembots)

A Bee-bot utdda, tovabbfejlesztett valtozata. A
méhecskéhez képest ezt a padlorobotot Bluetooth-al, egy
letolthetd alkalmazas segitségével is lehet irdnyitani, akar 10
méterrdl is. Ebben a modban nem csak 90°-ban, de 45°-ban is

tud kanyarodni. A 1épések ismételt végrehajtasara is alkalmas,

akar 200 Iépésig. A Blue-bot is képes hangot rogziteni, de az
utasitasokhoz is lehet hangot tarsitani. Lehet hozz4 vasarolni
egy beolvasot, melybe be lehet helyezni az utasitdsokat. 3 éves kortdl ajanljak az iranyok, a

programozas alapjainak, és a kreativitas fejlesztésére.

Jatékok:

Viz vildgnapja: Mire hasznaljuk a vizet?
A 15x15-6s négyzetracsos palya racsaiba elhelyeziink olyan tevékenységekrol képeket,
melyekhez vizre van sziikség (pl: mosogép, locsolas, fogmosas, kézmosas) és olyanokat is,
melyekhez nincs sziikség vizre (pl: alvas, jatszas, éneklés, olelés). A gyerekeknek ki kell
valasztania egy képeket, mely a vizhez kapcsolhatd, majd a roboton talalhaté gombok
segitségével el kell mindegyikhez kiildeniiik Blue-botot.

Madarak és fak napja: Keresd a parjat!
Madarak és fak képeit helyezziik el a racspélya tetszéleges helyein. A képeken szerepld
madarak, és fak egy-egy jellegzetességét rajzoljuk fel kartyakra (pl.: golya csére, fecske farka,
diofa termése, tolgyfa levele). A gyermekek htiznak egyet ezekbdl a leforditva elhelyezett

5

https://www.manutan-
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kartyakbol, és ha megtalalta melyik palyan elhelyezett képhez 3/D. szami melléklet
tartozik, el kell vezetnie oda Blue-botot.

Allatok vilagnapja: A haromagu tolgyfa tiindére
A haromagu télgyfa tiindére cimii magyar népmesébol rajzoljuk le két példanyban nyulat,
rokat, 6zet, aranyhalat, lovat. Minden kartyabol egyet elhelyeziink egy-egy tetszdleges
racsban. A kartyadk masik felét leforditjuk, ezekbdl hiiznak a gyerekek. A huzott kartyan 1évo

kép palyara helyezett parjahoz kell elvezetniiik a robotot.

Code-a-pillar & 17. abra: Code-a-pillar
(Forras: xtrembots)

Ez egy nagyon aranyos hernyé formaja interaktiv jaték,

melynek a 8 testrésze tetszélegesen valtoztathato. Lehet hozza T
A
kiilon szelvényeket vasarolni. Minden darab meghatdrozza az ? Y
| | ah ity Ay
iranyt, hogy merre haladjon. A test 6sszedllitdsa utan a start — 4.\

gomb lenyomasaval indul el a hernyo, mely vilagit, és zenél is.
3 éves kortdl ajanljak, a problémamegoldo -,a logikai
gondolkodas, és a kreativitas fejlesztésére. Kiilon palya nem

sziikséges a haszndlatahoz.

Jatékok:

Viz vildgnapja: Vezesd el a vizhez
Egy vizcseppet abrazolo rajzot/képet tetszélegesen elhelyeziink a f61don, majd a robot
szelvényeinek megfeleld sorrendbe allitasaval oda kiildik a gyerekek a hernyot.

Madarak és fak napja: Repdesé madarak
Helyezziink a padlora tetsz6legesen fakat abrazold képeket. A robotot el kell vezetni egyik
fatol a masikig, mint ahogy egy kismadar repdes.

Allatok vilagnapja: Melyik a legkisebb allat?

6
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Kiilonb6z6 méreti allatok képét helyezziik el a padlon.(pl.: egér, macska, kutya, 16). A
gyerekeknek a legkisebb allathoz kell el6szor elvezetni a 3/E. szami melléklet
robotot, majd az annal nagyobbhoz, és igy tovabb. Végiil a

legnagyobb allathoz kell eljutnia a hernydnak.

Cyber robot ’ 18. abra: Cyber robot

(Forras: xtrembots)

Hét jatékmoddal ellatott programozhaté robot.
Bluetooth-al iranyithato, egy ingyenesen letdlthet6 applikacio
segitségével. A letoltott applikacioban nyilakkal, de a telefont,
tabletet mozgatva is lehet irdnyitani. Tud elére, hatra menni, €s

fordulni jobbra, balra. Manudlisan irdnyitva csak addig van

mozgasban, amig kapja az utasitast. Be lehet programozni, igy a
gyerekek megismerkedhetnek a kodolassal is. Effektusokat,
hangot lehet beallitani, és még mikrofonként is hasznéalhat6. Hatranya, hogy 0sszeszerelést
igényel. 8 éves kortol ajanljak.

Ennél a robotnal csak a manualis irdnyithatosagat veszem figyelembe a jatékok

megtervezésénél. Ennek az az oka, hogy igy a kicsik konnyebben tudjak kezelni.

Jatékok:

Viz vilagnapja: Foly6 Utja
Kétoldalrol kockakkal kirakott folyoban kell a robotot elvezetni a tengerig manualisan. A
tengert egy nagyobb kékre szinezett lap, vagy egy kék textil is jeldlheti.

Madarak és fak napja: Ki hol lakik?
Két dobokockat készitiink. Matrix palyan mozgatjuk manualisan a robotot. Egyikre hat
kiilonb6z6 madarat, masikra hat kiilonb6z6 fat rajzolunk. A pélyank felsd sordban a hat
madar, elsé oszlopaban a hat fa képét helyezziik el. Mindkét dobokockaval dob a gyermek, és

a metszéspontba iranyitja a robotot.

7
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Allatok vilagnapja: Labnyomok 3/F. szami melléklet
Tetszbleges palyan mozgatjuk a robotot. A palya tetszdleges
pontjaira allatok labnyomarol késziilt képeket helyeziink. A gyerekeknek mondunk egy

allatot, és neki az a feladata, hogy irdnyitsa el a robotot a ldbnyomahoz.

Humanoid robot 8 19. abra: Humanoid robot

(Forras: xtrembots)

A humanoid robot, vagy emberszabasu robot. Azok a

robotok tartoznak ebbe a csoportban, amik alakjukban ‘ : @ ,s: @
hasonlitanak az emberi testre. A Cady Wida, és a Cady Widi ‘_‘ WA 4
robotok bekapcsolaskor iidvozolnek minket. Taviranyitoval lf ‘ %\ l.}w{.\
lehet mozgatni, eldre, hatra, és fordulni jobbra, balra. Akadalyt 1':* ?.ﬁ B‘ }i
tud elkeriilni, jar6rozni hiv minket. Be lehet programozni, hogy = - =

a program végrehajtasa kozben mondja, hogy mit csinal. Mivel

ezek a robotok angol nyelven beszélnek, igy a kicsik szdmara ez talalkozasi lehetdség egy
idegen nyelvvel. Tud tancolni, és zenélni, 8 éves kortdl ajanljak. A testén talalhato
gesztusérzékelk alkalmasak arra, hogy a keziinkkel iranyitsuk a mozgasat. Tudjuk hivni,

hatra kiildeni, és mindkét iranyba forditani.

Jatékok:
Viz vilagnapja: Kézmosas

Képeken a kézmosas fobb mozzanatai (bevizezed, szappanozod, megdorzs6lod, lemosod,
elzéarod a csapot, megtorldd a kezed) lathatdak. Ezeket a teremben tetszdlegesen rakjuk le a
padlora. Feladat: a gyerekek a keziikkel iranyitva juttassak el a robotot a megfeleld
sorrendben az egyes képekig.

Madarak és fak napja: Hivjuk a madarat
A gyerekek lesznek az anyuka madarak, akik kézjelekkel hivjak magukhoz fidkaikat.

Allatok vilagnapja: Hany laba van?

8
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TetszOlegesen elhelyeziink kettd, és négylabu allatokrol képeket a 3/G. szamt melléklet
padlora. A gyerekeknek, taviranyitdval, az altalunk meghatarozott

lab szam allathoz kell elvezetniiik Cady-t.

Mind designer robot ° 20. abra: Mind designer robot

(Forras: xtrembots)

Ez a rajzol6 robot 3 modban miikddtethetd. FREE modban a

hatan 1évé gombokkal lehet iranyitani. EDU iizemmodban a
hozzé véasarolhat6 palydkon lehet végig vezetni, mig az APP
moddban egy applikacio, és Bluetooth segitségével tudjuk
vezérelni. El6re, hatra tud menni, és fordulni 90°-ban.
Lépéstavolsaga 15cm. Az applikacioban feladatokat lehet
megoldani, az eldrelépés lehetdségével. Amit az appban
rajzolunk, meg is rajzoltathatjuk vele. Hanggal is vezérelhet6, bar ez csak angol és német

nyelven.

Jatékok:

Viz vildgnapja: Megszomjaztam
A 15x15 cm-es négyzetracsos palya egyik racsabdl kiildjiik el a robotot egy masik
négyzetracsba helyezett poharhoz ,,inni”. A roboton 1évd gombok segitségével iranyitjadk a
gyerekek.

Madarak és fak napja: A novény fejléddése
A palya kiilonb6z6 négyzetracsaiba fel van rajzolva a novény fejlédésének egyes 1épései. A
gyerekeknek ezeket el6szor sorba kell tenni, majd a robotot ugy kell iranyitani, hogy bejarja
az utat a magtol a termésig.

Allatok vilagnapja: Keresd a kicsinyét
Kolyok allatok képeit helyezziik el a palya tetszéleges négyzetracsaiba. Az anyaallatok

képeibdl valaszt a gyermek, és a megfeleld kicsihez vezeti el a robotot.

9
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Pet Bits Panda interaktiv robotallatka ° o )
3/H. szamt melléklet

Ennek a panda robotnak még 3 féle véltozata kaphat6. Hangokat 21. 4bra: Pet Bits Panda
tud régziteni, és lejatszani. Taps szamatol fiiggden tancol, vagy (Forrds: xtrembots)
hangot lejatszik. Egymassal is tudnak kommunikélni, tancolni.
Letolthetd hozza egy alkalmazas, melyben az allatkat lehet gondozni,
etetni. Itt feladatokat lehet megoldani a pandaval, melyek egymasra

¢épiilve folyamatosan nehezednek. 4 éves kortol ajanljak.

Jatékok:

Viz vilagnapja: Panda és a viz
A padlon megépitjiik a pandak él6helyét. Tuskok, ronkok, bozotos, bambusz, édesviz. Ha
elkésziiltiink, nézziik meg mit csinal a vizben a panda. A gyerekek tapssal uszasra birhatjak a
pandat.

Madarak és fak napja: Hajlik a flizfa...
A gyerekekkel elmutogatjuk a Hajlik a fiizfa, foldig fatyol... gyerekdalt. A feladat végén
tapssal jutalmazzuk Oket, amire a panda is tancolni kezd.

Allatok vilagnapja: Epitsiink allatkertet
A csoportszobaban talalhato épitékockak, miianyag allatok, anyagok felhasznalasaval
¢épitsiink allatkertet. Készitsiink a pandéanak is egy kifutot. Ha elkésziiltiink, tapsoljunk kettot,

nézziik meg a panda Oriil-e az épitménynek.

10

https://www.liliputjatek.hu/upload files/products/Clementoni Pet Bits Interaktiv robot pan
da CL50605 03.ipg

o1


https://www.liliputjatek.hu/upload_files/products/Clementoni_Pet_Bits_Interaktiv_robot_panda_CL50605_03.jpg
https://www.liliputjatek.hu/upload_files/products/Clementoni_Pet_Bits_Interaktiv_robot_panda_CL50605_03.jpg

7.4. Robotika foglalkozas 4/A. szamu melléklet

Megbesz¢ltiik Ildikoval, hogy az els6, a hatodik, és a tizenkettedik foglalkozason
fogok hospitélni. igy jobban fogom érzékelni, hogy honnan haladnak, milyen utat jarnak be az
alkalmazott feladatokban, eszkdzok hasznalataban, a gyerekek a fejlédésben.

Megfigyelem, hogy a gyermekek a foglalkozasokon szivesen vesznek-e rész, milyen
feladatokat oldanak meg, milyen jatékokkal, eszk6zokkel dolgoznak. A foglalkozasok milyen

modon zajlanak, a gyerekek mennyire aktivak.

7.4.1. 1.alkalom

Az elso foglalkozasra a gyerekek félénken, de kivancsian érkeztek. Mindegyik gyermek a
helyi 6vodaba jar, igy I1dikot mar ismerték a fejleszto foglalkozasokrol, vagy csak 1atasbol,
mikor ment a gyermekekért a csoportszobakba. Ezen a foglalkozason a sorrendiséggel, sorba
rendezéssel kapcsolatos feladatokat oldottak meg. Megbesz€lték a napirendet, és azt, hogy
miért fontos a sorrendiség.

Tobbnyire egyénileg dolgoztak. Feladatlapokon oldottak meg kiilonféle, a logikai, és
algoritmikus gondolkodast fejlesztd feladatokat. Ezzel megalapozva a késébbi
foglalkozasokat, melyeken mar az Andy robotot fogjak programozni. Minden tevékenység
elott [1dikd elmondta mit kell csindlni, mi a feladat. A feladatlapokat elére kinyomtatta, a
sziikséges kellékeket kikészitette. Minden résztvevonek készitett egy, az dvodai jeliikkel
ellatott mappat. Ezekben gyiijtotték a feladatlapokat, és ezeket a foglalkozas sorozat végén
haza is vihették. Folyamatos volt a biztatd, batorito, dicsérd visszajelzés a gyerekek iranyaba.
A kicsiket Ildiko kérdésekkel is segitette, ha tigy itélte meg elakadtak a feladat megoldasaban.
A foglalkozast egy rovid 0sszegzéssel zarta, ahol kiemelte a gyerekek, €s a csoport

munkdjanak pozitivumait.

7.4.2. 2.alkalom

A hatodik robotika foglakozason a négy gyermekbdl csak harom volt jelen. Két kislany,
¢és egy kisfiu. Ismétléssel kezdtek, felelevenitették mit tanultak az el6z6 alkalmakkor. Ezt
I1diko6 folyamatosan segitette, kérdéseket tett fel:

Emlékeztek mirdl beszélgettiink?
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Hogyan raktuk sorba a napirend elemeit? 4/B. szamt melléklet
Ezzel a sorba rendezést gyakoroltak, ami az algoritmikus
gondolkodashoz sziikséges. A napirendet most képek alapjan is sorba rendezték, majd
képolvasassal elmondték a gyerekek, hogy kovetik egymast az események. Ezeket a képeket
részekre bontottak, és beszélgettek arrdl, mi torténik ha...Ezzel az elagazasokkal,
valtozasokkal ismerkedtek meg. Mi torténik, ha 6vodaba induldskor esik az es¢? Donteni kell,
mit vegyiink fel. Cip6t, szandalt, vagy gumicsizmat? Atbeszélték, hogy a napirendben vannak
ismétlodések. Ezzel a miiveleti blokkok, miiveleti ciklusok lettek megbeszélve. Erre épitkezve
a kovetkez6 feladatban cicat kellett rajzolni a gyerekeknek, az tigynevezett segitén feltiintetett
fazis rajzok segitségével 1épésrol-1épésre. A ceruzaval rajzolast megeldzte egy tjabb kérdés:

Milyen alakzatokat tanultunk meg rajzolni?
Elészor az ujjukkal rajzoltak a levegdbe kort, négyszoget, hdromszoget, vonalat. Ezekbdl
¢épiilt fel a cica, melyet minden gyereknek sikertilt lerajzolnia. Itt is a sorrendiséget
gyakoroltak. Megbeszélték minden egyes 1épésnél, hogy mi valtozott. Kézben Ildiko
elmondta, fontos hogy a sorrendre figyeljenek, és betartsak, mert a mésik teremben varja ket
Andy robot, akit majd nekik kell beprogramozni, megmondani neki a helyes utat. A
kovetkezo feladatban a kismadarat kellett eljuttatni a fiokdjadhoz, és a fészkéhez. Nyilak
segitségével kellett iranyitani a madarat, ami eleinte nehezen ment a gyerekeknek. Gondot
okozott, hogy a neki nem ugyan az az irany, mint a nekem. Amikor mar ez jol ment, a kis
lapocskakat a nyilakkal 4tvitték egy masik helyiségben, ahol mar varta 6ket Andy robot. Ot
kellett irdnyitaniuk, hogy eljusson a célig. A feladat nehézsége, hogy az egész utat egyszerre
kellett beprogramozni, ahol a fordulas nem jelent 1épést. E16szor az utvonalat kiraktak a kis
lapocskakkal, melyeken nyilak voltak. Ha elkésziiltek, kezdddhetett a programozas. Volt
kicsi, aki gyorsabban rajott a megoldasra, de volt, akinek nehezebben ment. Szivesen
segitettek tarsuknak, és tlirelmesen kivartak, mig mindenkinek sikertiilt a feladatot helyesen

megoldani.

7.4.3. 3.alkalom

Az utolso, 12. alkalomra harom kicsi érkezett meg. A gyerekek magabiztosak voltak, és
latszott rajtuk, hogy nagyon vartak a foglakozast. I1diko elmondta nekik, hogy ebben a
teremben 0k mar nem taldlkoznak. Azonban felajanlotta, hogy a nyar folyaman az 6vodaban

szivesen latja 6ket még egy kis robotozasra. A foglalkozas ismétléssel kezd6dott, beszélgettek
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a napirendrdl, az ismétlddésekrdl, az elagazasokrol. Szoba 4/C. szama melléklet
kertiltek a feltételek, amikor addig torténik valami, amig....Az
orakon sokszor kertilt el6 a Twister jaték palyaja, melyen vagy Ildiko iranyitotta a gyerekeket,
vagy a gyerekek iranyitottak egymast. Igy gyakoroltak be, hogy Andy robot programozasakor
a fordulas nem 1épés. A feladatlapokon mar nem csak irdnyitottak a cicat, mokust, autot,
hanem arr6l is beszéltek, hogy:

Ide kell érkeznie - rakd ki nyillal!

Hanyat Iépett elére? Mennyit kell mé mennie?

Merre fordult?
Ezen a napot egy uj feladatlap is eldkeriilt. Két féle szinli poharak voltak rajta harom sorban,
egymasra rakva talppal lefelé, vagy felfelé. A munkét azzal kezdték, hogy megbeszélték:

Melyik sorral kell kezdeni az épitkezést?

Miért?

Figyeljik meg, milyen szinii poharak vannak!

Szamoljuk meg mennyi kék, és mennyi piros pohar fog kelleni!

Figyeljiik meg a poharak hogy helyezkednek el! Talppal, vagy szdjjal az asztalon?
Ezeket megbeszélve I1diko rakérdezett, hogy mindenki érti-e a feladatot, és felhivta a
figyelmiiket, hogy a tervrajznak megfeleléen épitkezzenek. Mikor minden gyermek
megoldotta a feladatot, elokertilt egy logikai matrix szényeg. Az el6z6 foglalkozasokon mar
megismerkedtek ezzel, és egy hasonlo fejlesztd szonyeggel. Mar tudtak a gyerekek mit jelent
a sor, és az oszlop. Ennél a palyanal a fels6 sorban figurak, az elsé oszlopban szinek voltak.
Kis kartyakat osztott ki 11diko, amiket a gyerekeknek el kellett helyezniiik a tdblan. A feladat
soran folyamatosan kérdezett I1diko:

Melyik sorban van a helye?

Melyik oszlopban van a helye?

Hol van a helye?

Ide tehetem? Ha nem, miért nem?
Mikor mar minden kicsi megértette a jaték 1ényegét, megkaptak az dsszes kartyat, hogy
mindegyiknek megtalaljak a helyét. Amikor elkésziiltek, Ildiké mondta meg, melyik sorbol,
melyik oszlopbdl vegyék ki a kartyat. Ezutan a gyerekek egy-egy kartyat valaszthattak,
aminek egy kodkartya alapjan kellett megkeresniiik a helyét. A kodkartya egyik felén a figura,
masik felén a szin volt jelolve. Elérkezett a gyerekek szamara leg izgalmasabb rész. Andy
robotot kellett eljuttatniuk a célig. Az utvonalat a szokasos mdodon eldszor a nyilakat abrazolo

lapocskakkal raktak Ki.
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7.5. Zaro foglalkozas tervezete 5/A. szamu melléklet

A tevékenység tipusa: Komplex - kiils6 vilag tevékeny megismerése, és verselés, mesélés

fokusszal

Az 6vodapedagégus neve: Ferencz Eva

Csoport: vegyes ¢letkora

Szervezeti forma: kotott, kotetlen

A tevékenység el6zménye: Nemzeti linnepiink, marcius 15.

A tevékenység tartalma/témaja: Piros, fehér, zold, ez a magyar f6ld

Uj mese:

Gardonyi Géza: Bolond Istok generalis

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy Bolond Istok nevii legény. Egyik nap
gondolt egy nagyot, és elhatarozta, hogy beall katonanak. El is ment a kaszarnyaba, és

jelentkezett a fOkapitanynal.

— Fokapitany ur! Bolond Istok alazattal jelentkezik katonanak.

Be is vették, de harmadnapra hazaeresztették, mert mindent forditva csinalt, amit mondtak.
Ha azt mondték: jobbra fordulj! — ¢ balra fordult. Ha azt mondtak: allj! —akkor 6 leiilt a
foldre. Ha azt mondtak: eldre! — akkor Bolond Istok visszahatralt. Eleinte pofozgattak,
bezartak, koplaltattak. Utobb aztan megkérdezték téle, hogy miért csinal mindent forditva.
— Azért — mondta biiszkén Bolond Istok —, hogy az ellenség megzavarodjon. Mert ha az
ellenség meghallja, hogy nekiink jobbra kell menniink, akkor 6k minden puskaval jobbra
fognak 16ni. De ha én forditva teszek mindent, akkor az ellenség nem bir kovetni, és
Osszezavarodik.

Ez egyaltalan nem tetszett sem a fOkapitanynak, sem pedig a tobbi katonanak. Ezért hat
elkiildték. Gondolta Istok: azért mégis megmutatom, hogy nekem van igazam. Hazament a
falujaba, és Osszehivta a cimborait.

— Csinaljunk — mondotta — olyan hadsereget, amilyen még sose volt a vilagon.

— En leszek a generélis. Amit én mondok, ti mindig forditva teljesitsétek.
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Azzal elkialtja magat: — Kezeket le! Erre mindenki felemelte a 5/B. szamu melléklet
kezét.

— Jobbra nézz! Erre meg mindenki balra nézett.

— Elére! — mondta Istok. — Mindenki hatrafelé ment.

Egyszer a fokapitany és a serege Bolond Istok falujaban masirozott. Amint meglattak Istok

furcsa hadseregét, majd megpukkadtak a nevetéstol.

Ismert vers:

Sarkadi Sandor: Fel!

Itt az ora,

itt az ora!

Aki vitéz,

fel a 16ra!

Rajta vagyok, rajta maris,

vitéz volt a nagyapam is.

Petofi Sandor: Nemzeti dal

Talpra magyar, hi a haza!

Itt az id6, most vagy soha!
Rabok legylink, vagy szabadok?
Ez a kérdés, valasszatok! -

A magyarok istenére
Eskiisziink,

Eskiiszlink, hogy rabok tovabb

Nem lesziink!

A tevékenység feladatai:

Nevelési feladatok: Nemzeti érzés erdsitése, magyarsag tudatositasa, hazaszeretetre nevelés.

Erkolcesi, érzelmi, szocialis kompetencidk fejlesztése. Tiirelem fejlesztése, alkalmazkodas.
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Didaktikai feladat: Unneprél beszélgetés a gyermekek

fejlettségének megfelelden, mese értd hallgatasa.

Képesség- és készségfejlesztés: Szokincsbovités, tiirelem, memoriafejlesztés, figyelem,

koncentracio, finommotorika fejlesztése.

Az alkalmazott médszerek, eljarasok: Szabadjatékbol inditott motivalas mondokéaval.

Ismeretatadas, tevékenykedtetés, bemutatés, beszélgetés, segitségnyljtas, egyéni

differencialas, dicséret, értékelés.

Eszkozok: Karton lap, ollo, ragaszto, szinesceruzak, csipeszek, papirbol 16 figura, fonalak

padlorobot, padlorobot pélya, hivoképek.

5/C. szamu melléklet

A tevékenység/foglalkozas kidolgozasa

Ido | A fejleszté tevékenység felépitése, a

foglalkozas menete

A fejlesztés modszerei, munkaformak,

eszkozok, megjegyzések

5 1. Szervezési feladatok
Szelléztetés, megfeleld hely kialakitasa.

Rajzasztal elokészitése, a csipeszlabu

lovacskakhoz a kellékek kipakolasa.

30” 2. Motivacio

A rajzasztalnal az els6 par érdeklodével
elkezdjiik a lovacskak készitését, majd

igyeksziink mindenkit bevonni.

Mit gondoltok, ezekbdl mit tudnank

keésziteni?

Kellekek 6sszekészitése, olyan helyre,

ahol nem zavarja a szabad jatékot.

Az eszk6zok eldkészitése mar
onmagaban felkeltheti a gyermekek

érdeklddését.

Differencialas idoben, segitségben.
Egyéni, és mikro csoportos tevékenység.
Ko6z06s élmény.

Ez a tevékenység a folyamatos reggeli

végéig tart. Ekkor a csoport szokas-, és
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3. Megvalésitas

1. Tevékenység

Gyerekek, csak a meseszonyegen kell
elpakolni, a babaszobdban, és a

rajzasztalon nem.

Emlékeztek, hogy el szerettiink volna
menni egy emlékmiihéz, de sajnos rossz
volt az id6? Menjiink el most, most nem
esik az eso. Jatsszuk azt, hogy katonak

vagyunk

HItt az ora, itt az oral...”

Ugye mindenkinek elkésziilt a lova?
Nem, akkor menjiink gyalog.

A'lljunk fel, és masirozzunk, mint a
katonak.

»Aki nem lép egyszerre...”

Meg is érkeztiink. Fogjuk meg egymas

kezét, huzzuk ki a kort, és iilj le kerlek.

Beszélgettiink a marcius 15.-i iinnepel
kapcsolatban mar sok mindenrol.
Emlékeztek, hogy meséltem nektek egy

csaszarrol? Milyen volt O?

Képzeljétek el ez a csaszar aki dolgokat
akart rakényszeriteni a magyar
emberekre, amiket 6k nem akartak.
Példaul, hogy nem intézhették magyarul
az emberek az iigyeiket, a német nyelvet

kellett hasznalniuk.

El tudjatok képzelni milyen, amikor egy

masik nyelvet kell megértenetek?

5/D. szaml melléklet
szabalyrendszerének megfeleléen
villanyoltassal jelezziik, hogy el kell
pakolni. Pakolas utan a gyermekek a

szOnyegre iilnek.

Utemes tapsolas felvaltva tenyérrel, és

combon.

2-3x elmondjuk, amig minden gyermek

bekapcsolodik.

Jarés korben, egyenletes liiktetés.

Magas térd emelés, ellentétes hajlitott

karemeléssel.

Szokincsbdvités, lehetdség biztositasa az
egyéni megnyilvanulasokra,

tapasztalatokra.

Hivoképeket a szényegre helyezem, ugy,
hogy minden gyermek jol lassa. (mindig

csak kettot). MegbeszEljiik, mit latunk
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Jatsszuk el

Ki szeretne jatszani?

Ugye mennyivel nehezebb igy megérteni

mire gondolok?

Emlékeztek kirol beszélgettiink még?
Probaljatok meg kitalalni, kériilirom: irt
egy verset, amit az 6sszegylilt néppel
egyiitt szavalt el. Ki lehet O?
Pe....Emlékezetek hol szavalt Petofi

Sandor?

Mi is mondjuk el! Ki lesz Petdfi Sandort?
Allj fel a székre. Mi lesziink a tomeg, és

visszhangozzuk a vers sorait.

Képzeljétek el, €z a csaszar fiilébe jutott,
és nem tetszett neki. Katonakat kiildott,
akik megtamadtik a magyar embereket.
De a bator magyar huszarok szembe
szalltak veliik, és harcoltak, ameddig

csak birtak.

Ezekre a bator emberekre emlékeziink
marcius 15.-én. Ezért lobognak a
nemzeti szinii zdszIok, és ezért tiiziink a

ruhankra kokardat.

5/E. szamu melléklet
rajtuk. (agyu, kard, huszar, 10, zaszlo,

kokarda).

Legalabb 3x eljatszuk, hogy minden

kartya sorra keriiljon.

Egy gyermek kivalaszt egyet, a fiilembe
sugja. Koriilirom, a gyerekek
megprobaljak kitalalni.

Emlékezet fejlesztés, lehetdség az egyéni
megnyilvanuldsokra, tiirelem, egymas
végig hallgatasa.

Szokincsbdvités

Egyéni megnyilvanulasok lehetdségének

biztositasa.

Ko6z06s élmény.
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Milyenek a katondk, huszarok? Szot
fogadnak, ugye? Azt csinaljak, amit a
parancsnokuk mond nekik.

Ki szeretné kiprobalni, milyen
parancsnoknak lenni? Mi meg legyiink a

katondk.

2. Tevékenység
Ti nagyon tigyes katonak vagytok.

Képzeljétek el, ismerek egy Istok nevii
legényt, aki nem olyan tigyes, mint ti.

Mesélek rola.
Bolond Istok generalis

Ugye milyen vicces ember volt ez a
Bolond Istok?

Jatszunk megint katondsat, de most
legyiink olyanok, mint Bolond Istok.

Mindent forditva csindljunk.

Ulj le (felallsz)

Nyujtsd eldre a kezed (hatra nytjtod)
Nyujtsd elore az egyik labad (hatra
nyujtod

Allj fel (leiilsz)

Ki szeretné kiprobalni?

5/F. szamu melléklet

Addig jatszuk, amig van jelentkezd, de

mindenki legfeljebb 1x lehet parancsnok.

Példamutatas.

A mese eldadasanal figyelek, hogy
valtozatos, gazdag hangszinnel tegyem a

gyermekek szamara ¢lvezetessé.
Szokincsbovités

Ko6z0s élmény

Egymasra figyelés

Eldszor én leszek a kapitany, hogy
minden gyermek értse mit is jelent

forditva, ellenkezdleg.

Ellentétparok, szokincsbovités.

Addig jatszuk, amig van jelentkezd, de

mindenki csak 1x lehet parancsnok.
Példamutatas
Nagyon iigyesek voltatok.

Folyamatos dicséret, pozitiv megerdsités,

biztatas.

60



3097

3. Tevékenység

Van nekem egy bardatom, aki mar volt itt
ndlatok. O nagyon jé katona lenne, mert

mindig azt csinalja, amit kériink tole.
Az & neve Andy. O egy padlérobot.
Mindenki huzzon egy kartyat.
Akinek egy kard van a képen:

Valasszatok a képek koziil. Menjetek el
kiszinezni a képet, és amikor végeztél

gyere vissza a szonyegre.
Akinek két kard van a képen:

Menjetek a rajzos asztalhoz. Fejezzétek
be a lovacskakat, készitsetek csakot, Niki
néni segit nektek. Hivni foglak majd

titeket is robotozni.

Mindenki volt padlorobotozni?

Nézzétek milyen sok szép képet
keészitettetek.

Van nekem egy nagy kartonlapom,
ragaszto, ollom. Van otletetek, mit

keszitstink?

5/G. szamu melléklet
A tevékenység elott biztositani kell arrél
a gyerekeket, hogy mindenki mindent

kiprobalhat, mindenki sorra fog keriilni.

Két csoportot alakitunk ki, az el6zéleg
mar hasznalt egy kardot, és két kardot

abrazolo kartyak segitségével.

Ujra el6vessziik a mar hasznalt
hivoképeket. De most annyit, amennyi a

csoport létszama.

A kiszinezett hivoképet a gyermek
elhelyezi az éaltalam készitett 15x15-0s
négyzetracsos payara. A padlérobot
mindig ugyan abbdl a négyzetbdl indul.
Igy a gyermek sajat maga dontheti el,
hogy kozelebb, vagy tdvolabb helyezi-e

el a kiszinezett képet.

Differencialas: idoben,

segitségnyujtasban.

Folyamatos egyéni dicséret, biztatas,

pozitiv kommunikacioval.

Amikor a gyermek elvezette a
padlorobotot a megfeleld helyre,
megkérem, hogy a kiszinezett képet rakja
le a szOnyeg egy bizonyos pontjara. Ide
mar kikészitettem az el6z6 napokon

altaluk készitett szinezéseket, rajzokat.

Nagyon iigyesek voltatok!
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4. A tevékenység lezarasa

A kartonlapra a gyerekek alkotéasaibol

kollazs készil.

Nagyon szép kollazst készitettetek!
Kiragasztjuk a folyoson a falra, hogy a

sziileitek is megcsodalhassdak.

5/H. szam melléklet
Ko6z06s élmény nyujtasa.
Egyéni, és csoportos cselekedtetés, a

kreativitas kibontakozasanak lehetdsége

érdekében.

Dicséret, értékelés, pozitiv

kommunikacioval.

Csoportos értékelés.
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7.6. Kérdoiv 6/A. szam® melléklet

On szerint van helye a padlérobotoknak az 6vodikban?
On azt a valaszt adta, hogy nincs helye az évodakban a padlérobotoknak.

Kérem, fejtse ki, miért gondolja igy!

1. Valtakozo feliilet- a szOnyeg és padlo - nem tudom, hogyan képes megoldani, nem
tudom, milyen hangja van, mennyire zajos, fél6, hogy a gyerek ralép, raiil, nincs képzetem a
hasznalhatosagrol.

2. Programunk alapjan is

3. Nem igazan ismerem a hasznukat, a benne rejl6 lehetdségeket, s nehezen elképzelhetd
szamomra, hogyan lehet veliik dolgozni. Nem igazan hasznosnak, hogy mar ilyen kis korban,
az oviban szembesiiljenek, s szokjanak hozza a robotokhoz. Személytelennek s érzelem
mentesnek tartom, a mai vilagban pont nem erre lenne sziikség....

4. Ovodankban a hagyomanyos értékekre/értékrendre fokuszalva, nevelési feladataink
hatékony megvalodsitasahoz nincs sziikség ilyen eszkozre. Jelenleg ez nevel6testiiletiink kdzos
dontése.

5. Nem is igazan tudom pontosan mi a hasznuk. Fontosabb dolgokra sincs pénz!

6. Probaltam a gyerekekkel a padlorobot hasznalatat, de az a tapasztalatom, hogy ennek a
korosztalynak még nagyon nehéz fejben eldre végiggondolni, hogy egymas utan melyik
1épéseket kell beprogramozni ahhoz, hogy a robot pontosan oda menjen, ahova szeretnék
eljuttatni. Masfeldl a robot hasznalata elvonja a figyelmiiket a feldolgozandé témarol.

7. Kevés ismeretem van rdla.

8. Az 6vodakban jo 6vodapedagogusokra lenne sziikség.

9. Nem elég tiszta, sokat kihagy, és fél6, hogy az gy is marad sajnos.

10. A gyermekek figyelmét egyre nehezebb megragadni és fenntartani, otthon rengeteg
idét toltenek képernyd, kijelzo elétt. A Dioo-t sem tartom jo Gtletnek a csoportszobakban.

11. Kedves Eva, nagyon jo lett volna, ha a bevezetében leirja 5 mondatban, hogy mir6l
van sz0, mi az a padlorobot, mire hasznaljak....az el6z6 kérdésnél azt szerettem volna
megjeldlni, ha lehetett volna, hogy nem tudom....

12. Mert igy is tul sok inger éri a gyerekeket.

13. Nem tudom mik azok.

14. Az 6vodai nevelés részét még csak minimalisan kellene kiegésziteni digitalis
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tartalmakkal. 6/B. szami melléklet

15. felesleges

16. 38 éve vagyok ovodapedagdgus. A ma dvodaba jard gyerekekre az otthonaikban
elektromos babysitterek (tv, laptop, okos telefon) ,,vigyaznak™. Az a tapasztalatom, hogy
ezek a gyerekek képtelenek jatszani, szocialis érettségiik -kapcsolataik nem jol alakulnak !
Olyan tartalmakat érnek el mindenféle kontroll nélkiil, amik életkoruknak igazan nem
megfeleld. Durvak, verekeddsek!

A sziileiknek ez nyilvan nagyon kényelmes megoldas, mert igy nem kell veliik foglalkozni...
jatszani, mesét olvasni, sétalni, érdemi id6t egyiitt tdlteni.

Mivel nincsenek ismereteim a padlérobotokrdl és hasznalatukrol nem tudok arrél nyilatkozni,
hogy megfelel6-e az dvodai jelenlétiik!

Ertem, hogy a technika fejlédik, de 3-6 éves korti gyermeket hagynék gyermeknek lenni!

17. A takarités, tisztitas és az 6voda terének gondozasa emberi feladat. Az 0-7 éves kor
"tanuldsa" az utdnzason alapul. Fontos, hogy milyen utanozhat6 valodi tevékenységeket
latnak a gyermekek, illetve, hogy atlathatova tegyiik szamukra a vilagot. Felndtt korukban,
majd emlékezni fognak arra, hogy mit tudnak sajat maguk a két keziikkel megcsinélni,
hogyan lehet gondozni egy teret.

18. A gyermekek nagy része hatartalanul telefonozik és jatszik otthon minden féle robotos
jatékokkal. En azt vallom, hogy az 6vodaban tolttt id6 alatt telefon és minden féle
kiityii nélkiil szeretném Oket lekdtni és megtanitani nekik, hogy ezek nélkiil is lehet
szorakozni, fejlodni.

19. Az 6vodas kort gyermek utanzassal tanul, ezért 1ényeges, hogy €16 kornyezet vegye
Oket kortil és csak a nagyon fontos gépek. Az 6vodas kort gyermekek szdmara a sajat mozgas
igény kielégitése, a mozgas gyakorlasa révén torténd ligyesedése a 1ényeges, ezzel fejlddik az
izomzata és az idegrendszere. A gépek programozasa szerintem nem 6vodasoknak valo

feladat azt leghamarabb iskolas korban kézéptagozaton lehet elkezdeni.

Megitélése szerint, hazank ovodaiban mennyire elterjedt a padlorobot

1. Semennyire, mert nincs pénz még tisztitoszerre sem, textiliakra, papirzsebkendére,
WC papirra, a sziilok hozzak be, erre a fenntart6 biztosan nem bolintana ra.

2. Nem tulzottan.

3. Semennyire , illetve nincs tudomdsom, hogy elterjedt lenne...f6leg allami

intézményekben.
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Egyre népszeriibb, rohamosan terjed. 6/C. szama melléklet
Nem hallottam olyan 6vodarél ahol van.

Véleményem szerint nemigazan elterjedt.

Egyaltalan nem.

Nem hallottam réla.

© © N o 0 &

Nem elterjedt.

10. Nem hiszem, hogy talsagosan elterjedt lenne.

11. Fogalmam sincs.

12. Nem elterjedt.

13. Nem tudom.

14. Nem is hallottam roluk!

15. Mivel elég draga, nem hiszem, hogy jellemz6 lenne.

16. Nincs ilyen informéciom.

17. Szerintem az alternativ pedagogiai modszerrel dolgozo évodakban biztos nem fog
elterjedni.

18. Nem hallottam még olyan kollegardl aki hasznalna. Interneten keresztiil ismerem én
19. A Waldorf 6vodakban (54 db) biztos, hogy nincs €s nem is tervezziik a jovében!

On szerint van helye a padlérobotoknak az 6vodiakban?

On azt a valaszt adta az el6z6 kérdésre, hogy helye van a padlérobotoknak az
ovodakban

On hasznal padlérobotokat a munkaja soran?

On azt a valaszt adta az el6z6 kérdésre, hogy On nem hasznal padlérobotokat a
munkaja soran.

Megitélése szerint, hazank 6vodaiban mennyire elterjedt a padlorobot hasznalata?

1. Szerintem még nem ismerik. Az idésebb korosztaly nem igazan nyit a modernebb
technika felé, igy nehezen szivarog be az 6vodakba a technika.
2. Nem terjedtek el. Néhany 6voda hasznalja.

Semennyire.

3

4. Nem elterjedt.
5. semennyire
6

Kevésbé
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7. Alig. 6/D. szamu melléklet

8. Szerintem még nem jellemzd.

9. Mar tobb helyen olvastam, hogy elterjedt, de a koltségvetése igen magas, amelyet nem

mindenki tud kigazdéalkodni!

10. Nem elterjedt.

11. Egyre tobb helyen alkalmazzak.

12. Kevésbé. Nem tudok olyan 6vodarol ahol van.

13. Nincs elterjedve, sokan nem is ismerik ezt a lehetdséget.

14. Kevés. Nagyon kevés. Az allami intézmények tobbsége a fennmaradasért kiizd, bar
szuper dolog, de nagyon draga. Ha kapnénak az intézmények tdmogatast, tobb 6vodaban is
lehetne.

15. Még nem igazan.

16. Még nem terjedt el.

17. Kevéssé elterjedt.

18. Nem hallottam a varosi, kornyékbeli kollégaktol, hogy hasznalnak a padlérobotot.

19. egyaltalan nem terjedtek el

20. Kevés intézményben van.

21. Nem tudom.

22. Nem ismerem az 6vodak helyzetét ebben a témaban. Nagy valdsziniiséggel
nagyon kevés intézménynek van lehetdsége ezeket beszerezni.

23. nem elterjedt

24. ritka

25. nem ismert

26. Nem terjedt még el

27. Még egyaltalan nem. Tudomasom van mar egyetemi képzésrél ahol 6vodapedagodgus
hallgatoknak oktatjak a hasznalatukat. Ez lesz a j6vO.

28. Tobben ismerik Oket, mint ahany intézménynek lehetésége van beszerezni ilyet.

29. Szerintem alig. En sem hallottam még réla.

30. Tobb 6vodaban hasznaljdk tudomasom szerint, ahol palyazati forrasbdl, vagy egyéb
tamogatasbol meg tudtak venni.

31. Szerintem nem ismerik ebbdl kifolyolag nincs még elterjedve.

32. Nem elterjedt

33. Sajnos a kidregedé 6vodapedagdgusok miatt nagyon kevés.

34. Nem elterjedt



35. Nem elterjedt.

36. Kevésbé

37. Egyaltalan nem elterjedt

38. Talan nem annyira elterjedt. VVan, ahol tudnak roéla, van ahol nem
39. Ritka

40. Nem elterjedt, vagy csak hallasbol ismert

41. egyeldre mérsékelten, de terjeddben

42. Biztosan hasznaljak, ahol erre lehetdség van. Nalunk is van, csak mi a tehetség

mihelylink munkajaban alkalmazzuk.

On szerint van helye a padlérobotoknak az 6vodiakban?

On azt a valaszt adta az el6z6 kérdésre, hogy helye van a padlérobotoknak az

ovodakban
On hasznal padlérobotokat a munkija soran?

Azt a valaszt adta, hogy On hasznil padlérobotokat a munkéja soran.

Megitélése szerint, hazank ovodaiban mennyire elterjedt a padlorobot hasznalata?

1. Kevésbe elterjedt
2. Nem tul elterjedt. Nincs réa anyagi fedezet, vagy megfelel6 id6 beépiteni a
mindennapokba.
3. Nagyon kevés 6vodaban van
Az éltalam ismert 6vodak kb. felében mar ismerik €s hasznaljak.

Nem annyira

4

5

6. Nem tudom megitélni
7. Kevésbé elterjedt

8. Ritkan

9. Még kevés dvodaban terjedt el a hasznalat

10. nem nagyon elterjedt

11. Sajnos az intézmények anyagi helyzete miatt kevésbé.

12. Sokan ismerik mar

13. Kevésbé elterjedt, mivel maga a robot is draga, tovabba a hasznalata nem feltétleniil

egyértelmil. Ezen feliil korcsoportok szerinti differencidlas gyakorlatot igényel.

14. Most kezdik felfedezni. Intézményiink is egyre tobb bemutatot tart a témaban, mas

intézmények évodapedagdgusainak.

6/E. szamu melléklet
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15. Kevésbé elterjedt, véleményem szerint tObbnyire anyagi 6/F. szami melléklet
nehézségek miatt.

16. Szerintem nem elterjedt

17. Sok helyen van maér, de kéne minden csoportba, mint alap felszerelés.

18. Nem annyira

19. nincs elterjedve

20. Egyre szélesebb korben kezd elterjedni.

21. Még nem sokan ismerik.

22. Egyre tobb intézményben fedezik fel, de még nem hasznaljak altalanosan.

23. Sajnos nem annyira én is ebbdl irom a szakdolgozatomat. Kutatasaim alapjan nem
hasznaljak sajnos. Az egyhédzi 6vodékban talan tobben, tobb anyagi lehetdségiik van. Sok
szerencsét a kutatdsodhoz. ©

24. Kevésbé

25. Nem igazén

26. Egyre elterjedtebb. Tobb képzést is szerveznek.

27. Még nem elterjedt.

28. Kevésbé

29. Egyaltalan nem elterjedt

30. Majd az lesz.

31. Nagyon ritkan van jelen az 6vodakban

32. Szerintem egyre elterjedtebb

33. Nincs ralatdsom

34. Mostanaban kezd elterjedni

35. Kevésbé

36. Sajnos egyaltalan nem. Ha van is az 6vodakban, akkor sem hasznaljak.

37. Orszagos szinten szerintem egyaltalan nem elterjedt

38. Inkabb kevésbé, de egyre ismertebb

39. Nincs erre ralatasom
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1.7

Nyilatkozatok

7.7.1. Hallgato1 nyilatkozat

NYILATKOZAT

''''''

A hallgaté neve: FE2.S40C 2 (=uin
A Hallgat6 Neptun kodja: £ 322D §

A dolgozat cime: PEDLOLO OGO TOUAT A2 VODAY &7
A megjelenés éve: 252 L

A konzulens intézetének neve: Y=ys1 ;\.g‘\u:bgn/\uf L orweleT

A konzulens tanszékének a neve: SIALDIDALTIWAY A S

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott szakdolgozat egyéni, eredeti jellegli, sajat szellemi
alkotasom. Azon részeket, melyeket mds szerzOk munkajabol vettem at, egyértelmiien
megjeldltem, és az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal val6tlant allitottam, tudomasul veszem, hogy a zarévizsga-bizottsag a
zardvizsgabdl kizar és a zarovizsgat csak 0j dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatdsat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotés felhasznalasara,
hasznositasira a Magyar Agréar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori szellemitulajdon-
kezelési szabalyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus véltozata feltdltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudoményi Egyetem konyvtari repozitori rendszerébe. Tudomésul veszem, hogy a
megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védést kovetSen

- titkositasra engedélyezett dolgozat a benyujtasatol szamitott 5 év eltelte utan nyilvanosan

elérhetd és kereshet6 lesz az Egyetem konyvtari repozitori rendszerében.

Kelt:b. alaade Hoth év o\ hé  2( nap

L el
P

Hallgato alairasa

69



I nyilatkozat

7.7.2. Konzulens

@ Bejelentke

Szoveg vagy eszkozok keres

NYILATKOZAT

FCLSACL Fu,r\; (név) (hallgatd Neptun azonositéja: ¥ wMPU% )

konzulenseként nyilatkozom arrol, hogy a
zarddolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portfoliot]  dttekintettem, a hallgatét az
irodalmi forrasok korrekt kezelésének kovetelményeirdl, jogi ¢s etikai szabalyairdl

tajékoztattam.

/ nem javaslom.

A szakdolgozatot a zarévizsgan torténd védésre

A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem

Kelt:  2024. ey awrilis hé 2% nap

\\N\—\F}\*o g 2 )

A e b0

belso konzulens
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