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Az Gjgeneracids PlayStation jatékok megjelenése a gyermeki rajzban
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Szakdolgozatom f6 témaja, a napjainkban nagy népszertiségnek orvendd, PlayStation jatékok
gyermekrajza gyakorolt hatasai. Kilénos tekintettel a csaladrajzokra gyakorolt hatasukra.
Kutatasommal azt szerettem volna felderiteni, hogy van-e létjogosultsaga annak a
hipotézisemnek, miszerint a mai, magyar, 6évodaskori gyermekek kdrében is olyan
kiemelkeddéen megnovekedett az ujgeneracids PlayStation jatékok népszeriisége, és ennek a
gyermekek alkotoi tevékenységében felismerhetd hatasai vannak. Kiemelt figyelmet
forditottam a csaladrajzokra, hiszen hipotézisem szerint, a PlayStation-6z6 gyermekek esetében
el6fordul, hogy a csaladtagokat, a feléjiik taplalt érzelmeik, elképzeléseik alapjan, a videdjaték
soran megismert karakterek kiils6 jegyeivel ruhazzék fel.

Kutatdsomhoz mind a kvantitativ, mind a kvalitativ kutatsi modszerek kozil hasznéltam.
Online kérdéiv, személyes interjuk és gyermekrajzok gytjtésével szerettem volna felkutatni,
hogy allitasaim valos érvénytiek, avagy cafolanddak. Kérddives felmérésemet sziilok korében
végeztem, interjuim alanyai pedig 6vodapedagogusok voltak. Az 6vodas gyermekekkel pedig
akdzben volt alkalmam beszélgetni, mikdzben rajzaikat készitették. Kutatdsom fokuszaban
egyértelmiien a gyermekek, és az alkotdsaik, videdjatékkal kapcsolatos szokdsaik alltak.
Dolgozatomban a rajzolas torténeti hatterét, fejlddésének szakaszait, a csaladrajz ismertetését,
a PlayStation jatékkonzolok torténetét, valamint az Ujgeneracios PlayStation jatékok
gyermekrajzra gyakorolt hatasait igyekeztem ismertetni. Kérddivem értékelését, elemzését, az
interjuk ismertetését, és az elkészilt gyermekrajzok bemutatasat kilon fejezetekben taglaltam.
Sziiloket, pedagoégusokat és Ovodasokat szolitottam meg, s valaszaik alapjan arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy az dvodasok korében is egyre népszerlibbek az ujgeneracios
PlayStation jatékok.

Kutatdsom végére arra a kdvetkeztetésre jutottam, hogy a sziil6ktél, és a gyermekekt6l kapott



vélaszok egyértelmiien igazoljak, hogy az dvodas gyermekek csaladrajzaiban megjelennek a
PlayStation jatékok karakterei, hogy a gyermekek azonosulnak ezekkel a figurakkal. Ennek

kézzel foghato bizonyitékai a gyermekek altal keszitett csaladrajzok is.



