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1. BEVEZETES

Szakdolgozatom soran két olyan szamomra meghatdrozo és fontos téma 6tvozetérdl
irok, melyekben hatalmas, a logopédiai fejlesztés szempontjabol Iényeges lehetdségeket vélek
felfedezni.

A poszeségrol eddigi tanulmanyaim ideje alatt megszerzett elméleti tudas és gyakorlati
tapasztalat nagyban 0sztonzott, hogy e témat valasszam. Szerettem volna boviteni tudasom a
terapias lehetOségek terén, hiszen ez a késObbi munkdm folyaman elényomre véalhat.
Mindemellett a pdsze terapids folyamat igazan sarkalatos a gyermek beszédfejlodése soran,
késobb pedig a tanulmanyait illetéen. Igy a logopédiai terapiak koziil e korkép kezelését
kiilondsen hangsulyosnak tartom.

Az IKT fogalmaval szintén egyetemi tanulmanyaim alatt ismerkedhettem meg, pedig
¢letiink minden teriiletén jelen van. A technolédgia eszkdzei megfeleld szakmai értelemmel vald
felhasznalasa a logopédiai terapidk sordn is segitségilinkre lehetnek. Felismerve, hogy a
pOszeség, mint korkép, és az IKT, mint fejlesztési lehetdség kivaloan parosithatoak,
mindenképp szerettem volna ezekkel a teriiletekkel foglalkozni és 11j 6tleteket megvalositani.

A jatékos, szines digitalis programok hasznalata kibovitik a terapias lehetdségeket, ezzel
segitve a szakember munkajat. A gyermekek szdmara pedig egy igazan érdekes és motivalo,
komplex képességeket fejlesztd lehetdséget nyujthatnak. Azonban szamolni kell azzal, hogy a
kiilonféle, fejlesztést igéré alkalmazasok nem feltétlen erre a célra késziiltek. Igy egyrészt
didaktikailag sem alkalmasak, masrészt sok tapasztalat ¢s nagy fantdzia kell a logopédus
részérdl ahhoz, hogy a digitalis feladatok hasznalataval valdban elérje a kivant terapias célt.
Ezért szeretnék a pOsze terdpia egységeihez igazodva, konkrétan erre a célra kialakitott
programokat megtervezni és megvalositani, figyelembe véve a modszertani alapelveket, a
konnyed alkalmazhatdsagot és jatékossagot.

Dolgozatom soran eldszor az elméleti alapokat tisztazom, vagyis a pdszeséget €s annak
logopédidban betoltott szerepét. Kitérek a pozitivumokra és néhdny gyakran hasznalt IKT
eszkozt is ismertetek. A kutatdsom részleteinek leirasat kdvetden bemutatom, majd kvalitativ
jellegli moédszerrel elemzem az elkészitett programokat. Végiil eldre meghatarozott elemzési
szempontok segitségével ¢és a kutatdsi kérdések megvalaszolasdval Osszegzem az
eredményeket.

Célom, hogy minél tobb terapids szakaszban felhasznalhatd, komplex IKT feladatokat
készitsek kiilonbozd didaktikai megfontoldsok mentén. Kutatasom soran pedig ezeket a

programokat részletesen elemzem, hogy képet kapjunk arrdl, valoban alkalmasak-e a
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megfogalmazott célok mentén a fejlesztés kiilonbozd teriiletein. Ezzel szeretnék egyfajta
iranymutatassal szolgalni a digitalis feladatok felhasznalasi lehetdségeit illetéen a pdsze

terapiaban és meggydzni mindenkit e késziilékek hatékonysagarol.



2. ELMELETI HATTER
2.1. A posze korkép bemutatasa

A gyermek beszédfejlodése egy igazdn hossza és Osszetett folyamat, melyben mind a
beszédprodukcié, mind a beszédértés megfeleld fejlodése rendkiviil fontos. Hogy a
beszédfejlodés zavartalanul mehessen végbe a gyermeknek sziiksége van: €ép idegrendszerre,
megfeleldéen mitkkddé hallasfunkciora, egészséges beszédszervekre, jol mikdodé motoros
funkciokra és kommunikativ kornyezetére (Thorockay, 2016).

Ez azt jelenti, hogy bar a gyermek beszédfejlodéseéhez sziikséges készségek, képességek
szépen fejlodnek, nem tudja elsajatitani a beszédet, ha nem €l aktiv besz¢éld kornyezetben. Ez
forditva is igaz, hiszen lehet, hogy adott a beszédfejlodést tamogatd kozeg, de ha példaul a
kisgyermek hallasfejlddése soran diszfunkcio all fenn, a beszéd elsajatitasa ugyancsak
akadalyozotta valik (Montdghné Reiner, 2011). gy tehat, ha valamelyik kritérium nem valosul
meg vagy zavart szenved, az a gyermek beszédfejlodésére komoly hatassal lesz, mely
kiilonb6zo korképek formajaban mutatkozik meg (Thorockay, 2016).

A pdszeség, mint hangképzési rendellenesség a beszédhibak elsd nagy csoportjaba tartozik.
E korkép kapcsan lényeges, hogy nem terjed ki a beszéd egész folyamatara, kizarolag egy-egy
hangképzési mozzanatra. Ugyancsak fontos kritérium, hogy a beszédritmus, a beszédiitem, a
beszéd folyamatossag zavarai nem lehetnek a poszeség egyes valtozatai, melyeket igy
kiilonithetiink el egyéb anomaliaktol, mint a hadaras és a dadogés (Kanizsai, 2016).

Masik gyakori megnevezése a korképnek, az artikulacios zavar, amely leginkabb a szakmai
nyelvben hasznalatos. Sarbo Arturtdl szarmazo poszeség kifejezést pedig foként koznyelvben
emlegetjik (Kisné Takacs €s Sandor, 2020). Kovacs Emoke (1993) logopédiai jegyzetében tobb
kifejezést is megemlit: dyslalia, funkcionalis dyslalia, selypesség, helytelen vagy torzitott
kiejtés.

2.1.1. A poszeség meghatdrozdsa

A korkép meghatarozdsa sordn a kiilonb6zd szerzoék kiilonbozé nézdpontok
figyelembevételével magyaraztak a poszeséget. Montagh Imre a kovetkezdképpen definidlta:
,»,az anyanyelv beszédhangjainak kovetkezetesen helytelen kiejtését poszeségnek (artikulacios
zavarnak) nevezzik.” (Montagh, 2011. 55. 0.) Kovdcs Eméke megfogalmazasaban pedig ,,a
pOszeség a beszéd tisztasdganak olyan zavara, amelyre jellemzd az adott nyelvkozosség
artikulacios normaitol valé eltérés.” (Kovdcs, 1993. 96. 0.)

2.1.2. Diagnosztika fontossaga

A beszédhibdk majdnem 75%-a pOszeség, igy egy nagyon gyakori kérképrél van szo

(Kovacs, 1993). Ezen beliil is a leggyakrabban 6vodas koru gyermekek kdrében taldlkozhatunk
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artikulacios zavarokkal. Tehat ez lesz az az életkor, amikor a kérkép vizsgalata esedékessé
valik. Az Ggynevezett élettani poszeség szambavétele nagyon fontos. A legtobb szakirodalom
egy adott kort ir le, mint hatar. Ez nagyjabol 4-5 éves kor koz¢ tehetd, ami azt jelenti, hogy ez
alatt az életkor alatt a poszeség még a beszédfejlodés természetes velejardja. Ezt nem
tekinthetjiik még beszédhibanak, nem is kezelhetjiik, hisz varhatdéan spontan még javulni fog a
gyermek beszéde. Montagh Imre (2011) tapasztalatai alapjan viszont az élettani poszeség hatara
minden gyermek esetében egyéni. Annak fliggvényében kell ezt meghataroznia a
szakembernek, hogy mikor kezdett el beszélni a gyermek. Ha 0gy itéli meg, hogy mar a
funkciondlis poszeség all fenn, akkor feltétleniil sziikség van intervenciora. Ha a gyermek
beszédkorrekcidja nem torténik meg az iskolakezdés idejére, artikulaciés zavarai
megmutatkoznak az olvasas €s az irds, valamint a kozdsségbe vald beilleszkedés terén is

(Montagh, 2011).

2.1.3. A korkép felosztasa
Ahogy a poszeség értelmezését segitd, kiilonbozd definiciok is mutatjdk, szamos
nézépontbol vizsgalhatjuk a problémat. Igy érdemes megfigyelni a kiilonféle felosztasokat,

melyek segitik megérteni a korkép komplexitasat.

Etiologiai felosztas: Organikus, funkcionalis

A poOszeség etiologiai felosztasa Luchsinger nevéhez kotddik: megkiilonbdztet organikus
vagy funkciondlis eredetli zavart (Kovdcs, 1993). Az elobbi kategdria esetén olyan szervi
diszfunkcio all fenn, ami akadélyozza a gyermeket a megfeleld artikulacioban, kiejtésben. Ilyen
lehet példaul egy fognovési rendellenesség, a frenulum linguae, hallaskarosodas vagy a
dysglossia valamely fajtaja. A funkcionalis pdszeség esetén mikodésbeli problémat kell
keresni, hisz ebben az esetben szervi elvaltozas nem talalhato. Példaul, ha a gyermek jellemzden
a finommotorika teriiletén nem elég ligyes, megkésett beszédfejlodésii volt vagy gyenge a
hallasi emlékezete mar konnyen eldonthetjiik melyik kategoridba esik (Kisné Takacs és Sandor,

2020).
A zavar mértéke szerinti felosztas: diffuz, parcialis poszeség

Ha a zavar mértékét szeretnénk figyelembe venni, azt kell megvizsgalni, hogy hany hangot
érint a helytelen ejtés. Ha csak egy-két hangot vagy hangcsoportot, akkor parcialis poszeségrol
beszéliink. Viszont, ha 10-12 hangra, a konszonansok mellett még akar a vokalisokra is
kiterjedd poszeség all fenn, azt diffiz vagy 4ltalanos artikulacios zavarnak nevezziik (Kovdcs,

1993).



Akusztikus tiinet alapjan torténd felosztas: diszldlia, paraladlia, alalia

Az altalunk hallhatd, vagyis az akusztikus tlineteket harom csoportba sorolhatjuk.
Paralalianak nevezziik, ha a gyermek rossz helyen, eltéré modon képzi a hangot (Kisné Takdcs
¢s Sandor, 2020). Ebben az esetben tehat a hibasan ejtett hangot egy masikkal helyettesiti.
Példaul, ha a még ki nem alakult 1 hang helyett a j hangot hasznalja. De az is elofordulhat, hogy
a hangokat inkonzekvens modon keveri, igy nem egyértelmiien megmondhato, hogy altalaban
véve mivel helyettesiti a 1 hangot. Ha viszont csak az adott hanghoz sziikséges képzési
mozgasok helytelenek, torzitott hangképzést fogunk hallani. (Kisné Takdcs és Sandor, 2020).
Ebben az esetben diszlaliarol beszéliink, tehat a 1 hang helyett nem j, hanem egy torzan ejtett 1
hangot képez a gyermek. Ez az eltolodott képzési helyzet pedig eredményezhet interdentalis
(ilyenkor a nyelv a fogsorok kozé cstiszik), addentalis (a nyelv a fogsorhoz nyomddik), lateralis
(oldalréses képzésmod), stridens (flittyszerii), nasalis (orrhangzos), dorzalis-palatalis
(nyelvhati) képzést. A harmadik kategoria pedig az aldlia, melyre jellemz6, hogy a gyermek
kovetkezetesen kihagy egy adott hangot beszéde soran (Thorockay, 2016).

A megjelenés helye szerinti felosztas: fonetikai és fonologiai szintii zavar

Az artikulacios zavar megjelenési helye szerint fonetikai vagy fonoldgiai szintii pdszeséget
kiilonitiink el. Utobbi egy sulyosabb kategoria, hiszen a nyelvtani szabalyok szerkezetére is

kihat a zavar (Thorockay, 2016).
Tudatossag alapjan torténd felosztas: szenzoros, kondicionalt, motoros posze

Schilling a kezelés szempontjabdl igen 1ényeges tipusokat kiilonitett el, miszerint vannak
szenzoros, kondiciondlis és motoros pOszék. A szenzoros kategdridba azon gyermekek
tartoznak, akik nem képesek a hangmegkiilonboztetésre auditiv uton. Igy sem méasoknal, sem
sajat maguk esetében nem fogjak felismerni a rosszul képzett hangokat. A kondicionalt tipusba
esO gyermek mar észreveszi masok helytelen ejtését, ugyanakkor sajat beszédében erre még
nem képes. Az a gyermek, aki mar eljut addig, hogy az adott hang akusztikus fonémajat
birtokolja, képes lesz a sajat beszédében is észlelni a hibajat, csak motoros képességei

hatraltatjak a cél elérésében (Kisné Takdcs és Sandor, 2020).

2.1.4. A terapia céljai, alapelvei
A kezelés célja a helytelen artikulaciéo felszdmolasa, illetve, hogy az iskolaba 1épés
iddszakara a gyermek beszéde tiszta legyen. Ha egyéb nyelvi zavar vagy barmely mas tarsuld

tiinet is fennall, azok rendezése is Iényeges feladat a kezelés soran.



Fontos alapelv, hogy nem csak az artikulacids tlinetek korrekciojara kell torekedniink,
hanem az egyéb fenndllo tiinetek megsziintetése is feladata a logopédiai munkanak.
Amennyiben a gyermek mozgasfejlddésében is elmaradds mutatkozik, a motorikus készségek
fejlesztése is feladatunk. A nagymozgasok meghatarozzak az olyan finommotoros mozgésokat,
mint a beszéd, igy az artikulacidos mozgasok ligyesitése is elérhetd. Ugyanigy az egyéb
képességhianyok felszamoldsdra is torekedniink kell, megalapozva az eredményes
iskolakezdést. A terapia soran mindig az ép fejlettségi teriiletekre épitkezve haladhatunk

eredményesen, a fokozatossag alapelvét is figyelembe véve (Thorockay, 2016).

2.1.5. A terapia modszertani lépései
A terapia modszertanilag egymast kdvetd szakaszokbol 4ll. Ezeket a 1épéseket szeretném
most ismertetni, hiszen késdbb ezekre épitve szeretném a technoldgia alapu feladatokat is

bemutatni.
Elokeészito szakasz

Az elsO, vagyis elokészitd szakasz az auditiv percepcid és a motoros képességek
fejlesztését célozza meg (Kisné Takdacs és Sandor, 2020). Utobbi azért fontos, mert beszédiink
egy olyan finommotoros mozgas, mely rengeteg izom 0sszehangolt miikodését kivanja meg.
gy ebbe a szakaszba fognak tartozni a fiivo-és szivogyakorlatok, az ajakgyakorlatok, illetve az
adott hangnak megfeleld nyelvgyakorlatok, melyeket jatékos formaban, tiikor elott végziink
(Montagh, 2011).

Az auditiv észlelés soran pedig a gyermek hanghallasat fejlesztjiik izolaltan,
szotagokban, majd szavakban. Tovabba ide soroljuk hallasi differencialasat elosegitd
feladatokat is (Kisné Takacs és Sandor, 2020). Célunk ez esetben, hogy a gyermek felismerje a
helyesen ¢és a helyteleniik ejtett hangok kozti kiillonbséget (Montagh, 2011). Mindezt annak
érdekében, hogy sajat beszédében is tudja észlelni azokat, hiszen ez a hangfejlesztés soran
nagyban segiteni fogja 6t (Kovacs, 1993).

Csak akkor Iéphetiink tovabb a kovetkezd nehézségi fokozatra, ha az el6z6 mar jol
megy. Ez a szemléletmdd nem csak erre a Iépésre igaz, hanem a terapia egészére (Kisné Takacs

¢és Sandor, 2020).
Hangfejlesztés

E szakasz célja az érintett hang helyes és izolalt ejtése (Kisné Takacs és Sandor, 2020).
A kivant hang kialakitdsa érdekében végzett leginkdbb meghatdrozo I€pés, melyre akkor

térhetiink r4, ha a gyermek motoros és auditiv készségeit kellden megalapoztuk. Kétféle



modszerrel probalkozhatunk a hangfejlesztéssel, leginkabb a gyermek ¢életkoratol fliggden. Az
indirekt modszer sordn kiilonbozd jatékos, hangutanzo gyakorlatokba agyazva probaljuk meg
elérni a vart hang képzését. A direkt hangfejlesztés esetében pedig ezzel szemben sokkal
tudatosabb munkat varunk a gyermekt6l. Az altalunk mutatott példa alapjank kell a helyes
nyelvhelyzet és ajakallas beallitasaval probalkoznia a helyes hang kiejtésével (Montdagh, 2011).

Rogzités

A rogzités szakaszaban az izolaltan mar tisztan ejtett hangot kell hangkapcsolatokban
begyakorolni. Hogy az adott massalhangzo6t milyen sorrendben sziikséges a maganhangzdkhoz
kapcsolni az valtozo, hiszen a konnyebben kiejthetdtdl haladunk a nehezebb felé (Kisné Takdcs
¢s Sdandor, 2020). Pé¢ldaul egy ajakkerekitéses massalhangzdt konnyebb egy szintén
ajakkerekitéssel végzett maganhangzohoz kapcsoltan képezni. E szempont szerint érdemes az
adott hangot kiilonb6z8 fonetikai helyzetekben, az Osszes vokalishoz kapcsoltan ejteni

(Montagh, 2011).
Automatizalas

Akezelés célja a korabban hibasan képzett hang helyes ejtése szavakban, mondatokban,
szOvegben, segitve a spontan beszédbe vald beépiilést. Ez a szakasz rengeteg gyakorlast
kovetel, elkeriilve az esetleges visszaesést. Ehhez pedig elengedhetetlen, hogy a gyermek
kornyezete is egylittmiikodé legyen. Az automatizdlast szintén kiilonb6z6 nehézségi
fokozatokban végezziik: els6ként a hangsor elején, majd annak végén és belsejében (Kovdcs,

1993).
Motoros differencialas

A paralalids ejtés esetében lesz a motoros differencialas szakasza 1ényeges, amelyre
akkor kell ratérni, ha mar a két, felcserélt hangot helyesen ejti a gyermek (Varga, 2019). Célunk,
hogy a mar automatizalt hang a korabban cserélten ejtett hang jelenlétében is be tudjon épiilni

a spontan beszédbe (Kisné Takacs és Sandor, 2020).

2.2. Technologia a fejlesztésben
2.2.1. Az IKT fogalma

Valoszintileg gyakran talalkoztunk mar az IT roviditésével, mely annyit tesz: Informacios
Technologidk. Hatalmas szerepet tolt be mindennapjaink soran a technologia. Olyannyira
hozzaszoktunk, hogy el sem tudnank képzelni mindennapjainkat a vele vald6 munka, tanulds,

ligyintézés, bevasarlas nélkiill. Mindez pedig kiegésziilt a kommunikéaciés folyamatokat



leegyszertsité technikakkal, igy beszélhetiink az IKT-rol, vagyis az informdacids ¢&s
kommunikacioés technologidkrél (Molnar, 2008).

Az IKT betlisz6 hallatan legtobben elsdsorban okostelefonjainkra és szamitdégépeinkre
gondolunk, azonban az IKT meghatirozasiba minden egyéb digitalis technologia is
beletartozik (Szaboné Veékony, 2020). Természetesen tobb szerzo is fogalomba Ontdtte mi is az
az IKT, de mind-mind egy masik értelmezési lehetdség szempontjabol vizsgalva. A dolgozat
soran szamunkra az IKT oktatast, nevelést és fejlesztést tdmogatd szerepe lesz hangsulyos, igy
oktatasban els6sorban az oktatas kibernetikai, rendszer elméleti, kommunikacidé elméleti
alapokon torténd megtervezésének olyan atfogd pedagdgiai stratégidja, amely biztositja a
tananyagok hatékony elsajatitasat, korszerli informacidohordoz6 anyagok, eszkdzok és

modszerek egylittes felhasznalasaval.” (Lengyelné Molnar, Kis, Antal és Racsko, 2015, 12.0.).

2.2.2. Az IKT koznevelésben betiltott szerepe

Racsko (2017) digitalis atallasnak hivja azt a folyamatot, melynek soran a digitélis
technologia alkalmazéasa megjelenik a tarsadalom életének minden teriiletén. Ebbe beletartozik
a kdznevelés is, hiszen a fiatal diakok, de mar az 6vodas gyermekek digitalis kompetencidja is
egyre magasabb lesz, amihez az oktatas-nevelés teriiletén is alkalmazkodni kell.

A pedagdgus korabbi tudasa, kompetencidi mellett 01 jartassagokra €s ismeretekre is
sziiksége van, hogy az 1j tanuldsi kornyezetben a tanuldk megvaltozott, mindinkabb
szamitogép- ¢és internetkozéppontl szemléletéhez alkalmazkodni tudjon, és az ismeretatadas
magas szintjét valositsa meg. Az 01j technologiadk alkalmazasa uj modszertani jellegzetességeket
kovetel meg tdle, amelyek nagyban eltérnek a korabban alkalmazottaktol. Nem hagyhatja
figyelmen kiviil azt sem, hogy nemcsak a segéd- vagy szemléltetd eszkdozok szerepét toltik be
az IKT-eszk6zok, hanem a tanulok tanulasi folyamatéanak is részét képezik, igy azokat is be kell
vonni a munkaba.” (Racsko, 2017, 16. 0.).

Ezaltal a pedagogusok szamadra is tobb pozitivummal jar a digitélis technologia alkalmazasa
a munkdjuk soran, hiszen ndvelheté a didkok IKT miiveltsége, mikdzben kiegésziilnek a
motivalas és jutalmazas folyamatai és csokkenthetdek a kiadasok is (Magyarné Varbiro, 2020).
Tovabba a pedagogusok oldalarol megkonnyiti az adminisztracids folyamatokat, az értékelést
¢és a tanorakra vald felkésziilést, mind eszk6zok, mind Gtletforras és szemléltetés tekintetében.
(Buda, 2017). A tanulok szemsz0gébdl pedig igazdn megkdnnyiti a felkésziilést, hisz hatalmas
mennyiségli informacidohoz juthatnak révid idon beliil (Czédliné Barkanyi, 2013). Tovabba a

digitalis eszkozok nélkiill a kommunikacid sem tudna oly konnyen megvaldsulni, sem
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pedagbdgus-didk, sem pedagdgus-sziild vagy akar a kiilonbozd intézmények kozott (Buda,
2017).

Az IKT eszk6zok megismerése az oktatds soran nem csak a tanulds szempontjabol fontos.
Azok a didkok, akiknek nem adodik alkalmuk ezeket a késziilékeket megismerni, hatranyt
fognak szenvedni az élet szdmos teriiletén (Viranyi, 2014). Azaltal, hogy nem ismerik a
digitalizalt informacioé taroldsanak, Orzésének ¢€s tovabbitasanak kiillonbozo lehetdségeit, a
munkaerdpiacon hatrannyal indulhatnak (Magyarné Varbiro, 2020). Egy hatranyos helyzeta
gyermek esetében pedig ez egy kiilondsen fontos kérdéskor, hiszen lehet, hogy neki csak az
iskoladban lesz esélye talalkoznia digitalizalt vilagunkkal. A technologiatol fliggd gazdasagi

novekedés hidnya viszont az oktatasban is megmutatkozik (Raja és Nagasubramani, 2018).

Digital Game Based Learning

A jaték mar a korai iddszakban fontos része a gyermek fejlodésének. Az 1) ismeretek jatékos
formaban vald talalasa izgalmasabba teszik szamukra az elsajatitas folyamatait (Magyarné
Varbiro, 2020). Kutatasok szerint pedig iddsebb korban az online jatékok jotékonyan hatnak a
kognitiv és szocialis képességekre is (Balogh, 2017).

A Digital Game Based Learning, vagyis a digitalis jaték-alapu tanulds modszere, a
hagyomanyos modszereknél nem hatékonysagaban, hanem motivald erejében kiilonbozik.
Célja pedig, hogy a tanulokat aktivabba tegye az oktatasi helyzetekben (Varszegi, 2014). A
hagyomanyos jatékokhoz hasonl6an az online verzioknal is megtalalhatoak a szabalyok, igy a
gyermekeknek logikai gondolkodasukat eldhivva vagy problémakat megoldva kell céljukat
elérni. Mindemellett egyes jatékok egyéb lényeges készségeket, képességeket fejlesztenek,
mint példaul a reakcididd, a multitasking, a szem-kéz koordinacid vagy akar a nyelvérzék
(Zakarias, 2015).

A digitalis jatékok az adott kultirara jellemzd nyelvhasznélatot és kommunikécios
készségeket is fejleszthetik. Ez azért van, mert a jatékok hasznalata kézben a gyermekek
egyfajta tanuldsi folyamatot jarnak be, mikozben megismerik a jellemzd szabalyokat, normakat
¢s nyelvhasznalatot (Balogh, 2017). A lexikai tudés eldhivasa rendkiviil fontos az online jatékok
esetében, ahol a felhasznalé anyanyelvi ismereteire is sziikség van (Magyarné Varbiro, 2020).

Balogh (2017) tobb olyan szempontot is bemutat, melyek jétékonyan hatnak a tanulasi
folyamatokra:

-Hibazéas esetén a jatékok nem biintetik a gyermeket, hanem Osztonzik Oket az jboli

probalkozasra, amig el nem érik céljukat.
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-A szimulalt valosagra épiild jatékokon keresztiil konnyebben jutnak a gyermekek életszerii
tapasztalatokhoz, mint oktatasi kdrnyezetben.
-A gyermekek tudasa redlisabban felmérhetd azaltal, hogy nem akadalyozza vizsgadrukk a

teljesitménytiket (Fekete, 2013, idézi Balogh, 2017).
Elektronikus oktatasi kornyezetek

A tanulasi kornyezet (1. dbra) egy atfogd fogalom, hiszen minden olyan kornyezeti
tényezOt magaba foglal, melyek tamogatjak, befolyasoljak a tanulast, fejlddést. gy a tanulasi
kornyezetet holisztikus szemléletmod jellemzi, beletartozik minden tanari €s tanuldi valtozo, a
kornyezet egyes vonatkozéasai (Racsko, 2017). Amikor valamilyen digitalis oktatdanyagot
hasznalunk fel a tanulas/tanitds soran, az jelentds hatassal lesz az oktatasi kOrnyezetre
(Komenczi, 2009).

Komenczi megfogalmazasaban az elektronikus oktatasi kornyezet ,,0lyan tanuldsi
kornyezeteket jelent, ahol a tanitds €s tanulas feltételrendszerének kialakitdsanal meghatarozo
szerepe van az elektronikus informacio- €és kommunikéaciodtechnikai eszk6zoknek.” (Komenczi,

2009, 114. 0.)

Virtudlis
oktatasi
kdrnyezet

Hibrid Online
oktatasi oktatasi
kornyezet OKTAT ‘SI kornyezet

KORNYEZETEK

Halozattal

Kontakt
- tamogatott
oktatasi kontakl

kornyezet tevékenység

1. abra: Az oktatasi kérnyezetek funkcionalis felosztasa (Ollé, 2013)

A kontakt oktatasi kornyezetben lényegesek a verbalis, illetve nonverbalis elemek, a
hallgat6-oktatdé kommunikacidja nagy jelentdséggel bir. Digitalis eszkozoket ugyan
hasznalnak, de a halézatra nem csatlakoznak, igy célja a szemléltetés, nem pedig a
kapcsolattartas vagy informacié elérése. A halozattal tamogatott kontakt tevékenység esetében
mar fontos az internetkapcsolat megléte az informacidaramlas és a befogadas, kiildés
szempontjabol. Kommunikécids csatorndnak nem tekinthetd kozeg, inkabb a kozvetités

jellemzi. Az otthoni feladatok elkészitése, beaddsa is ebbe a kategoéridba tartozik, nem
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sziikséges az IKT eszkdzok tantermi felhasznalasa. Az online oktatasi kornyezetben az internet
szerepe mar a kommunikécié szempontjabol lesz fontos. A folyamatok interaktivak, azonos
tevékenységben vesznek részt a jelenlévok térben és idOben, egy adott keretrendszerben.
Egyéni vagy sajat IKT eszkoz alkalmazésa ajanlott. A virtudlis oktatasi kérnyezetben barhonnan
csatlakozhatunk a szimuldlt valosdghoz. Virtudlis avatarként beszélni tudunk azokkal, akik
ugyancsak jelen vannak. Mindezen kornyezetek barmelyik kombinaciojat hibrid oktatasi

kornyezetnek nevezzik (Racsko, 2017).
Az IKT megjelenése az ovodaban

Szakdolgozatom kozéppontjaban a poszeség korképe all, melynek terapidja foként
ovodas gyermekeket érinti. Fejlodé vildgunkban ez a korosztaly is egyre korabban és
gyakrabban taldlkozik féleg okostelefonokkal, tabletekkel, melyek haszndlatat szivesen
utdnozzak. A kiilonbozo jatéktelefonok-€s szamitogépek bar ergonomikus készitmények, egyre
jobban hasonlitanak a valodi eszk6zokhoz (Fayné Dombi, Hodi és Kiss, 2016).

Az IKT hasznalat mar 6vodas korban is tanithato, alkalmasak kognitiv folyamatok
eldmozditasara. Az ¢ életkorukhoz igazodva is taldlunk olyan programokat, melyek a nyelvi,
matematikai és gondolkodasi képességeket, valamint a memoriat is fejlesztik. Felhasznalhatjuk
az IKT késziiléekeket, mint digitalis feladatokat, ahol a gyermek az utasitdsokat az eszkoz altal
kapja, vagy, mint gyermeket tamogatd, motivald eszkozt (Fayné Dombi, Hodi és Kiss 2016).
Nikolopoulou és Gialamas (2015) két elve az IKT hasznalatrol: a digitalis eszkozon vald
jatékok alkalmasak a gyermek technologiai kompetenciajanak fejlesztésére, illetve megteleldek
szabad jatékra (idézi Fayné Dombi, Hodi és Kiss 2016).

Bar fontos a hatarok betartasa, az 6vodas gyermekek IKT miiveltsége mar fejleszthetd.
Sajnos viszont az 6vodapedagdgusok nem, vagy kevés digitalis eszkozt alkalmaznak. Ez a
szegény infrastruktirdval, a magas csoportlétszammal és a pedagdgusok IKT tudasinak

hianyaval magyardzhatd (Fayné Dombi, Hodi és Kiss 2016).
IKT miiveltség

Az IKT miveltség definicidja a szakirodalomban eltérd, viszont a technologia
fejlédésének koszonhetden az IKT-miiveltség megitélése is atvaltozott. Eleinte a szamitogép és
a programok ismeretének vizsgalata volt tobbségben, mara mar az eszkzok haszndlata, az
alkalmazas képessége van fokuszban. Igy napjainkban a technolégiai miiveltséget, a szocilis
kompetenciakat, a kognitiv képességeket €és a jogilag és etikailag is megfeleld hasznalatot is
magaba foglalja. Tongori (2012) ezeket az aspektusokat kiilonbozé komponensek mentén
abrazolja (2. dbra), melyek egyiitt alkotjak az IKT- miiveltséget (Tongori, 2012)
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és egészségugyi ;
kérdések) képességek)

aspektus
(szocialis
kompetenciak)

2. abra: IKT miiveltség osszegzo modellje (Tongori, 2012)

Rubble és Bailey (2007) a digitalis miveltség, nevelési €s oktatasi teriileten valo
meghatarozasa szerint a pedagdgus képes alkalmazni bongészoket, keresdémotorokat,
programokat, alkalmazasokat, blogokat, interaktiv tablakat. Emellett online tartalmakat tudnak

késziteni é€s adekvatan alkalmazni azokat.

2.2.3. Az IKT eszkozhasznalat pozitivumai

A kiilonb6z6 multimédias eszkozok alkalmat adnak a lehetdségek kibodvitésére, a tanorak
szinesitésére, kreativabba tételére. Egy figyelemfelketd és a didkok szamara érdekes feladat
igazan motivald erdvel birhat. A legtobb program gondolkodast és folyamatos figyelmet,
sokszor gyors valaszt var a gyermekektdl. Emellett konnyebben bevonhatoak lesznek a
feladatokba és ezaltal aktivabbak az orakon. Az egér és az érintdpad hasznélata pedig a
finommotoros mozgasok mellett a szem-kéz koordinaciot is erdsitik. A hagyomanyos oktatéasi
modszerektdl vald eltdvolodas révén pedig oldja a gyermek frusztracidjat. Ezért is fontos, hogy
a pedagogusok megismerjék tanuldikat, érdeklédési koriiket és tudasszintjiiket, hogy pozitiv
iranyba sodorhassdk a tudasatadas modszereit (Szaboné Vékony, 2020). Fontos szem eldtt
tartani, hogy a hagyomanyos pedagogiai modszereket nem helyettesitik ezek az eszkozok,
viszont megfeleld felkésziiléssel segit hatékonyabbd tenni, valamint kiegésziteni a terdpids

folyamatot (Estefanné Varga és David, 2013).
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2.2.4. Példak gyakran hasznalt IKT eszkozokre

Interaktiv tabla

Egyre tobb tanteremben talalkozhatunk interaktiv tablaval, amely rogton masik két IKT
eszkoz sziikségességét is magaval vonzza, hiszen hasznalatdhoz a szamitdgép és a projektor
potolhatatlan. Ezek segitségével barmilyen tanagyag vagy feladat kivetitheté az interaktiv
tablara, igy a hagyomanyos tablakat rendkiviil jo1 helyettesitik. Egy specilis toll tartozik hozza,
amelynek segitségével irni és rajzolni tudunk a tablara. Tovabba képek, feladatok kivetitésére
is alkalmas. Az adott tartalom barmikor elmenthetd és egy gombnyomassal meg tudjuk oldani

a tabla ,,letorlését” (Buda, 2017).
Okostelefon és projektor

Az okostelefonok nagy eldnye, hogy mindig nadlunk vannak. Haszndlatuk foként egyéni,
esetleg kiscsoportos foglalkozasok vagy differencidlas soran kivalé. Ha viszont egy
projektorhoz kapcsoljuk telefonunkat akar egy nagyobb csoport szamara is megoldott lehet a

szemléltetés (Szaboné Vékony, 2020).
Szamitogép
Méretiikbol adodoéan foként a laptopok, notebookok a legalkalmasabbak, melyek

segitségével kiilonb6zo interaktiv feladatok ¢és feladatlapok, szovegszerkesztOk és egyéb

jatékos fejlesztod szoftverek allnak rendelkezésiinkre (Estefanné Varga és David, 2013).
Tablagep

A szamitogépnél kisebb, konnyebben hordozhatd, a telefonnal pedig nagyobb,
szemléltetésre alkalmasabb eszkoz a tablagép. Akar még az interaktiv tablat is kivalthatja,
egyéni vagy kiscsoportos foglalkozés soran, hiszen az érint6-képernydje még élvezetesebbé is

teheti a szamitogépes funkciok hasznalatat ezen az eszkdzon (Estefanné Varga és David, 2013).

2.2.5. IKT a logopédidaban

Az IKT eszk6zok régota nagy szerepet kapnak a logopédusok munkdja soran. Mind az
adminisztracios folyamatok, a fejlesztésre valo felkésziilés és a kollégakkal, sziilokkel valo
kommunikécié soran nélkiilozhetetlen haszndlatuk. Ma mar pedig egyre inkabb a terapias
folyamatba is élvezhetjiik jotékony hatésait. Ez természetesen megfeleld szakmai értelmet,
alapos didaktikai attekintést igényel (Szaboné Vékony, 2020).

A logopédus szakszerli munkajatél fiigg, hogy mennyire tudjuk eredményesen felhasznélni

az IKT eszkozeit. A kiilonboz6 applikaciok, szoftverek részletes ismerete elengedhetetlen
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ahhoz, hogy meg tudjuk allapitani alkalmasak-e azok a fejlesztésre vagy egy bizonyos gyermek
vagy gyermekcsoport sajatos igényeihez. Ezeket a programokat természetesen nem kotelezd
leirasuk alapjan hasznalni, s6t alkalmasabbak lehetnek, minél inkabb igyeksziink személyre
szabni. {gy a differencialas folyamatat is segithetik szamunkra (Szabéné Vékony, 2020).

Egyes kutatasok (Szaboné Vékony, 2020) szerint a logopédusok IKT-hoz valé hozzaallasa
pozitiv. Ugy gondoljak megalljak helyiiket a logopédiai terapidkban a multimédias eszkozok.
A moédszerek bovitése segiti a differencidlt fejlesztést is, az adminisztrativ tevékenység és a
kapcsolattartds mellett. Magyarné Varbiro (2020) vizsgalata szintén azt mutatja, hogy igény

lenne a logopédusok korében még tobb ingyenes program elérésére.

2.3. Elméleti osszefoglalas

A poszeség, mint hangképzési rendellenesség a beszédhibak elsé nagy csoportjat alkotja
(Kanizsai, 2016). Ovodas korti gyermekek esetében gyakran talilkozunk artikulacios
zavarokkal. A megfeleldé idében torténd diagnosztizalds €s kezelés rendkiviil fontos, hogy a
tiineteket az iskolaskor kezdetére felszamolhassuk, kiilonben azok megmutatkozhatnak az
olvasas-iras elsajatitasa terén (Montdgh, 2011). Igy tehat a terapia célja a helytelen artikulacio
korrekcidja az iskolakezdés idejére, illetve a tarsuld zavarok kezelése (Thorockay, 2016).

A poOszeség terapidgja egymast meghatarozott sorrendben kovetd, moddszertani
Iépésekbdl all: elokészitd szakasz a motoros képességek és auditiv észlelés fejlesztésével,
hangfejlesztés, rogzités, automatizalas és paralalias ejtés esetén a motoros differencialas.

Ezen Iépések gyakorlatait a gyermekeknek jatékos formaban, sajat igényeikhez ¢és
képességeikhez mérten kell megtervezniink. Ez nem mindig egyszer feladat, de segitségiinkre
lehetnek az életiink minden teriiletén jelen 1évo digitalis eszkozok. Egyértelmii, hogy a
tarsadalmi élet minden részében jelen van a technoldgia, mely alol nem kivétel az oktatas-
nevelés folyamata sem (Racsko, 2017).

Az IKT eszkdzhaszndlat rengeteg pozitivumot rejt magiban, hiszen kibdvitik a
fejlesztés lehetdségeit. Kiegészitve a hagyomanyos modszereket, segitenek felkelteni a
gyermekek figyelmét, aktivizalni 6ket a kiilonféle feladatokban és motivalni dket. A logopédiai
terapiak soran is eredményesen felhasznalhatjuk az IKT eszkozeit, kelld szakmai értelemmel

¢s modszertani megfontolasokkal (Szaboné Vékony, 2020).
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3. AKUTATAS BEMUTATASA

3.1. Kutatasi célok

Bér sok applikacio, program all rendelkezéslinkre, melyek jatékos fejlesztést igérnek,
azok nem kifejezetten a logopédiai terapids felhasznalasra késziiltek. Az otthoni gyakorlast jol
kiegészithetik, de egy-egy terapias Iépés helyére a foglalkozds sordn nem biztos, hogy
alkalmasak. E gondolatbdl kiindulva {6 célom, hogy online szerkesztoprogramok segitségével
olyan feladatokat készitsek, melyek didaktikailag megfeleloek és alkalmasak az artikulacios
zavarok kezelésére a terapia keretein beliil.

Masik célkitlizésem, hogy ezeket a feladatokat minél tobb terapids lépés esetében
megvalosithassam. Minden alkalommal mas és mas terapids szakaszban alkalmazva az IKT
eszkozoket valtozatossa tehetjiik a munkankat.

Egyéb céljaim kozott szerepel, hogy az egyes feladatok esetében felmérjem, hogy
mennyire lehet komplex egy feladat, vagyis milyen fejlesztendd készségekre, képességekre van
hatassal. Tovabba a programok nyelvezetét, kezelhetdségét, hozzaférhetdségeét,
személyreszabhatdsagat is megvizsgdlom, a korosztdly, a visszacsatolasi lehetOségek
figyelembevételével és egyéb terapids lehetdségek javaslataval.

3.2. Kutatasi kérdések

Dolgozatom soran arra a kérdésre keresem a valaszt, hogy milyen lehetdségeket tartogatnak
az IKT feladatok a pdsze terapia tekintetében, vagyis:

1. Milyen didaktikai megfontolasok mentén készithetiink a terapia soran alkalmazhat6

feladatokat a technologia segitségével?

2. Melyik terapias egység esetében alkalmazhato6 technologia alapu feladat?

3. Mennyire lehetnek komplexek a technologiaval tamogatott feladatok?
3.3. Kutatas modszere

Dolgozatom soran az artikuldcids zavarok kezelésére alkalmas digitdlis feladatokat
szerkesztek. Hogy a kutatasi kérdéseimre véalaszt kaphassak ezeket a programokat kiilonbdzd
szempontok mentén elemzem. Dolgozatomban tehat kvalitativ jellegli elemzd modszerrel

igyekszem a technoldgia alapu terapids megsegités lehetdségeire és hataraira valaszt kapni.

3.4. Elemzési szempontok

Célom, hogy a feladataim minél tobb terapias egységre vonatkozoan elkészitsem, minél
komplexebb modon az alabbi szempontok vizsgalataval: (1) korosztaly, (2) nyelvezet, (3)
kezelhetdség, (4) hozzaférhetdség, (5) visszacsatolas, (6) személyreszabhatosag, (7) fejlesztési

teriiletek, (8) egyéb terapids javaslatok.
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Els6 fontos elemzési szempontom a korosztaly. Elsdsorban a pdsze terdpidban részt
vevo 5-6 éves gyermekek szdmara késziiltek a feladatok, de szeretném felmérni vannak-e
koztiikk olyanok, amik akar kordbban, akar késébb, az iskolaskorban is alkalmazhatoak. A
programok nyelvezete és a kezelhetdség kérdéskore meghatarozza, hogy a gyermek képes-e
egyediil elvégezni a gyakorlatokat vagy felndtt segitségére van sziiksége ahhoz, hogy magat az
utasitast értelmezni, esetleg az IKT eszkozt alkalmazni tudja.

A hozzaférhetdség szempontjabdl 1ényeges, hogy az egyes feladatok elvégzéséhez
sziikséges-e internetkapcsolat, illetve felhasznalhatjuk-e ingyen, vagy esetleg valamilyen
kiegészitd, fizetds verzid is rendelkezésiinkre 4ll. Fontos kritérium, hogy a gyermek kap-e
visszajelzést a feladvany elvégzése utan. Ha igen, akkor pedig ez az értékelés szoveges-e vagy
szamszerll? Mennyire 0sztonzd a gyermek szdmara? Alkalmat ny0jt részére a program arra,
hogy hibajat javitsa?

Mivel a logopédiaban nagy hangsulyt fektetiink az egyéni fejlesztésre, fontos, hogy
minél inkabb személyreszabhatoak legyenek a programok. Ehhez figyelembe kell venniink a
gyermek egyéni képességeit, az érdeklodési korét €s a munkatempojat. Ezért szeretném
feladatonként bemutatni, hogy milyen lehetéségek vannak azok formajanak, tartalmanak,
nehézségének valtoztatasara.

A dolgozatom céljanak megvalositasa érdekében fontos elemzési szempontom, hogy a
kiilonb6zo IKT alkalmazasokkal tudunk-e egyszerre tobb részképességre hatast gyakorolni. A
logopédia terapia komplex fejlesztést nyujto terapia €s a heti egy, maximum két alkalmas ellatas
soran érdemes minden lehetdséget kihasznalva komplex feladatokat késziteni. Egyes szoftverek
alkalmasak egyéb terdpiakban vald felhasznalasra is, kiilonbozd részképességzavarok

megsegitésére, melyeket szintén szeretnék szamba venni.

3.5. A szerkesztéshez felhasznalt oldalak bemutatasa

Ahhoz, hogy kitlizott céljaim megvaldsithassam, vagyis az artikuldcidés zavarok
kezelésére alkalmas feladatokat szerkesszek, sziikségem volt erre megfeleld szoftverek
megismerésére. Elsdsorban olyan programok felkeresésén dolgoztam, melyek kifejezetten
kiilonbozo jatékos feladatok szerkesztését igérik.

Fontos kritérium volt, hogy a szoftverek gyermekbarat feladvanyok létrehozasat is
lehetdvé tegyék, vagyis ne csak szoveg, hanem kép is beilleszthetd legyen, illetve alapjaban
véve szines és jatékos megjelenést kolcsondzzenek. Tovabba lényeges szempontként
hatdroztam meg, hogy a szerkesztés a lehetd leginkabb a felhasznalora legyen bizva: képes
legyek kiilonbozé miiveletek elvégzésére és minél valtozatosabb feladatok készitésére.

Ugyanakkor ezek a miiveletek ne legyenek nehezen kivitelezhetdek, hiszen dolgozatom
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alapvetd része, hogy olyan programok hasznalatat mutassam be, melyeket barki konnyedén
alkalmazhat munkdja soran. Mindemellett arra is torekedtem, hogy minden szoftver ingyenesen
elérhetd legyen.

Az imént kifejtett kritériumokkal pedig eléggé le is szikiilt a kor ahhoz, hogy
kivalaszthassam azokat, melyeket a szerkesztéshez fel szeretnék hasznalni. Ugyanis nagyjabol
4-5 olyan teszt-és kvizszerkesztOvel taldlkoztam, melyekkel nem tudtam kelléen sajat
elképzelésem mentén alakitani a feladatokat és ezaltal nem gondoltam ket alkalmasnak
gyermekek szdmara.

Ezutan a programok minél alaposabb megismerése kovetkezett, hogy felmérjem melyik
terapids egység feladataihoz Ilehetnek alkalmasak. Kozben a gyakorlatok szerkesztését
kiegészitettem néhdny, nem kifejezetten feladatszerkesztd programmal, melyek ett6l
fiiggetleniil kivaloan megélljak a helyiiket kiilonféle oktatoanyagok létrehozasahoz.

Az alabbiakban azt a 10 programot szeretném bemutatni, melyeket végiil a
szerkesztéshez felhasznaltam. Ezek koziil 3 (Genially, TinyTap, Flippity) teljesen 0j volt
szamomra, kutatomunkdm soran taldlkoztam veliik el6szor és sajatitottam el hasznélatukat.
Tovabbi 2 programot (Canva, PowerPoint) pedig bar ismertem €s hasznaltam is kordbban, nem
alkalmaztam még 6ket a logopédia teriiletén. A tobbi szoftvert pedig mar ezeldtt is hasznaltam
¢s mivel megbizhatonak bizonyultak szamomra, illetve eleget tettek a felallitott

kritériumoknak, mindenképp szerettem volna hasznositani dket a kutatasom soran.

3.5.1. Genially

A Genially egy online feliilet, ahol szakszerli multimédias tartalmakat készithetiink:
kiilonb6zo  jatékos feladatokat, prezentaciokat, infografikdkat, interaktiv képeket,
videdbemutatdkat, oktatasi segédanyagokat, interaktiv kartydkat. Rengeteg elore elkészitett
sablon all rendelkezésiinkre, melyeket igény szerint modosithatunk. Viszont akar tires didkbol
is kiindulhatunk, amennyiben rendelkeziink mar egy kis felhasznaloi tudassal (Novdk, 2021).
Ezek koziil vannak fizetds tartalmak is, de az ingyenes regisztracié utan is sok lehetdséget

tartogat szdmunkra az oldal.

A kiilonféle kategoriakban ajanlott sablonokat (3. dbra) eldszor kiprobalhatjuk demo
verzidban €s ha elnyerte tetszésiinket szerkeszteni tudjuk. Szinte teljes egészében atszabhatjuk
a feladatot. Modosithatjuk a témat, beilleszthetiink képeket, szoveget, interaktiv elemeket,
linkeket, animaciokat, és grafikonokat is szerkeszthetiink. Ha pedig elkésziiltiink nyilvanossa
tehetjiik, megoszthatjuk munkankat masokkal, a feladat szerkesztéséhez pedig barmikor

visszatérhetiink.
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INVITE TO THE TEAM UPGRADE TO PREMIUM P o v

To teach the class
Quiz INFOGRAPHIC 4 & & @
BASIC - = . 2
= SHAPES ,,f. . 3
o o W -eOr ol bl

3. abra: Genially kezddlapja

https://app.genial.ly/teams/6536d913068c9800115febla/spaces/6536d913068c9800115feb24/dashboar
d?from=login-true

3.5.2. Jigsaw Puzzle

A Jigsaw egy regisztraciohoz kotott, de ingyenesen hasznalhaté weboldal, amely az
altalunk feltoltott képbdl puzzle jatékot general. Az oldal letisztult, ezaltal hasznalata egyszerti,
minddssze par perc alatt elkészithetjiik sajat puzzle jatékunkat. Ehhez csak fel kell tlteniink

egy képet, majd megszabni a kirakd darabjainak szamat és formajat (4. dbra).

E Kezddlap  Sajat puzzle-jaim  Eltett jatékok Bdngészés v  Létrehoz  Kojese -

Sajat puzzle-jaim > Hozz létre puzzle-t
Kép:  Fajl kivalasztasa |Nincs fajl kivalasztva
Tips
Név:
Konnyt Nehéz

35 Puzzle of the week challenge (POTW)

Alakzat: Join in our POTW challenge. This week's
) theme - "Easter”. Rules about this

= competition can be found
| Forgatas @

Darabok:

Album: Viltoztat...
@ Untitled
Cimkeék:
Létrehoz Mégse

4. abra: Jigsaw Puzzle szerkesztofeliilete

https://www.jigsawplanet.com/

Albumokba helyezhetjiik az elkésziilt jatékainkat és cimkékkel lathatjuk el dket, hogy
masok konnyebben rataldljanak. Viszont rengeteg, masok altal elkészitett kirakd koziil is
bongészhetiink az oldalon. Ha ezek koziil szeretnénk egy konkrét témaban valasztani, keresd

funkcio6 is a rendelkezéstunkre all.
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3.5.3. Canva

A Canva nem kifejezetten egy feladatszerkesztd program, de segitségiinkre lesz, ha sajat
grafikdkkal szeretnénk szinesiteni az Ordinkat. Egyszerien kezelhetd szerkesztéfeliilete
szamtalan ikont, sablont tartogat szamunkra. Ezeknek egy része a fizetds, prémium verzioval
érhetd el, de az ingyenes regisztracioval is szabadon felhasznalhatjuk dket. Beilleszthetiink
egyéb képeket is, minden elemet szabadon mozgathatunk, szerkeszthetiink. igy hozhatunk Iétre

egyszerlen tablakat vagy prezentaciokat is barmely tematikaban.

Egyéniméret  Feltoltés

Ma mit fogsz tervezni?

oy i ]
O 0 0 0 0 06 ©

Tébldk Prezenticick Social media Videsk Nyomatok Webhelyek Egyéb

L, "t
P“'mm o™ " Getideas =
9 flowing =
= Hl o |

Dokumentum Tébla Prezentaci6 (16:9) Dokumentum Onéletrajz Plakat (All6 - 42x 5

5. abra: Canva kezdooldal

https://www.canva.com/

A kezdboldalon (5.dbra) kereshetiink vagy a weboldal altali javaslatok koziil is
bongészhetiink. Konkrét tematik4ju sablonok keresésére és felhasznalaséra is van lehetdséglink,

amiket aztan kotetleniil szerkeszthetiink. Az elkésziilt dokumentum nyilvdnossa tehetd.

3.5.4.PowerPoint

A Microsoft PowerPoint szoftverével prezentaciokat készithetiink, amiket kiilonbozd
didk megszerkesztésével allitunk Ossze. Leginkabb szemléltetésre alkalmas, mint oktatasi
segédanyag, de az animacio funkci6 kihasznalasdval ebbdl egyszerli feladatok is készithetdek.
A diavetitéseket gazdagithatjuk képekkel, rajzokkal, videdkkal, linkekkel, hanganyagokkal,
grafikonokkal, valamint érdekes témakkal és animaciokkal hivhatjuk fel nézdink figyelmét a
prezentacionkra (6.dbra). Ehhez kiilonb6zd sablonok allnak rendelkezésiinkre, melyekkel
igazan valtozatossa tehetjiik munkainkat. Az elkészitett bemutatokat a szamitogépre menthetjiik

¢és barmikor ujra szerkeszthetjiik ket offline 4llapotban.
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6. abra: PowerPoint diak személyre szabasa

3.5.5. Learningapps

A Learningapps-en rengeteg masok altal megosztott feladat koziil valogathatunk, de
magunk is készithetiink az egyszertien kezelhet feladatszerkeszt6 feliileten. Utobbi esetben az

oldal hasznalata regisztraciohoz kotott, de azt kdvetden ingyenesen hasznalhato.

LearningApps.org e
k-

Q Tamooa & . 33 Vilogatis o tankocksk ko2ott | # = Gyl

have an idea Pk & template

2l | 22 | L] 1CEEH ] @)

7. dbra: Learningapps: valogatads a tankockak koziil

https://learningapps.org/

Ugynevezett tankockak koziil véalogathatunk (7.dbra), melyek a kiilonbozd
feladattipusokat jelentik. Készithetiink itt tobbek kozott parkeresé jatékokat, kiilonbozd
kvizeket, rejtvényeket, szovegkiegészit feladatokat. Ha valamelyik tankocka megtetszik azt
elészor 3 példafeladat mentén kiprobalhatjuk. Ezutan megnyilik a szerkesztéfeliilet, melynek

hasznalata rendkiviil egyszerli. Alkalmazhatunk képeket, hanganyagokat, videokat, adhatunk
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meg feladatleirdst, visszajelzést €s segitséget is. Sajat tankockankat nyilvanossa tehetjiik, QR-
kéd formdjaban is elkiildhetjik tanitvanyunknak. Béarmely korosztalyrol legyen szé a

Learningapps oldalan biztosan megtalaljuk vagy elkészithetjiik a nekik megfelel6t.

3.5.6. Tinytap

A TinyTap szoftverén rengeteg feladat megtalalhatd, melyeket ingyenesen ¢és
regisztracio nélkiil igénybe vehetiink. Utdbbira viszont sziikség van akkor, ha magunk is
szeretnénk feladatokat szerkeszteni. A program feladvanyainak lényege, hogy a gyermek
hanganyag altal kapja az utasitast valamilyen teszt jellegli feladat megoldasa soran. A
hanganyagokat mi magunk vehetjiik fel €s szamtalan sablon, animécié koziil valogathatunk a

szerkesztéoldalon (8.dbra).

A Name your new game here

Backgrounds

Hosts (4

8. dabra: Tinytap szerkesztdfeliilete

https://www.tinytap.com/content/

A szoftver feliilete letisztult, igy konnyedén, néhany kattintdssal megoldhatéak a

feladatok. Ezeket kdzzétehetjiik, segitve mas munkajat.

3.5.7. Liveworksheets

A Liveworksheets weboldalon egy elére elkészitett, PDF formatumba konvertalt
feladatlapot digitalizalhatunk (9.4abra). Rengeteg munkalap koziil valogathatunk, ha pedig
magunk is szerkeszteni szeretnénk, az ingyenes regisztracidhoz kotott. Feladatlapunkat
kiilonféle modokon tehetjiik interaktivva: készithetiink kvizeket, 6sszekotds feladatokat, illetve

mozgathatova tehetjiik a munkalap elemeit vagy akar linkeket is beilleszthetiink.
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9. dbra: Liveworksheets szerkesztdfeliilete

https://www.liveworksheets.com/

Elkésziilt feladatlapjainkat megoszthatjuk €s az otthoni tanulas kiegészitésére is kivalo
lehetdség, tanitvanyaink eredményeirdl pedig e-mait is kaphatunk. A kész feladatlapjainkbol
egy egész digitalis munkaflizetet Osszeallithatunk. Tovabba 1étrehozhatunk virtualis
osztalytermet, csoportokat. Eredetileg egy angol nyelvii oldalrél beszéliink, viszont a

munkalapok keresése soran beallithatunk sziir6t a magyar nyelvii tananyagokra vonatkozdan.

3.5.8. Word

A Word a Microsoft vallalat szovegszerkesztdje (10.abra), ahol gyorsan és egyszeriien
készithetiink el dokumentumokat. Szoveget irhatunk, illeszthetiink be és szerkeszthetlink
szabadon, de képekkel, linkekkel, tdblazatokkal, diagramokkal is szinesithetjiikk munkankat,
melyet aztdn nyomtatni is tudunk. Hatranya, hogy alapjaraton fizetds programro6l van szo,
didkok és oktatok viszont ingyenesen hozzéajuthatnak. Offline alkalmazhaté program, melyet
fajlként menthetiink el és oszthatunk meg. A pedagogiai munkéaban foként feladatlapok és hazi

feladatok készitéséhez van hatalmas segitségilinkre.
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10. abra: Word szerkesztofeliilete

3.5.9. Wordwall

Sokak altal ismert és kedvelt webes feladatszerkeszté a Wordwall (/1.dbra). Szamtalan
feladatot talalunk az oldalon, logopédia témakorben is. Ugyanakkor magunk is készithetiink,
valaszthatd sablonok alapjan. Ilyenek példaul a kiilonb6zo kvizek, kartyaosztd €s kiegészitds
feladatok, parkereso jatékok vagy az egyik legismertebb, a szerencsekerék. A szerkesztofeliilet
hasznalata rendkiviil egyszerti, képeket €és szoveget is beilleszthetiink. A mar elkésziilt
feladatunkat  kiilonboz6é témakkal ruhazhatjuk fel, melyek igazdn szinesek ¢és

figyelemfelkeltoek.

& Wordwoll

Kviz
L hang automatizalasa
mondatokban, névuték gyakorlasaval
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2 - T s O P

06b 123

11. abra: A Wordwall feliilete

https://wordwall.net/hu

A program nagy hétranya, hogy az ingyenes regisztracioval csak Ot feladvanyt
készithetiink, a tovabbi feladatok szerkesztéséhez a fizetds verziora lenne sziikség. Illetve eleve
vannak olyan sablonok, amik ingyenes felhaszndlok szdméara nem elérhetdek. Elkésziilt

feladatainkat nyilvanossa tehetjiik, ezzel segitve masoknak is.
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3.5.10. Flippity

A Flippity feladatszerkeszté szoftvere ugyancsak sokféle sablont tartogat szamunkra
(12.abra). Kiilonbozik a korabban bemutatott programokt6l, mivel nem rendelkezik sajat
szerkesztofeliilettel, hanem a Google Tablazatokba vezet minket a program (12. melléklet), ahol
bejelentkezés utan szerkeszthetjiik a tablazat cellait, melyek a feladatok egyes elemeinek
felelnek meg. Az alapértelmezett sablon adatait tudjuk itt személyre szabni, a Google Drive-on
keresztiil képeket is beilleszthetiink. Haszndlata tehat nem a legegyszeriibb, de érdemes

ismerkedni az oldallal, mert remek interaktiv feladatokkal gazdagithatjuk orainkat.

Flipity News Flipity Flipity Flippy
Flashcards Flexcards kviz show véletlenszerd névvalasztd
Hozzon Iétre egy sor egyszer Hozzon létre 10 oldalas, Készitse el sajat Hozzon létre egy véletlenszerli
online kartyat. multimeédias kartyakat. trivia jatékmdsorat. névvalasztot, csoportkeszitot.
Demo Utmutatd Demo Utmutato Demo Utmutato Demo Utmutato
Flipity Flipity Flipity Flippy
Randomizer Virtual Breakout Tarsasjaték manipulaciok
T~ ~[ 1§ %
DO | Pam| [Michael e
oo gty <
dox 1Bz
T ]
Hozzon létre egy Hozzon létre egy interaktiv Keészitsen virtualis Hozzon létre egy
véletienszer(sito kereket virualis kitérési tevékenyseget. tarsasjatékot kattintas és huzas
objektumkészietet.
Demo Utmutato Demo Utmutato Demo Utmutato
Demo  Utmutato

12. abra: A Flippity vadlaszthato feladatai

https://www.flippity.net/

Tobbféle sablon all rendelkezésilinkre, tobbek kdzott bingo, keresztrejtvény, szokereso,
memoriajaték és szokartyak is. Elonye az oldalnak, hogy a demo verzionak koszonhetéen

elészor kiprobalhatjuk az adott jatékot.

3.6. Sajat elgondolasu programok elemzése
Az aldbbiakban bemutatom sajat otleteimet, sorban végighaladva a terapia egységein.
Az elkészitett feladataim a L hang kialakitasat, fejlesztését célozzék meg, melyeket igyekeztem

a gyermekek szamara jatékos formaba dgyazva, tobb résztertiilet fejlesztésével megvaldsitani.

3.6.1. Rahangolo feladat

A logopédia orakat célszerli valamilyen jatékos, a foglalkozasra rdhangold feladattal
kezdeni, ami illeszkedik az 6ra témdjahoz. Ezek lehetnek az adott témakorben az altalanos
ismereteket fejlesztd jatékok, vagy egyéb részképességeket erdsitd feladvanyok. Ehhez egy

virtudlis Dobble jatékot (/3. dbra) készitettem, a Genially feladatszerkesztd feliiletén.
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Nem csak a gyermekek, hanem a pedagogusok altal is kedvelt jaték lehet a Dobble,
melynek szines kartyai szamos fejlesztd hatassal birnak. A jaték azért is nagyszerti, mert két f6s
vagy akar nagyobb csoport esetén is szorakoztatd. A feladat viszont mindig ugyanaz: meg kell
talalni a kartyakon szereplé azonos kis formdkat. Ez nem olyan egyszerli, mint amilyennek
elsore tlinik, hiszen két lapon mindig csak egy megegyezd forma lesz, amik lehetséges, hogy
méretiikben és elhelyezkedésiikben is eltérnek. A gyorsasag is fontos szerepet jatszik a Dobble
soran, hiszen a cél, hogy az azonos formakat mielobb észrevegyiik. igy végiil a nyertes az lesz,
aki a legtobb kartyalapot 6sszegyiijti.

Célom az elkészitett programmal, hogy rahangoljam a gyermekeket az aznapi
foglalkozasra. Egyrészt, hogy beszélgessiink a kartydkon 16vé képekrol. Igy ismereteket
szerzek az adott témaban az 4ltalanos miveltségiikrdl, és ehhez mérten boviteni is tudom
azokat. Masrészt igyekszem mieldbb bevonni Oket a feladathelyzetbe, mik6zben lehetoségem

van a kiilonféle iskolaelokészitd készségek fejlesztésére.

00:00:09

13. abra: Rahangolo feladat Dobble jaték formdjaban

https://view.genial.ly/65d87572015¢ce1001435¢e139/interactive-content-dobble

Korosztaly

Az alkalmazas hasznalata 5 éves kortdl ajanlott, ekkor a gyermekek mar megértik a
szabalyokat és élvezik a jatékot. Fejlesztd céllal idésebb korosztaly szamara is alkalmazhato,
az iskolaban az alsos és felsds korosztaly kedvenc jatéka is lehet.

Nyelvezet

A Genially oldalan 6 nyelv beallitasa koziil tudunk valasztani, melybe a magyar nincs
benne. Ez viszont nem korlatozo tényez0, hiszen a program szerkesztése soran annak elejére €s

végére is magam irhattam magyar nyelvli szoveget.
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Kezelhetoség

A feladat nagyon egyszertien kezelhetd barmilyen IKT eszk6zon. A gyermeknek csak ra
kell kattintania valamelyik virtudlis kartyan az egyezd formara és mar ugrik is a szoftver a
kovetkezo lapokhoz.

Hozzaférhetoség

A Genially jatéka barmilyen eszkozrdl elérhetd ¢és bejelentkezést kdvetden sok
szerkesztési funkcid ingyenesen rendelkezésiinkre all. Ha viszont szeretnénk kihaszndlni a
weboldal adta minden lehetdséget, kiilonb6z6 csomagok koziil valogathatunk a Premium verzio
megvasarlasa utan. A jaték hasznalatahoz internetkapcsolat sziikséges.

Visszacsatolas

Minden helyes kattintast a jaték rovid hangeffekttel jelez és a ko vetkezd lapokhoz ugrik.
A feladat méri az id6t, melyet a jaték végén €s kozben is lathatunk. Ha a gyermek rossz formara
kattint, azt a jaték semmilyen negativ visszacsatolassal nem jelzi szdmadra. Ilyenkor egyszertien
csak nem Iép tovabb a kovetkezd kartydkhoz, igy a gyermek mégis tudni fogja, hogy valasza
helytelen, tovabb kell probalkoznia. Mivel a feladat szabadon szerkeszthetd, a jatek végére
barmilyen motivalo, dicséretet kifejezd elemet beilleszthetiink (1. melleklet).

Személyreszabhatosag

A Genially szerkesztéfeliilete rendkiviil szabad kezet nyjt szamunkra, igy a feladatot
elkészithetjilk barmilyen témaban. A feladvany nehézségét is mi szabjuk meg, a képek
méretének és helyzetének beallitdsaval. Minél nagyobb a két azonos forma kozti méretbeli
kiilonbség ¢és az elforgatas mértéke, anndl nehezebb lesz megtalalni azokat.

A virtudlis Dobble jatékot elényben részesitem a hagyomanyos verzidval szemben. Nem
kell megvasarolnunk, ugyanakkor olyan témaban és nehézségi szinten készithetjiik el,
amilyenben az ellatott gyermekek kore azt megkivanja. Ismerve a gyermekeket teljes mértében
az 6 igényeikre szabhatjuk a feladatot.

Fejlesztési teriiletek

A gyermekeknek minden képet alaposan meg kell figyelniiik ahhoz, hogy megtalaljak a
két egyformat, igy elmondhatd, hogy a jaték kivaldan fejleszti vizualis észlelésiiket,
figyelmiiket és memoridjukat is. Az egyes formdk a kiilonb6z6 kartydkon eltérnek: mas
méretben, elforgatott allapotban kell a gyermeknek megtaldlni az ugyanolyat. Ezaltal pedig az
alakkonstancia és a Gestalt latas is remekiil aktivizalhato. A gyermekek munkatempoja szintén
erdsodik, hiszen mindegyikiik igyekszik miel6bb megtalalni a keresett format. Ehhez vizualis
differencialoképességiikre, megtigyelokészégiikre €s koncentracidjukra is sziikségiik lesz. Az

adott témaban szokincsfejlesztést is belecsempészhetiink a jatékba. Végiil pedig fontosnak
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tartom azt is, hogy a Dobble mindenképp csoportban vagy parban jatszhato, igy a gyermek
szocialis kompetencidjara is hatassal lesz. Osszességében elmondhatd, hogy a Dobble csupa
olyan készséget, képességet fejleszt, amelyek az irds ¢és olvasas elsajatitdsa sordn
nélkiilozhetetlenek lesznek.

Egyeb terapias javaslatok

Az imént emlitett fejlesztési teriiletek figyelembevételével a feladat alkalmas
iskolaelokészité foglalkozasok, tanuldsi zavarok prevencios jellegli ellatasa ¢és tanulasi
nehézségek fejlesztése esetén. A pOsze terapia egyéb szakaszaiban is alkalmazhaté a Dobble
jaték, a szoanyag alapos megvalogatasaval az automatizalas, motoros differencialas, valamint

az ajakgyakorlatok soran is.

3.6.2. Ajakgyakorlatok

Az artikulacids mozgasiligyesitdé ajakgyakorlatok soran a gyermekek feladata, hogy
kirakjak a puzzle-t (/4. abra), majd megfigyeljék a kész képen lathato allatokat (/5. dbra). Az
ajakgyakorlatok szempontjabol kétféleképpen is elvégezhetd a feladvany: vagy az allatok
hangjait utanozzuk, vagy neveiket mondjuk el titkos nyelven, vagyis magéanhangzokra
lebontva.

A feladathoz sziikséges képet a Canva oldalan szerkesztettem meg (2. melléklet), majd
a Jigsaw Puzzle programjaval puzzle jatékot generaltam beldle. A terapia szempontjabdl az
elsddleges célom a feladattal, hogy megtorténjen a helyes hangképzést megalapoz6 artikulacios

izmok erdsitése. Az eltulzott artikulacido ehhez nagyon jol megtornaztatja az ajak és az ajak

koriili izmokat, legyen sz6 hangutanzasrol vagy titkos nyelv gyakorlatrol.

14. abra: Ajakgyakorlatok puzzle jatékkal
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15. abra: Ajakgyakorlatok hangutanzassal/titkos nyelv gyakorlattal

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1622d94378b

Korosztaly

A jatek megfeleld a posze terdpiaban részt vevd ovodas ¢€s kisiskolds gyermekek
szamara 5 és 7 év kozott. Bar tobb segitséggel, de a megkésett beszédfejlodési 3-4 éves
korosztaly részére is alkalmas a feladat.

Nyelvezet

A feladatszerkesztéshez felhasznalt mindkét oldal esetében elmondhatd, hogy szamos
nyelv koziil valogathatunk, melyeknek része a magyar is, igy ez megkdnnyitheti munkankat.
Maga a feladat nem tartalmaz utasitast, csak egy rovid visszacsatolast, igy a nyelvezet szerepe
nem jut kiemelt jelentdséghez.

Kezelhetoség

Bar a program elkészitéséhez a Canva oldalat is segitségiil hivtam, a foglalkozas soran
a gyermekek a Jigsaw jatékaval fognak talalkozni, melynek hasznalata igazan egyszeri. A
terapiaban részt vevd 5-6 éves gyermekek szamara nem okoz nehézséget a kirako elemeinek
mozgatasa, akar érintéképernyds eszk6zon vagy szamitogépen végzik a feladatot. A logopédus
iranyitdsara ugyanakkor sziikkség van, hiszen ¢ fogja az ajakgyakorlatokat szemléltetni a
gyermekeknek.

Hozzaférhetoség

A Canva képszerkesztd feliiletéhez online és ingyen elérhetd regisztraciot kovetden. Bar
az ingyenes verzid is rengeteg lehetdséget tartogat, ez kibdvithetd a Canva Pro csomag
megvasarlasaval. A Jigsaw weboldalhoz szintén online, viszont teljesen ingyen hozzaférhetiink.
Regisztraciora csak abban az esetben van sziikség, ha magunk is szeretnénk kirakéd jatékot
generalni. A puzzle kirakdsa barmilyen digitalis eszkdzon véghez vihetd, attol fliggden melyik

hasznalata a legegyszer(ibb a gyermek szamara.
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Visszacsatolas

A kiraké elkésziilését hangeffekt koveti €s egy ,,Gratuldlunk!” felirat a teljesités ideje
mellett (3. melléklet). Ekkor az oldal tovabbi képek kirakéasat ajanlja fel. A jaték méri az idot,
melyet folyamatosan lathatunk a képerny6 aljan.

Személyreszabhatosag

Azaltal, hogy a Canvaban szabadon szerkeszthetiink szinte barmilyen képet és grafikat,
majd azt alakithatjuk puzzle jatékka, a feladat maximalisan személyre szabhat6. Erdemes
figyelembe venni természetesen a gyermek vagy gyermekcsoport érdeklddési korét, ezaltal is
motivalva 6ket a feladat elvégzésére. A Jigsaw oldala pedig ugyancsak tobb lehetdséget kinal
fel szamunkra a nehézségi szint beallitasat illetden.

Fejlesztési teriiletek

A puzzle kirakésa megkivanja a gyermek vizudlis percepcidjat €s figyelmét, valamint
koncentracidjat. Az analizalo-szintetizalo képesseég €s a rész-egész viszony felismerése nagyon
jol fejleszthetd, hiszen tobb darabbol kell egy egészet alkotniuk. Tovabba a jaték megmozgatja
a sikbeli tajekozodas és a logikus gondolkodas képességét. A hagyomanyos kirakohoz
hasonléan a szem-kéz koordinacié megfeleld miitkodése is 1ényeges. Csoportos foglalkozas
esetén a cél, hogy a gyermekek kozosen rakjak ki a képet, ezzel is egylittmiikodésre tanitva
Oket. A problémamegoldo képesség ugyancsak Iényeges pont, ugyanakkor fontos a megfeleld
nehézség eltalalasa, hogy ezzel is tamogassuk a gyermek Onbizalmat, motivaciojat, kritikus
gondolkodasat.

Ha a puzzle kirakasa megtortént, kovetkezhetnek az ajakgyakorlatok. Amennyiben a
gyermekkel titkos nyelv gyakorlatot végziink, a feladata, hogy helyesen észlelje és kiemelje a
szoban szereplé maganhangzokat. Ez nem egyszeri 6vodas gyermekek szamara, altalaban
rengeteg gyakorlast vesz igénybe. Ez a gyakorlat amellett, hogy az eltulzott artikulacio révén
alaposan megmozgatja az ajkakat, két nagyon fontos teriilet fejlesztésére is hatdssal van.
Egyrészt a gyermek beszédészlelésére, melyre épitkezni tudunk majd a terapia késdbbi
szakaszaiban. Tovabba szépen fejlodik a fonoldgiai tudatossag is, ami pedig az olvasas
elsajatitasaban lesz kulcsfontossagu.

Egyeb terapias javaslatok

A hangutanzé gyakorlatok a megkésett beszédfejlodés terapiaban lényeges szerepet
jatszanak, hiszen beszédre 6sztonzdek. Bar ennél a korosztalynal a feladat elvégzéséhez tobb
segitségre van sziikség, nagyon jol alkalmazhatéak e terdpidban. Az ugyancsak logopédus
szakszerli munk4jat igényld diszlexia prevencios és reedukécios foglalkozason a puzzle sikbeli

orientaciot fejlesztd hatésa jol kihasznalhato.
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Az artikulacios zavarok terapia egyéb 1épéseibe is beillesztheto a feladat. Hasznalhatjuk
rahangolo képességfejlesztd 1épésként, az altalanos ismeretek és a szokincs bovitésére. Tovabba
kis kreativitdssal a motoros differencialas, illetve az automatizalds soran is alkalmazhatjuk az

eseményképrol vald6 mondatok elmondasaval.

3.6.3. Nyelvgyakorlatok

A nyelvgyakorlatokkal célszeri sorrendben, nehézségi fokozatok szerint haladni,
el3szor a szajtéren kiviil, majd a szajtéren beliil végzett gyakorlatokkal. Eppen ezért nehéz egy
igazan jatékos, tevékenykedtetést igényld feladat forméjaban megvalositani ezt a lépést IKT
eszkozon. Ugyanakkor azt érdekessé, figyelemfelketdvé is tehetjiik, melyet én jelen feladatban
a PowerPoint feliiletén valositottam meg. Megannyi online feladatszerkeszté all
rendelkezésiinkre, hogy foglalkozéasinkat érdekesebbé tehessiik. Viszont érdemes az online
térbol is kitekinteni, hiszen a sokak szamitogépén megtalalhatdé PowerPoint is alkalmas egy-
egy terdpias szakasz szinesebbé tételére.

Ebben a feladatban (/6. abra) a gyermeknek el kell jutnia a kis tirhajossal a rakétdhoz.
Ehhez viszont a gyakorlatok elvégzése sziikséges, hogy elére tudjon Iépni az tirhajos
figurajaval. A nyelvgyakorlatok képeit abban a sorrendben helyezhetjiik el a didkon ahogy az
modszertanilag megfeleld. A gyermekek szdmara is izgalmasabb lesz a feladat, ha nem csak a
logopédus utasitasait kell kdvetniiik a tiikorben figyelve, hanem maguk Iéphetnek virtualisan a
figuraval és figyelhetik meg a képeket. Természetesen fontos, hogy a gyakorlatok a logopédus
altal ugyanigy bemutatésra keriiljenek.

A L hang kialakitasat célzo, koronalis nyelvgyakorlatok helyes végzése és alapos
begyakorlasa a f6 célom a feladattal. A gyakorlatok végzésével ligyesedik a gyermek nyelvének

izomzata ¢s megtanulnak t4jékozodni a szajtérben és azon kiviil is.

16. dbra: Nyelvgyakorlatok
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Korosztaly

5 éves kortol mar végezhetdek nyelvgyakorlatok, fels életkori hatar viszont nincs.
Iddsebb korban is talalkozhatunk olyan korképekkel, melyek terdpidja soran a nyelvgyakorlatok
végzése kiemelt jelentdségli.

Nyelvezet

A feladatban nem szerepel szoveg. Viszont amennyiben sziikségét érezziik a
PowerPoint-ba gyorsan és egyszertien beilleszthetiink szoveget vagy hanganyagot.

Kezelhetoség

A feladat soran a gyermeknek kattintassal vagy gombnyomassal kell a kovetkezd
mezOre lépnie, igy rendkiviil egyszerlien kezelhetd. A kialakitani kivant hangnak megfeleloen
kivalasztott nyelvgyakorlatok helyes elvégzése mindenképp logopédus reviziojat igényli.

Hozzaférhetoség

A diak szamitogépen vald megszerkesztése utan a feladatot offline modban telefonon
vagy tablagépen is ugyanugy elvégezhetjiik. Az Office programcsomag részeként a PowerPoint
felhasznalasa eldfizetés utan hasznalhato. Didkoknak és pedagdégusoknak viszont ingyenesen
elérhetd.

Visszacsatolas

A program nem tartalmaz visszajelzést a gyermek szdmadara, igy a folyamatos
megerdsités a szakember kiemelt munkéja: a tiikorben mutatja a nyelvgyakorlatokat a
gyermekeknek, akik, ha helyesen utdnozzak azokat, utasitast kovetden léphetnek a kdvetkezo
mezore.

Személyreszabhatosag

A tananyag még izgalmasabba tehetd, ha a didk hatterét a gyermekek érdeklodési
koréhez igazitjuk, mesés koritéssel egybekdtve. A nyelvgyakorlatok képeit pedig szintén Ggy
valaszthatjuk ki, ahogy a gyermekeket és hanghibaikat ismerve, modszertanilag a leginkabb
megfelelének gondoljuk.

Fejlesztési teriiletek

Azaltal, hogy nyelvgyakorlatok végzése esetén figyelembe kell venni a sorrendet és a
nehézséget, nem konnyli igazdn jatékos forméaba agyazva végezni azokat. Ugyanakkor
iskolaba lépés tekintetében nagyon fontos reprodukald képességét.

Egyeb terapias javaslatok

nyilt orrhangzds beszéd javitasanal is alkalmazhatjuk.
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3.6.4. Auditiv észlelés

A gyermek a feladat soran (/7. dbra) kiillonbozd allatok képeit latja, melynek neveit a
logopédus hangosan mondja. A gyermeknek pedig fiilelnie kell, hogy az elhangzott szoban hol
hallja a L hangot. Ennek megfelelden kell majd a helyes helyre hiznia az adott allat képét: ha
a sz6 elején, akkor a vonat elejébe, ha a sz6 belsejébe, akkor a vonat kozepébe, ha pedig a szd
végén akkor az utolsé vagonba.

A Learningapps feladatszerkesztot hivtam segitségemre az auditiv percepciod
fejlesztéséhez. Célom pedig, hogy a gyermek tudatosan észlelje a tanult hang helyét a

szavakban.

17. abra: Hang fonetikai helyzetének meghatarozasa akusztikusan

https://learningapps.org/view34841456

Korosztaly

A hang fonetikai helyének meghatarozdsa nem egyszerli feladat, sokszor még a pdsze
terdpidban részt vevod 5-6 éves gyermekek szdmara is nehéz. Fontos viszont, hogy az 6
korosztalyukban mar alkalmazzuk a fonologiai tudatossagot fejlesztd gyakorlatokat. gy
egészen az altalanos iskolds gyermekek szamara is, 8-9 éves korig alkalmazhat6 feladvany.

Nyelvezet

Tobb nyelv all rendelkezésiinkre, koztilk a magyar is a beallitds soran. Ezutdn az
utasitasok (4. melléklet), visszajelzések (5. melléklet) megfogalmazasa mar a mi keziinkben van
az egyes feladatok esetében.

Kezelhetoség

A Learninagpps letisztult feliilete tokéletes Ovodas gyermekek szdmara, hiszen

hasznalata egyszerti. Jelen feladatban a gyermeknek a megfeleld helyre kell helyeznie a kis
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képet, mely barmely eszkdzon egyszerii lesz szamara. Ugyanakkor logopédus jelenléte
sziikséges, hiszen 0 mondja majd hangosan a képek neveit. Fontos felhivni a gyermekek
figyelmét arra, hogy Ok csak fiileljenek, ne ejtsék ki a szavakat, hogy valéban az auditiv
percepcidt tamogato teriiletek erdsddjenek.

Hozzaférhetoség

A jatékhoz barmilyen IKT eszkozrdl hozzaférhetiink. A tananyag elvégzéséhez még
nem, azonban, ha magunk is késziteni szeretnénk, ahhoz regisztracid sziikséges. A program
teljesen ingyenes, nem rendelkezik megvasarolhato kiegészitd tankockakkal.

Visszacsatolas

Aszoftver folyamatos visszajelzést nyujt: helyes valasz esetén egy mosolygos, helytelen
esetén egy szomoru arc jelenik meg. A feladat legvégén pedig szdveges visszacsatolassal
talalkozunk. Alapvetden a ,,Nagyszerti! Minden kérdést jol megvalaszoltal!” mondat bukkan
fel, de ezt a szerkesztdfeliileten szabadon atirhatjuk. Csak akkor 1éphet a gyermek a kdvetkezd
feladvanyra, ha kijavitotta helytelen valaszat, igy a végén mindenképp megjelenik a pozitiv
szoveges megerdsités.

Személyreszabhatosag

A feladat formailag csak korlatozottan valtoztathato, viszont a hattér és a felugré képek
helyére barmilyen kép feltolthetd, vagy akar szoveg is a helyére irhato.

Fejlesztesi teriiletek

A hallasi figyelem fejlesztése minden oran fontos feladatunk: segiti a beszédhangok
¢észlelését és differencialasat, a beszédhanghallas fejlodését. Elséként kornyezetiink hangjainak,
majd a beszédhangok ¢észlelésének ¢és differencialasanak képessége nélkiilozhetetlen a
beszédértés, a megfeleld hangképzés és az iras-olvasés elsajatitasahoz. A feladat soran a
gyermeknek a hallott szot fejben elemeire kell bontania, hogy meg tudja hatarozni az adott hang
helyét a széban. Ehhez pedig fonologiai tudatossdganak megfeleld szintli fejlettségére van
sziikség.

Egyeb terapias javaslatok

Vitathatatlan az auditiv percepcio fejlesztésének fontossaga, nem csak az artikulacios
zavarok megsegitése, hanem egyéb terdpidk soran is. A fonoldgiai tudatossag fejlesztése
lényeges pont a diszlexia prevencidos és reedukécios foglalkozasok soran. Tovabba a

beszédészlelést és beszédmegértést fejlesztd foglalkozasokrol sem hidnyozhat ez a feladattipus.
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3.6.5. Hangfejlesztés

A direkt hangfejlesztés szakaszahoz a TinyTap szoftverével készitettem egy
iranydifferencialassal egybekdotott feladatot (/8.abra). A gyermek feladata, hogy a jobbra
repiilld pillangdkra kattintson. Minden egyes helyes kattintas utan a L hangot hallja, melyet

utanoznia kell. Célom, hogy a gyermek elsajatitsa a L hang tiszta, izolalt ejtését.

18. dbra: Hangfejlesztés iranydifferencialassal

https://www.tinytap.com/activities/g5h7e/play/l-hangfejleszt%C3%A9s-
1r%C3%A 1 nydifferenci%C3%A11%C3%A1ssal

Korosztaly

A helyteleniil ejtett hangok korrekciojat az ¢€lettani pdszeség lezarulasaval, 5 éves kor
koriil lehet elkezdeni. Az irdnydifferencialassal kapcsolatos feladat egyéb terapidkban is
alkalmazva 8 éves korig jol felhasznalhato.

Nyelvezet

A nyelvezet nem kap kiemelt jelentdséget a feladatban, hiszen szoveg nem, hanganyag
is csak hangok szintjén szerepel benne. Lehetdségiink lenne viszont a szerkeszt6oldalon
hosszabb, maximum 15 masodperces hanganyagok feltoltésére is, illetve szoveg beillesztésére.

Maga a weboldal angol nyelvii.
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Kezelhetoség

A gyermeknek egy egyszerli koppintassal/ kattintassal kell jelolnie az altala vélt helyes
megoldast, viszont a hangképzés ellendrzésé¢hez és annak javitasahoz lényeges a logopédus
szakszerli munkaja.

Hozzaférhetoség

Mindenféle digitalis eszkozon elvégezhetd a feladat, teljesen ingyen, regisztracio
nélkiil. Utobbira csak akkor van sziikség, ha a szerkesztofeliiletet szeretnénk hasznalni. Az
internetkapcsolat viszont minden esetben kelleni fog.

Visszacsatolas

A gyermek folyamatos visszacsatoldst kap a rendszertdl: ha megfelel6 pillangora kattint,
gratulaciot jelzé animacio jelenik meg szdmara (6. melléklet) €s izolaltan ejtve hallja a L hangot.
Ha valasza rossz, arrdl semmilyen negativ jelzést nem kap, de pozitiv megerdsités hidnyaban
tudni fogja, hogy tovabb sziikséges probalkoznia. A logopédus folyamatos visszajelzése is
nagyon fontos, hiszen a hangok helyes kiejtését csak 6 tudja ellendrizni. A L hang hivoképe
végig a kijelzOn van a gyermek segitségére.

Személyreszabhatosag

A TinyTap weboldal {6 profilja a hanganyagok felhasznalasa (7. melléklet), kiillontéle
teszt jellegli feladatokba dgyazva. Minden mas viszont a szerkesztore van bizva. Barmely
hangra vonatkozbdan elkészithetjiik a feladvanyt, a gyermekek érdeklodését felkeltd képekkel,
melyekkel az iranyok kiillonb6zOoségét szemléltetni tudjuk. A hanganyagokat mi magunk
készithetjiik el, igy az utasitasok vagy kérdések megfogalmazésa rajtunk all a gyermek igényeit
figyelembe véve.

Fejlesztesi teriiletek

A feladvany elvégzésével erdsodik a gyermek vizudlis percepcidja és figyelme, sikbeli
orientacidja. A jobb-bal fogalmanak helyes ismerete eléfeltétele a megfeleld irds-olvasas
elsajatitasanak. Segiti a lateralis dominancia kialakuldsat, a helyes iranydifferencialas
fejlodését. A hallott hang auditiv észlelése pedig a beszédhanghallas fejlédésére van jotékony
hatéssal, melyet a gyermeknek emlékezetben is meg kell tartania, hogy reprezentalni tudjon.

Egyeb terapias javaslatok

A diszlexia-diszgrafia prevencios ¢€s reedikacios foglalkozasokrol nem hidnyozhatnak
az iranydifferencialassal kapcsolatos feladatok. Mint fontos iskolaelokészitd készség a pdsze
terdpia tobb lépésébe is belecsempészhetjiik: alkalmas rahangold képességfejlesztéshez,

ajakgyakorlatokhoz, rogzitéshez, automatizaldshoz, motoros differencidlashoz.
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3.6.6. Rogzités

A rogzités soran a gyermek szamdra értelmetlen szotagok ismétlése nem lesz egy
izgalmas feladat (Kisné Takdcs és Sandor, 2020). igy érdemes valamilyen tevékenykedtetéssel
egybekotni, jatékos formaba agyazva. A gyermekeknek is motivald lesz, ha valamilyen feladat
megvaldsitasa a cél.

A rogzitéshez egy virtudlis feladatlapot készitettem (/9. abra). Ezt el6szor a Word-ben
megszerkesztettem (8. melléklet), majd a Liveworksheets oldalara feltoltve digitalizaltam. A
szotagokat a gyermek a logopédus utan ismétli, figyelve a megfeleld kiejtésre. Minden
alkalommal, amikor helyesen ejt egy szotagot, egy halacskat hlizhat az akvariumba. A cél, hogy
mind a kilenc a vizbe keriiljon, megfeleld sorrendben, vagyis a legkisebbtdl a legnagyobb felé
haladva.

A 16 célkitizésem a feladattal kapcsolatban, hogy a L hang rogzitése szotag eleji

helyzetben megvaldsuljon.

14, la, le, 1€, lo, 16, 1i, lu, li

GaLIVEWORKSHEETS

19. abra: Rogzités szerialitas fejlesztésével

https://www.liveworksheets.com/w/hu/logopedia/7592612

Korosztaly
A rogzités 5-7 éves gyermekek szdmara ajanlott, a halacskdk sorrendbe helyezését

viszont mér fiatalabb gyermekek is elvégezhetik.
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Nyelvezet

A weblap angol nyelvii, nem opcid a magyar nyelv bedllitasa. Jelen esetben a rogzitGsor
kivételével szoveget nem tartalmaz a feladat, a szerkeszt6feliileten az utasitds viszont a
valasztott nyelven irhaté be.

Kezelhetoség

Barmely IKT eszkdozon egyszeriien elvégezhetd a feladvany. Logopédus
kozremiikodése viszont lényeges, hogy a rogzités modszertanilag megfeleléen valosuljon meg.

Hozzdférhetoség

Internethez vald csatlakozast kovetden ingyenesen alkalmazhato a szoftver,
bejelentkezés nélkiil. Alapvetden is rendelkezésiinkre 4ll a szerkesztés tekintetében minden
funkcio a szerkesztéfeliileten, viszont ez esetben regisztraciod sziikséges, illetve havi eléfizetés
ellenében tobb munkalapot készithetiink.

Visszacsatolas

A feladat elvégzése utan a ,,Befejez!” gombra kattintva lehetdségiink van a valaszok
azonnali ellendrzésére vagy kérhetjiik az eredményeket a megadott e-mail cimre elkiildeni (9.
melléklet). A program szamszeriien értékel 10-es skalan. Pirossal jelzi a helytelen, zdlddel a
helyes megoldasokat. Sziikség van a logopédus irdnyitasara is, aki pedig a helyesen ejtett
szotagokat ellendrzi. Illetve sziikség esetén leforditja a gyermek nyelvére a szdmszert értékelést
ugy, hogy az szamara motivalo legyen.

Személyreszabhatosag

Mivel a feladatlap alapja az lesz, amit a Word hasznalataval magunk szerkesztiink meg,
sajat képzeletink mentén alakitjuk a tananyagokat. Frdemes a szerkesztés el6tt
megismerkedniink Liveworksheets feladatszerkesztd oldalaval, hogy tudjuk milyen
lehetdségeket tartogat. Hasznalata egyszerli és gyors, tobbféle moddszerrel tehetjiik
feladatlapjainkat interaktivva.

Fejlesztési teriiletek

A gyermekeknek azt a szabalyt kovetve sziikséges a feladvanyt megoldani, hogy
novekvd sorrendbe, a legkisebbtdl a legnagyobb felé haladva kell a halakat a vizbe helyezni.
Ezzel olyan képességeket fejleszthetiink, mint a logikus gondolkodas, a vizualis percepcio,
figyelem és rovidtavi memoria. Az egyik legfontosabb pedig a szerialitds, melynek fejlettsége
az iskolaban a legtobb tantargy esetében megmutatkozik. Akar szdmitdogépen, akar telefonon
végzi a gyermek a feladatot, a szem-kéz koordinacié megfeleld miitkddésére is sziiksége lesz,

hogy a helyére tudja rakni a halacskakat.
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Egyeb terapias javaslatok

Az olvasas-iras elsajatitasaban lényeges szerephez jut a szerialitds, igy e terlileten
jelentkezd tanuldsi nehézségek, tanulasi zavarok kezelésére és megelozésére alkalmas a
feldvany. Az altalanos miiveltségben, matematikai képességekben, a beszédben €s a mozgasban
is megmutatkozik a szerialitis zavara. Igy fejlesztése minden teriileten fontos, az
iskolaelékészité foglalkozasok részét képezheti a feladat. Erdemes e teriilet fejlesztését mielobb
megkezdeni, igy megkésett beszédfejlodésti gyermekeknek is javasolndam e program
hasznalatat. A pdsze terapia tObb szakaszdba is beilleszthetd a feladat: a rdhangolo
képességfejlesztés, az artikulacios gyakorlatok, auditiv észlelés, hangfejlesztés, automatizalas

alkalmaval.

3.6.7. Automatizalas

A gyermek feladata az automatizalas soran (20. abra), hogy a kiilonbozé allitdsokat a
logopédus utan mondja, figyelve a L hang helyes ejtésére. Ezutan a képnek megfelelden kell
megallapitania, hogy az adott allitas igaz vagy hamis.

Ehhez a kozkedvelt Wordwall weblapjan készitettem feladatot, azzal a céllal, hogy a L

hang automatizalasa mondatok szintjén, mindharom fonetikai helyzetben megtorténjen.

A villa
mellett |
vana |

Az ital
felett van
az asztal.

nyal.

20. abra: Automatizalds igaz-hamis feladatban

https://wordwall.net/hu/resource/68880030/1-hang-automatiz%c3%a 11%c3%a 1l sa-mondatokban-
n%c3%a9%vut%c3%b3k-gyakorl%c3%als%c3%alval
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Korosztaly

Ovodai korosztaly tekintetében 5 éves kortol ajanlott a feladvany és egészen kisiskolas
korig jol alkalmazhat6 a kiilonbdz6 terapiakban.

Nyelvezet

A weboldalon rengeteg nyelv beéllitasa koziil valaszhatunk, melyek kdzott a magyar is
szerepel. Ez ebben az esetben azért jelentds, mert feladatleiras nem adhat6é meg, a kivalasztott
sablonhoz tartozd rovid utasitds automatikusan jelenik meg a jaték kezdete elott. A tomor
utasitasok kiegészitése¢hez logopédus kozremiikodése sziikséges, aki pontosan elmondja a
gyermek szamara a feladatot és felhivja a figyelmét a tanult hang helyes ejtésére.

Kezelhetoség

A feladatrél és onmagaban a Wordwall oldalarol is elmondhatd, hogy egyszeriien
kivitelezett feliilete konnyed kezelhetdséget biztosit gyermekek szamara. A mondatok
felolvasasa sordn sziikséges felnott segitsége, a gyermek feladata pedig, hogy a helyesnek vélt
megoldasra kattintson.

Hozzaférhetoség

A  Wordwall feladatahoz barmilyen multimédias eszkozrél hozzaférhetiink
internetkapcsolatra csatlakozva. Maga a weboldal alapjaban véve 5 sablon felhasznalasat
engedélyezi ingyenesen regisztracido utan. Ha viszont tobb feladatot szeretnénk késziteni,
érdemes lehet eléfizetniink az ugynevezett Standard csomagra. Ha pedig tobb sablonhoz
szeretnénk hozzaférést a Pro csomag megvasarlasa lehet javasolt, mellyel ugyanugy korlatlan
szamu tevékenységet készithetliink. Az elérhetd tananyagok elvégzéséhez viszont sem
elofizetés, sem regisztracid nem sziikséges.

Visszacsatolas

A feladat folyamatos visszajelzést nyajt a gyermek szamara (/0. melléklet), és
szamszerlien értékeli a helyes megoldast. A helyes vélaszra kattintva egy pipa, a helytelent
jelolve egy X jelenik meg. Utdbbi esetében a gyermeknek lehetdsége van javitani valaszat és
igy a kovetkezd kérdésre léphet. Bar a gyermek javithatja magat, ezt a pontszdmot nem kapja
meg, amely Osszesitve latszodik a feladat legvégén (/1. melléklet). Ilyenkor viszont mar
semmilyen pozitiv vagy negativ visszajelzés nincs a feladvany egészével kapcsolatban, igy a
pedagbgus feladata a gyermek Osszteljesitményének értékelése.

Személyreszabhatdsag

Bér valamennyire korlatozott keretek kozott, de személyre szabhat6 a feladat. A kérdést
valodi kérdés forméjaban is feltehetjiik, de egy képet is illeszthetiink a helyére, ahogy én is

tettem. A vdlaszok pedig szintén lehetnek képek vagy szoveges opciok. Tobb témat is felajanl
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a rendszer, mely koziil valogathatunk, de a kép és a valaszok elhelyezkedése nem mddosithato.
A feladat nehézségének megvalasztasa viszont abszolat rajtunk 4ll a tartalomtol fliggden.

Fejlesztési teriiletek

A feladat megoldasaval a sikbeli orientacid ¢és az iranydifferencidlas fejlesztése is
célkittizésem, mely képességek nélkiilozhetetlenek lesznek az iras és olvasas elsajatitasa soran.
Ehhez ugyancsak hozzajarulnak a programban szerepld névutos szerkezetek, melyek ismerete
szilkséges a feladvany elvégzéséhez. Alaposan at kell tekinteni a gyermeknek a képeket, hogy
a helyes valaszt jeloIni tudja, igy vizualis észlelése €s figyelme ebben a feladatban is szépen
fejlodik. A pedagogus altal elmondott mondatot a gyermeknek akusztikusan €szlelnie, majd
pedig értelmeznie kell, igy az auditiv percepcio teriilet fejlesztésére is alkalmas a feladat.
Azaltal, hogy az elhangzott mondatot emlékezetében megtartva kell a képeket és azok
egymashoz viszonyitott helyzetét meghatdroznia, kognitiv funkcidit is alaposan megmozgatja
a feladvany.

Egyéb terapias javaslatok

A szoftver hasznalata alkalmas azon gyermekeknek, akik tanulasi zavar kockéazatanak
vannak kitéve. Ilyenkor nagy hangsulyt kell fektetni a sikbeli tajékozodas fejlesztésére,
valamint a névutdés szerkezetek megismerésére is. Tovabba a beszédészlelést ¢és
beszédmegértést aktivizald, komplex nyelvi fejlesztés és iskolaeldkészitd foglalkozasok soran
ugyancsak kivaldéan alkalmazhato. Az artikulacios zavarok korrekcidjaban az ajakgyakorlatok
¢s a motoros differencidlds szakaszaiban alkalmazhaté a feladat, valamint rahangolo

képességfejlesztésként a szokincs és a kommunikacios készségek bovitését is segiti a feladat.

3.6.8. Motoros differencidlas

A motoros differencidlast (21. abra) tarsasjaték keretein beliil képzeltem el az online
térben €s a Flippity oldalan készitettem el a jatékot. A szabdly egyszerii: a gyermekek egymas
utdn dobnak virtudlisan a dobokockaval, arra kattintva, majd ennek megfeleléen lépnek a
babukkal. Minden alkalommal, amikor valaki elhalad egy kép felett, annak a nevét kbzdsen
elmondjuk. Végiil, amikor mindenki beért a célba, a gyermekek egyesével is elsoroljak sorban
haladva a tablan szerepld képek neveit.

A tarsasjaték mez6in I-j hangokat minden fonetikai helyzetben tartalmaz6 szavak

szerepelnek. A cél az emlitett hangok helyes ejtése és megfeleld hivoképhez csatolasa.
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21. abra: Motoros differencidlas tarsasjaték formdjaban

https://www.flippity.net/bg.php?k=1yJahkezelL Mfu7Zi7mev-zZTFWG N5Jx 2UGoBcLtF8

Korosztaly

A tarsasjaték 3 éves kortol alkalmazhato, a kiilonb6zo terapiak soran egészen kisiskolas
korig.

Nyelvezet

A Flippity egy angol nyelvii feladatszerkeszté oldal, viszont jelen esetben ez nem
relevans szamunkra, hiszen barmely nyelven irhaté szoveg a jatéktablara. Utasitast,
visszajelzést vagy szabdlyleirdst pedig nem tartalmaz a jaték.

Kezelhetoség

A jaték kezelhetdsége rendkiviil egyszeri barmilyen eszkozt is hasznalunk. A gyermek
egy kattintassal dob a kockaval, majd a babut a dobott értéknek megfeleldé mezdre huzza. A
logopédus iranyitasa sziikséges a hangok helyes ejtése és hivoképhez csatolasa ellendrzése
vegett.

Hozzaférhetoség

A jatékhoz hozzaférhetiink ingyenesen barmilyen eszkdzrdl, regisztracidt sem indokol
a feladat vagy a Flippity weboldalat alkalmazésa. Internetkapcsolat viszont mindenképp
szlikségszerti.

Visszacsatolas

A jaték semmiféle visszacsatolast nem tartalmaz. A logopédus szerepe igy itt is megno,

hogy a gyermeket javitsa, dicsérje, motivalja.
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Személyreszabhatosag

A jaték bizonyos tulajdonsdgaiban csak korlatozottan személyreszabhatdé. Maga a
tarsasjaték formdja adott, nem taldltam opciét arra, hogy ezt modositani tudjam. Viszont azt
magunk szabjuk meg, hogy melyik mez6 milyen szintli legyen és melyiken szerepeljen kép vagy
valamilyen plusz utasitds. Az alapértelmezett, hagyomanyos babukat is kicserélhetjiik
barmilyen képre, amivel meg van a lehetdséglink, hogy ezt a feladatot is egy konkrét témakorre
huzzuk fel.

Fejlesztési teriiletek

A tarsasjaték amellett, hogy a gyermekek szamara szérakoztatdé €s motivalja Oket a
feladat elvégzésére ugyancsak tobb iskolaeldkészitd készség fejlesztésében segitségiinkre lehet.
A dobott szamnak megfelelden kell a gyermekeknek lépkedni a jatéktablan, mellyel aritmetikai
keészségeik és sikbeli tajékozodasuk aktivizalasra keriil. Tovabba a jaték erdsiti a gyermekek
kudarctiirését, szabalytudatat és kooperacios készségét.

Egyéb terapias javaslatok

A megkésett beszédfejlodés sordn jol alkalmazhato jatékos feladat, ahol a kisgyermekek
elmondjak a jatéktablan szerepld képek neveit. Tovabba dallatok vagy jarmiivek, egyéb
hangutanzo targyak képeinek felhasznaldsa esetén kivaldé hangutanzo6 gyakorlat is.

Az artikulacids zavarok terdpia soran jol alkalmazhatdé még a tarsasjaték
ajakgyakorlatokhoz, szoszinten valdé automatizaldshoz, de akéar oOra eleji szokincsbovitd

gyakorlatnak is megfelel.
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4. EREDMENYEK ERTEKELESE
4.1. Az elemzési szempontok eredményeinek osszesitése

Az 4ltalam szerkesztett programok alapos elemzését Gsszevetve lathatd, hogy a korosztaly
tekintetében viszonylag széles spektrumon mozog a programok felhasznalhatosaga (/.
tablazat). Bér els6sorban az artikulacids zavarokkal kezelt, 5-6 éves korcsoport szamara
késziiltek a digitalis oktatdoanyagok, mindegyikrél elmondhato, hogy fiatalabb és/vagy idésebb
gyermekek részére is alkalmasak azok: a rdhangold képességfejlesztéshez, a
nyelvgyakorlatokhoz, az auditiv észleléshez, a hangfejlesztéshez és az automatizalashoz
készitett jatékos feladvanyok iddsebb, iskolds gyermekek fejlesztésére is nagyszerlien
alkalmazhatoak. Az ajakgyakorlatok, a rogzités és a motoros differencialas feladatai pedig a
pOsze terapiaban részt vevd gyermekek mellett nem csak az iddsebb, hanem a fiatalabb
korosztaly szadmara is ajanlottak.

A nyelvezetrdl elmondhato (/. tabldzat), hogy nem minden program rendelkezik a magyar
nyelv beallitdsanak lehetdségével (Genially, TinyTap, Liveworksheets és Flippity oldalan
készitett feladatok), ugyanakkor ez nem befolyasolja a programok hatékony felhasznalasat.
Mindegyik szoftveren lehetdséglink van anyanyelvii szoveg beillesztésére a feladatba,
némelyikben ezt hanganyag formajaban is megtehetjik. A PowerPoint-ban készitett
nyelvgyakorlatok pedig semmilyen szoveget nem tartalmaznak.

Minden programra jellemz0, hogy egyszertek, jol atlathatoak, igy konnyedén hasznalhato
a gyermekek részérdl (/. tablazat). A logopédus kontrolljara azonban mindenhol sziikség van,
hogy a feladatok a didaktikailag megfogalmazott célnak megfeleléen valdosuljanak meg. Sok
terapias lépés esetében 0k mutatjak vagy mondjak elore a gyermekektdl elvart gyakorlatokat
mintaként. Tehat az IKT eszk6zok jol alkalmazhatéak bizonyos hagyomanyos modszerek
kiegészitésére, de a logopédus szakszerli munkéjat semmilyen moédon nem tudjak felvaltani.

Hozzaférhetdség szempontjabol (/. tablazat) a nyelvgyakorlatokat tudjuk egyediil offline
modban elvégezni, a tobbi feladat alkalmazdsdhoz internetkapcsolatra van sziikségiink. A
legtobb programra jellemzd, hogy szerkesztésiik szamitogépen egyszerlibb, konnyebben
atlathatd, viszont a mar kész feladat elvégzése érintéképernyds eszkozrdl is nagyszeriien
megoldhat6. Nagy eldny, hogy szinte mindegyik szoftverhez hozzafériink ingyen. A
PowerPoint és a Word képez kivételt, hiszen ezek alapjaban véve nem ingyenes szolgaltatasok,
csak didkok és pedagogusok részére.

Két program nem nyujt semmiféle visszacsatolast (PowerPoint, Flippity), a tobbi vagy
folyamatosan vagy a jaték végén értékel (1. tablazat). Ez az értékelés a rogzités és automatizalas

esetében szdmszerl, a tobbinél valamilyen hangeffekt vagy szoveg, esetleg animacio jelzi a
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helyes megoldast. Negativ megerdsitést a Wordwall és a Lerningapps feladata tartalmaz csak,
amiket egybdl javithatnak a gyermekek, igy a pozitiv mindsités is megjelenik.

Amennyiben szeretnénk a feladaton valtoztatni, egyes gyermekcsoportokra szabni, azt
lehetdséglink van megtenni minden program hasznalata esetén (/. tdbldazat). A Learningapps, a
Wordwall és a Flippity feladatai egy bizonyos sablon mentén késziiltek el. [gy ezek valamelyest
korlatozottabban, de jol alakithatoak egyéni igényekhez. A tobbi szoftverr6l elmondhatd, hogy

szinte teljesen vagy teljes mértékben személyre szabhato.

Hozzaférhetoség
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1. tablazat: A szempontok megvalosuldsanak osszefoglalasa

A szakdolgozat megirdsa soran célul tliztem ki, hogy az egyes feladatokat minél
komplexebb mddon készitsem el: minél tobb készségre-képességre fejlesztd hatast gyakoroljak
csupan egy alkalmazas hasznalataval is. Ugy gondolom e célomat elértem, hiszen elmondhato,
hogy a feladatokkal tobb olyan iskolaelokészité képességet megmozgathatunk, melyek a
gyermek képességrendszerébe beépiilve segitik 6t a tanulas folyamataban. Osszességében a
legtobb feladvanynal megjelenik a vizualis percepcid és figyelem, illetve a finommotorika és a
szem-kéz koordinacio fejlesztése az egér és érintdpad hasznalata altal (Szaboné Vékony, 2020).
Tobb feladatnal eldkeriill a beszédészlelés, a koncentracid, a sikbeli orientacid, az

iranydifferencidld képesség, az egyiittmiikodés és a szocidlis kompetencidk aktivizalasa.
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Néhanynal a fonoldgiai tudatossag, a vizualis differencidloképesség erdsitése is megjelenik. A
terapia tovabbi elengedhetetlen teriileteit, a beszédmotorikat, a szokincset, a kommunikaciot, a
szabalytudatot ugyancsak megmozgatjak az elkészitett digitalis gyakorlatok.

A feladatokrol elmondhatom, hogy nem csak az artikulacids zavarok kezelése terén alljak
meg helyiiket. Az elkészitett 8 programbdl 6 a tanulasi zavarok prevencios vagy reedukacids
jellegli foglalkozasain is segitséglinkre vannak. Tobb feladvany alkalmas a megkésett
beszédfejlodés jatékos kezelésére, néhany a beszédészlelés és megértés fejlesztésére is.
Mindegyik feladat megmozgat olyan készségeket és képességeket, melyek a sikeres tanulmanyi

eldmenetel soran nélkilozhetetlenek lesznek.

4.2. Az egyes feladatok felhasznalasi lehetéségei a terapiaban

A pOsze terapia keretein beliil maradva is megallapithatd, hogy a kiilonb6zd feladatok nem
csak az eredetileg tervezett szakaszokban, hanem egyéb Iépésekben is kivaldan
felhasznalhatdak (2. tablazat).

A rogzitéshez készitett feladvany az egyik legvaltozatosabb, hiszen valamilyen kreativ
moddon szinte az Osszes szakaszban alkalmazhatjuk. A nyelvgyakorlatok és az auditiv észlelés
fejlesztéséhez késziilt feladvanyok mas pdsze terdpias egységbe nem beilleszthetoek, de az
0sszes tobbi feladat legalabb négy 1épés helyére alkalmas.

Az i1s egyértelmiien elmondhatd, hogy a képességfejlesztd rahangold jatékhoz, az
ajakgyakorlatokhoz, az automatizaldshoz és a motoros differencidlashoz alkalmas a legtobb

elkészitett feladat.
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2. tablazat: Az egyes feladatok felhasznaldsi lehetdségei a terdpiaban

Jol latszodik, hogy szinte minden terapids lépéshez alkalmas az IKT eszk6zok
felhasznalasa. Az el0készitd gyakorlatokhoz tartozo artikulacids mozgasiigyesités részeit
képezik a terapia soran a fuvo- €s szivogyakorlatok. A favas iranyanak és intenzitasanak
érzékeltetése digitalis eszkozokkel nem kivitelezhetd. A szivogyakorlathoz pedig mindenképp
szivoszalra is sziikségiink van. Igy e 1épésekhez nem megoldhaté és nem is ajanlott az IKT
eszkoz alkalmazasa, esetleg a feladvanyt kiegészitd, motivaciot eldsegitd szemléltetd

eszkozként.

4.3. Kutatasi kérdések megvalaszolasa

Célom az volt, hogy az artikulacios zavarok kezeléséhez olyan feladatok elkészitését
valositsam meg a technoldgia segitségével, melyek a terdpidba is integralhatdak. Mindezt a
gyermekeknek jatékos és konnyen kezelhetd modon, metodikai megfontoldsok mentén
kivitelezve. A kiilonféle készségek-képességek egymast tdmogatva fejlddnek, igy torekedtem
arra, hogy a feladataimmal minél tobb tertilet fejlesztését érjem el. Elvégre a beszéd korrekcidja
mellett fontos logopédiai kompetencia az iskolaeldokészitd készségek fejlesztése. Ahhoz pedig,
hogy megmutathassam mennyi lehetdség rejlik az IKT eszkdzeiben, célom volt, hogy a lehetd

legtobb terapids szakaszhoz készitsek digitalis feladatokat.
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Els6 kutatasi kérdésemmel azt vizsgaltam, hogy melyek azok a didaktikai szempontok,
melyeket a technologia alapt feladatok készitése soran figyelembe kell venniink.

A hagyomanyos médszerek felhaszndldsa soran is toreksziink arra, hogy az utasitast a
gyermek nyelvén, szdmara értheté modon adjuk meg. Ez a digitalis feladatok alkalmazasa soran
is éppolyan fontos akkor is, ha az tartalmaz utasitast. Tovabba magara az eszkozhasznalat
szabalyaira is sziikséges felhivni a gyermek figyelmét. A programok kivitelezése soran
torekedtem arra, hogy mindegyik konnyen elvégezhetd legyen, ne kelljen a gyermeknek
bonyolult miiveleteket megoldania. Ne a késziilék hasznalatanak nehézségeire terelddjon a
figyelme, hanem valoban tudjon a gyakorlatok megvalositasara koncentralni. Ehhez fontos
odafigyelni a konnyed kezelhetdségre, illetve arra is, hogy valoban a gyermek életkordhoz
igazodjon az adott feladat: ne okozzon szdmara nehézséget sem maga a gyakorlat, sem az
eszk6zhasznalat.

A programok elkészitése soran igyekeztem érdekes, szines képeket felhasznalni, azzal a
céllal, hogy felkeltsem a gyermek figyelmét a feladatra. Ezzel is Osztondzve 6t annak
elvégzésére a folyamatos megerdsités mellett. Sok alkalmazas tartalmaz visszacsatolast, mely
motivalja a gyermekeket, de fontos, hogy ne csak az eszkdztdl, hanem a logopédustdl is kapjon
megerdsitést. A digitalis szoftverek foként pozitiv visszajelzéssel szolgalnak, ami a gyermek
szamara biztatd, tehat nagyon fontos, hogy megvaldsuljon. Olykor viszont a negativ intelem is
megjelenik, ahol megnd a logopédus szerepe az eszkozokkel szemben, hogy a gyermek
nyelvén, szakszerlien elmondja min és hogyan kell javitania.

Bar torekedtem a minél jatékosabb oktatoanyagok -elkészitésére, fontos, hogy
ismertessiik a gyermekkel, mi is a célunk kozben. Példaul felhivjuk a figyelmét a helyes
hangképzésre és pontosan szemléltessiik a gyakorlatokat ugy, ahogyan azt tdle is elvarjuk.
Utobbi akkor is 1ényeges, ha a gyermek a képernydn egyértelmiien latja mit varunk tdle.

Azért is helyeztem hangsulyt a programok személyre szabhatosdgara, hogy az egyéni
fejlesztés ¢€s differencidlas az IKT eszkozokkel is meg tudjon valdsulni. A digitalis feladvanyok
készitése sordn is figyelemmel kell lenniink a gyermekek képességeire, érdeklédési korére. A
feladatokat tigy kell elkésziteniink, hogy azok eldzetes tudasukra épitkezve fejlesztd hatéssal
birjanak.

Masodik kérdésem arra iranyult, hogy melyek azok a terdpias egységek, melyek soran
a technologia alapt feladatokat alkalmazni tudjuk.

Osszesen a kovetkezd 8 terdpids szakaszhoz készitettem digitlis feladvanyokat:
rahangolo képességfejlesztés, ajakgyakorlatok, nyelvgyakorlatok, auditiv észlelés fejlesztése,

hangfejlesztés, rogzités, automatizalas és motoros differencialas. Kijelenthetem tehat, hogy a
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favo-és szivogyakorlatokon kiviil minden terépias 1épéshez készithetiink magunk feladatokat
konnyen elérhetd szerkesztdprogramokkal, melyeket felhasznalhatunk oly modon, hogy azok
modszertanilag is adaptalhatdak legyenek a posze terapiaba. Kutatdsombdl az is kideriilt, hogy
az egyes lépésekhez készitett programok egyéb terapias egységben is jol felhasznalhatoak.

Harmadik kutatési kérdésemmel azt vizsgaltam, hogy mennyire is lehetnek komplexek
a technologiaval tamogatott feladatok.

Tovabbra is tigy gondolom, hogy a hagyomanyos modszereket nem valtjak fel, de
nagyon joOl kiegészitik a multimédias eszkdzok. Vannak olyan fontos teriiletek, mint példaul a
nagymozgasok fejlesztése, melyekre interaktiv IKT szoftverekkel nem tudunk hatast
gyakorolni. Osszességében viszont azt is megerdsithetem, hogy az ellatott gyermekek
ismeretében egyértelmiien készithetiink komplex feladatokat digitalis eszk6zok hasznalataval.
Az aldbbi teriiletek aktivizalasa a legtobb gyakorlatban egyiittesen jelenik meg: az olvasés-iras
elsajatitasat megalapozd foként vizudlis percepciot €s tajékozodast igényld teriiletek, a
beszédfejlodés teriiletei, a kognitiv funkcidk, a szocialis kompetencidk, a finommotorika
fejlesztése.

Mindent 6sszevetve azt mondhatom, hogy bdven tartogatnak lehetdséget a digitalis
eszkozok a logopédia teriiletén is. Némi fantaziaval és idéraforditassal idotalld feladatokat
készithetiink, melyek megosztasaval mas szakemberek munkajat is tdmogatjuk. A kutatas
folytatasaként errdl szivesen megkérdeznék logopédusokat kvantitativ kutatas keretein beliil.
Nem csak az IKT eszkOzhasznalattal kapcsolatos hozzaallasukra lennék kivancsi, hanem arra
is, hogy ismernek vagy hasznalnak-e feladatszerkeszté programokat a kezelés soran a kiilonféle
terapiakban. Ha igen, akkor pedig milyen moédon szabjak azt a gyermekek igényeihez. Ugy
gondolom sokat tanulhatnék egy hasonld kutatasbol, hiszen szivesen megismernék még olyan
alkalmazasokat, melyek megfeleloek feladatok otthoni készitésére. Tobbek kozott azért is, mert
kutatasi korlatként emliteném meg, hogy kifejezetten gyermekeknek késziilt feladatszerkesztd
programokbol nem allt sok a rendelkezésemre. Természetesen igy is sok uj digitalis feliilettel,

valamint azok hasznalataval ¢s lehetdségeivel ismerkedtem meg dolgozatom soran.
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5. OSSZEFOGLALAS

Mai vilagunkban elképzelhetetlen, hogy mindennapjainkat digitalis eszkdzeink
hasznalata nélkiil éljiikk. Eletiink minden szegmensében megjelennek, beleértve az oktatasi-
nevelési folyamatokat is. Felismerve, hogy az IKT eszkozei milyen fejlesztd lehetdségeket
tartogatnak mindenképpen e téma kutatdsaval szerettem volna foglalkozni. Az artikulacids
zavarok kezelésében szerzett gyakorlati tapasztalataim pedig azt mutattak, hogy a gyermekek
motivacidjara, feladatok elvégzése iranti eltokéltségére rendkiviil jo hatast gyakorolnak a
digitalis taneszk6zok. A szakember oldalardl pedig bovitik a lehetdségeket a korkép kezelése
tekintetében.

Bar az interneten szamtalan digitalis fejlesztd alkalmazast talalunk, azok nem feltétlen
alkalmasak arra, hogy a terapia modszertanilag egymasra épiilé szakaszaiba beillessziik. Igy
dolgozatom soran olyan technologia alapt feladatok elkészitésén dolgoztam, melyeket terapids
keretek kozott felhasznalhatunk. Mindezt azzal a szandékkal, hogy felmérjem milyen didaktikai
szempontok figyelembevételével alkothatunk mi magunk otthoni keretek kozott, mindenki
szamara elérhetd szerkesztoprogramok felhasznalasaval digitalis feladatokat. Tovabbi kutatasi
céljaim kozott szerepelt, hogy minél tobb terapias egységhez készitsek egy-egy technologia
alapu feladatot. Emellett nagy hangsulyt fektettem arra is, hogy az egyes programok
hasznalataval komplex fejlesztést érjek el. Az elkésziilt alkalmazasokat ezutdn bemutattam ¢és
az elére megfogalmazott céljaim mentén kielemeztem, sorban haladva a terapia menetén.
Elemzési szempontjaim kdzott szerepelt az ajanlott korosztaly, a nyelvezet, a kezelhetdség, a
hozzatérhetoség, a visszacsatoldsi opciok, a személyreszabhatosag kérdéskore, illetve a
fejlesztési terililetek megfogalmazasa és egyéb terapids lehetdségek javaslata.

Az eredményekbdl azt lathatjuk, hogy szamos olyan szoftver all rendelkezésiinkre,
melyek ingyenes hasznalataval, gyermekek szamdéra is konnyen alkalmazhato feladatokat
készithetiink egészen egyszerlien. Kis kreativitassal pedig egyéb készség-képesség fejlesztd
teriileteket is belecsempészhetiink jatékos feladvanyainkba. Az is nyilvanvalova valt, hogy
rdhangold képességfejlesztd feladatokhoz, ajak-és nyelvgyakorlatokhoz, auditiv percepcid
fejlesztéséhez, hangfejlesztéshez, rogzitéshez, automatizdlashoz és motoros differencidlashoz
is készithetlink programokat. Az egyes feladatokrol elmondhatd, hogy egyéb terdpidkban,
illetve a posze terapia tobb szakaszaban is felhasznalhatdak.

Bizom benne, hogy dolgozatommal segitséget nyujthattam abban, hogyan is
hasznalhatoak fel hatékonyan és sokszinlien a digitalis technologia feladatai, valamint

bebizonyitottam, hogy az IKT eszkdzdknek valoban helye van a logopédiai munkéban.
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8. MELLEKLETEK

1. A Dobble jaték visszacsatolasa a feladat végén:

1 8. 8.4 8 ¢

(GYes vOLTAL!
ELERT EREDMENY-

00:00:13

UJRAKEZDED?

2. A Puzzle jatékhoz sziikséges kép szerkesztése a Canva programban:

3. A Puzzle jaték végén megjelend visszacsatolas:

Gratulalunk!
|d6 [pp:mm]:  1:02

Darabok szama: 20

56



4. Az auditiv észlelés feladatanak utasitasa:

&) L]

Feladat

Hallgasd meg a képek neveit &s seqgits
az allatoknak felszallni a vonatral Hol
hallod a L hangot? Ha a sz6 elején,
helyezd az adott allat képét a vonat
elejébe, ha a szd belsejében, a
kozépsd vagonba, ha pedig a szo
végén az utolso vagonbal

5. Az auditiv észlelés feladat végi visszacsatolasa:

X

Remek, helyesen dolgoztall

oy
, | s!n!a (o]

6. A hangfejlesztés feladatdban megjelend visszajelzést szolgaldé animacio:

k
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7. A hangfejlesztés feladataba beillesztheté hanganyagok:
Edit Shape 2

.

@ Stop oo

Féjl  KezdSlap Beszirds Rajzolds Tervezés Elrendezés Hivatkozdsok Levelezés Véleményezés Nézet Sigd 3 Megjegyzések | Szerkesztés 3
‘r’[—J TimesNewRomarv[12 v/ A" A" Aav A =+ =40 P Kerests « @ ﬁ
- s f 1| < -—
snemes B | T AR 25 A & Nomél | Nincstérkoz 1 CiMSOR [-] = % cser Oiastds Stetiesto | Bovtmenyek
e A El 1 kielotes~ ~

vagolap I Betiipus ~ Bekezdés & Stiusok R Sterkesatis Hing  Bzalmassdg  Szerkesto  Bowtmények =

141, Ie, 16, o, 1o, s Tu, o

Lol
@ © o

odsi1/t  9ms [D magrer  Predit ssovech pooia B » Drouse BB ——— + ow

9. A rogzités feladatanak visszacsatolasi lehetdségei:

What do you want to do?

R

Check my answers Email my answers to my

teacher
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10. Az automatizalas soran megjelend visszacsatolas a feladat kdzben:

Az ablak
alatt van

a villa.

11. Az automatizalas soran megjelend visszacsatolas a feladat végén:

JATEK TELJESITVE

Pont

Ranglista

Valaszok attekintése

Ujrainditas

12. A Flippity szerkesztofeliilete a Google Tablazatokban:

E Flippity.net Board Game Template masolata # m &

Fajl Szerkesztés Nézet Besziras Formézas Adatok Eszkozok Bovitmények Sigo
Q &6 2 5 F 100% -~ | $ % 0 09 123 Aral ~|=[10]+ B I 5 A % @

Al Space

&

i

-https:waw,Ihpplty,nab‘lmauasFFl.
red Move forward 6 spaces.
4 orange Move forward 5 spaces.
yellow Move forward 4 spaces.
green Move forward 3 spaces.
blue Move forward 2 spaces.
purple Move forward 1 space.
red Did you know you can customize game tokens by linking to images «

orange

yellow
2 https:/flippity.netimages/BG-Exa
blue
purple Did you know you can customize the spaces on the board by selectii
red
orange
yellow
green
blue Did you know you can change the “Board Game" name graphic? [[In
https:/flippity.netimages/BG-Exa
1 red

orange

yellow

+ | Board Game ~ Card Deck1 ~ Card Deck2 ~ Materials + Get the Link Here ~



NYILATKOZAT

a szakdolgozat nyilvanos hozzaférésérdl és eredetiségérdl

A hallgaté neve: Papp Lilla

A Hallgaté Neptun kddja: JVOGDO

A dolgozat cime: IKT eszk6zok lehetdségei és hatdrai az artikulacios
zavarok terapiajaban

A megjelenés éve: 2024

A konzulens intézetének neve: Neveléstudomanyi Intézet

A konzulens tanszékének a neve: Gyogypedagdgiai Tanszék

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott szakdolgozat egyéni, eredeti jelleg(, sajat szellemi
alkotdsom. Azon részeket, melyeket mads szerz6k munkajabdl vettem at, egyértelm(ien
megjeloltem, és az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal valdtlant allitottam, tudomasul veszem, hogy a zardvizsga-bizottsag a
zardvizsgdbdl kizdr és a zardvizsgat csak Uj dolgozat készitése utdn tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az dltalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas
felhasznalasara, hasznositdsara a Magyar Agrar- és Elettudomdnyi Egyetem mindenkori
szellemitulajdon-kezelési szabalyzatdban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata felt6ltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomanyi Egyetem konyvtari repozitori rendszerébe. Tudomasul veszem, hogy a
megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védést kovetben

- titkositasra engedélyezett dolgozat a benyujtasatol szamitott 5 év eltelte utan
nyilvdnosan elérhetd és kereshetd lesz az Egyetem konyvari repozitori rendszerében.

Kelt: 2024. 04. 18.
‘ft&\@@ oL VL)\

MR
Hallgato alairasa




MATE Szervezeti és M(ikodési Szabalyzat

lll. Hallgatéi Kovetelményrendszer

lll.1. Tanulmanyi és Vizsgaszabalyzat

6.13. sz. fliggeléke: A MATE egységes szakdolgozat /
diplomadolgozat / zarédolgozat / portfélio készitési utmutatoéja
4.1. sz. melléklete: Konzulensi nyilatkozat

NYILATKOZAT
Papp Lilla (hallgaté Neptun azonositéja: JVOGDO )
konzulenseként nyilatkozom arrol, hogy a

zérédolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portféliot! attekintettem, a hallgatét az
irodalmi forrasok korrekt kezelésének kovetelményeirSl, jogi és etikai szabalyairdl
tdjékoztattam.

A zarddolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portféliot a zardvizsgan torténd
védésre javaslom / nem javaslom?.

A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem*3

Kelt: 2024. aprilis 16.

P YRAE

belsd konzulens

1 A megfelel8 dolgozattipus meghagyasa mellett a tdbbi tipus térlendé.
2 A megfelel§ alahuzandé.
3 A megfeleld alahuzandé.



	1. Bevezetés
	2. Elméleti háttér
	2.1. A pösze kórkép bemutatása
	2.1.1. A pöszeség meghatározása
	2.1.2. Diagnosztika fontossága
	2.1.3. A kórkép felosztása
	2.1.4. A terápia céljai, alapelvei
	2.1.5. A terápia módszertani lépései

	2.2. Technológia a fejlesztésben
	2.2.1. Az IKT fogalma
	2.2.2. Az IKT köznevelésben betöltött szerepe
	2.2.3. Az IKT eszközhasználat pozitívumai
	2.2.4. Példák gyakran használt IKT eszközökre
	2.2.5. IKT a logopédiában

	2.3. Elméleti összefoglalás

	3. A kutatás bemutatása
	3.1. Kutatási célok
	3.2. Kutatási kérdések
	3.3. Kutatás módszere
	3.4. Elemzési szempontok
	3.5. A szerkesztéshez felhasznált oldalak bemutatása
	3.5.1. Genially
	3.5.2. Jigsaw Puzzle
	3.5.3. Canva
	3.5.4.PowerPoint
	3.5.5. Learningapps
	3.5.6. Tinytap
	3.5.7. Liveworksheets
	3.5.8. Word
	3.5.9. Wordwall
	3.5.10. Flippity

	3.6. Saját elgondolású programok elemzése
	3.6.1. Ráhangoló feladat
	3.6.2. Ajakgyakorlatok
	3.6.3. Nyelvgyakorlatok
	3.6.4. Auditív észlelés
	3.6.5. Hangfejlesztés
	3.6.6. Rögzítés
	3.6.7. Automatizálás
	3.6.8. Motoros differenciálás


	4. Eredmények értékelése
	4.1. Az elemzési szempontok eredményeinek összesítése
	4.2. Az egyes feladatok felhasználási lehetőségei a terápiában
	4.3. Kutatási kérdések megválaszolása

	5. ÖSSZEFOGLALÁS
	6. Felhasznált irodalom
	7. Ábrajegyzék
	8. Mellékletek

