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Szakdolgozatom témdjaul a VR lehetdségeit vizsgaltam a mizeumok népszerisitése érdekében.

Az irodalmi kutatdsom soran eldszor megismertem a muzeumok keletkezését és torténetét, ezt
kovetden pedig érintélegesen vizsgaltam a muzeumok helyzetét Magyarorszagon. Korabbi
kutatasokat tanulmanyoztam, amelyekben a mizeumi latogatok attitiidjeirdl és azok mérésrol
kaptam részletes informaciot, és olyan szakirodalmakat, amelyekb6l megismertem, hogy a
muzeumok szerepe hogyan is valtozott idérdl idore. Tovabba tanulmanyoztam egy innovativ
Otletet, amely a virtudlis mizeum megjelenése volt és benne rejld lehetdséget. Legvégiil, pedig
korabbi kutatdsokon keresztiil megismertem a mar feltart tapasztalatokat a VR €és a mizeumok
kozott. Ezek az adatok biztositottak a megfeleld alapot a primer kutatdsom megtervezéséhez és
elvégzéséhez. Primer kutatdson beliil végeztem kvalitativ és kvantitativ kutatést is. A kvalitativ
kutatdsom mélyinterji formdajaban valdsult meg, amelyben Pal-Simon Kornéliaval
beszélgettem, aki a kaposvari Rippl-Ronai Muzeumnal dolgozik 2014 o6ta. A kvantitativ

kutatasom keretében pedig online kérddives megkérdezést alkalmaztam.

A primer kutatas eredményeként megallapitottam, hogy a VR megitélése pozitiv, mind
muzeumi, mind latogatdi részrél és egy remek kiegészitd szolgaltatast nyujt a latogatok
szamara. Ennek eredményét a kérddiv és a mélyinterji eredményei is alatamasztjak. Ennek
ellenére a kérddiv valaszait elemezve kideriilt, hogy a valaszadok 64 %-a nem talalkozott még
a virtudlis valosaggal a mizeumlatogatisaik soran. A VR szervezeti részrél egy nagy kihivast
jelent a mizeumoknak. A mélyinterjii soran kapott valaszokbol megtudtam, hogy a szamos
pozitiv eldnye mellett, a fenntartasa és lizemeltetése magas koltségekkel jar, ezért a latogatok

csak idészakosan tudjak kiprobalni a virtualis valosag altal adta lehetdségeket.

Lezarasképpen javaslatokat tettem. A magas koltségek mellett, sok esetben a technologiaval
kapcsolatos szakmai tudas is problémat jelenthet. Ennek megoldaséara olyan célzott csoportok
létrehozéasat javasoltam a muzeumokon beliil, amelyek a VR ¢és az ahhoz kapcsolddo
technologiaért felelések. A kérddiv eredményei alapjan kideriilt, hogy a latogatok tobbsége
kozosségben szeret inkabb muzeumba jarni, viszont a VR-t egyszerre csak egy ember
hasznalhatja és ez azt eredményezi, hogy a latogatokat elvalasztja egymastol. Erre a problémara
megoldas lehet tovabbi kutatasok folytatdsa, amelyek megoldast taldlnak a VR kozosségi

alkalmazasahoz.



