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BEVEZETES, KONCEPCIO
Mar kezdettél fogva animacios filmben gondolkodtam a diplomamunkam készitésénél.

Nagy részben azért, mert animacids téren tobb tapasztalattal rendelkezem, mint €16 filmes
terlileten. Az animacié mifajan beliil 2D animdciéval foglalkoztam a legtobbet, igy evidens
volt, hogy a filmemet is ebben fogom késziteni. Ahogyan M. Téth Eva és Kiss Melinda
konyvében olvashatd: ,, Az animdcié szé az anima (lélek), illetve animare (életre kelteni)
kifejezésekbdl ered’™ . Azért valasztottam ezt a mondatot, mert nekem is az volt a célom a
filmemmel, hogy ,.¢letre keltsek” egy torténetet, az altalam életre hivott karakterek pedig
néhany vidam percet okozzanak a nézdjiiknek. Elhatdrozdsom volt még, hogy a filmemben
0tvozom azokat a stilusjegyeket, amiket magam is kedvelek. Példdul textarak megjelenitése a
film hatterében, vagy éppen a szereplékon. Célom volt még, hogy a régi stilusu animaciok
mozgasat is meg tudjam jeleniteni a munkdmban. Ugyanakkor szerettem volna ujféle

modszerekkel és technikakkal is kisérletezni.

MUNKAFOLYAMATOK

TORTENET
A film megsziiletése a filmotlettel kezdddik, amit pedig a szinopszis megirasa kdvet.? Azt

gondoltam koénnyti dolgom van, hiszen diplomamunkam témaja Orkény Istvan Gydsz cimii
egyperces novellajanak feldolgozéasa. Tehat a filmotletemmel egyiitt mar kézhez kaptam egy
szinopszist is. Ra kellett jonnom, ez valamennyire korlatozo tényezd. A koézonségben mar
latatlanul is kialakul egy vélemény, ha tudjak, hogy a film adaptacio és ismerik az eredeti
mivet.

Régi elhatirozasom volt, hogy Orkény Egypercesei koziil néhany irast feldolgozok
gyakorlasként. Ennek érdekében kivalasztottam tizenharom novellat, amit izgalmasnak
talaltam animacioban megvaldsitani. Ezek kozil pedig a Gydsz cimi irast kezdtem el
kidolgozni 2021 nyaran. Akkor még nem diplomaprojektnek indult, hanem onfejlesztésnek, bar
ez mostanra kindtte magat. 2021-ben még csak az elsd karaktervazlatok késziiltek el, és a
torténet elejének kicsit részletesebb kidolgozasa. A novella egy eltaposott szentjanosbogar
temetésén rendetlenkedd burgonyabogarrol €s az ¢ viselkedését sérelmezo niintikérdl szol. Az

iras, egyperces mivoltabol adodoan nem sok szot szentel az eset bovebb leirasara, vagy a

1 (M. Téth &Kiss, 2014) 1p.
2 (M. Téth &Kiss, 2014) 13p.



karakterek jellemére. Mikor a novellat olvastam, engem sokkal jobban foglalkoztatott az a
kérdés, vajon hogyan taposhattdk el a szentjanosbogarkat. Ezért amikor a feldolgozas els6

gondolata megfogalmazodott bennem, tudtam, hogy ezt a részt is meg szeretném mutatni.

SZINOPSZIS
., Eltapostak egy szentjanosbogarkat.

Temetésen az egyik tavoli rokon — egy erdei niiniike — lesujtottan allt a gydszolok kozott.
- Istenem — gondolta -, még élhetett volna szegény.
Egy sziirés pillantdst vetett egy burgonyaszipolyra, mely nem dtallott a sirndl diskurdlni. Es

pont most, amikor kialudt a fény!”*

ADAPTACIO FOLYAMATA
Az irodalmi miivek filmre valé adaptalasa nem ujkeletli dolog. Mér az 1900-as évek végén

és az 1910-es években megjelent az igény, hogy irodalmi miiveket adaptaljanak.* Gelencsér
Gabor a konyvében azt irja, hogy az azonos korszak kérdéseire a kortars miivek kereshetik
hasonld6 modon a valaszt. Egy régebbi mii adaptaciojakor viszont felvetddik a kérdés, miért
érzik a rendezOk érvényesnek az alkotas gondolatisagat a jelenben. frasa szerint érdekes
megfigyelni, hogy az alkotok milyen atalakitasokkal, kiegészitésekkel  és
hangsulyathelyezésekkel probaljak a miivet a jelen kor kérdéseihez és elvarasaihoz alakitani.®
Ugy vélem az Egyperces novellak idétall alkotasok, hiszen mindennapi dolgokra reflektalnak,
groteszk humorral fliszerezve. A hétkoznapi apro problémak pedig atfogjak az életet. A
novelldk ezeket a gondokat kifacsarjdk és megfiiszerezik, ezaltal talan nevetni is tudunk ezeken
a gondokon. Ez talan megmagyarazza, miért is dontottem az irds adaptacioja mellett.

Az esetemben az adaptacié tipusa szabad adaptacié. Ez azt takarja, hogy az alkotas hii akar
maradni az eredeti szoveg mondanivaldjahoz gy, hogy beemel vagy megvaltoztat bizonyos
elemeket, esetleg Gijakkal helyettesiti, ha azzal hasonl6 hatast ér el.® Az vilagos volt mar az els6
pillanattdl fogva, hogy a torténetet ki kell béviteni ahhoz, hogy egy kerek egésszé alljon Gssze.
Ezekr6l a novellakrol dsszességében elmondhato, hogy a szerzo €l a tomorités eszkozével, amit
a legfontosabb torténetelemek kivalasztasaval ér el. Noha a mesélé mindent tudoként besz¢li el
a torténetet, tartozkodik barmiféle értékitélet vagy személyes benyomas megfogalmazasatol.

Ebbél kifolydlag sok kérdést hagynak megvélaszolatlanul a novellak. Ugyanakkor, Orkény

3 (Orkény 1., Egyperces novellk)

4 (Elte.hu, A film és tArsmiivészetei)
® (Gelencsér G, 2015) 13p.

6 (Elte.hu, A film és tarsmiivészetei)



nem a sorsfordité nagy eseményeket ragadja meg, hanem a hétkéznapi ember kis pillanatait
vizsgalja a maga groteszk 1atdsmodjan. A Gyasz cimii novellaban is, — csak ugy, mint a tobbiben
— a hétkoznapi monoton cselekvéseket varatlan esemény zavarja meg. Jelen esetben ez a
szentjanosbogar eltaposasa, de ez nem befolyasolja az alapszituacidt. Az egyperces miifajban
nagy szerepe van a cimadasnak, hiszen a rovid terjedelem miatt a cim szolgaltatja a kontextust.’
Ugyanez igaz a Gyasz cimii novellara is. Ha cim nélkiil olvasnank, talan nem jutna esziinkbe,
hogy a gyaszrol szol. Belegondolva észre kell venniink, hogy valdjaban elég targyilagosan van
elmesélve. Az elbeszélé — mintha csak mindennapos volna — bejelenti, hogy eltapostak egy
szentjanosbogarat. A gyaszolok kozott beszélgetd burgonyabogar pedig meg sem rokonyodik
az eseményeken. Egyediil niinlike lelkiallapotat ismerjiik, de téle is tavolsagot tart az ird.
Raadasul a ,pont most, amikor kialudt a fény!” nem biztos, hogy niiniike gondolata.
Eléfordulhat, hogy ezt a narrator jegyzi meg, hiszen a szovegbdl ez nem deriil ki. A torténet
feldolgozasat eldszor kérdésfelvetésekkel kezdtem el, annak mentén, mi hidnyzik nekem a
torténetbol. Példaul, hogyan tapostak el a szentjanosbogarat? Milyen volt a kapcsolat a
szereplOk kozott? Mi pontosan a fény? Az utolso kérdésre a valasz nem egyértelmil, feltehetéleg
ahany olvaso, annyi féle értelmezése lesz. Lévén, hogy szentjdnosbogarrdl van szo, relevans
lehet a sz6 szerinti értelmezés is, miszerint eltapostak és nem vilagit tobbet. Lehet az elmulas,
vagy €ppen a reményvesztettség jele is. Bar valdszintlinek tlinhet, hogy az utobb leirt értelmezés
helytalld, ha korban is elhelyezziik a miivet. Orkény, irasaiban reflektalt a 20. szizadi
hétkoznapok magyar valosagara a II. vilaghabort idejétdl kezdve a *60-as, *70-es évek Kadar
rendszeréig.® En mondhatni egy sz6 szerinti értelmezést valasztottam, hiszen a filmben a fény
fizikai formaban jelenik meg. Bar feldereng mellette az elvesztés fajdalmanak metaforaja.
Mindenképpen a sajat stilusomban Szerettem volna megalkotni a filmet, de a kozos
konzultaciok alkalmaval sz esett arrol, hogy €z nem igazan ,,Orkényi”. Mig a Gondolatok a
pincében’® cimii feldolgozas visszatiikrozi a groteszk stilust, addig az altalam alkotott Gyasz egy
sokkal kedvesebb kornyezetben jatszodik. Bar ez az ellentét akar jol is elsiilhet, hiszen van
abban valami bizarr, ha egy cukormazas kornyezetben oda nem ill6 dolgok torténnek.
Ugyanakkor nem volt konkrét célom a groteszk latvany megidézése. Megtetszett az elbeszélés
az eltaposott szentjanosbogarrol, és az 6 temetésén lezajlo eseményekrol. Ezt a torténetet a sajat
eszkdzeimmel szerettem volna elmesélni, nem pedig masvalaki stilusat utanozni. Ha ezt tettem

volna, valésziniileg gyengitett volna a filmen. Eréltetett probalkozas lenne egy olyan stilus

7 (Thimar, Mma lexikon)
8 (U.0)
° (Téth, 2009)



elérésére, amiben nem mozgok otthonosan. Igaz ugyan, hogy a torténet tartalmazza a sajat
Otleteimet és mer6ben mas vildgot idéz, mint az eredeti iras, azért igyekeztem belevinni valamit

a groteszk humorbol.

FORGATOKONYV [RAS
Az irasi folyamat 2021 nyaran kezddédott. Ekkor még csak a film elejét kezdtem el

fejleszteni, tobb verziot is irtam arra, hogyan hal meg a szentjanosbogar, pl.: csak all az 1t
kozepén, mikor eltapossak, vagy €ppen autdt vezet, de ezeket elvetettem, mert nem talaltam
izgalmasnak. Ezutan sziiletett egy verzid, amiben a szentjanosbogar egy tanar, aki éppen
tanulmanyi Utra viszi a bogargyerekeket és ekdzben eltapossak. Ezt az 6tletemet és a terveimet
prezentaltam Pamuki Krisztian tanér urnak, aki ravilagitott arra, hogy a torténetben szerepld
fénytkéne jobban kihangstlyozni. Ugyan fentebb mar irtam err6l bévebben, de valdjaban ennek
a beszélgetésnek hatasara kezdtem bdévebben utdnanézni az értelmezéseknek. Sokat
gondolkoztam, hogyan is kéne erre reflektalni, de érdemben nem igazan Iéptem elorébb. Eleinte
a fény egy gyertya langja lett volna, melynek elalvasaval els6tétiil minden. Azonban a
konzulensem felhivta ra a figyelmem, hogy a fény kotédhetne jobban a szentjanosbogarhoz.
Hiszen a novelldban is egy hangsulyos elem, igy a filmben sem szabadna elhanyagolni. Csoma
Sandor tanar Ur is azt hangsulyozta a k6zds konzultaciok alkalmaval, hogy mivel a torténetben
nincs egy konkrét fészerepld (tulajdonképpen az elején meghal), ezért a fény motivumat kell
nagyon kiemelni. A nézdnek is éreznie kell azt, hogy ha kialszik, az egy jelentdségteljes
pillanat. A konzulensemmel ezért meg egyszer atbeszéltiik a torténetet, hogyan kellene vagy
lehetne mindezt megjeleniteni. Kézenfekvd megoldas volt az, hogy a szentjanosbogar maga a
fény. Ezért lett a végleges verzioban a szentjanosbogarka egy vilagitotorony, aki éppen pihendt
tart a munkajaban és eltapossak. A ravatalon a holtteste még vilagit, pislakol, majd végleg
kialszik.

A korabbi verziokbol persze voltak olyan jelenetek, amiket nem akartam elengedni, igy
kompromisszumos megoldasokra is sziikség volt. A korai verzidban, ahol a szentjanosbogar
egy tanar volt, terveztem egy csigagyereket, aki latja a balesetet, felsikolt és megprobal
welfutni”. Mivel nem volt szivem kivagni, a torténethez hozzaadtam még egy szereplét. A
vilagitotornyos verzidonal a csiga €ppen meglatogatja a szentjanosbogar baratjat, ezaltal tanuja
lesz a tragédianak, sikolt és ,,elfut”.

Ugyanigy a ceremonian rendetlenkedd burgonyabogarra is kellett valami megoldést
talalnunk, hogy a karakter érdekesebbé valjon. A korai verziokban mar a kezdetektdl fogva

rendetlenkedett volna, de nem volt megtervezve mit csinaljon, vagy min nevessen. Erre érkezett



egy javaslat az elsé diplomakonzultacion, mely szerint a gyaszzenét jatszhatnak tiicskok, akik
iszonyu hamisan zenélnek, a burgonyaszipoly pedig ezen kezd el nevetni. Az 6tletet Csoma
Sandor vetette fel, akinek a Magassagok és mélységek’® cimi filmjében Hilda, a férjének
rendezett gyaszceremonidn elneveti magat az ott lezajlo rohejes események miatt. A nevetés
ragalyossagara reflektalva példaként vetédott fel még a Merci!*! cimd rovidfilm is. Ennek
eredményeképp sziiletett az az otlet, hogy a tiicskdk hamis jatéka miatt nevetd Buri ,,jokedve”
atragad a gyaszoldkra, a hahotdzasban kitord tomeg pedig nem is figyel Janos kihuny6 fényeire.

Csak Niintike torédik Janossal és magara marad a gyaszaban.

STORYBOARD
M. Téth Eva és Kiss Melinda animacios szaktorténetet feldolgozé konyvében olvashato,

hogy az animacié miifajabol adédodan a forgatokonyv irdsahoz szorosan kapcsolddik a képes
forgatokonyv készitése.'> En viszont elkdvettem azt az alapveté hibat, hogy nem egyiitt
fejlesztettem a kettét. Ennek oka, hogy a forgatokonyv még az els6 kozos diplomakonzultacio
utdn sem volt véglegesitve, gyakran valtozott. Nem akartam mindegyik verzidhoz twjabb
storyboardot rajzolni, viszont nagyban megnehezitette az irast, hogy nem lattam magam el6tt
képekben a torténetet. Pedig ennek a folyamatnak a Iényege, hogy vizualisan is megjelenitse a
cselekményt és a beallitasokat. Az els6 storyboardot mar akkor készitettem el, amikor a torténet
nagy része mar elnyerte a végso formajat.

A képes forgatokonyvhoz eldszor kézzel rajzolt vazlatokat készitettem. Majd ezeket a
skicceket hasznalva digitalisan is felvazoltam a Krita nevii programban. Amikor a képek
elkésziiltek importaltam Oket Indesign-ba, €s ott allitottam Gssze. Erre azért volt sziikség, mert
a Kritan beliill a szovegszerkesztés elég kezdetleges és nehézkes. Indesign-ban a storyboard
feliratozdsa és elrendezésének kialakitdsa egyszerlibb volt, mivel kimondottan egy
kiadvanyszerkesztd program. A storyboard elkésziilése jelentdsen eldre lenditette az irasi
folyamatot is, mert ezaltal kideriilt, hol vannak rések a torténetben, és mit kell még fejleszteni.

A képes forgatokonyvem elsé verzidja 24 beallitast tartalmazott. Ebben a valtozatban
felbukkantak volna a szentjanosbogar sziilei is, de a kiilsé szemlélok ravilagitottak arra, hogy
nagyon hasonlitanak a halott bogarra, ezért konnyt 6ket osszekeverni. Az els6 tervek alapjan a
hangsuly inkébb a niiniike és a sziilok interakcidjan lett volna, ahogy tdmogatjak egymast a
gyaszban, ebbe pedig belerondit a burgonyabogar. A zenén nevetds torténetszal itt mar megvolt,

a sziilokre is atragadt volna a jokedv, a niiniike pedig egyediil gyaszolt volna. Mivel a torténések

10 (Csoma, 2022)
11 ( Rabette, 2002)
12 (M. Téth &Kiss, 2014) p.5



két kulcskaraktere kikeriilt, ennek okdn a film teljes mésodik felét ujra kellett tervezni. A f6
torténetszal azonban megmaradt — a zenés incidens és niiniike egyediil maradasa a gyaszban.
Azj véltozat 27 beallitasra bomlott fel. Ezekbdl azonban keriiltek ki kockék, és adodtak hozza.
Az atrajzolasnal azonban problémakba iitkoztem, nem éreztem a jelenetek ritmikajat. Foként
tavoli beallitasokat alkalmaztam, csak a niiniike kapott volna kozeliket. Az animatik készitése
soran viszont latszott, hogy nem épiilt fel jol a torténet. Az elkésziilt filmben javarészt kozeliket
hasznalok, igy nagyobb hangsulyt kap Niinlike és a burgonyabogar kozotti ellentét. Mivel a
munkafolyamatok soran a beallitasok igy megvaltoztak, a storyboard képei nem nyujtottak
pontos tajékozodasi alapot. Egy Ujra rajzolt, pontosabb valtozat valoszinilileg kikiiszobolte
volna ezt a problémat, de a folyamatok gyorsitdsa végett inkabb irdsban jeloltem magamnak,

hogy az adott jelenetnél kozeliket kell hasznalnom.

ANIMATIK
Az animatikot a storyboard képeib6l vagtam Ossze. Igyekeztem a nagyjabol pontos

id6zitésre, mert ez alapjan tudtam, milyen hosszan kell animalni egy-egy snittet. Mivel ekkor a
szinkronok még nem voltak készen, a helyliket ingyenesen letolthetdé hangokkal t6ltottem ki.
Szerencsére a filmzenét viszont ekkorra mar felvettiik, igy ezzel, és a fent emlitett hangokkal
nagyjabol sikeriilt a jeleneteknek egy végleges hosszt kialakitani. Ez a szinkron felvételénél is
konnyebbséget jelentett, mivel egyszeriibb volt instrualni. Volt viszonyitasi alapom, hogy
nagyjabol mennyire besz¢ljen gyorsabban vagy lassabban a szinész. Persze mindig van néhany
masodpercnyi csuszasi lehetdség, igy fontosnak tartottam felvenni a szinkront hosszabb és
rovidebb verzidban is. Végiil a végsd vagatban két valtozatot kombinaltam egymassal.
Fentebb emlitettem, hogy ritmikai problémai voltak a filmnek. A tobb kozeli hasznalata
mellett az is vilagosan latszott, hogy né¢hany kép sorrendjét is meg kell véltoztatni, pl.: a
menekiil® csiga esetében. A mozgd anyagon mar id6huzasnak latszott a csiga €s a veszély
észlelése kozti oda-vissza vagas. Amikor ezt a storyboardon felvazoltam, akkor egy vicces
jelenetnek szantam, a csiga lasstusagéara reflektilva, de az animatikon mar soknak hatott. Igy
ezek a jelenetek lerdvidiiltek €s a sorrendjiik is megvaltozott. Olyan képek is keriiltek a filmbe,
amik storyboardon nem voltak jelolve, példaul az elpattant hur kozelije. Az animatikban deriilt

ki az is, hogy enélkiil nem kap elég hangsulyt az esemény.

KARAKTERTERVEZES
A torténet a valosdgban is megtalalhaté bogarakrdl szol, ezért a tervezésnél a valds

kinézetiiket hasznaltam referenciaként. Megfigyeltem, hogy nagyjabol milyen formakbol

allnak a bogarak, és ezeket leegyszeriisitve, alapformakbdl allitottam Ossze a kinézetiiket.



Voltak olyan probalkozasaim is, hogy a hattérben uralkodo6 papirkivagéasos hatast a szereplok
IS megoroklik. De azzal kellett szembesiilnom, hogy olyankor a karakterek elvesznek a
hattérben, ezért ezt végiil nem alkalmaztam.

A szereplok az eredeti torténethez és az els6 vazlatokhoz képest is sok valtozason estek at.
Elengedhetetlen volt, hogy a szereplok nevet kapjanak, egyrészt azért, mert ezzel is
megszemélyesitjiik Oket, masrészt azért, hogy konnyebb legyen hivatkozni rdjuk a
forgatokdnyvben. Mindenképpen szerettem volna reflektalni az eredeti bogar megnevezésére
is. gy kapta a szentjanosbogarka a Janos, a burgonyabogar pedig a Buri nevet. A niiniike elég
fantaziatlanul megmaradt Niinlikének (vagy ahogy késobb emlegettiik, Niinii), mivel tgy
éreztem, ez a leginkabb hozzaill6 név.

A szerepldk kaptak néhany sornyi személyleirast is. Janos karakterét mar az elejétdl kezdve
egy kissé félesziinek, de szerethetdnek képzeltem. A legtobb valtozason azonban Niiniikke ment
at. Eleinte a torténet szerinti szerep lett volna az 6vé, amikor az elsO karaktervazlatok késziiltek
réla még ,,férfiként” rajzoltam le. Aztan ahogy a forgatokonyv kezdte kiforrni magat, egyre
zavarobbnak talaltam, hogy egy ,,sehonnani” tavoli rokon all lestjtottan Janos sirjanal. Bar a
torténet groteszk jellegébdl adoddan nem lett volna annyira idegen, de végiil Niiniike Janos
nejévé Iépett el6. Noha ez nem deriil ki vilagosan a filmbél, ezzel magyarazhatd, hogy miért
gyaszolja annyira Janost. Ez a valtoztatas leirva jol hangzott, de el kellett gondolkoznom, hogy
egy stilizalt bogarat hogyan lehetne néiesebbé tenni. Eldszor szempillakat kapott, de ezt az
aprosagot nem veszi észre konnyen az ember. Ruhakat nem akartam adni a karakterekre, mert
ugy vélem, elvett volna a bogarszerliséglikbdl. Végiil arra a megoldasra jutottam, hogy kap egy

nyaklancot, ami a szempillakkal egytitt talan tudja sejtetni, hogy a karakter egy lany.

(1.a,b,:Niiniike els6 és végs6 verzidja)



Burit is aprobb valtoztatasok érték az els6 verzio ota. Kezdetben kritikaként felhozta néhany
oktato, hogy ezek a bogarak karakteriikben eléggé hasonlitanak egymasra. E16sz6r nem tudtam,
hogyan térhetnének el egymastol jobban, végiil Buri a szdja koriili csapokat hosszabbra
rajzoltam, mint Niiniikének vagy Janosnak. Személyisége azonban valtozatlan maradt, amit

virgoncnak €s nagyszajunak irtam meg.
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(2.a,b,:Buri els6 és végso verzioja)

A hozzairt csiga karakter, Csanad is kapott néhany sornyi jellemzést. Ugyan nem szerepel
sokat a filmben, de ugy vélem, ez hozzatesz a karakterek mozgasanak, arckifejezésének a
megtervezésében. Mivel 6 egy csiga, szerettem volna, ha nagyon lassan mozog. Mint kés6bb
kidertilt, ez tal jol sikertilt, utdlag fel kellett gyorsitani az animaciot. A masik beleirt karakterrel,
Saskaval 1s hasonlo helyzet allt fenn. Az 6 személyisége nagyon merevnek lett abrazolva, ami
a mozgasan is megjelenik.

A harom fészerepldt és a két mellékszereplot (csiga és saska) én készitettem, de sajnos a
hattérben 1évé bogarak megtervezésére mar nem jutott volna idém. Ezért felkértem Varga
Viktoriat, hogy segitsen tervezésben. Atadtam neki a niiniike és a burgonyabogar karakterlapjait
¢s 6 ezek alapjan megtervezte a tobbi szerepldt. Nem volt megkotésem afeldl, hogy ezek milyen
bogarak legyenek, csak egy konkrét kérésem volt, mégpedig a katica. Osszesen négy darab
karakter késziilt el, akik a totaljeleneteknél duplikalva jelennek meg. Viki nagyon jol atvette a

6 karakterek stilusat, teljes mértékben 6sszeillenek a szereplok.

ANIMACIO

ALKALMAZOTT PROGRAMOK
Problémat okozott annak eldontése, milyen animacids szoftvert fogok hasznalni. Eleinte

Moho Pro-ban (korabban Anime Studio) szerettem volna dolgozni. Korabban hasznaltam mar
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ezt a programot, de nem tudtam olyan szinten kezelni, amire a terveimben szereplé animacio
megalkotasahoz sziikség lenne.

Masik lehetdségként felmeriilt a Krita nevli program hasznélata. Ez egy ingyenesen
hozzaférheto frame by frame animacids program. Ennek hasznalata viszont nagyban lelassitotta
volna a munkafolyamatot, hiszen minden mozgast kiilon kell megrajzolni, raadasul a kontuart
ezutan ki is kell szinezni. Tovabba a Krita masik nagy hatranya, hogy pixelgrafikus program,
igy, ha késébb egy kép atméretezésre szorul, akkor romlani fog a mindsége.

Volt probalkozdsom arra is, hogy kombinalom a két programot. Moho-ban vektorosan
elkészitem a kulcs kockakat, majd Krita-ban megrajzolom a k6zéjiik es6 fazisokat. Amikor ezt
a gyakorlatban is kiprobaltam, rajottem, hogy csak felesleges plusz munkat generaltam
magamnak. A felesleges renderelési és importalasi idon feliil a jeleneteket Gjra kellett idoziteni.
Szembesiilnom kellett azzal, hogy ez a megoldas sem a legjobb, igy végiil maradtam a legelsd
vélasztasomnal, a Moho Pro-nal. Szerencsére az egyetemen keresztiil a program jogtisztan
hozzéférheto.

Az utémunkara hasznalt programok mivoltiban viszont nem volt kétségem. Altalaban a
kompozici6 és a fényelés elkészitéséhez After effects-et hasznalok, igy most is ezt tettem. A
film Gsszevagasa Premiere Pro-ban tortént, amit Szintén nem el8szor hasznaltam mar, igy

konnyen kiismertem magam benne.

ANIMALAS FOLYAMATA
Emlitettem mar, hogy meg szerettem volna idézni a klasszikus animaci6 vilagat, olyat,

amilyet pl. a Looney Tunes®® is képviselt. igy néhany jelenetnél felhasznélok bizonyos elemeket
beldle, példaul, amikor Janos szédiil és csillagokat lat, vagy a krumplibogar kapal6zos
nevetését.

Még mieldtt az animalast megkezdhettem volna, a karaktereket fel kellett épitenem a Moho
programban. Minden testrészt kiilon rétegen rajzoltam meg, majd elkészitettem a csontozast.'*
A testrészek kiilon rétegekre osztasara azért volt sziikség, mert a csontokhoz kiilon hozza kell
rendelni a csont altal mozgatni kivant pontokat. Ezzel tulajdonképpen virtualis babokat hoztam
létre, melyek a csontjaik mentén szabadon manipulalhatok. Ennek az animacios technikanak
koszonhetben elég volt a karakterek kulcsfazisait rogzitenem a timeline-on, a k6zé es6 fazisokat

a szoftver generalta le. Am ez nem mindig volt tokéletes, az esetek nagy tobbségében utana

kellett igazitani. Ugyanakkor a csontozasos technikanak megvan az a hatranya is, hogy az

13 (Warner bros. 1930-jelenleg)
14 A csontozas a modell mozgasat lehetévé tevd virtualis ,,csontok™ elhelyezése (Adobe.com)
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animacio merev, robotszerii. Mivel ennél joval finomabb mozgast szerettem volna késziteni,
musz4j volt kezdenem valamit a problémaval. Szerencsére a Moho programban van opci6 arra,
hogy dinamikét adjunk a csontoknak, igy az altalunk megadott mértékben hatni fog rajuk a
gravitacid. Ez jelen esetben akkor latszik, amikor a bogarak megfordulnak, vagy nagyobb
mozdulatot tesznek. Szerettem volna minél tobb helyen hasznélni ezt a funkciot, de sajnos nem
mindenhol volt opcid. Az a dinamikai beallitas, ami egy hirtelen mozdulatnal jol nézett ki, egy
finomabb mozgasnal mar torzitotta a testet. Megprobaltam a dinamika értékeit is kulcsolni, de
azt tapasztaltam, hogy ilyenkor a program megzavarodik és elég érdekes mozgasok sziilettek.
Szerencsére ez az esetlegesség tudott jol miikkddni, nem volt mindegyik hibds mozgés
hasznalhatatlan. Volt olyan ,,glitch” amit a végsé exportokban benne hagytam, mert illett a
karakterhez, vagy az adott mozdulathoz. Osszességében talan nem sikeriilt elérnem az altalam
ahitott klasszikus animacios hatast, mégis sikernek konyvelem el, hogy az elkésziilt animaciok

nem lettek annyira merevek. S6t jobban is sikeriiltek, mint szamitottam ra.

(3.Balra: Csonzozott karakter)

(4.Jobbra: Csontok kotédése)

crer

készitette, szintén Moho-ban. Ezeket az animaciokat exportaltam és After Effects-ben
illesztettem a helyiikre. Egyediil a katica animacidja volt valamivel bonyolultabb mivelet,
mivel oldalba boki a burgonyabogarat. A jelenet animaldsat tigy tudtuk megoldani, hogy én
rdigazitotta a katicat.

Az elsé jelenet, - amikor Janos a vilagittorony koriil koroz - egy loop technikéaval késziilt
kompozicio. After Effectsben késziilt, shape layer-ek segitségével, amire glow és blur effekt
késziilt. A korozést pedig egy palya felrajzolasaval oldottam meg, amihez hozzdkapcsoltam a
kompoziciot.

A fény animalésa is hasonldo médon késziilt. Mozgasat hangra animaltam, de mivel a hang a

filmben loop-olva jelenik meg, ezért a fényt is elég volt egyszer elkésziteni a hangsavra. Ezt a

12



kompoziciot utana ratettem a jelenetekre, és az igazitdsok utdn Janos teste vilagitott. A
karakterekre vetiilé fényeknél is ugyanezt az elkészitett kompozicidt hasznéaltam és maszkok
segitségével értem el azt a hatast, mintha megvilagitana éket. Amikor egy szerepld volt a képen,
ez hibatlanul mukodott. Amikor azonban mar tobben voltak egy jelenetben, akkor a
karaktermaszkok bezavartak egymast, ami abban nyilvanult meg, hogy egy bogar atnyult egy
masikon, vagy atlatszova valt. A helyzet teljes megoldésa sajnos nem sikeriilt, enyhiteni tudtam

csak rajta, a maszkbeallitasokkal kisérletezve.

SZINKRON ES BESZEDANIMACIO
Az egyik kritikus pont a filmben a szinkron volt. Az utols6 kdzos konzultacion, az animatik

alapjan az oktatok nem voltak benne biztosak, hogy pl. Niinlikének meg kell-e szélalnia. Ha
igen, hogyan: csak a gondolatait halljuk, vagy hangosan beszél. Akkor még ugy terveztem,
hogy a karakter beszélni fog. A szinkron elkésziilt, ami az elsd vagatba bele is keriilt. Am erre
azt a visszajelzést kaptam, hogy nagyon direktté teszi a film mondanivalojat. Niiniike szinkronja
igy a végsd vagatbol kimaradt, és a novella csattan6ja inkébb sugallva van a kozelikkel és a
karakterek reakcidival.

A masik karakter, aki megszoélal a filmben, az az imadkozosaska, egy pap, aki elmondja a
gyaszbeszédet. Mindig felvetddik ilyenkor a kérdés, hogy a karakter milyen nyelven szo6laljon
meg, értsiik-e, amit mond, vagy ne. Amikor ezen gondolkoztunk, a konzulensem viccesen
megjegyezte, hogy ha mar pap, beszélhetne latinul. Kitalaltuk, hogy elmondhatna a filmben
szerepl bogarak neveit. Ezutan mar csak egy olyan személy hianyzott, aki valamennyire
beszéli is a nyelvet, hogy hiteles legyen. Az én elsé valasztasom egy valoban pap ismerésém
lett volna, de sajnos nem tudtuk idépontot egyeztetni a felvételre. Végiil Saska hangjat a
véletlen folytan sikeriilt megtalalni. EQy random beszélgetés soran deriilt ki, hogy a szinész
beszél latinul, ezért azonnal fel is kértem.

A burgonyabogar nevetését is szinkronszinész adta. Fejtorést okozott, hogy egy nevetés
miatt keressek-e szinkronszinészt, vagy egy ingyenesen elérhetdt hasznaljak-e. Végiil mégis a
szinész mellett dontottem, hiszen ezaltal a karakterre van szabva a hang és kevesebb
utomunkaval jar az igazitds. A tdmeg nevetését viszont nem tudtam volna profin kivitelezni.

Az 6 hangjuk a Merci!®® cimii rovidfilmbél lett kdlcsdndzve, persze utdlag kissé atdolgozva.

15 (i.m)
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A felvételeket kovetden a hangot a karakterek szajara kellett illeszteni. A Moho masik
pozitiv tulajdonsaga, hogy tud kezelni wav fajlokat, igy ezeket be lehet huzni a timeline-ra. A
bogarak szajszerve nem tette lehetdvé a komolyabb szajallasok megtervezését, ezért egy nyitott
és egy zart pozicid késziilt hozza. Ugy, hogy lattam a hangsavot egyszerii dolog volt
,megszolaltatni” a karaktert. A kiugr6 savokhoz a nyitott pozicid, mig az elhalkulokhoz a zart

poziciot tarsitottam.

4 g

(5.a,b,:Nyilt és zart szajallasok)

HATTEREK
Korabbi animacioimnal eldszeretettel hasznaltam kevert technikat, ami 2D animaci6 és 3D

hatterek kombinaciojabol allt. Voltak mar kezdeti karakterterveim, tehat a hatteret kellett a
figurdimra szabnom. Ugy gondoltam, a 3D hordoz magaban egy olyan stilust, térbeli érzetet,
ami nem illik a végletekig egyszerUsitett, sikszer(i karakterekhez. Maradt a rajzolt hatterek
lehetdsége, de a stilus még kérdéses volt. A formavildg, és a tér szerkezetéhez inspiraciot
meritettem a Kisvakond'® cimii animéciés rajzfilmsorozatbél. Ugyan a mesében festett
hatterekkel dolgoznak, én az Illustrator nevii vektorgrafikus programot hasznaltam az
elkészitésiikhoz. Megtartottam a Kisvakond leegyszertsitett formavilagat, de szerettem volna
valahogy beépiteni azokat a szép texturakat is, amiket hasznal. Ezért a kész grafikdim kaptak
még egy texturazott réteget, de €z valahogy mégsem adta vissza azt a latvanyt, amit el szerettem
volna érni. Kordbban voltak kisérleteim arra, hogyan lehet elérni digitalisan papirkivagasos
hatast, igy probaltam meg hasznalni itt is. Ennek végeredménye pedig egy kiilonleges latvany

lett, igy ez maradt a végleges stilus.

16 (Zdengk Miler, 1957-2002)
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Fontos volt, hogy maga a ,,vilagitotorony” is illeszkedjen ebbe a kornyezetbe. A formabol
kiindulva mindenki egy hossztkas épitményre gondol, igy evidens lett volna, ha ebben a
vilagban a torony egy nagy kdédarab. Azonban Janost a tornyaban tapossak el, ezért logikatlan
lett volna, ha valaki ralépne egy ilyen kére. Megoldasként egy fatorzset terveztem (arra
mégiscsak elobb ralép az ember), a vilagitdtornyos hatast pedig effektekkel probaltam elérni.
Viszont ez a valtozat a k6zds konzultaciok alkalméval nem aratott sikert, igy végiil a torony
visszavéltozott egy kédarabba. Es hogy miért 1épne ra valaki? Tételezziik fel, hogy az illetd egy

izgaga gyerek.

(6.a,b,c,:Hatterek valtozasa idérendi
sorrendben, balrdl jobbra)

A ravataloz6 hattereit egy, a valdsagban is létezd épiilet, a Hoshino Stone Church’
inspiralta. Nagy kihivast jelentett egy létezd, kimondottan részletes épiilet ebbe a kdrnyezetbe
valo importalasa. En és a konzulensem is aggodtunk azon, hogyan fog megjelenni egy 3D-s
forma egy ilyen sik vilagban. Tovabb nehezitette a tervezést, hogy az épiiletrdl nincs tul sok
kép, a meglévok pedig hasonld szogekbdl késziiltek. Mivel nem lattam magam el6tt a teret, a
film felplanozédsa nehezen ment. A folyamat megkonnyitése céljabol felkértem Csapo Bélintot,
aki megépitette a templomot 3D-ben, én pedig annak alapjan redukaltam és iiltettem at a filmem
stilusaba. Az mar a kezdetekt6l fogva latszott, hogy a teret nem lehet annyira kiteritve
megoldani, mint az erdd részeinél. Az egyszeriisités folyamatanal probéaltam a fobb formak

vonalait megtartani és atiiltetni a 2 dimenzi6 sikjaira. Szerencsére a papirkivagas effektusa

(K. Kellogg, 1988)
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nagyon jot tett ennek a hattérnek, mivel ez is hozzdad egy kevés térbeliséget, de mégsem iit el

teljesen az erd6tol.

(7.a,b,c,:Ravataozo hatterének redukalasa
[felil: Kendrick Kellogg épiilete, balra lent: Csap6 Balint
munkaja, jobbra lent: sajat munkam])

DVD BORITO KIVITELEZES
A boritéhoz kapott méretek alapjan (272mm széles, 182mm magas és 14 mm vastag)

terveztem meg. A tervezésnél gondoltam ra, hogy kiragadok egy jelenetet a filmbdl, de
kompozicids szempontbdl sok atdolgozast igényelt és nem egyszerlsitette volna a dolgom.
Viszont nem volt 6tletem arra, hogyan is nézzen ki a boritd, vagy egyaltalan melyik karaktert
hasznaljam fel hozza. Ezért a filmhez késziilt grafikdim kozott kezdtem valogatni, ezeket
importaltam Illustratorba és rendezgetni kezdtem. Féleg az erd6 elemei koziil valogattam, mivel
ezek elég latvanyosra sikertiiltek és a boriton is jol mutattak. Az el6lapon helyet kapott Janos,
mintegy helykitolté elemként, akinek nézési irdnya vezeti a szemet a cimhez. A hatlapon mar
soknak talaltam volna elhelyezni egy 0jabb szereplot, végiil a vilagitotorony motivumara esett
a valasztasom. A feliratok készitéséhez gotikus betiitipust szerettem volna hasznalni, ami
stablistan ugyan jol nézett ki, de a boritohoz nem passzolt. Ezért tovabb kutattam a megfeleld

fontot és ratalaltam az Alice in the Wonderland — Personal Use betiitipusra, amit a cimben
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hasznalok. A rovid leirashoz pedig igyekeztem hozza passzold betiitipust keresni, ami hosszas

valogatas utan a Gabriola lett.

KESZITETTE:

Széndsi Adrienn

(8.a,b,:DVD borito el6- és hatlap)

OSSZEFOGLALAS

Osszességében ugy gondolom, sikeriilt megvalésitanom a célkitiizésemben lejegyzett
elképzeléseimet. A munkafolyamatok soran sokszor iitkdztem kreativ és technikai problémakba
is. Szerencsére ezeket a nehézségeket sikeriilt lekiizdeni. Munkanaplomban igyekeztem
osszefoglalni az alkotoi tevékenységem soran felmeriilt és altalam érdekesnek talalt szakmai
problémakat. Valamint szerettem volna betekintést engedni a filmem elkésziilésének
folyamataiba. Rengeteg szakmai tapasztalatot szereztem, pozitivat, negativat egyarant. Ugy
érzem, ezek altal fejlédni is tudtam mind a munkaszervezés, mind a csapattarsaimmal vald
kommunikécio terén is. Animécio6 teriiletén és Moho hasznélatdban is rengeteget fejlodtem, és
bar nem tokéletes, de elégedett vagyok az elkésziilt animacioval. A kovetkez6 munkam soran

ezeket a tapasztalatokat tudom majd hasznositani, igy bizalommal tekintek a jovobe.

KOSZONETNYILVANITAS

Szeretném megkdszonni mindenkinek, aki valamilyen formaban hozzajarult a projektem
elkésziiléséhez. Elsdsorban koszondm szépen Varga Viktoridnak és Csapd Bélintnak, hogy
munk3djukkal levettek egy plusz terhet a vallamrél. Koszonom a konzulensemnek, Pamuki

Krisztiannak, hogy ennyire a szivén viselte a film elkésziilését és fordulhattam hozza
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tanacsért. Koszonettel tartozom még Jorge Lucas Bizarro Cofioman-nak és Gonzalo Esteban
Nicolas Hernandez Belmar-nak a csodalatos gyaszzenéért, valamint a szinkronszinészeimnek:
Wettstein Marknak, Majercsik Boglarkanak és Barath Aronnak. K6szonom Nadas Davidnak

is, hogy a studiot rendelkezésre bocsatotta a szinkronfelvételhez.
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FUGGELEK

JANOS ksrbe-korbe repil, dolgosik, ssinetet tars, lessiall a fa- il egy kicsitc.
mikdsben Xikét egy hajéd. HANG: exdd zaja, ,ssedileés
HANG: exds saja, kik5tdi hangok HANG: erds zaja

Jinos hangot hall a hita mégal, CSANADot, a: éselfusidrs lisja kéze- Jinos int Csanidnak
meglepetten odafordul ledni, aki a vacsorajatc hosta. HANG: exdd =aja, integetes
HANG: exdé smaja, agreccsenés HANG: exdd =maja, csigacsusszis

Jinos felé egy irzny kozeledik. Csanid éssrevessi as irnyas, Jinos éssrevessi Csanid furcsa kife-

HANG: exdd =aja elkerekedik a sceme. jesését, de mir késén fordul visssa
HANG: exdd saja, meglepddés HANG: exdd =zaja,

A lib mir nagyon késel van. Janos felkiidls. FADE OUT

HANG: exdd =aja, ,lépés” HANG: erdd saja, kiilsas HANG: lépés, trancsiroszis, csend

2p

(stoyboard 1. és 2. oldal)
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Vanos grotessk posban, holtan Csanad felsikols Csanad megprébél selfutni”
fekssik HANG: csiga sikoltas HANG: csiga(sﬁszis gyorsabban

A temetésre gyllekesnek a bogarak.
HANG: exdd saja

3p

NUNUKE 311 a sirnil, a bogarak sorra BURI megékezik és egybdl helyet foglal. Az utolsé bogar is helyet foglal, a FAP
réssvétet nyilvinitanak. HANG: lépés, sirds, ssipogis, ajté han- elkesdi a ssertartist
HANG: ,Réssvétem”, lépések, séhajok, gok

HANG: papi besséd, ssipogis, sirds, koho-
ssipogis gés

A besséd kdsben Niniike éssrevesssi Ja- Megprébilja megigasitani, de a kar min- Harmadssorra letdri Jinos karjic, majd as
nos furcsan allé karjac. dig visssaugrik. est 2x megismétli. elsd meglepetés utin a test mellé helye-
HANG: papi besséd, ssipogas, siris, HANG: papi besséd, ssipogas, siras, ro- si.
pogas HANG: papi besséd, ssipogas, siris, ropo-
gas

4p

(storyboard 3.és 4.0ldal)
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lq . Kozeli ( Ko

zeli

Buri esen megrdékényddik, majdnem elne- A pap végez a besséddel, a senekar el- Buri hitetlenkedve a jobb ssomsszédjaira
veti magit, de a mellette ©lS oldalba kesd jatssani. nés, mikdsben prébilja visssatartani a
boki. HANG: hamis gyasssene, ssipogis, sirds, vetést.

HANG: papi bes=zéd, ssipogis, siris, ké-

HANG: hamis gyisssene, ssipogis, siris,
hoges

22 Kozeli 9\6 Kozeli Uf Kozeli

A scomssédok teljes lelki acéléssel

Buri a bal ssomssédokra nés.
hallgatjik a senét, sirnak

HANG: hamis gyisssene, ssipogids, si- gatjik a senét, sirmak

HANG: hamis gyisssene, ssipogis, sirds, zis, HANG: hamis gydsssene, ssipogds, sirds,

A szomszédok teljes lelki itéléssel hall-

5p

Buri Ninike felé nés, aki ssintén sir Niiniike megsimitja a testet.
és mereven bamulja a holttestet. HANG: ,Istenem, még elhetett volna ssze-

HANG: hamis gyasssene, sszipogias, si-

Hirtelen az egyik tiicsdk hidrja elpattan.
HANG: csend, kéhinteés

gény”,hamis gyasszene, szipogas, siras,

ras,

A nagy csendben Buribdl kitdr a nevetés. Buri nevet

A nevetése ssép lassan itragad a tdbbi
HANG: Buri nevetése

gyassoléra.
HANG: nevetés

6p

(storyboard 5.¢és 6.oldal)
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5( Kozeli SLa

Ninike mérgesen hitrafordul. Rinike ssirés pillantist vet Burira. Ninlike kétségbeesetten fordul visssa,
HANG: necvetés Mikor elfordul, Jinos fémye kialasik. majd sokogidsban tor ki
HANG: nevetés BANG: nevetés, siris

MOEGAS: lefele svenk

\SB ' §‘ Kozeli

18
U )~

Koseli Jinos holttestérdl, melynek A tiicskdk Gjra elkezdenek jirssani. Buri még erdteljesebben kezd nevetni.
fénye kialude. HANG: nevetés, sirds, hamis sene HANG: nevetés, sirds, hamis sene
HANG: nevetés, sirds

Tp

A tomeg nevetése is egyre erdsddik, mir Ninike kétségbeesetten zokog.
senki sem figyel Jinosra. HANG: ,Pont most, miker kialude a fény”
HANG: nevetés, sirds, hamis sene nevetés, sirds, hamis sene

AN

8p

(storyboard 7.¢és 8.oldal)
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KONZULTACIOS

NYILATKOZAT
A :_,:ém%s' AbEATWUN (név) (hallgatd Neptun azonositéja: Fu 295 KA )
konzulensekeént nyilatkozom arrol, hogy a

zélr(’)dolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portf(')li(’)l attekintettem, a hallgatot az
irodalmi forrasok korrekt kezelésének kovetelményeirdl, jogi €és etikai szabalyairol
tajékoztattam.

A zérédolgozatot/_szak_dglgozatot/diplomadolgozatot/portféliét a zarovizsgan torténd védésre
javaslom / nem javaslom?,
————

A dolgozat allam- vagy szolgélati titkot tartalmaz: igen nem*’

Kelt: 2023 év h\(iSqS ho o & nap

==

Bels6 konzulens

1 sofeleld zatti { it
_ A megfelels dolgozattipus meghagyasa mellett a tobbi tipus torlendd.
© A megfelel6 alahtzandé.
3 2
A megfelel6 aldhGzando.
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1 ] Kapneviri €amnmy
i;u' } /:\m Cim: 2700 Kaposvir, Guba Séndor u. 40.
MALAR AGRAR, 2 Tel.: +36-82/505-800
SETIUDCMANY £GYEIRM Honlap: hitps:/kaposvar uni-mate_hu/

3. sz. melléklet. Hallgatoi nyilatkozat

NVILATKOZAT
Alulirott _ Sz VALl Abr 1ERN » @ Magyar Agrdr és Elettudomdnyi
Egyetem, 1 aposvAk Campus,

KEPALKOTAS  Mozre SkereusTiks-cs Medis  szak  nappalifievelezé® tagozat
végzos haligatéja nyilatkozom, hogy a dolgozat sajit munkam, melynek elkészitése soran a
felhaszndlt irodalmat korrekt mddon, a jogi és etikai szabilyok betartisdval kezeltem.
Hozzdjaruiok ahhoz, hogy Zérédoigozaioxm’Szakdoigozaiumeipiomadoigozamm egyoldaias
osszefoglaloja felkeriiljon az Egyetem honlapjara és hogy a digitdlis verziéban (pdf
formatumban) leadott dolgozatom elérhetd legyen a témat vezetd Tanszéken/Intézetben, illetve
az Egyetem kdzponti nyilvantartisaban, a jogi és etikai szabalyok teljes korii betartasa mellett.

A dolgoyat dllam- vagy szolgdlati titkot tartalmay- igen  nem*
Kelt: 2023 v mGlun hé 04, nap
4]

St [Py

Hailgato
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