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Bevezetés, témavalasztas

Filmiink elkészitésének célja az volt, hogy még ha csak roviden is, de a feln6tt kozonség
bepillantast nyerhessen, milyen is egy gyerekeknek szant animaciés kisfilm, viszonylag
komoly mondanivaléval, €¢lvezhetd, konnyed bundaba csomagolva. A masodlagos célunknak
pedig azt tiztiik ki, hogy ha a kdzonségiink nem is érti mi torténik éppen, €élvezze azt, ami a
képernydn folyik, hiszen a mesék egyik célja, hogy kikapcsolja az embert.

Toé6th Klaudiaval k6zos diploma filmiink, egy tizennégy éves kislanyrol, Borirdl szol, aki egy
atlagosnak tind napon felfedezi a koriilotte 1évd spiritudlis vildgot, amit egészen eddig
képtelenségnek, egyenesen abszurdnak tartott. Megismerkedik természetfeletti 1ényekkel,
szellem allatokkal, a tiindérével Fahéjjal, valamit még egy istennel, Thanatosszal is, aki a
konyvtaros Marika néni mellett ebédel, arra varva, hogy elvihesse a tulvilagra. Minél tobb
inger éri a lanyt, annal konnyebb lesz szdmara mindezeknek a dolgoknak az elfogadasa.
Megismeri a masik vilag arnyoldalat is, ami egy sotét alak képében mutatkozik meg szamara.
A torténet a sajat, eltilzott, mesésitett tapasztalataimon alapszik, viszont mindketténk
spiritudlis hattere timaszul szolgélt a forgatokonyv megirdsédhoz.

A spiritualitds az emberi tapasztalatokat meghaladd, spiritualis dimenzidkra Osszpontosit.
Szamos formaja 1étezik, egyszerre kotddik minden vallashoz vagy pedig egyikhez sem.
Egyéni tapasztalatokra, belsd békére €s az egyéni fejlddésre Osszpontosit, és lehetdvé teszi az
ember szamara, hogy kapcsolatba 1épjen belsé nmagéval és a vilag dimenziodival. Kiilonb6zd
formai koz¢é tartozik a joga, a meditacid, a kontemplacid, az ima, az Onismeret és az
onkifejezés. Az emberek gyakran keresik a spiritualitast, mikor valamilyen valsagon mennek
keresztiil, vagy amikor az életiiknek 0j célt keresnek.

Osszességében a spiritualitds az emberi élet magasabb szintjének elérése, amely lehetdvé
teszi az ember szamdra, hogy mélyebb kapcsolatba keriiljon onmagaval és a vilaggal,

valamint segit neki megérteni a vildg €s az ¢let nagyobb Osszefliggéseit.

Célkittizés

Az animacid egy igazan fiatal miivészeti agazat. A 19. szdzad végén jelent meg. Népszeri
miufaj, rengetegen kedvelték mar megjelenésekor is, azonban a miivészi elfogadasdhoz
viszonylag sokat kellett még varni. ,, Célkézonsége, szerepe, és tartalma alapjan az animacio

néhany sajatos szegmensre oszlik, amelyek kozott azonban nem huzhato meg éles

hatdrvonal.” Ha manapsag azt mondjak animacié/mese, az embereknek azonnal valami

' (M.Téth Eva & Kiss Melinda- Mozgoképtérténet 2014)



bugyuta, gyerekeknek vald, semmitmond6 animacié jut az eszébe. Pedig ezek mdogott a
kisfilmek mogott sokkal tobb tartalom é€s technika bujik meg, mint hinnék. Sztereotipikusan
ugy vélekediink, hogy mivel az animécidk tobb esetben egy bizonyos kortol ajanlva vannak,
az rOgton azt jelenti, hogy az a mese csak annak a korosztalynak szol, tehat biztosan bugyuta,
egyszeri. Am ezek a animaciok rendszeresen felndtteknek is szélnak. Allitisomat igazolja az
Ausztral Bluey? cimii sorozat, amit 3-4 éves gyerekeknek szantak, 4m a mondandoja és az
elmesélési mdodszere olyannyira megfogta még a sziiloket is, hogy az egész vilagon tobb ezer
feln6tt rajong a két kislany kalandjaiért. Szamomra ez a sorozat igazan 6sztonz0 volt, ugyanis
egy hosszi nap utdn ugyan gy el tudja lazitani az embert, mint barmely mas fikcios kisfilm,
viszont a részek mogotti tartalom és lizenet ugyanolyan konnyen atjon a faradt egyén
szamara, mintha a szajaba ragtdk volna. Mégis, az, ahogy a két kislany jatszik egymaéssal,
idit6 a szemnek ¢€s a I¢leknek is. A jaték mogott viszont gyakran komoly dolgokat tudhatunk
meg, mint példaul, hogy Bluey szivarvany gyermek, vagy az anyukéjuk névére akdrmennyire
is szeretne, nem lehet gyereke. A szivarvany gyermekek azok, akik valamilyen tragédia utan
szliletnek, mint példaul elvetélés vagy el6z6 gyermek halalat kovetden.

Szamomra mindig is az volt a fontos, hogy érdekes, szorakoztatdo, de mégis értelmes
rajzfilmeket készitsek. Sokak szeretnek elgondolkodtatd filmet nézni, de személy szerint én
azoknak a csapatdt erdsitem, akik egy hosszli, faraszté nap utan, ha hazaérnek, leiilve a
kanapéra nem elmélkedni akarnak, hanem pihenni és szdérakozni egy film nézése kdzben.
Ezaltal eddig nem szerepelt a céljaim k6zott, hogy mély jelentéssel ruhdzzam fel 6ket. Annal
inkdbb az, hogy a nézd €lvezze, amit 1at. A jelentés mellékes volt. Azonban gy gondoltam, a
diploma munka lehetéséget nyujt majd arra, hogy 10j szintre emeljem a kifejezéképességem.
fgy elhatdroztam magam és ugy dontdttem, hogy a sajat torténetembdl fogok ichletet

meriteni.

Személyes vonatkozas

A csaladom régota koveti a spiritualis vonalat. Legrégebb ota édesanyam gyakorolja egyes
formait, ugyanis tinédzser kora ota foglalkoztatja ez a téma. Edesapam nem hisz ezekben a
dolgokban, igyhogy a hazassaguk 23 éve alatt anyukdm nem igazan foglalkozott ilyesmivel.
Mivel édesapam megvetette az ilyesfajta “kitalaciot” és abszurditast, anyukdm egy darabig
teljesen elfordult ettdl a vilagtol. A forduldpont tizenegy éves koromban a valasuk alkalmaval

kovetkezett be. Ett6l kezdve anyukam végre olyan dolgokat csinalhatott, amik érdeklik 6t. Igy

2 (Disney, Bluey, 2018)



kezdett el egyre tobbet olvasni a témaban, hasonld baratokat szerezni, majd par éve
komolyabban tizni is a dolgot. Jogazni jar, csakrdkat tanulméanyoz, valamint spiritualisan
gyogyit.

Ahogyan édesanyam egyre tObbet mesélt tapasztalatairol, a batyam érdeklddési korébe is
befurakodta magat. Batyamat olyannyira magdval ragadtak a csakrdk, azok miikddése,
valamint a joga, hogy jelenleg joga oktatonak tanul.

Szamomra mindez nem volt ilyen egyszerii. Edesanyam szerint egész kiskorom ota
fogékony vagyok a spiritualitasra, viszont én kifejezetten sokaig elutasitottam a dolgot.
Megeshet hogy édesapdm hatdsira valtam ilyen elutasitova, hiszen ha 6 nem hisz benne,
akkor én miért higgyek? Hidba vezettek be ebbe a vilagba, a tagadds mindvégig bennem volt.
Egészen addig, mig be nem Iépett az életembe a parom, és tudatositotta bennem, hogy mindez
bizony nem butasag, van benne valami megmagyarazhatatlan, amitdl mind ez igaznak t{inik.
Megtanitotta, hogy nem szamit mas véleménye, az a fontos, amit én gondolok, én pedig
hittem neki. Azzal pedig hogy hittem neki, magamban, és a spiritualis vildgban is hinni
kezdtem.

Bori torténete is hasonld, szamara is megjelenik egy vilag, amit képtelen elfogadni, és egy
fia, aki segit neki ebben. Valésziniileg ha egész estés filmet készitettiink volna, a néz6 sokkal
konnyebben megértené, valamint konnyebben be tudna fogadni azt a rengeteg informéaciot,

amit mi par percbe probaltunk bestiriteni és leegyszerisiteni.

Inspiracio

A torténet kialakulasat tobb sorozat és film is befolydsolta. Persze tobb masik Gtletet is
elvetettem, mire megtalaltam a legegyszeriibben kivitelezhet6t. Azon feliil, hogy a sajat
torténetemrdl mintdztam az egészet, tobbszor is Otletet meritettem mas hasonlo torténetli és
miifaju animaciobol. (Pirul a panda’, Juniper Lee*, Amerikai Sarkany’) Mei, Juniper és Jake
szemében megvaltozik a vildg, amikor megtudjak a csaladi titkot, mindnyajuknak egy kicsit
fel kell noniiik €s elfogadni azt, ami korilottiik zajlik. Mindhdrmuk szamara ugyan az a
feladat: el kell érniiik azt a fajta szintet, szellemi érettséget, amivel képesek megbirkdzni a
kotelezettségeikkel. Ez volt az intencid a mi torténetlinkben is. Szerettem volna, ha Bori
atmegy bizonyos dolgokon, amik elvezetik 6t ahhoz, hogy el tudja fogadni a dolgokat a

torténet végére és talan fel is ndjon picit. Ahogyan azt fentebb is emlitettem a személyes

% (Disney,Turning red, 2022)
4 (Cartoon Network, Juniper Lee,2005)
5 (Disney, American Dragon: Jake Long, 2005)



vonatkoztatds végén, azért szerettem volna hosszabbra késziteni az animaciot, hogy az
lizenetet pontosan at tudjam adni, érzékeltessem fontossagat, &m ez nem telt ki az idonkbdl. A
torténet szempontjabol hangsulyos a tiindérek megjelenése is. Evek 6ta érdekelnek ezek a kis
aprd lények. Amikor Klaudia tandcsara jelentds szereplové tettem Fahéjat, a célom az volt,
hogy annak ellenére, hogy gy abrazoljuk 6t, mint a Pan Péterbdl elhiresiilt kedves, aranyos,
kotelességtudd tiindért, Csingilinget, megmaradjon az a komisz személyisége, ami eredetileg
szerepel a régi mondakban. Szdmos nép régi mondéjaban szerepelnek a tiindérek. Van, ahol
kifejezetten jonak, szinte angyalinak tartjak ezeket a teremtményeket. Istenek segitdi, vilagok
utazoi, a természet gondnokai. Néhol gonosz kis teremtmények, akik halalukig tancoltatjak az
utazokat, vagy kicserélik az ember gyerekeket sajatjaikra. Némelyik kultiraban viszont csak
kisebb csinyekkel ugratjdk az embereket. Fahéjat is egy ilyen személyiségli csirkefogonak
képzeltem el, aki elvégzi a ra kiszabott munkat, &m nem vallal felelésséget a koriilotte

esetlegesen eltling targyakért.

Produkcid eldkeszités, preprodukcids folyamatok
Szinopszis

A torténet Bori-rdl szol, egy tizennégy éves, lazadd korszakat €16 kislanyrdl, aki el van
meriilve a sajat kis vilagaban ¢és ¢€li sziirke hétkoznapjait. Spiritudlis gyogyitdo édesanyja
probalja atadni tudasat, viszont ¢ elvben tavol all téle. Egy napon, konyvtarba menet egy
tiindér felnyitja a szemét, igy képes lesz latni a spiritudlis vilagot. Az ut soran megtapasztalja
ezen dimenzio eldnyeit és hatranyait, melyek hol megrémitik, hol pedig elképesztik 6t. A

konyvtarban talalkozik egy korabeli fitval, Robinnal, aki segit Borinak eljutni az elfogadasig.

Storyboard

A forgatokdnyv megirdsa utdn, eldszor vazlatolva, végiil digitalisan hoztam létre a
storyboardot. ,,a storyboard egy komplex forgatokonyv, melynek erdssége, hogy képekben,
rajzokban is megmutatja a bedllitasokat (némiképpen rokona a képregénynek)” °. Mindezek
utan felbontottuk a storyboardot jelenetekre és eképpen hoztuk létre az iddzitéseket, amik
segitségével konnyedén megrajzolhattam az adott beéllitasokat/mozdulatokat. A storyboard
kivitelezése az apple sajat rajz applikacidjaban, procreate-ben tortént PNG formatumban,
hattér nélkiil, hogy konnyebb legyen késébb animatikként szerkeszteni. Sok 1ddt toltottiink

planok tUjragondoldsaval, ugyanis animalds kozben nagyon sablonos szdgek, szinte csak

® (Gyenes Zsolt, Fény, Mozgas és Arnyék 2007) p. 13



ugyan azok keriiltek bele, igy hat egyes extra jelenetekkel igyekeztiink érdekesebb kamera
beallitdsokat haszndlni. Habar egyes extra képsorokhoz készitettiink 1j storyboardot, az
1dozitéskor masképp rendezddtek el azok a jelenetek, hiszen igy jobban néztek ki, vagy
Klaudianak éppen masképp jelent meg az adott momentum az elméjében. Ebbdl kifolyolag
ujak keriiltek be, vagy pedig éppen ki. Ilyen példaul az a jelenet, amikor Bori sétal ki a
kavézobol és majdnem racsapddik az arcara az ajtd, viszont a tiindér megmenti. A
storyboardba jol nézett ki, viszont az animaticba kifejezetten eldnyteleniil festett.
MegbeszElés utan azt a jelenet kivagtuk.

A torténet rajzoldsa kozben, még az utolséd fazisokban is rengeteg 1] jelenet et tettiink be,
vagy emeltiink ki. Egyes jeleneteket ki kellett venniink, ugyanis vagy a meganimalasa utan,
vagy pedig még eldtte problémakba iitkoztiink. Ilyen példaul a dinoszauruszos jelenet, amin

az utolso pillanatig ragodtunk, hogy bele tegyiik-e vagy sem.

Animatik

,Idoben megegyezik a végleges film hosszaval, latvanyaban — a valasztott technikatol
fiiggBen — lehet vazlatos vagy jobban kidolgozott.””

A storyboard szétvagasaval és annak iddébeli elhelyezésével allitottuk Ossze a kezdetleges
animatikot, (3D hatterekkel) ami persze nem felelt meg a klasszikus animatik
kovetelményeinek, hiszen semmiféle mozgést nem tartalmazott egy-két referencia mozdulatot
kivéve. A hossza pedig ahogy haladtunk eldre az iddvel, ugy valtozott, tehat mig készen nem
lettiink a jelenetsorok végleges vagasaval, nem tudtuk, hogy pontosan milyen hosszl lesz
maga a film. Ahogy haladtam az animécio lineart-jaival, Gigy valtottak fel az animatik egyes

jeleneteit, a mar kész mozgésfazisok. Ez pedig nagyban megkonnyitette a munkalatok

atlathatdsagat, a késObbiekben pedig a vagasi folyamatokat is.

Karakter tervek

A karakterek megtervezése, valamint stilusok kialakitdsa igen csak nagy feladatnak
bizonyult. Féként abbol az okbol kifolyolag, mert a karaktereket magamrol és a paromrol
abrazoltam, valamint azért, mert kezdetben a stilus nagyon eltért a jelenlegitdl. Az elsé
valtozatban a karaktereknek gomb szeme volt, foként a webes képregények, valamint a

crer

filmnek szantunk. Eredeti terveink szerint a Kozmosz Kolyok stilusaban terveztiik rajzolni a

7 (M.Téth Eva & Kiss Melinda- Mozgoképtorténet 2014)
8 (Netflix, Cosmic Kid, 2021)



filmet, ugyanis egyszerli, ceruza rajzhoz hasonld, nem szokvanyos megjelenésii sorozat.
Ambér ez nem olyan stilus volt, ami elére lenditette volna a torténet latvany vilagat, hanem
olyan ami inkdbb lehtzta volna azt. Ezzel ellentétben, az 0j tervek a Disney mostani
animacios sorozatainak stilusara hasonlitanak, mint példaul A Bagolyhaz’, Rejtélyek

19, valamint szineit illetéen a Netflix altal megvasarolt Bee and PuppyCat''.

Varoskéja
Letisztultabbak, jol iveltek és a szinek is kellemesebb tonusuak. A tiindérek megjelenésé¢hez
alapul hasznaltam a Pan Péterben megjelend Csingilinget'?, valamint a Flower Fairies' cimii
konyv illusztracioit.
Fah¢j kinézetének alapjaul nem mads szolgalt, mint maga a fiiszer, valamint a fahéjvirag
pirosas, rézsaszines arnyalatai. A személyiségét pedig a fahéj csipds ize végett kapta. Menta
esetében, a kinézetét ugyan a novénytdl magatol orokolte, ennek ellenére a személyisége
annal lagyabb és nem olyan hiivés, mint a ndvény ize.

Fontosnak tartottam, hogy a karakterek és a hattér harmonidban legyen egymassal, amit
némiképp sikeriilt elérniink, azonban nem olyan szinten, mint ahogyan azt reméltiik. A hattér

¢s a karakterek sajnos nem olvadnak annyira egymasba, mint ahogy eredetileg terveztiik, am

igy is remekiil passzolnak egymashoz.

° (Disney, The Owl house, 2020)

' (Disney,Gravity Falls, 2012)

" ( Independent,Bee and PuppyCat, 2013)
12 (Disney, Peter Pan, 1902)

'3 Cicely Mary Barker (1895 — 1973)



- Bori és Robin els6 verzidja, valamint Bori végleges verzioja.

Animacio
Technika

A filmet a karakterek elsé vazlataitdl eltekintve teljes mértékben digitalisan végeztiik el.
Mind a storyboard megrajzoldsa, annak feldarabolasa és beiddzitése, majd pedig az igy
késziilt vided frame-ekre bontdsa, mind digitalisan tortént. Frame by frame animaciot
alkalmaztunk, ahol egyenként megrajzoltam minden képkockat, majd kiszineztiik, végiil
pedig arnyé¢koltuk és fényeztiikk azt. 12 frame per secundum-ba dolgoztunk, ami magyarul
annyit jelent, hogy masodpercenként 12 képkockat lat az ember. Ez viszont nem mindenhol
jelentett jot, ugyanis egyes jelenetek id6zitése nagyon is lassu lett, igy hat némelyik jelenet
roppant vontatottd valt. Ebbdl tanulva nem hagyatkoztam annyira ezekre az
id6intervallumokra, igy viszont képes voltam némelyik jelenetet nagyon elsietni. Ez persze
szintén nem tett jot az adott jeleneteknek, igy hat kénytelenek voltunk elhuzni azokat.
Osszességében a jelenetek ritmusa nem volt teljesen megfeleld, igy hat rengeteg gondunk
adodott beldle. A program amiben az animdlds folyamata zajlott sem konnyitette meg a
dolgunkat, ugyanis ahhoz, hogy egy jelenetet nyujtsunk vagy éppen rdviditsiink, rengeteg

apro 1épést kell tenniink ujra, meg tjra.

2D és 3D talalkozasa

Kezdetekben ugy terveztiik, hogy a film hattere 3 Dimenziés lesz, valamint a karakterek
mozgasanak konnyedségét eld fogja segiteni, hogy egyes mozdulatokat 3D mozgasra
alapozzuk. Id6 hidnyaban a mozgasok 3 Dimenzids meganimaldsanak lehetdségét - részben
ugyan, de - elvetettiik, valamint a hatterekrdl is Ggy hatdroztunk, hogy inkabb atrajzoljuk
Oket, mindezzel egységesebb kinézetet 1étrehozva a vilagnak. A hatterekkel kapcsolatban
eldszor ugy terveztiink hogy, ugy készitjiikk el, mint a masodéves év végi munkankat. A 3
Dimenziés hattérre 2 Dimenzids maszkot tettiink, ezzel elérve a rajzfilmes hatast. Am
sajnalatos modon ez a megoldas nem tlint szamunkra megfelelének, ugyanis a karakterek
kialakitasahoz és rajzolasi moddjahoz képest, ez a technika igencsak kezdetlegesnek tiint.
Végiil ugy dontéttiink megkockaztatjuk, hogy viszonylag egységes hattereket hozzunk 1étre.
Egyszerre harman dolgoztunk a hatterek atrajzolasan, szinezésén, valamint néhany esetben

effektezésén, igy kapva egy egységesebb kinézetet.



Mint ahogy az elézdekben emlitettem, a hattereken harman dolgoztunk. Ez jelentett némi
problémat ugyanis ahogy mondani szoktdk, ahany ember, annyi szokds. Ez esetlinkben sem
volt annyira masképp. Mind a harman kiilonboz6 stilussal rendelkeziink, tehat dssze kellett
egyeztetniink a stilusokat. Néhol kilatszik ugyan, hogy eltérnek, mindenesetre a végeredmény
igen csak egységes.

A karakterek elhelyezkedésével kapcsolatban is felmeriiltek kisebb- nagyobb problémak.
P¢ldaul mikor Bori az elsd jelenetben az ajtoban all €s az édesanyjaval beszélget. Az ajto tal
nagyra sikeredett, igy tehat at kellett méretezni, nehogy tigy hasson mintha egy 6vodas allna a
helyén. Azokban az esetekben viszont, mikor a karaktereket eltakartdk bizonyos hattér
részletek, kénytelenek voltunk szét darabolni a mar kész, megrajzolt részeket, ugyanis
véletlen egy layerre rajzoltunk mindent.

Mint ahogy azt kordbban emlitettem, egyes mozgasok 3 Dimenzidban vald referencialis
megoldasat elvetettiik, de nem az Osszeset. Volt ugyanis egy jelenet, ahol egy dinoszaurusz
sétal el a féhosiink feje felett. Ebben a jelenetben, egy régebbi projektiink foszerepldje Josie
szalad el Bori mellett, 6t pedig egy Barosaurus kdveti, mint szellem allat. Ebben a jelenetben
3 Dimenziés karaktert hasznaltunk mint referenciat, am nem volt annyira hasznalhato,
ugyanis a din6 labai mozgas kozben kitortek, valamint a figura a vasznon gy hatott, mintha
éppen jegen csuszna, ami persze szamunkra nem volt elényds. Tehat az alakjatol és a
méreteinek valtozasatodl eltekintve, minden tekintetben improvizalni kellett vele kapcsolatban.
A szineit tekintve, eldszor pirosként szerettem volna abrazolni, &m gyorsan rajottem, hogy
pirosnak a Tyrannosaurus rexeket szoktak abrazolni, valamint tilsagosan olyan lenne mintha
Cliffordot'* akartam volna lemasolni, igy hat maradtam inkabb a jol bevalt sztereotipikus zold

Barosaurusznal.

Alkalmazott programok

Az animdciés munka soran tobb programban is dolgoztunk. Habar mindketten szerettiik
volna ha mindezt meg tudjuk oldani egy, maximum két programban, sajnos szamunkra ez
nem volt opcid. Klaudia Blenderben dolgozott, ott készitette el a helyszineket, renderelte ki a
hattereket, valamint mozgasra birta a dinoszauruszt, amivel ahogy a fentiekben is emlitettem,
meggylilt a bajunk. Mindezalatt én az Apple sajat rajz programjaban oldalanként
megrajzoltam a képes forgatokonyvet, amit Klaudia Adobe Premiere Pro-ban beiddzitett
szamomra. Az animalas Kritdban tortént, ami egy ingyenes, kifejezetten animaciora kitalalt

program. Szeretném azt mondani, hogy semmi bajom nem volt a Kritdval ¢és kénnyen

14 Clifford nagyon nagy kalandja (2004)
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megbaratkoztam a gondolattal, hogy ott kell megrajzolni minden képkockat, viszont sajnos
nem ez nem igy volt. Minden eddigi alkalommal, mikor animdlasra keriilt sor, az Apple egyik
fizetds programjat hasznaltam, ami ebben az esetben nem volt szdmunkra opcio, ugyanis az a
program nem enged szamunkra annyi layert, valamint olyan finom miiveleteket elvégezni,
ami szdmunkra jelenleg igencsak fontosnak szdmitott. Megtanulni kezelni a Krita feliiletét
meglehetésen konnyl volt, hiszen igazan egyszerli €s kellemes a felhaszndloi feliilete, bar
vannak kényes részei. Rendszeresen futottam abba a hibaba, hogy egyes layerek oftt is
latszédnak, ahol nem szabadna nekik. Ez az elején nagyon sok fejfajast okozott, egészen
addig, mig ra4 nem jottem, hogy kénytelen vagyok par nagyon is felesleges 1épést tenni annak
érdekében, hogy ez ne torténjen meg. Ami a Kritaban valo szinezést illeti, szintén egy
felesleges mozdulatnak tartottam, hogy nem lehet a kdrvonal layert alpha lockolni, hanem
kénytelenek voltunk duplikalni a layert, hogy hatékonyan szinezhessiink a vonal réteg alatt.

A hatterek atrajzolasa két kiilonb6zd programban tortént, ugyanis csak én rendelkeztem
alma késziilékkel. A hatterek fele Procreate-el, a mésik fele pedig egy Paint Tool Sai nevii
Japan programmal késziilt. Mind a két alkalmazassal igazan egyszeri dolgozni. Procreate
tekintetében ugyan kissé triikkkosebb, hiszen ha nincs hozzészokva az ember, eléggé
Osszezavar6 lehet, mivel a felhaszndlo feliilete alig mutat barmit is. Ettdl eltekintve rengeteg
hasznos effekt ecsetet le lehet hozz4 tolteni ingyen, ami felgyorsitja szamunkra a munka
folyamatot. A repiilé fénygdmb, ami a tiindért szimbolizalja szintén egy ilyen ecsettel késziilt
el, ahogyan a hattereken a fii, valamint a konyvek is. Ha azonban mindezt a Paint Tool Sai
szempontjabol nézziik, a lehetdségek némileg korlatozottabbak. A felhasznaloi feliilet
konnyt, érthetd. Alacsony, majdnem nulla angol tudassal is megérti az ember. Lineart-ot
késziteni konnyd, kiszinezni még kdnnyebb. Viszont sajnos ilyen ecseteket nehezen lehet
talalni hozz4, igy a Sai-ban elkészitett hatterek egy részén kénytelenek voltunk atmenni
Procreate-ben is.

A végsO simitasokat szintén Klaudia végezte el az Adobe Premiere Pro segitségével. Ott

illesztette be a hattereket, valamint abban a programban vagta meg a végleges filmet is.

Animalas folyamata

Animalas el6tt rengeteg inspiraciot gyiijtéttem olyan mozdulatsorokrol, amiben nem voltam
biztos, hogy szépen, anatdmiailag korrekten, valamint animacio iigyileg okosan meg tudndm
oldani. Voltak esetek, példdul amikor a tiindér vissza rantja Borit az aut6 eldl, mikor vided
alapjan rajzoltam meg a dolgokat. Sajnos mind ez meglatszik a kislany végtagjainak aranyan.

Megkértem egy baratot, hogy jatssza el nekem azt a mozdulatsort, amit mutatok neki, majd
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levidedztam. Ezek utan a videdt lelassitottam, majd fobb képkockakra bontva, referenciaként
lemésoltam. Hasonloképp tettem mikor Bori lenéz a mandra. Lefotdéztam a labam ahogy
éppen lenézek, majd Klaudiat is levidedztam egy magas helyrdl lenézve, hogy pontosan
tudjam abrazolni a szoget, ahogy a mano6t latni lehet olyan magasbol. Talan els nézésre nem
tudja az ember beazonositani, hogy mit is néz, koszonhetden az érdekes szognek, de
masodjara, mikor megjelenik a lany szeme eldtt a mano, a nézé mar rajon, hogy mit is latott.

Rengeteg poziciot, futds, sétalds jelenetet viszont Pinterest-rél, vagy éppen egy
SakugaBooru nevii oldalrél gytijtéttem 6ssze és haszndltam alapanyagként, hogy minél szebb
eredményt kapjunk. A SakugaBooru egy olyan oldal, ahol f6ként anime, de rengeteg mas
rajzfilm és 3D animdcids film nyers véltozatat meg lehet talalni. Leginkabb a mozdulatok
gengait figyeltem meg az oldalon, hiszen az egy joval nyersebb/kdnnyebben tanulmanyozhato
valtozat, mint a kész verzid. Az oldalban még kifejezetten hasznosnak és praktikusnak tartom,
hogy le lehet annyira lassitani egy adott videdt, hogy meg lehessen figyelni minden egyes
framet. Ezeknek tanulméanyozasaval rengeteget tanultam, mindez pedig igencsak sokat
segitett az animalas folyamataban.

Kifejezetten nagy gyengeségemnek érzem a sétilas €s a futds animaldsat, am ennek az
oldalnak a tanulmanyozisa felettébb sokat segitett szimomra lekiizdeni mindezt. Ugy érzem

pont azok a jelenetek lettek az animéacidban a legerdsebbek, amitdl a legjobban féltem.

Beszéd animacid

Igazan fontos kérdés volt a karakterek szamara a beszéd. Az eredeti forgatokonyv ugyanis
nem tartalmazott semmiféle verbalis kommunikaciot. Ebbdl adoddan pedig nem néztlink
olyan alaposan utina a referenciadknak, mint mas nonverbalis jeleneteknél. Persze nem volt
nagy gondunk vele, hiszen Osszesen két jelenet van, ahol meg kellett animalni a beszédhez a
sz4] mozgasat. Nagyban megkdnnyitette a dolgomat, hogy egyes hangokat ugyanolyan
tartdsban ejt ki, igy nem volt sziikség olyan sok varidci6 készitésére. Nagyjabol 6t- hat fazis
megrajzolasa volt sziikséges a szdj megrajzolasdhoz. A sz4j mozgésat ideiglenes szinkron
hangra igazitottam. Tobbszords lasst lejatszas utan, valamint referencia és tiikkorbe vald
bamulas utan, dsszegeztem, hogy mire lesz sziikség. Ezeket figyelve rajzoltam meg a szaj
mozgasat. Az AA nyitott, E,E félig nyitott, az 0,0,0,0,U,U,U0,U teljesen kerek, valamint az
R, T,Z ILLI,P,S,D,F,G,HIJ K L,C,B,N,NY, M, szinte teljesen zart. Mivel Bori sz4jat
tavolrol latjuk csak, nem lehetett szépen megoldani azt a tipikus rajzfilmes szajtartast amit a

V betl kiejtésekor lathatunk. Helyette mikor a V betlit kiejti a szajan, azt M-ként lathatjuk.
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Rotoszkop-technika alkalmazéasa

., rotoszkop-technika is — amelynek segitségével egy ¢lo felvételen megjelend valos személy
mozgdsat egy animdcios karakter mozdulataiva adaptdlnak —""

Mint ahogy mar korabban is emlitettem, voltak olyan jelenetek, ahol valos ember mozgésat
hasznaltuk fel. Ez a megoldas rengeteg 1d6t és energiat sporolt meg szdmomra, ugyanis igy
képes voltam atlatni a mozdulatokat, ezaltal pedig nem végezte olyan sok id6 és energia a
kukaban. A rotoszkdp-technika hasznalatanak hatranya viszont egyszerre jelentett elonyt és
hatranyt szamunkra. Egyes jelenetek olyan erdsek lettek, hogy mellettiik minden mas
eltorpiil, jobb esetbe atlagos marad. Egy masik jelenetbe viszont (amikor Borit majdnem eliiti
egy autd) a technika hasznalata kell6képpen meglatszik, ugyanis a kislany alakja talsdgosan
hasonlit egy valédi ember test felépitéséhez. Futas szempontjabol tobb mese jelenetet
hasonlitottam 6ssze valamint haszndltam referencianak. Ez néhany esetbe azért nem bizonyult
boles dontésnek, mert mig a referencidnak hasznalt jelenetben a karakter egyiitt mozgott a

hattérrel, a miénkben csak atfutott azon. Tehat tobbszor is bele futottam abba a hibdba, hogy

Borit jégkorcsolydzni tanitottam futas helyett.

A film ¢€s a személyes torténet parhuzama

Borit szerettem volna egy olyan lanynak dbrazolni, mint amilyen én magam is voltam 14
évesen. Nem lat eldre, nem érdekli semmi €s csak a telefonjat bijja. Véleményem szerint, ha
a sajat ¢életemben eléfordult volna barmi ilyesfajta valtozas, talan én is hasonloképpen
reagalnék mindenre ahogyan 6. Igyekeztem ezt az analdgiat megfelelden atadni, érzékeltetni.

Voltak karakterek akiket teljes egészében, és voltak akiket csak részben mintaztam valos
személyekrdl. Ilyen karakter példaul Robin is, akit mint minden mdas esetben, a parom
ichletett. Szamara nem csak a kinézetének egyes részleteit ajandékoztam, hanem a
személyisége egészét. Robin kiviilrél egy laza, sztoikus jellemnek tlinhet, &m mélyen 6 egy
aggodalmaskodd ambar ¢éles eszll, spiritualitisra nyitott tinédzser. Valamint hasonl6 eset Bori
édesanyja, akinek nem a kinézetét, hanem a személyiségét adomanyoztam, méghozza két
embert6l. Az anyuka ramendssége, akaratossaga édesanyam baratnéjétdl szarmazik, az

aggodalmaskodasa pedig anyukamtol.

15 (M.Téth Eva & Kiss Melinda- Mozgoképtérténet 2014) p.49
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Menta (Robin tiindére) személyiségét nem csak magénak a névénynek a tulajdonsagairdl,
hanem egy baratomro6l is mintaztam. Miutan Menta ¢€s a személyisége egy részének gondolata
megsziiletett, eszembe jutott ennek a bardtomnak a kedvenc csokolddéja, ami nem mas mint a
mentolos csokoladé. Ebbol adoddan ugy gondoltam, Menta bolondulni fog a csokoladéért. A
tiindér érzékenysége szintén ettdl a baratomtdl szarmazik ugyanis mindkettejiiket igazan
konnyen meg lehet siratni. Azonban egyarant igazan kotelességtudoak, sosem hagyjak
cserben az embert.

Fah¢j lobbanékony személyiség darabkajat télem kapta ugyanis nagy gyengeségem, hogy
konnyen felkapom a vizet. Gondoltam amellett, hogyha mar a fiiszer is és a karakter is csip0s,

akkor lehet lobbanékony is.

A forgatokonyv fejlodése
Motivumok a filmben

Eleinte rengeteg motivumot terveztem bele tenni a filmbe. Terveim kozott szerepelt tobb
istenség megjelenitése, mint példaul Thor, Apollon, Hypnos, de szerettem volna a magyar
mitoldgiabol is megjeleniteni néhany istenséget vagy mitologiai 1ényt. Sajnos nem allnak
rendelkezésemre olyan informéci6 forrdsok, ahonnan ihletet merithettem volna a magyar
istenségek terén. Viszont az internet segitségével képes voltam szdmos 1ényt megismerni
hazank torténeteibdl, igy esett a valasztasom Markolébra, aki egy hatalmas fekete égitesteket
fogyaszté kutya. Oseink meggy6zdése az volt, hogy nap és holdfogyatkozaskor Markolab
eszi meg az adott égitestet, és ilyenkor nem szabadott rdnézni, mert kiilonben a Iény
megatkoz. Am ezeknek az isteneknek és lényeknek a filmben valé megjelenése a film
hosszdhoz képest értelmetlennek hatott volna, ugyanis nem tettek volna hozza a térténethez
semmit.

Megjelenik viszont Thanatos, aki mint kaszas all a konyvtaros holgy mellett és ebédel.
Mindezzel arra akartam utalni, hogy mivel maga a haldl is egy isten, Bori képes “eldre 1atni”
ha wvalakinek eljott az ideje. Marika néni a harmadéves félévi vizsga filmiink egyik
demencidban szenved6 szerepldje, aki a film végén elhunyt. Gondoltam azzal, hogy Thanatos
pont mellette jelenik meg, remek visszautalés lesz a kordbban elkésziilt animaciora.

Ugy véltiik, ha beleteszink a korabbi munkainkbol kiilonboz6 szereplOket, azzal
szinesithetjiik és feldobhatjuk a karakterek repertoarjat. Ilyen példaul a fentebb emlitett
Marika néni (Demencia), a dind el6tt elfutd kislany Josie és Bori taskajan a szornyecske
(How 1 befriended the monster in my room), valamint a matek hézi alatt firkaként megjelenik

a béka is az egyik 3D orarol.
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A park jelenet kozepén megjelenik egy fekete vOrés szemil entitds, ami eredetébdl
kifolyolag egy kifejezetten negativ karaktert jatszott volna, &m ahogy a késdbbiekben
belekeriilt a forgatokdnyvbe is, nem dartani akar, a lanynak, hanem kidobni a szemetet.
Rendszerint ezek a fekete entitasok a rosszat és gonoszat jelképezik, minden esetben artod
szandékkal rendelkeznek. Eredetiiket tekintve ezek a teremtmények rossz emberek lelkébdl,
vagy gonosz gondolatokbol, félelembdl sziiletnek. Szeretnek raakaszkodni az emberekre és az
energiajukbol valamint félelmeikbdl taplalkozni. Eredetileg Borinak is 4rtani akart volna ez a
Iény, am ugy éreztiik, hogy a torténet szempontjabol ez is egy tl erds atrocitas lenne.

Szintén a park jelenetben szerepelnek szellem allatok, mint példaul a Barosaurus, vagy a
jogazo zsiraf. A szellem allatok altalaban spiritudlis vezetdk valamint védelmezdok. Mindig
veliink vannak, egyengetik az utunkat és tanitanak minket. Szerettem volna, ha 6k is
kapnénak valamennyi figyelmet, ugyanis a spiritudlis vilagban nagy szerepet jatszanak a
védelmiinkben. Megdvnak minket minden gonosz és artd lénytdl, valamint ha az ember
megtanulja hogyan lassa ezt a dimenzidt, hogyan legyen éber és hasznalja a megszerzett
tapasztalatokat, rengeteg dologra megtanithatnak minket. Hogyan legylink a legjobb
onmagunk, hogyan emeljiik a tudatunkat még magasabb szintekre, €ljiink tudatosan, és még
sok-sok mas hasznos dolgot elsajatithatunk toliik. Ugyanis az angyalokon és isteneken kiviil

6k a legfontosabb spiritualis 1ények.

DVD borito kivitelezés

A megadott méretek (272mm széles,182mm magas és 14 mm vastagsag) alapjan késziilt. Az
arculatot eldszor egy, a filmbdl kiragadott képkockaval terveztilk megvalositani, am ugy
véltiik inkabb egyedi valtozattal allunk el6. Az alapjara keriilé minta, kép vagy szin a boritd
egyik fontos eleme, ami meghatirozza az Osszképért felelds latvany nagy részét. A park
jelenetben szerepld fekete hattér, valamint az egyik séta jelenet adta az ihletet a borito
megtervezéséhez. Gondjaim akadtak a boritd rajzoldsa kozben, ugyanis nem tudtam
megallapitani mégis mi lehet a fura benne. Talan még most is latszik, hogy a szemgolyoi
eleinte tal nagyra sikeredtek, ezért kiss¢ félelmetes hatast keltettek. Mostanra viszont
lényegesen kisebbre lettek rajzolva. A fekete hattér nagyon szépen kiemeli az imént emlitett
jelenetben lathato fénygdémbdt, ami az aprd tiindért jelképezi. A héatlapra keriilt egy rovid
leirds, mire lehet szdmitani az animacidban tovabba az egyetem, miivészeti intézetének a
logdja és a készitok neve. A betistilus kivalasztasakor szem el6tt tartottuk, hogy a betiik
szépek ¢€s olvashatoak legyenek, valamint hasonlitsanak kicsit a lany kézirasara, viszont ne

legyen csicsas. Igy esett a vélasztas a Noteworthy Bold betiistilusra. A borité hatuljan az
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elején is szerepld csillamok lathatoak, ugyanis nem tartottuk fontosnak, hogy a borit6é hatuljan

mas szereplok tartézkodjanak, ugyanis a boritd hatterének kialakitdsa, mar onmagaban

elégnek bizonyult. Mas elem tulsdgosan lekototte volna a szemet.

Fairy Unlocked

-DVD borité-elélap

Fairy Unlocked

Bori eqy tizennégy éves, l4zad korszakat &1 kislany, aki el
van meriilve a sajat vilagaban és éli sziirke hétkoznapjait.
Spirituslie gydgyitd édesany ja probalja atadni tudasat
viszont § eluben elitéli. Egynapon, konyvtarba menet egy
tundér felnyitja a szemét igy képes lesz latni a spirituslis
vilagot. Az it soran megtapasztalja ezen dimenzid elonyeit és
hatréanyait, melyek hol megrémitik, hol pedig elképesztik 6t.

Gorog Vivien Toth Klaudia

NI =

-DVD boritdé-hatlap
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Osszefoglalas

A munkanaploban igyekeztem minél jobban kifejteni a szamomra érdekesnek tartott technikai
és szakmai problémakat. Ugy gondolom mind a ketten rengeteg tapasztalatot szereztiink a film
elkészitése soran. Nem csak szakmai, hanem csapatmunka szempontjabdl is. Remek gyakorlat
volt mindketténk szaméra. Sokat tanultunk mind technikailag, mind munkaszervezési,
idébeosztds szempontbél. Oriilok, hogy ennyire siman és gordiilékenyen tudtunk egyiitt
dolgozni, a legvégén felmeriilé nehézségek ellenére is. Véleményem szerint elértiik azt a célt,
amit a koz6s munkank elején kitliztiink magunknak Klaudidval, és a film megfelel az

elvarasainknak.

Ko6szonetnyilvanitas

Els6sorban koszondm a partneremnek Toth Klaudidnak, akivel még ha néha ellentétesek is
voltak a nézeteink, 6rom volt dolgozni. Gyenes Zsolt és Kozma Péter konzulenseinknek,
akikhez batran fordulhattunk ha esetleg barmilyen problémank adddott, valamint nem egyszer
ravezettek a hibakra. Koszondm a szinkronszinészeknek (Asztalos Marcell Attila, Majercsik
Boglarka, Toth Klaudia, Toth Evelin, Krajcz David), baratainknak az animécidban valo
segitségben (Szabd Eva, Kérmendi Marko), a zene elkészitésében segédkezd baratainknak
(T.B., Jorge Lucas Bizarro Cofioman, Gonzalo Esteban Nicolds Hernandez Belmar),
oktatoknak ¢és dolgozdknak, valamint a Rippl-Ronai Mivészeti Intézet tovabbi

munkatarsainak, akik hozzéjarultak az animécids filmiink elkésziiléséhez.
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