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Bevezetés és célkitiizések

“Az animacid, mint minden mozgokép, alloképek sorozata. A hasznalt animacids technikat az
hatarozza meg, hogy ezek az alloképek milyen modszerrel késziilnek. A hagyoményos
eljarasok a kockanként torténd rogzitést részesitik eldnyben, a digitalis technika mar mas
megoldasokat is haszndl, am a végeredmény ebben az esetben is képszekvencia, amely

ED) |

tovabbi atdolgozasra, effektezésre keriilhet.”" A koncepcionk egy vegyes technikaval késziilo
harom perces rovid animaciés film, melyben a hagyomanyos frame by frame animacids
technikdkat a 3D animaci6 otvozziik. Célja az, hogy a két technika kombindcidjaval egy
érdekes, egyedi, félig realisztikus és félig képzeletbeli vilagot hozzunk létre. Emellet
személyes célom volt, hogy a projekt keretein beliil fejlédjek és kamatoztassam eddigi
tudasomat 3D-ben és 2D-ben egyarant. Illetve, hogy tovabbi tapasztalatra tegyek szert az

elokészités és a gyartasi folyamat egyéb tertiletein.

Munkafolyamatok, Torténet

Gorog Viviennel késziilo diploma filmiink egy kislanyrdl szol, aki egy sorsdontd napon
felfedezi azt a spiritualis vilagot, amelyet addig elképzelhetetlennek gondolt, hogy valaha
megérthet. Megismerkedik misztikus 1ényekkel, spiritudlis allatokkal, kiilonbdzo energiakkal,
melyet akar emberek is atragaszthatnak ¢s magdval a halallal is. Eleinte kiizd a gondolattal és
nem akarja elfogadni. Viszont minél tobb atrocitas éri ebben a kiilonds dimenzidban annal
konnyebbé valik az elfogadashoz vezetd ut. A torténet Vivien sajat tapasztalatain alapszik,
viszont mindkettonk spiritudlis hattere is tdmaszul szolgélt a forgatokonyv megirdsahoz. A
téma valasztas, ahogy altaldban mindenkinek nekem sem volt egyszerii. mondanival6jaban és
szinvilagdban nagyon hasonl6 volt. Az eredeti Gtletem egy hasonlo, stilusii és hangvételii
animdcios film volt. Arra, hogy ezt a projektet, miért nem vittem tovabb, nagyon egyszerii a
valasz. Tartottam att6l, hogy tul néne rajtam ¢€s még nem tudnam olyan mindségben

elkésziteni, ahogy én azt megalmodtam. Szdmomra ez egy nagyon becses torténet, aminek
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megvalositdsa még sok i1d6t és tanuldst igényel. Ezért jutottam arra a dontésre, hogy
betarsulok Gordg Vivien projektjébe. A forgatokonyv eldrehaladtaval arra jutottunk, hogy
¢szerlibb ha egy projekten dolgozunk és igy a munkat is felosztottuk. Vivien felel a karakter
tervek és a mozgas kidolgozasaért, én a hatterek kivitelezéséért, a film szinvilagaért és a
vagasért, a forgatokonyvet pedig kozosen irjuk. Az elsé kollektiv diploma konzultacion mar
egy csapatként vettiink részt.

A spiritudlis vilag bemutatdsa lehetetlen lenne bizonyos szimbolumok nélkiil, mellyel a mi

filmiink 1s bovelkedik.

Személyes vonatkozas

Az én életembe a spiritualitds a nagymamam feldl Iépett be. Tizennégy éves koromban
vesztettem el a nagyapamat, aki egy meghatiroz6 személy volt az én ¢életemben. A
tavozasaval minden és mindenki megvaltozott, de leginkabb a nagymamam tort ossze. O
mindig is hitt a foldontali dolgokban iizenetekben és istenben, de sosem fektetett nagy
hangsulyt rajuk. Nagyapam elvesztése utan viszont teljesen uj szemmel kezdte el latni a
vilagot. Jart meditacids Ordkra, sdman dobolni €s csakratisztitiasra. Majd beleasta magat az
aromaterapiaba, azzal vald gydgyitasba és mara mar szinte az egész csalad kezdi felvaltani a
gyogyszereket illoolajokra. A spiritudlis ébrenlét nem csak a gydszon segitette at a
nagymamamat, hanem ugyan gy segitett visszatalalni onmagihoz. Altala én is jobban
odafigyelek a dolgok mogdttes vonzatara. Szamomra bizonyos szempontbol szintén
személyes a film torténete, mert én is butasdgnak hittem mind azt amit a nagymamam
mondott és csak hosszi rogds uton lettem képes megérteni és elfogadni. Ugymond nyitotta
valtam az ut kdzben és lehet, hogy pont nem a szép és boldog pillanatok miatt, hanem az
jjesztoek és szomoruak altal. A fO0hds is egy hasonl6 utra 1ép teljesen tudatlanul egy atlagos

napon.

Szinopszis

Bori egy tizennégy éves, 1azado korszakat €16, antiszocidlis kislany, aki el van meriilve a sajat
kis vilagaban ¢és éli sziirke hétkoznapjait. Spiritualis gyogyité édesanyja probalja atadni a
bolcsességeit viszont 6 elvben elitéli. Majd egy atlagos napon, kdnyvtarba menet egy tiindér
felnyitja a szemét €s atvezeti a spiritualis vildgba. Az Gt soran megtapasztalja ezen dimenzio

elényeit ¢és hatranyait, melyek hol megrenditik, hol pedig megerdsitik 6t eredeti



véleményében. Majd a konyvtarban taldlkozik egy korabeli fitval, Robinnal, aki segit

Borinak eljutni az elfogadasig.

Forgatokonyviras

A forgatokdnyvet az irdsa soran Syd Field paradigmédja alapjan probaltam alakitani. Syd Field
az 1979-ben megjelent Screenplay cimii irdsaban fejtette ki az 0j elméletét, amit
Paradigmanak nevezett el. “A paradigma forma, és nem formula; ez tartja 6ssze a torténetet.
Ez a gerinc, ez a csontvaz. A torténet meghatarozza a szerkezetet; a szerkezet nem hatarozza
meg a torténetet.””

Az Arisztotelész harom felvondsos elméletét bovitette ki. Rajott hogy altaldban a méasodik
felvonas joval unalmasabb mint az elsé ¢és a harmadik, illetve azt is, hogy a filmekben a
cselekmény kozepén egy dramai esemény kovetkezik be ami megfelezi a torténetet. Ezen
okbol kifolydlag 4 kiilondllo részre osztotta osztotta a 3 felvonasos struktarat, oly médon
hogy: 1, 2a, 2b, 3. Emellett kidolgozta a Plot Point fogalmat, amely tulajdonképpen egy olyan
eseményt foglal magaba, ami fordulatot idéz eld a szerepld életében. Ezek a fordulopontok
altalaban egy felvonas végét jelzik °
Azonban a munkafolyamat soran ra kellett jonniink, hogy a paradigma nem miikddhet
ugyanugy egy harom perces animacional, mint egy masfél 6ras nagyjaték filmnél. Harom
perc alatt nem lehet olyan mértékben megjeleniteni egy karakter jellem fejlodését, mint
amennyire egy mozi filmben szokas. Ebbdl kifolydlag bizonyos szempontbol szemszdget
kellett valtanom ¢és inkabb ennek a félig mindennapi félig fantdziavildg bemutatisara, az
akciokra koncentraltam. Illetve az adott vilag €s a f0hds viszonyara.

Az eredeti forgatokonyv csak masfél oldal volt, ami terjedelem szempontjabdl nagyon
kezdetleges, ha azt vessziik alapul, hogy ami a forgatokonyvben egy oldal, az a kész filmben
egy percnek felel meg.*Nagyon rovid és tdmor volt ellenben tele volt spiritudlis, vallasi
motivumokkal és alakokkal akikkel végiil egyaltalan nem lehetett azonosulni, mivel szinte
csak megemlités szinten volt koziik a torténethez. Példaul megjelent volna Hypnos, Apolon,

Thor, markoélab, egy tiindér, Thanatos, mint halal és még sok mas kisebb szimb6lum. Ezen

problémakbol kifolyolag eldszor leegyeszeriisitettik a film cselekményét, majd tobb

hangsulyt fektettiink a tiindérre. Mivel igy gondoltam, hogy ha egy tlindér asszisztdlja a

2 Syd Field: Screenplay cim(i konyv (25.oldal - 5. bekezdés)
Svd Field - Forgato_ko_nyv.pdf - Google Drive

% Syd Field: Screenpaly cim{i konyv (18. oldal - 26.oldal)
Syd Field - Forgato ko nyv.pdf - Google Drive
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foszereplonket ezen az Uton abbol tobb vicces helyzet is kialakulhat, mint példaul az utolsé
jelenet a konyvtarban. Mivel 6 lett a filmiink f6 motivuma igy eld kellett késziteni azt a
jelenetet, amikor el6szor felbukkan. Ezért hozzairtam még olyan jeleneteket, amelyben ez a
két f6 karakter interakcioba 1ép egymassal. Ezzel az volt a célom, hogy a fO0hds és a tliindér
talalkozéasa diszkrét modon fel legyen vezetve és ne érje varatlanul a néz6t és egy kisebb
fesziiltséget is generaljon. Mivel a fészereplé nem teljesen érzékeli ezeket az interakcidkat,
csak a néz6 észleli, hogy valami tapasztalaton tuli torténik. Emellett kételynek szamitott Bori
csaladi hattere, az anyukdja, illetve Bori és Robin (a konyvtaras fi) kozotti viszony. A
csaladi hattér tisztazasa érdekében felvetettem azt a lehetdséget, hogy az anyuka kapjon egy
kicsit tobb szerepet és dialogust is a torténet elején, amelyben Borit 6va inti spiritualis
veszélyektol. Esetleg kényszeritene ra valami féle amulettet. Ez az ¢kszer megvédi a
spiritualis vilag sotét oldalatol, de a lany sosem akarja hordani, mert nem hisz benne. Majd
csak a film végén lenne hajlandé felvenni (mint a Wendy Wu ciml Disney Csatorna
él6szereplds filmben) ezzel is szimbolizdlva a lelki nyitottsagot.’ Ezzel a felvetéssel is
ugyanaz volt a probléma mint az eredeti forgatokdnyvvel. Egy egész estés animacids filmben
lehetne szépen és érthetéen kibontani ezt a szalat. gy abban maradtunk, hogy allo képekkel
bemutatjuk a koOrnyezetet amiben élnek. A fiu esetében felmeriilt az, hogy a lanynak
legyenek-e érzései mar a fi irdnt a cselekmény legelejétdl, hogy ez a konyvtarba menetel
egy kozosen megbeszElt program legyen-e vagy hogy Bori meglatja az ablakbdl a fiut és
1gazabdl azért indul el otthonrdl, hogy 6t kovesse. Viszont mivel ez szintén egy bonyolult szal

lett volna ,amit a torténet mar nem birt volna el, ezért Robin Bori szdmara egy példa.

Storyboard

A film planozasa ¢és a képes forgatokonyv kivitelezése digitalis formaban Procreat-ben
tortént. Ezeket tarsam, Vivien hattér nélkiili PNG fjlok forméjaban kiildte tovabb nekem
;melyeket végiil az animati vagédsa kdzben a mar véglegesen renderelt hatterekre illesztettem.

°Disney studio,rendezte John Laing: Wendy Wu:Hazatéré Harcos (2006)
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Animatik

“Az eldkészités kovetkezd allomasa az animatik, amely kifejezetten az animacio miifajara
jellemzd, és mar mozgdképes formatumot jelent. Iddben megegyezik a végleges film
hosszéval, latvanyaban — a valasztott technikatol fliggden — lehet vazlatos vagy jobban
kidolgozott. Az animatik mar film élményt nytjt, a hang egy kezdeti verzidjaval is
rendelkezik, illetve a planok valtakozasanak ritmusa, a jelenetek és beallitasok hossza is
kozelit a véglegeshez. Mindezzel parhuzamosan elkésziilnek a figura- és latvanytervek, majd
ezek alapjan maguk a figurak, hatterek, helyszinek is.”

Az a feladat amivel szemben igazan fenntartdsaim voltak, az az animatik elkészitése volt.

Abbol az okbdl kifolydlag mert ez az a munkateriilet, melyben még nem rendelkeztem
semmilyen munkatapasztalattal. Tehat egyértelmiien a vagast egy kisebb kutaté munka eldzte
meg. Végiil az iddézitést jelenetenkénti részletekben a storyboard képkockaibodl és 3D-—s
hatterekbdl allitottam Ossze. A részletek vagasa parhuzamban haladt a hatterek 3D-s
tervezésével és a lineart készitésével is. Felépitettem egy helyszint és rendereltem a képeit.
Majd az adott helyszinen jatszodé jelenetet egy amnimatik részletet osszevagtam, melyet
tovabb kiildtem Viviennek, aki azonnal neki &llt a jelenet megrajzoldsdnak. Az iddzités
vagasa soran sokszor el6fordultak lassan iddzitett jelenetek és vagas ritmikai hibak, melyeket

a végleges animatik Osszerakasanal lehetett korrigalni. Kideriilt, hogy ezek a hibdk azért is

® M To6th Eva, Kiss Melinda : Animécios mozgoképtorténet 1. (6.0ldal teteje)



meriilhettek fel, mert ezek a részletek hang nélkiil vagodtak. Azonban a hang elengedhetetlen

lett volna a jelenetek id6zitésénél, mivel egy alap ritmust ad.’
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Szinvilag
A film szinvildgara tobb referenciat is kerestiink. Végiil a Bee and

Puppycat® és az Owl House’ cimii animacios

A:Dl”snzf

sorozatokra esett a valasztas. A Bee and
Puppycat pasztellesebb szineket hasznal,
finom gdmbojded formakat hasznat €s jatszik
a konturok szinével €s vastagsagaval. Eme a
stilussal még a realisztikusabb helyszinek is

alom szeriinek, képzelet belinek hat. Ezzel

szemben az Owl House sokkal élénkebb

szinpalettdval rendelkezik, inkabb mértani formakat vesz alapul és a
kontirokkal sem kisérletezik. Igy ez egy sokkal mértanibb,
materialisztikusabb vilagot fest le képileg, mint a masik. Viszont a

két szinvildg nagyon kozel all egymashoz és a ugyan ugy egy

fantdzia vilag hangulatat keltik. Igy az volt a cél hogy a két

7 M Té6th Eva, Kiss Melinda : Animéciés mozgoképtorténet 1. (5.o0ldaltol 6.oldal tetejéig)
8 Netflix, Natasha Allegri: Bee and Puppycat (2013)
® Disney studié: The Owl House (2020)



szinpalettat €s a két stilust is 6tvozziik. Mivel az altalunk felépitett spiritudlis vilag egy valds
hétkoznapi vildggal €l szimbidzisban, ezt a hatterekkel is az volt a terv, hogy félig egy
“valds” és félig egy fantaziavilagot tiikrzzon.

Erthetd, hogy ha az ember fejében felmeriil az a kérdés, hogy ha a cselekmény inkabb az
akciokra fokuszal, akkor miben jelenik meg a karakter fejlodése a fohosnek. Erre a
legkézenfekvObb megoldas szamunkra a szinekkel vald jaték volt. A film kezdetén Bori
teljesen sziirke, ami jelképezi az ¢ allapotat, azt, hogy elzarkézik a vilagtol. Majd attoél a
pillanattol, hogy talalkozik a tlindérrel, az utolsé jelenetig lassan fokozatosan szines lesz a
karakter. Ahogy a szine megvaltozik, ugy a lényban is valtozas megy végbe a cselekmény
sordn. ugyan Ugy a szin a kislany karakterét is befolyasolja. A sziirke szinpaletta Borit unotta,
borussa teszi és szinte egyaltalan nem fejezi ki az érzelmeit. Aztan minél szinesebb lesz,
annal erdteljesebben reagal a koriilotte torténd eseményekre. Az érzelmei kezdik el irdnyitani.
Pé¢ldaul a film elején a fészerepld alig reagalja le, hogy majdnem eliitotte egy autd, viszont a
végére mindenre is racsodalkozik, vagy megijed. Erre a képi szimbolumra raerdsitiink azzal,
hogy a film kodzepétdl eltlinik a telefon és a fiilhallgatd. Azaz nem vonja ki magat a vildgban
zajlo dolgokbdl és, igaz félve, de a végére igy mond visszatér belé a gyermeki kivancsisag az
ismeretlen felé.(KEP)

“A szinek egyfajta pszichikai informacidkat kozvetitenek, melynek segitségével érzelmi
aspektusokat vagyunk képesek melléjiik rendelni.”"?

A cél az volt, hogy a karakter szinvilagok kozotti valtasa észrevehetetleniil fokozatos legyen.
Azért, hogy a néz6 a film soran csak az akcidra koncentraljon €s csak az utols6 jelenet nézése
kozben az legyen az elsé gondolata, hogy “Mikor lett szines?”. fgy majd tijra meg szeretné
nézni, hogy elkapja azt a pillanatot, amikor valtozni kezd a karakter. Az otletet azok az
illuzionista videdk ihlették, amelyben egy kartyatriilkk6t mutatnak be vagy viccet mesélnek.
Majd csak a vided végén, mint egyfajta csattanod kozlik, hogy a video elején teljesen mas
szinli volt az adott ember poldja, nadragja vagy a fal, ami el6tt all. Ezért én is mindig Gjra
nézem vagy visszatekerem és csak arra a bizonyos elemre fokuszalok. Ezt a reakciot
szerettem volna elérni a film kapcsan is. Ennek érdekében Bori karakterét 6t kiilonb6zd

szinpalettat allitottam 6ssze, hogy minél kevésbé tlinjon fel a szemnek a valtas.

""Karin Jagsova Ustav technolégie vzdelavania Pedagogické fakulta UKF, Nitra (442.oldal alja)
439 447 JasSova.pdf (uni-eszterhazy.hu)
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Karakter tervek

A fid, egy olyan személyt szimbolizal, aki tanito jellegli és minden kétej nélkiil okkal keriil
valaki életébe. Az & karaktere keriilt megkozelitdleg ugyanannyi munkiba, mint a
fohosé.Legfoképp azért mert egy valdés személyrél mintazott komplex karakter ¢és
nehézségnek éreztiikk meghatarozni azt, hogy az & szerepe a torténetben milyen irdnyba
haladjon. Leginkdbb azért ragaszkodunk hozza, mert akdrmennyire is mesés hangvételi a
cselekmény, mégis valos, st személyes torténet all mogotte, melyben a fii személye egy
kulcs szerepet toltott be, mert a tarsamat is egy fii asszisztalta az elfogadés rogds utjan.Ezért
a fio azokat a személyeket szimbolizalja, akik drasztikus valtozast tudnak hozni egy ember
¢letébe. Lehet, hogy nagyon belemagyarazdsnak hangzik, viszont ha nagyon belegondol az
ember, biztos eszébe jut minimum egy személy, akivel akar csak egy alkalommal talalkozott,
de ahogy az a masik ember vélekedett dolgokrol, valtozast idézett elé a masikban. Az én
¢letemben ez a személy egy lelkész volt. Egész életemben vallds nélkiil neveltek, mert a
sziileim egyaltalan nem hittek benne. Igy a sziik csaladi kérben a vallas csak a humor
kategoriaba tartozott. Majd katolikus gimnaziumba keriiltem és ugye ha mar oda jar az ember
akarva akaratlanul interakcioba keriil gyiilekezeti emberekkel, és egyszer a vicc kedvéért a
havi gyonasnal beiiltem egy beszélgetésre. Egy teljesen hétkoznapi eszmecserét folytattunk a
vilagrol, az életemrdl, a csaladomrodl és hogy mit gondolok istenrél. Onnantdl fogva minden
hénapban mentem gyonni, és egy évvel kés6bb teljesen magamtdl eldontottem, hogy meg
szeretnék bérmalkozni.

Ahogy Viviennek a baratja és nekem az a lelkész, gy Borinak ez a fill az, aki akarva

akaratlan, de ramutat, hogy attol, hogy nem ismered, nem ostobasag, kitalacid, vagy esetleg
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ijeszt6. O a példa, hogy csak meg kell nyitni az elmét, meg kell tanulni kezelni és igy lehet
vele egyiitt €lni.

A filmben megjelend spiritualis karakterekhez az ihletet viszont nem lehetett személyes
tapasztalatokbol meriteni. Ezért komoly kutaté munkat végeztem.

A tiindérekrol sz6l6 mondak és hiedelmek évszazadok ota jelen vannak az emberiség
torténelmében. Szinte minden népnél eldkeriil mas mas alakban és jelentéssel. Ezek a
megfogalmazasok legtobb helyen ugyanugy osszecsengdek, akarcsak a hiedelmek. Indidban a
tiindérek az istenek védelmezdi €s végrehajtdi. Egyes néphit szerint a vizitiindérek egy Ost
anya istenndvel vannak kapcsolatban ¢és az Indus volgyi szent t6 az otthonuk. Egy masik
szerint a tiindérek artalmatlanitottdk a rishiket (megvildgosodott személyeket, latnokokat),
akik természetfeletti szellemi erdre tettek szert, hogy megvédjék az isteneket. Mivel ugy
hitték, hogy, aki ezen erdk birtokdban van az képes az istenekre hatni. Itt is mint
Egyiptomban emberfeletti erén a magiat értik, mert ugy vélték, hogy a magia az istenek felett
all. A birtokosa befolyasolni tudja 6ket, altaluk az univerzumot is és benne €éléinek sorsat."
Egyiptomban a hagyomanyos hiedelem a hét Hathort emliti, akik tiindér szerli 1ények és 6k
dontenek a gyermekek sorsardl sziiletésiikkor. A gdérdg mitologidban harom sorsistennd
képében jelennek meg ezek a Iényeg, mas néven Moirak. A mitologia szerint a Moirak abban
dontenek, hogy a halal pillanata mikor és hogyan kovetkezik be. Lehet az 6regség, betegség,
baleset vagy gyilkossdg, az ¢ akaratukat sem Hadész, még maga Zeusz sem
befolyasolhatja.'> Europaban a népek vegyiilésével a magikus lényekrdl sz016 mendemondak
is keveredtek. Az angol irodalomban elterjedt tiindérek a kelta hiedelmekbdl alakultak ki,
melyeknek kiilonb6z6 fajtadi vannak. Példaul a banshee (haldlhirndk) , finn (csinytevd
szellem), gnoll, gném, banyamand.” A mi filmiinkben a tiindérek inkabb egy fajta lelki
vezetdt abrazolnak, illetve azon események kivetiilései, melyeket az ember képtelen logikus
modon megmagyarazni. A fészerepld rendszeresen ignoralja az aprobb foldontuli jeleket, igy

kénytelen erdszakosan fellépni egy tliindér segitségével.

Az utolsd, mar rejtett szimboluma a karakter az a halal, vagy mas néven kaszas. Kifejezetten

sztereotipikus moédon szoktdk abrazolni a halalt. Egy ijesztd csuhas alak, vagy csontvaz

" Farkas Attila Marton: Filozofia elétti filozofia - Szimbolikus gondolkodas az 6kori Egyiptomban (Typotex
Kiadoé Budapest, 2003) (50.oldal)

SKM_C250i21050611270 (mtak.hu)
12 Tozsa Istvan: Az alvilag foldrajza (Polgari Szemle, 16. évf. 4-6. szam, 2020, 243-257., DOI:
10.24307/psz.2020.1017) (256.0ldal)

http://real.mtak.hu/121550/1/PSZ%202020.%204-6.szam 17.pdf
'3 Paulon, Andrea (Zagrabi Egyetem, Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Kar; 2023) :Magyar és horvat
tiindérek a folklorban és szép irodalomban (2.oldal)
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sejtelmesen besétal a kaszajaval és elsotétiil minden. Egy sunyi és dorzsolt alak, aki néha
alkut ajanl, hogy a halando6 lassa milyen nagyvonali. Majd majd kijatsza és az ¢&j sotétjében
galadul ellopja az ember lelkét. Ez példaul igy jatszodik le a Halal Ereklyéi cimi{i mesében a
Harry Potterben'. Ez a tévhit viszont mar az Okori gordgok kultGrajaban jelen volt. Az
emberek szemében Hadész az alvilag ura volt a “kaszas”. Nem épiiltek a tiszteletére szobrok
vagy templomok és még a nevét sem merték kiejteni. Egy lapra keriilt a Satdnnal és gy is
reprezentaljak (lasd 1997 Disley film Herkules)'>.Miért? Azért mert az emberek nem tudtak,
hogy van-e €let a halal utan, ezért féltek téle. Amig ki tudtak békiteni Zeuszt, hogy ne szorjon
villamot, vagy Poszeidont, hogy mérgében ne tamasszon vihart a tengeren addig a halalt nem
tudjak elkeriilni azzal hogy Hadésznak iméadkoznak.

Viszont ez mind csak tévhit. Hiszen Hadész egyetlen feladatta, mint az alvilag ura, hogy
haland6t ne engedjen be és halottat ne engedjen ki az ¢él6k k6zé. Nem hoz biint és halalt az
emberre, vagy lopja el a lelkét. Ezért nem egyenld a Satannal. Az alvilag sem egyenld a
pokollal.'® A halalnak sajat megtestesitéje van, akinekn a neve Thanatosz. Az éjszaka
istenndjének fia, akinek egyetlen feladata, hogy elmenjen a halanddkhoz, mikor eljon az
idejiik, melyek a Moirdk eldontottek. Majd, hogy levagjon egy tincset a hajukbol, amivel
elragadja a lelkét és atadja Hermésznek, aki a holtat az alvilagba kiséri.'” Viszont 6 sem
félelmetes, nem lopja a lelkeket, hanem olyan mint a testvére , az alom, szelid és gyors.
Ebben a torténetben Thanotosz jelenléte inkabb csak a spiritudlis vildg reprezentalasara
szolgalo szimbolum. Viszont szerény véleményem szerint egy ide sorolhat6 elemnek szamit,
mert lehet humor forrasként is tekinteni ra. A mi célunk az volt azzal, hogy bent tartottuk ezt
a karaktert, hogy egy olyan randomnak érz6dé komikusnak hat6 jelenet ndje ki magat, ami a

nézOt egy pillanatra kizokkenti.

Animacio, Hatterek

Technikai szempontbol az eredeti valasztasunk a vegyes technika volt, melyben nagyon
fontos szerepet toltott be a 3D. Mivel eredeti terveink szerint a film hattereit 3D-ben

¢pitettem, texturaztam, fényeltem és végiil utomunka keretein beliil kontiroztam. Majd a

* Warner Bros.: Harry Potter és a Halal eretlyéi 1,2 (2010, 2011)

'® Disney: Hercules (1997)

'8 Tozsa Istvan: Az alvilag foldrajza (Polgari Szemle, 16. évf. 4-6. szam, 2020, 243-257., DOI:

10.24307/psz.2020.1017) (256.0ldal)
http://real.mtak.hu/121550/1/PSZ%202020.%204-6.szam_17.pdf

Gyenge Zoltan: Hiipnosz és Thanotosz avagy van-e emlékiink a halalban? (13.oldal)

platonhoz_015_011-021.pdf (u-szeged.hu)
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frame by frame-ben megrajzolt karakterek mozgasait a 3D-s 4allo képekhez igazitottam.
Ehhez a munkafolyamathoz magabiztosan nyutltam a Blenderhez, melyben a harom év alatt
kelld rutint szereztem. Igaz még mindig van mit tanulnom, viszont az egyetemi éveim alatt
megfeleld alap tudast sajatitottam el a szabadiddben ¢€s a tandrak keretein beliil egyarant.
Tobb szempont is van annak, hogy ezt a kombinacidt valaszuk. Az egyik ilyen szempont a
stilus volt. Ahogy mar a film szin vilagardl szol6 részben is emlitettem, egy félig valos és
félig fantdzia vilagot szerettiink volna filmre vinni. Ezt az ellentétet a karakterek és a hatterek
kapcsolataban is. Az altalunk felépitett vilag valds vonatkozasait nagy részben a hatterek és a
képzeletbeli részét pedig foképp a karakterek stilusa és mozgasa képviseli. Ezt a kett6t pedig
a hasonld szinvilag tartotta volna Ossze. A masodik szempont az, hogy ez szdmunkra egy
begyakorolt technika. Mar tobb vizsgafilm keretein beliil is volt alkalmunk kisérletezni
ezekkel a technikakkal. Illetve az évek sordn szereztiink valamennyi rutint, hogy ebben a
beosztasban dolgozzunk. Végiil az is kozre jatszott, hogy jelentds idonyereségre lehet ezzel
szert tenni. Mivel a hatterek 3D tervezése és atkontirozéasa kell6képpen meggyorsitja a
folyamatot és igy alakult a mi esetiinkben is. A masodik kollektiv diploma konzultaciéra egy
olyan animatikkal mentiink, amely tartalmazta az akkor még fixnek gondolt hatteret.

Azt emelném ki a munka ezen szakaszdban nehézségként, hogy hatalmas blender fajlokkal
kellet dolgoznom. Ebben a filmben csak két drasztikusabb helyszin valtas van: a lakasbol az
utcara, majd az utcarol a parkba. Az utca, a kdvézo ¢s a park egy “térben” helyezkedik el, az
az ugyan olyan szinekre és fény beallitdsokra van sziikségiik, hogy gy is €rz6djon, hogy
ezek a kiilonbozo helyszinek egy térben vannak. Ez az egyik oka, hogy ezt a harom helyszint
egy nagy Osszefogd fajlként kezelni. A masik az, hogy ez a film hossza is rovid és a is térben
egy elég rovid utat jar be. Ez azt jelenti, hogy logikatlan az, hogy minden helyszin valtas egy
nagyobb térbeli vagy esetleg idébeli ugras legyen, mert az megtdri a film ivét. igy az adott
harom helyszin képeit ugy kellett renderelni, hogy az egyik képében megjelenjen a masik
kettd egy egy részlete: a park hatterében latszodjanak az épiiletek és a kavézonak a kirakata.
Az is egy megoldas is felmeriilt, hogy minden helyszint egy kiilon fajlban szerkesztem ¢és a
hatterébe csatolok egy képet a masik helyszinrdl vagy, hogy két helyszin képét. Viszont
tartottam tole, hogy a fény ereje ¢és iranya eltérd lesz, ezért ezt nem tartottam opcionak.
Minden esetre a nagyméretli Blender fijlok volt az egyik elem, ami nagymértékben
hatréltatta a munka menetét.

Azonban az animatik elkésziiltével, viszont kideriilt, hogy a két technika tlsagosan is eltért
egymastol ennek a filmnek az esetében. Igy kénytelenek voltunk atrajzolni a hattereket és

innent6l a 3D mar csak a tervezés egyik fazisaként szerepelt a projekt egészében. Ebbol
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kifolyolag kénytelen voltam Uj programokat is kiprobalni.

Az egyik a Krita, amellyel legfoképp szinezés terén mar volt alkalmam megismerkedni.
Viszont ebben a projektben végiil a hétterek és a mozgasok szerkesztésében is sziikséges volt
szerepet vallalnom, ami szamomra 1j teriilet. Emellet olyan részletek megvaldsitasat is ebben
a programban hajtottam végre, mint példaul a telefon képernydjén az instagram inspiralta
kozosségi feliilet €s annak a mozgasat.

A masik program, amellyel bdvitettem tudasomat, a Paint Tool Sai. Ebben a programban
késziiltek bizonyos hatterek bonyolultabb elemei, melyeket kézzel egyesével megrajzolni.
Ilyenek példaul a konyvek a konyvtar jelenet hatterein, az ablakok az utca jelenetnek
bizonyos képeiben, illetve a lombok ¢és a fii a park jeleneteiben. Ezekhez a képekhez olyan
effekteket hasznaltunk amelyekkel, elméletben csak a Paint Tool Sai programa rendelkezik.

Megkonnyebbiilés volt szdmomra, amikor rdjottem, hogy mindkét program felillete a
Photoshop-hoz hasonléan épiil fel. igy volt lehetéségem kamatoztatni az egyetemen szerzett

Photoshopos ismereteim.
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A jelenetek szinezésben és a hatterek siirgds atrajzolasaban szereztiink segitséget Szabd Eva
¢s Kormendi Markd személyében, akik mindenben a rendelkezésiinkre alltak és szinte a

keziink ald dolgoztak.

Hang

A terv nem egy néma film volt, viszont a torténet még sem tartalmaz til sok parbeszédet csak
egy két megszolalas és persze reakciok. A hangok kapcsan természetesen az volt az elsé
1épés, hogy a szinész szakrdl kérjiink fel valakit szinkronhangnak. Viszont az egyetemi
szinészek hangja tul felnéttesnek bizonyult a kutatds soran. Igy végiil kerestiink amatéroket,
ismerdsoket €s még ¢én is a hangomat adtam egy két dolognak. Az Osszes hangproba
egyvelegébdl alakultak ki a karakterek hangjai. Emiatt példaul az is eléfordult, hogy a
foszerepld hangjat harom ember adta. Majercsik Boglarka (amatdr szinkronszinész) adta a
beszéd hangjat, Toth Evelin (amatdr szinész) a nevetést és én pedig a reakcié hangokat. A
karakterek hangjait felgyorsitottam hogy megtalaljam mindegyikhez a megfeleld
hangmagassagot, majd az eredeti tempoban 1€vé hanganyagokat egy pitch eftekt segitségével
a sz4jmozgasra illesztettem. Ez lehetdvé tette szdmomra, hogy egy személyt tobb karakterhez
is felhasznaljak (példaul a kislany mellett a kasszdsnak és az anyukdnak is Bogi adja a
hangjat) és tobb személyt is felhasznalhatok egy karakterhez. Ugyan ezzel a technikaval
szerkesztettem a torpe €s a tiindérek hanganyagat is. Minden més hangeffektet ingyenesen
felhasznalhatd szereztem az internetrdl, mint példaul az atmoszféra hangokat, az auto
hangjait, a suttogasokat és a rajzfilmes futds hangeffektet. Emellett eredetileg féle zene lett
volna jelen a filmben. Az a zene amit a fOszerepld hallgat és a filmzene. A zenét, ami Bori
hallgat és végiil a film betét dala is lett, Toth Bence készitette, aki egy fiatal feltorekvo dj.
Bence neve a stablistaban azért van feltiintetve ugy, hogy TB, mert ez volt az § személyes
kérése. Sajnalatos modon a film zene, amelyet két jobardtom, Jorge Lucas Bizarro Conoman
¢s Gonzalo Esteban Nicolds Herndndez Belmar komponalt, az animacié rovidsége miatt nem

keriilt bele a végleges verzioba.

Vagas

A vagast egy hosszadalmas renderelési folyamat elézte meg. A Krita programban kivitelezett
jelenetek ald illesztettem az Osszes készre atrajzolt hatteret. Majd mindegyiket egyesével
frame by frame a mozdulatokhoz illesztettem, példaul a séta jelenetek esetében. Ezt kovetden

elkezd6dott a vided formatumba vald renderelés. A Krita a frame-et egyesével kirendereli,
majd a f4jlbol kiszedett képeket automatikusan mozgoképpé konvertalja. Ez lehetdvé tette,
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hogy a jeleneteket Gigy lehessen vagni mint egy sima filmet, megkdnnyitve a vagasi
folyamatot.
A vagas is sokat alakitott a film egészén. a kész produkcid rovidebb lett a vart hossznal.

Mivel az elsO verziokban tul lassan valtakoztak a jelenetek, ezért a véglegeset feszesebben
kellet vagni és a fade outokat is ki kellett hagyni. Emellett kikeriilt egy egész jelenet is. Az a
jelenet, amikor Bori sétal a parkban és egy kislany elfut mellette, melyet egy hatalmas
képzeletbeli dinoszaurusz. a dinoszaurusz atlép Borin, aki &mulva nézi végig az eseményeket.
Ezért a jelenetért megszakadt a szivem, viszont kénytelen voltam kivenni. Mivel nagyon
szembetiinden kilogott a tobbi koziil. Igy viszont, hogy kikeriilt beléle sokkal attekinthetdbb
lett a film és a jelenetek egy szinten vannak. Ebbdl kifolydlag a cselekmény a tervezett harom
perc tizendt masodperces hossz helyett két perc 6tvenhét masodpercre csokkent. Ezt nyujtotta
ki harom perc tizendt méasodpercre a focim ¢€s a stablista.

A stablistdnak az eredeti design-ja egy jegyzetfiizet volt. Terveink szerint Ggy haladtunk
volna a stablistaval, ahogy egy iskolai jegyzetet lapoznank ¢és kisebb skiccek és rovid loop
animaciok diszitették volna az oldalakat.(KEP) Azonban a film lerdvidiilésével ezt is el
kellett vetnem, mivel indokolatlannak éreztem ilyen hosszan kifuttatni a stablistat egy kozel
harom perces filmben. A vagashoz ennek a filmnek esetében is, mint minden projekteknél, az

Adobe-nak a Premier Pro-jat hasznéltam.
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Ko6szonetnyilvanitdsok

Ezlton is szeretnék koszonetet mondani elsd sorban tarsamnak Gordg Viviennek a kozos
munkéért és konzulensemnek Kozma Péternek a biztatdsért és a szakmai megerdsitésért.
Szeretném megkoszonni nagymamaénak Barsi Laszloné Kovacs Evanak, hogy segitet nekiink
a kutatdé munkaba. Szeretném megkoszonni a szinkronhangoknak: Majercsik Boglarkanak,
Asztalos Marcell Attilanak, Toth Evelinnek és Krajez Davidnak és még minden csaladtagnak
és baratnak, aki vaéllalkozo szellemli hangjat adta még ha csak proba szinten is.
Megkoszonném a kisegitdinknek Szabd Evanak és Kormendi Markénak a szinezésért, hiszen
nélkiiliik ez a film nem johetett volna Iétre. Szeretném megkdszonni a dj-nek Toth Bencének
a betét dalért és természetesen Jorge Lucas Bizarro Cconomannak és Gonzalo Esteban
Nicolas Herndndez Belmarnek a faradalmas munkajukért a film zenével, attdl fiiggetleniil,
hogy a végleges produkciobol kimaradt. Emellett szeretném megkdszonni a tanaroknak és

osztalytarsaknak a biztatast, a motivalast és az épitd kritikat.
Osszefoglalas

Dolgozatom lezarasaként elmondhatom, hogy 6rémmel tolt el az, hogy a projektben kitlizott
c¢ljaimat elértem. Igaz a projekt egészében a 3D végiil nem jatszott, olyan szembetiind
szerepet. Viszont magabiztosan allithatom, hogy én is €s Vivien is rengeteget fejlodtiink, akar
szakmai, emberi, id6beosztas, csapatmunka, kommunikécio vagy logisztikai szempontbol.
Mindkettdnkrdl elmondhato, hogy a film készitése kozben attortiik sajat komfort zonankat.
Feszegettiik hatdrainkat és olyan munkatertileteket is kiprobaltunk, melyekre a harom év alatt
nem tudott sor keriilni. Vivien a forgatokonyviras én pedig az iddzités teriiletén probaltam ki
magam.

A film: https://youtu.be/G6RgtnYB2nE

Irodalomjegyz¢ek

Disney., W.(rendez6),(1997) Hercules (film)

Disney stidi6 (2020) The Owl House (film)
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NYILATKOZAT

a zdroédolgozat/szakdolgozat/diplomadolgozat/portfélié! nyilvinos hozzaférésérsl ¢y

eredetiségérol
A hallgato6 neve: Tt [/ Coiiclia
A Hallgaté Neptun kédja: T 1SSFY
A dolgozat cime: Tocry Wnloclpd
Y =

A megjelenés éve: 20232

A konzulens tanszék neve: Mo do o abiael

Kijeleptem, hogy az altalam benyujtott zarodolgozat/szakdolgozat/diplomadolgozat/portf6lis?
egyém: eredeti jellegli, sajat szellemi alkotisom. Azon részeket, melyeket mds szerzok
munkdjabol vettem 4t, egyértelmiien megjelsltem, s az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal val6tlant allitottam, tudomésul veszem, hogy a Zar6vizsga-bizottsag a
zar6vizsgdbol kizér és a zardvizsgat csak j dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatdsat
engedélyezem.

Tudomaésul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas felhasznalaséra,
hasznositisara a Magyar Agrar- és Elettudoményi Egyetem mindenkori szellemitulajdon-

kezelési szabalyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata feltsltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomanyi Egyetem kényvtéri repozitori rendszerébe.

Kelt: 115 év a5 h6 _O8 nap

’ '/‘i',‘ ?5/ € é‘K
Hallgato alairdsa

! A megfeleld dolgozattipus meghagyasa mellett a tdbb% tipus n?rlend(:?.
* A megfeleld dolgozattipus meghagyasa mellett a tbbi tipus torlends.
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— Kaposvari Campus
M1/

Cim: 2700 Kaposvar, Guba Sandor u. 40.
MAGYAR AGRAR- £5 Tel.: +36-82/505-800
ELETTUDOMANYI EGYETEM

Honlap: https://kaposvar.uni-mate.hu/

2. sz. melléklet. Konzulensi nyilatkozat

NYILATKOZAT

A dolgozat készitdjének konzulense nyilatkozom arrol, hogy a
Zarddolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot attekintettem, a hallgatét az irodalmi
forrasok korrekt kezelésének kovetelményeirdl, jogi és etikai szabalyairdl tajékoztattam.

A Zarodolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot zarévizsgan torténd védésre javaslom /

nem javaslom™.
A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem
Kelt: ?/le év o ho 04 nap

/al

Bels6 konzulens




