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BeYe]eWpV 
A diplomamXnkim eg\ pir perceV 3D WechnikiYal kpV]�lW animiciy. A mXnka maga, kpW ember 

k|]|WW oV]loWW fel, eg\ hallgaWyWirVammal, MikicV FanniYal kpV]tWem el. Mind a keWWĘnknek YolW 

eg\ alap|WleWe; Fanninak a horror, magam pedig a hiromdimen]iyV animiciy WechnikijiW 

WĦ]Wem ki alapk|YeWelmpn\nek. A horror mĦfajiW YilaV]WoWWXk ki ± amel\ V]imomra prdekeV pV 

kihtYiV ± miYel nem V]ereWem e]ekeW a WtpXV~ filmekeW. A kppi megoldiVok mind k|rn\e]eWben, 

mind karakWerekeW illeWĘen a horror groWeV]k refle[iyjakpnW jelennek meg. E] a]prt volt 

V]imXnkra prdekeV |WleW|VV]ekapcVoliV (a horrorp pV a 3D animiciyp), merW nem WalilWXnk 3D-

V loZpol\ WechnikiYal kpV]�lW horror animiciyW. Nem V]ereWnpk k�l|n foglalko]ni a horror 

WpmijiYal, miYel nem a] pn YilaV]WiVom YolW a mĦfaj. EVV]pm WoYibbi rpV]pben a Wechnikai 

megoldiVokkal, a 3D animiciyYal, YalaminW a filmeV aVpekWXVokkal foglalko]om. 

T|rWpneW 

A cVelekmpn\�nk fiaWalokbyl illy cVapaWWal, egy hpW Wag~ bariWi WirVaViggal indXl. A 

karakWereink nem emberek, hanem pl�VV illaWok. Egy rpgi mydi kisbusszal indulnak el ~WjXkra, 

a WyparWi kemping felp, n\ir eleje, k|]epe leheW. KellemeV hangXlaW Yan a bXV]ban, iWW mpg nem 

adXnk a np]Ęnek VpekXliciyra idĘW, inkibb cVak ho]]iV]okWaWjXk a V]empW a karakWerekhe].  

Megprke]nek, eg\eVek pakolnak, miVok a WiborW�]eW rende]ik pV WermpV]eWeVen Yannak, akik a 

Wy felp YeV]ik a] irin\W. LaVVan lemeg\ a nap pV a WirVaVig iV len\XgV]ik, a WiborW�]�k k|r�l 

beV]plgeWnek eg\miVVal pV eg\eVpYel rpmW|rWpneWekeW meVplnek a W|bbieknek. E]]el 

eg\eWemben mir a karakWereink iV odafig\elnek k|rn\e]eW�kre, pV]reYeV]nek apry mo]giVokaW, 

hangokaW, amikeW a] emberek il\enkor fplelm�kben mpg be iV kpp]elheWnek magXknak. 

Foko]]Xk a np]Ę fig\elmpW miYel a kamerailliVok k|]|WW megWalilhaWy leV] a g\ilkoV 

np]ĘponWja iV. Eg\ik�k felill a WĦ] olWalmaW n\~jWy fpn\pWĘl pV WĦ]ifa kereVpVpre indXl. Egy 

harmadik karakWer idegeV, merW a bariWnĘje karon fogYa ktVprWe el a faigaW kereVĘW, tg\ a 

fplWpken\ fi~ leh~]]a a maradpk V|rpW majd elWrappol a Wibor V]plpre, hog\ k|nn\tWVen magin, 

megadYa a leheWĘVpgeW a g\ilkoVXnknak - Ę a] elVĘ haloWW a film�nkben. A cValy bariWnĘ pV a 

fi~ keWWp Yilnak, a] eg\ik leVodrydYa a megV]okoWW, bi]WonVigoV ~Wryl, eleVik pV oWW iV marad. A 

bariWnĘ YiVV]aWpr a Wiborba, kprdĘre Yonja a W|bbiekeW WirVa elWĦnpVprĘl. Iga]i horror VWtlXVban 

leV]akado]ik V]inWe mindenki a miVikWyl. A Ypgeredmpn\e ennek a lpppVnek eg\prWelmĦ, 

a]onban a cVelekmpn\ Ypge Yalamil\en V]inWen n\iWoWW, merW a ÄYpgVĘ lin\W´ csak elmenni 

liWjXk. 
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Referenciik, |WleWadyk  

A] animiciyV referenciink Vora nem YolW W~l hoVV]~, nem WalilWXnk a film�nk elgondoliViYal 

megeg\e]Ę animiciyV filmeW Yag\ Voro]aWoW. Ëg\ ebbe a] irin\ba Wigan beVorolhaWy animiciyV 

filmet a PiROSSZka ± A jy, a roVV], a farkaV, MEGAnag\i pV a finoman fogalma]Ya is elborult 

Happy Tree Friends (mag\arXl T�ndi B�ndi bariWok) ctmĦ animiciyV Voro]aW adoWW alapoW.  

A PiROSSZka 2005-ben jelent meg, mondhatni kaland-krimi vagy musical-kompdia 

beVoroliVba rakhaWy pV 3D-s. Ez a film a]prW YolW a lelki V]emeim el|WW, merW a karakWergirdiban 

Yannak emberek pV anWropomorf illaWok iV. T|bbV]|r Ypgignp]Wem a filmeW fig\elYe a 

karakWerek felpptWpVpW pV mo]giVYiligiW. A FarkaV pV a Boingo (1) karaktere volt az, akit 

fol\amaWoVan anali]ilWam a f�l mo]giVok miaWW. A karakWereikre jellem]Ę, hog\ egpV]en 

hirWelen mo]giVokaW haV]nilnak pV W|bb jelenWben iV Äfagyott´ a]a] nem meganimilW 

karakWerekkel Walilko]haWXnk. A] XWybbi nem felelW meg az elYiriVaimnak tg\ e]W prybilWam 

elker�lni. 

A Happ\ Tree FriendV eg\ fekeWe pV morbid hXmorral rendelke]Ę meVeVoro]aW, ami meVe lpWpre 

nem a g\erekeknek leWW kiWalilYa. A Voro]aW V]inWe minden rpV]pben meghal Yalaki Yalamil\en 

keg\eWlen mydon. IWW iV a karakWerek kelWeWWpk fel a fig\elmemeW, illeWYe a V]tnek. A karakWereik 

letisztulWak pV magaV mĦk|dĘ kppeVVpgĦek -  iWW e]W arra prWem, hog\ a megjelenpV�k mir letrja 

mil\en karakWerre V]imtWhaWXnk ± pl.: YolW kaWona WerepminWiV rXhiban, panWomimeV, 

szellemileg visszamaradoWW (jiYorV]arYaV) a mimikai megjelenpVbĘl. A V]tneire a]prW fig\elWem 

fel, mivel pasztell pV neon V]tnekeW haV]nil, mindenki nag\on V]tneV, nem cVak eg\pniVpgpben, 

hanem megjelenpVpYel iV. E]W nem V]ereWWem Yolna iWYenni miYel akkor, minW ebben iV nag\on 

morbid irin\ba menne a W|rWpneW. 

Technikai megoldiVok 

Storyboard 

A forgaWyk|n\YeW mondhaWni V]ira]on hag\WXk a V]inopV]iVho] kppeVW, merW a cVelekmpn\�nk 

megfelel V]inWe minden VlaVher horror letriVinak. Sokkal jobban el WXdWXk mondani mil\en 

hangXlaWoW kpp]el�nk el, hog\ ponWoVan mi iV W|rWpnik eg\-eg\ jeleneWben. E]prW iV Vokkal 

jobban koncenWrilWXnk a VWor\boardra, a]a] a kppeV forgaWyk|n\Yre, ahol mir Yalamil\en 

V]inWen liWWXk magXnk elĘWW a bi]on\oV hel\eken W|rWpnĘ V]iWXiciykaW. A VWor\board kppei kp]]el 

lettek rajzolva Adobe Photoshop-pal mpg a karakWerWerYek elkpV]�lpVe elĘWW, tg\ a karakterink 

                                                           
1 Pici aran\oV n\XV]i karakWer, aki a Ypgpn a fĘgonoV]. 
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V]tnnel koordinilW alakok. A kppkiYigiVaink minden eg\eV YigiVVal pV Yer]iyYal YilWo]Wak, tg\ 

a kppeV forgaWyk|n\Y kppeV rpV]e inkibb arra V]olgilW, hog\ megmXWaVVa a] elkpp]elW, majd 

megYalyVtWoWW k|rn\e]eWeW, V]iWXiciykaW pV hel\V]tnekeW.  

 

1. ibra Stor\boardba megraj]olt kpp 
Jelenet 9.1 

 

2. ibra Stor\boardba megraj]olt kpp 
Jelenet 9.2 
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3. ibra Stor\boardba megraj]olt kpp 
Jelenet 9.3 

 

Plino]iV 

A kamera kppkiYigiVinak pV kompo]tciyjinak beilltWiVa nag\ V]erepeW jiWV]ik a hangXlaW 

megWeremWpVpben, e] mir cVak a]prW iV prdekeV Wechnikai V]emponWbyl, miYel a np]Ę 

legW|bbV]|r nem iV fig\eli, Yag\ pV]re Vem YeV]i e]ekeW. A mi eVeW�nkben eg\ horrorfilm 

elkpV]tWpVphe], fXra Yag\ eg\V]erĦen cVak ]aYary kppekeW kell haV]nilnXnk konWraV]WoW YonYa 

a megn\XgWaWy, fol\amaWoV hilyYal, riWmikiYal elliWoWW kppekhe]. A W|rWpneW n\XgodWan indXl 

pV fol\amaWoVan adagoljXk a np]Ęnek, majd a V]ereplĘknek a megreWWenWĘ aXdioYi]XiliV 

plmpn\W. IWW WXdaWjXk a np]ĘYel, hog\ nincV minden rendben. E]W a kamerailliVokkal V]ereWnpnk 

elprni, minWha Yalaki fig\elnp ĘkeW ppldiXl a parWryl, VXVpenV-t (2) haV]noVtWYa. A] elejpn 

haV]nilXnk ol\an hilyV WechnikikaW, amel\ek kellemeVek a V]emnek, minW a harmadoliV, ez 

leheW hori]onWiliV Yag\ YerWikiliV, Yag\ a riWmXVoV elhel\e]pVek, minW a] aran\meWV]pV. E]ek 

fĘkpnW a foWogrifiiban fordXlnak elĘ magaV fokokig megWerYe]eWW mydon, a filmV]akmiban a 

komol\ prodXkciyk eVeWpn iV beV]plheW�nk ekkora megWerYe]pVekrĘl, de a nilXnk YpgbemenW 

kiV k|lWVpgYeWpVnpl a] operaWĘr V]pppr]pke a mprYadybb. Animiciy eVeWpn e] WeljeVVpggel 

megWerYe]eWW, miYel a] elkpV]tWpV fol\amaWiban benne Yan a VWor\board aYag\ kppeV 

forgaWyk|n\Y g\irWiVa. A mi eVeW�nkben e]ekeW nem cVak a VWor\boardban, hanem a kppek 

impXl]tY komponiliVakor iV fig\elembe YeWW�k. 

E]en kppek megkomponiliVakor ± akir a] elĘ]Ę ppldikaW YpYe ± harmyniiW pV balanV]oW kell 

k|]|lnie, a legW|bb eVeWben WeljeVen VWabil Yag\ lig\ mo]giV~ kppekben megjelenĘ Wirg\ak, 

                                                           
2 Suspens: feV]�lWVpg fennWarWiVira informiciy hiin\ Yag\ informiciy W|bbleW VegtWVpgpYel. 
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fpn\ek pV V]tnek formijiban iV. A] XWybbiryl majd eg\ kicViW kpVĘbb, bĘYebben fejWem ki a 

Yplempn\em.  

A megjelenĘ Wirg\ak ilWaliban akkor adnak a np]Ęnek pr]elmi eg\enV~l\W, ha a kpp ponWoV 

k|]ppponWjiWyl Yag\ aWWyl nem felWĦnĘen elWprĘ kpW merĘlegeV Yonal eg\ikpn oVztjuk el ezen 

Wirg\akaW, amik a kppben kiegpV]tWik a miVikaW. E] ilWaliban a YerWikiliV a[iV haV]nilaWakor 

WĦnheW fel, de a hori]onWiliV megjelenpVe Vem meglepĘ. A kpp k|]ppponWoV kieg\enV~l\o]iVa 

iV jellem]Ę, a]onban a legW|bb kpp, amiW WalilhaWXnk filmekbĘl e] jellem]Ęen, eg\ k|]eli leV] 

eg\ YirigfejrĘl Yag\ eg\ cVigalppcVĘ alVy Yag\ felVĘ gppilliVbyl. NilXnk e] a Wyban Yaly 

f�rdĘ]pVnpl jelenik meg. 

HarmadoliV eVeWpn e] inkibb eg\ Wirg\ Yag\ V]empl\ kiemelpVpre V]olgil, tg\ a np]Ę nem 

ann\ira a k|rn\e]eWre fykXV]il, hanem a kiemelWre. A] aran\meWV]pV Vpirilja foko]aWoVan 

cV|kkenĘ Yag\ n|YekYĘ arin\pirokkal Ye]eWi a V]emeW a kppen, ehhe] g\akran WirVtWXnk 

fykXV] jiWpkoW Yag\ Vima pV lig\ kamera mo]giVW. 

N\XgWalantWy, ha a kppeW birmel\ ol\an Wengel\ V]eli iW, amel\ V]emmel liWhaWyan a 

hori]onWiliV fele]Ęh|] kppeVW ferde, de mpg nem ann\ira, hog\ a kppkiYigiVXnk VarkaiW k|Wnp 

ponWoVan |VV]e, a]onban minpl k|]elebbi a Varkokho] annil ]aklaWybb pr]pVW ad. IWW a nag\ 

WoWil V]olgil ppldiXl, ahog\ a ryka pV macVka pl�VV YerVen\e]nek a Yt]ig, ahog\ iWV]elik a 

kppeW a hori]onWiliV Wengel\WĘl kiVVp ferde tYben.  

A] eVeWlegeV POV kamerailliVok nag\ VegtWVpgeW n\~jWanak a g\ilkoV V]erepphe], miYel 

e]eknpl a beilltWiVoknil fol\amaWoVan d|c|g pV ri]kydik e] a Wengel\. SpWa V]inWen leheW eg\ 

laVV~ megn\XgWaWy riWmXV iV, de a laVV~ pV kimprW kameramo]giV, ami a kXkkoly szerepben 

Yan mir WaV]tWy pV hiWbor]ongaWy. Mi iV e]W a kameramo]giVW haV]noVtWoWWXk elĘreXWaliVkpnW a 

np]Ęnek a g\ilkoV jelenlpWprĘl. 

Ami a kppkiYigiVokaW illeWi, a boldogan n\araly cVipeW-csapatunkat egyes-keWWeVpYel 

nag\V]ekondban, akir k|]elebbrĘl iV meg leWW jelentWYe, miYel a]W V]ereWnpnk, hog\ a np]Ę 

ho]]ijXk pre]]e k|]el magiW. Eg\prWelmĦen e] nem mindig leheWVpgeV pV nem iV V]�kVpgeV. 

Kis-, akir nag\WoWilokban iV mXWaWnXnk kelleWW kppeW, minkeW inkibb a karakWerek k|]|WW lpYĘ 

kapcVolaW pV YiV]on\ prdekel, e]ekben a kppekben pedig W|bb karakWer W|bb inWerakciyja 

eg\miVVal iV belefpr. A WoWilok abban iV V]erepeW jiWV]anak, hog\ minpl jobban a] a] pr]pVe 

leg\en a np]Ęnek, hog\ a kiV bariWaink meg Yannak fig\elYe. 

Fpn\ek 

MiYel a fpn\ek behaWiVVal Yannak a kppek megkomponiliVira tg\ e]ekre iV nag\ figyelmet 
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kelleWW fordtWanXnk. T|rWpneW�nk fi]ikai elhel\e]pVe Wprben pV idĘben iV nag\ VegtWVpg ebben. 

Tprben eg\ a ciYili]iciyWyl Yalamenn\ire WiYol eVĘ kemping hel\Vpg, idĘben Yalamikor kpVĘ 

dplelĘWW pV kora dplXWin k|]|WW prke]nek karaktereink, pV eg\prWelmĦen nem WiYo]nak miVnap 

reggel. A YiroVi k|]kiYiligtWiV hiin\a pV a] pjV]aka prke]We miaWW, magaV konWraV]W~, inkibb 

WermpV]eWeV fpn\ek haV]nilaWa a jellem]Ę. IWW V]ereWnpm kiemelni a fpn\ hideg, illeWYe meleg 

WynXVYilWo]iVinak fonWoVVigiW. MinW a]W mir a W|rWpneWben iV trWam, a] eVWe megprke]eWWpYel a 

WiborWĦ] k|rp YonXlnak a V]ereplĘk, iWW a WĦ] meleg fpn\pW kihaV]nilYa a bi]WonVig ill~]iyjiW 

adjXk meg, mtg a WĦ]ifa pV e] elVĘ ildo]aW kereVpVe Vorin a holdfpn\ hideg, neonos, LED 

V]erĦ fpn\e feV]�lW pV idegeV hangXlaWoW kelW a np]Ęben.  

A nappal pV pjjel megYiligtWiVa eg\-eg\ fpn\forriVVal W|rWpnW. A nap V]tnpW nem WeljeVen 

fehprre hag\WXk miYel mir iWW iV meleg V]tne]eWĦ fpn\ekeW WerYe]W�nk. NapV]akban Yag\ yrira 

megillaptWYa ³aran\ yra´ (golden hoXr) Yag\ a] elĘWW eg\ kpW yriYal, kpVĘ dplXWini a fpn\elpV. 

A nappali jeleneWek megYiligtWiVa WehiW eg\eWlen eg\ fpn\W ady objekWXmmal leWWek elkpV]tWYe. 

IWW V]ereWnpm megemltWeni, hog\ e] ann\ira frappinV megoldiVnak bizonyult, hogy a nap 

hel\]eWpYel WXdWXnk jiWV]ani iV a kpV]tWpV Vorin. A] pjjeli jeleneWekbe halYin\ kpk fpn\ YeW�l 

mindenre, a]onban iWW akadWak komplikiciyk a beYiligtWiVVal. A WiborWĦ] k|]elpben a WĦ] 

fpn\e VokaW VegtWeWW a hangXlaW megWeremWpVpben, a]okban a jeleneWekben, ahol eWWĘl WiYol 

YolWak Yag\ fa alaWW, e[Wra fpn\forriVokaW kelleWW alkalma]nXnk. IWW fĘleg ponW Yag\ VpoW 

limpiW haV]noVtWoWWXnk, miYel a nag\ Wer�leWeW lefedĘ YiligtWyWeVWek keYpV irambeilltWiVVal iV 

Voknak bi]on\XlWak. IWW kihtYiVnak bi]on\XlW a kpVĘbbiekben ho]]iadoWW fpn\ek elhel\e]pVe. 

A] pjjel jiWV]ydy jeleneWeknpl Welihold Yan e]prW iV elpg jyk a liWhaWyVigi YiV]on\ok. 

S]tnek 

A kppekeW V]tn �g\ileg elpggp eg\prWelmĦen leheW megoldani, minW a fpn\eknpl iV a hideg meleg 

kontraV]Wok VokaW VegtWenek, YiV]onW iWW nem cVak a V]tnhĘmprVpkleWrĘl beV]plheW�nk.  

A fiaWalokbyl illy WirVaVig jykedYĦ, n\araliVXk k|]epeWWe, eVeWleg n\iri V]�neWen Yannak pV hiW 

fiaWalok... a mai diYaWban YiVV]aj|WWek a paV]WellV]tnek pV a WeljeVen fekeWe Vzettek, azonban, ha 

leYonjXk a k|YeWke]WeWpVekeW a W|rWpneWbĘl pV a referenciikbyl, reWry idĘkben jirXnk. A 

W|rWpneWben iV]nak, drogo]nak pV mindenfple WeVWnedYeW cVerplnek, V]erinWem eg\prWelmĦ, hog\ 

eg\ hippi WirVaVigryl Yan V]y, legalibbiV kinp]eWben. NaWXriliVabb V]tnĦ rXhikaW alkoWWXnk meg 

pV a] elejpn rejWĘ]k|dĘ g\ilkoVXnknak eg\ a] elĘbb emltWeWW V|WpW V]eWWeW. Felmer�lWek ol\an 

|WleWek, hog\ leheWnpnek a karakWereink V]tneVebbek, merW tg\ W~lVigoVan beleolYadnak a 

k|rn\e]eW�kbe. E] a]onban nem YalyVXlW meg miYel a hippi V]yryl inkibb a naWXraliVWa li]adyk 

elgondoliVW fogalma]WXk meg pV nem akarWXnk eg\ g\erekmeVphe] ennpl iV k|]elebb illy 
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kppYiligoW.  

MiYel a WermpV]eW lig\ |lpn kempinge]nek, tg\ megWarWoWWXk a ]|ldek mpl\ irn\alaWaiW pV a 

vizet szinWe rag\ogy, YiligtWyra V]tne]W�k. A mpl\ ]|ldek mpg mpl\ebbek a naplemenWe XWin 

pV a WaYaW, aminek V]inWe liWWXk a] aljiW nappal, pjjel a fpn\ hiin\iban alig leheW liWni. 

3D technika 

Az eddig letrWak W�kr|]Wpk a filmeV Wechnikai komplikiciykaW, amel\ekeW bele kell dolgoznunk 

kiVfilm�nkbe, e]]el ellenWpWben Vokkal W|bb dilemma j|heW V]yba a 3D WechnikiYal pV a 

megYalyVtWiVVal V]emben. A WoYibbiakban minden programra Yaly XWaliV, ami nincV k�l|n 

megemltWYe a Blender (3) neYe]eWĦ 3D V]ofWYerre YonaWko]ik. 

Modelle]pV 

Mil\en minĘVpgĦ leg\en a modelle]pV? Ebben a] prWelemben a minĘVpg V]yW itt a megalkotott 

modellek kidolgo]oWWVigira, minWVem a VWtlXVbeli elWprpV�kre prWem. Lehet egy modell lowpoly 

a]a] alacVon\ V]im~ ponWok (kpVĘbbiekben pol\gonok) |VV]ek|WWeWpVe vektorokkal, amit mi 

felV]tnnek pr]pkel�nk. Mtg a jelen idĘben leV]imolandy 3D-V megjelenpVekhe] (pl.: 

YideojiWpkok) g\akorian haV]nilnak loZpol\ objekWXmokaW addig a] animiciyV Yag\ VpeciiliV 

effekWXVok megjelentWpVphe] a highpol\, Vok ponWWal rendelke]Ę ponWhilyYal jelentWik meg.(4) 

E] fĘkpnW a]prW YolW a] eg\ik pgeWĘbb kprdpV, miYel a pol\gon V]im n|YelpVpYel emelkedik a 

g\irWiVban haV]nilaWoV V]imtWygppek leWerhelWVpge pV tg\ W|bb idĘW YeV] igpn\be eg\ kppkocka 

kirenderelpVe. Arryl nem iV beV]plYe, hog\ e]en V]imtWygppek WeljeVtWmpn\pWĘl f�ggĘen 

YilWo]ik a] alapYeWĘ render idĘ. E]W nem WXdWXk bi]WoVra belekalkXlilni a g\irWiVi idĘbe, tg\ 

kompromiVV]XmoW kelleWW k|Wn�nk, ami a minĘVpg roYiVira iV meheWeWW Yolna. E]en dolgokon 

merengYe eld|nW|WW�k, hog\ loZpol\ WechnikiW alkalma]Xnk. A Wechnikai megjelentWpV nem 

YolW idegen V]imXnkra, miYel dolgo]WXnk mir e]elĘWW iV il\en meWydXVVal. 

Karakter tervek 

LegelĘV]|r mood boarokaW(5) kpV]tWeWW Fanni a] eg\eV karakWereinkrĘl, akikeW bi]on\oV 

jel]Ękkel mir V]inWe a mXnkafol\amaW elejpWĘl le WXdWXnk trni. A] eg\ik bariWXnkaW kprW�k fel 

a karakterek 2D-V megeleYentWpVpre, miYel eg\ikĘnk Ve WXdoWW a bi]on\oV V]empl\iVpgekhe] 

pl�VV illaWoW WirVtWani. AminW e]ek kpV]en YolWak, megke]dĘd|WW a 3D-V megYalyVtWiV. 

                                                           
3 (Blender The VofWZare, diWXm nplk.) 
4 (Introducing 3ds Max 2008) 
5 Mood board: hangXlaW Yag\ VWtlXV Wibla, pir V]aYaV letriVokbyl pV kppekbĘl pp�l fel. 
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4. ibra A sofĘr 3D-s ibri]olisa ps 2D-s karakterterve 

 

Egy olyan WechnikiW akartam alkalmazni, ami magasan kidolgozott modellekeW ho] lpWre. 

Ezeknek a rpV]leWeiW leYeWtWi We[W~rakpnW pV eg\ keYpVbp kidolgo]oWW modellre h~]]a ri. Az 

emltWeWW fol\amaW megĘr]i a] aprylpkoVan kidolgozott kinp]eWeW, de nem hoVV]abbtWja meg a 

reder idejpW. E] elYeWpVre ker�lW a karakWerWerYek kpV]tWpVekor. A V]impliV]WikXV karakWereknek 

nem kelleWW eg\ elVĘdlegeV highpol\ k�lVĘ merW ann\ira elWprWek a k|rn\e]eWWĘl, hog\ nem 

illeWWek bele. Ëg\ a modelle]pV fol\amaWa inkibb faragiVra haVonltWoWW, minW V]obriV]kodiVra. 

eleWhĦ tYek pV finom V]|YeW k�lVĘ hel\eWW dXrYa plekeW pV laVVan, VokV]or iWgondolW ponW pV pl 

po]tciyW kelleWW W�kr|]nie a karakWereknek. A] XWybbi kriWikXV a mo]gaWiV pV cVonWo]iV 

V]emponWjibyl.  

A We[W~rik Adobe PhoWoVhop programmal kpV]�lWek, a We[W~ra rpYpn leheWeWW YiVV]aadnXnk eg\ 

keYeVeW a pl�VVbĘl a V]|gleWeV karakWereknek. E] a]prW YolW fonWoV merW a 3D-V karakWerekrĘl 

elVĘ pillanWiVra Venki nem WXdWa, hog\ e]ek pl�VV|k. Eg\V]erĦ leWiV]WXlW V]tnekkel dolgo]WXnk 

a karakWerWerYek alapjin pV a legW|bb karakWernpl kpW eg\beprĘ V]tn nem cVak |VV]e leWW moVYa, 

hanem eg\ V]ĘrW imiWily ecVeWeW haV]nilYa jelenW meg a] iWmeneW. Pir karakWeren ol\an rXha 

Yan, amiW pl�VV|k|n g\akran liWni, e]eknek a YarriVa pV eg\pb kiegpV]tWĘje iV a We[W~rin Yan 

megjelentWYe.  
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5. ibra A macska pl�ss leYetttett tprhilyja ps te[t~rija 

A karakWerek halilakor pV Vpr�lpVekor nag\on lpn\egeV aVpekWXV YolW a W|mĘan\ag, a]a] YaWelin 

ibri]oliVa. E] a]prW YolW ol\an fontos, merW a felVorolW referenciiimho] kppeVW a mi fĘhĘVeink 

nem Ypre]Wek, VĘW belĘl�k nem iV fol\W Vemmi, ha megVpr�lWek. VaWelin V]illW belĘl�k, ami eg\ 

kicViW migikXV ibri]oliVW kapoWW, eg\V]erĦ loZpol\ g|mb|kbĘl |VV]erakYa, YiV]onW a We[W~rija 

V]tniWmeneWeV cVillogiVW kapoWW, ami kilyg eg\ kicViW a k|rn\e]eWbĘl. E] fonWoV volt, hiszen 

minden harc Yag\ haliljeleneW a TV-ben vag\ a mo]iban YpreV pV brXWiliV - a Y|r|V mindig iV a 

rpm�leWeW kelWeWWe a mo]iYiV]non. A]onban mi nem e]]el akarWXnk il\en haWiVW elprni. A VlaVher 

horrort forgaWjXk ki e]]el, merW minden g\ilkoVVig W|bb k|bmpWer Yprrel jelenik meg, ami szinte 

neYeWVpgeV. E]]el ellenWpWben nilXnk k|nn\edpn V]illy cVillogy YaWelin YeV]i iW a fĘV]erepeW, 

akir eg\ pirnacVaWiban. 

Vt] pV WĦ] 

MiYel a k|rn\e]eWeW nem pn illtWoWWam |VV]e, hanem Fanni tg\ annak elkpV]tWpVprĘl nem akarok 
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VokaW trni, a]onban a]W megemltWem, hog\ e]ekben, illeWYe 

We[W~rijXkban kelleWW YilWo]WaWnXnk elpggp radikiliVan. IWW konkrpWan 

a Yt] pV a WĦ] We[W~rijiryl Yan V]y.  

A Yt] We[W~rija kpn\eV, merW eleinWe maWW YolW pV iWliWV]y, de nem YolW 

mpl\Vpge, plaV]Wik haWiVa YolW. A] egpV] ktVprleWe]pVi fol\amaWoW 

ann\ira nem Waglalnim, majd kpVĘbb a WĦ] eVeWpben.  

A YpglegeV Yt] We[W~ra a legalapabb node rendV]erben leWW megoldYa. 

FpmeV haWiVW haV]nilWam, hog\ elmpl\tWVem a V]tnekeW, cVillogiV pV 

maWWtWiV nag\jibyl eg\enlĘ arin\ban Yan a]onban a cVillogiV nem 

iga]i V]tnekeW ad YiVV]a, hanem keYeri a]W a Yt] V]tnpYel pV tg\ l|ki 

WoYibb a refle[iyW. 88.4%-ban iWliWV]y tg\ nem mondhaWy WeljeVen 

WiV]Winak, YiV]onW pppen elpg ahho], hog\ a] ag\Xnkkal elhiWeVVe, 

hog\ Yt]rĘl Yan V]y.  

Ennek animiliVa nem YolW k|nn\Ħ feladat. A Blender egyik ingyen 

elprheWĘ kiegpV]tWĘjpYel a] AnimAll add-on-nal kpV]tWeWWem el, miYel 

e] YolW a legeg\V]erĦbb megoldiV. A Yt] animiciynk nem 

WermpV]eWeVek, merW a] megW|rWe Yolna a Yilig aXrijiW pV W~l pleWV]erĦ lett volna a groteszk 

YiligXnkban. E] a kiegpV]tWĘ leheWĘYp WeWWe V]imomra, hog\ ~jra pV ~jra modelle]]em a Yi]eW, 

WehiW a pol\gonok fi[ po]tciyjiW WXdWam megYilWo]WaWni nem a] objekWXnpW pV nem kelleWW 

cVonWokaW alkalma]ni a mo]gaWiVho]. E] a YerWe[animiciynak neYe]eWW Wechnika, amirĘl nem 

Vokan WXdnak. Nekem iV YolW hallgaWyWirVaim mXWaWWik be e]W.  

A WĦ] egpV]en miV kihtYiV YolW a modelle]pVWĘl a mo]gaWiVig. EleinWe eg\ ing\eneVen leW|lWheWĘ 

modellW WanXlmin\o]Wam a] elkpV]tWpVphe]. A k|YekeW, amik k|r�lveszik a W�]eW Rock 

Generator add-on-nal kpV]tWeWWem el, majd manipXlilWam a modelljeiW a WeWV]pVem V]erinW. A 

fadarabok YolWak a legeg\V]erĦbbek, majd j|WWek a lingn\elYek. E]eknek a modelle]pVe W|bb 

napoV fol\amaWnak bi]on\XlW, miYel fol\amaWoVan hiin\]oWW Yalami, minW kider�lW e] a lingok 

rpWege]pVe YolW. MegformilWam a lingokaW ol\an mydon, hog\ eg\ lingban YolW kpW kiVebb, 

e]ek nag\on jy formaYiligoW n\~jWoWWak miXWin a legk�lVĘbb lingoW Virgira, a legbelVĘW Y|r|Vre, 

a k|]ppVĘW pedig narancVra V]tne]Wem, e]ek eg\�WW mo]ogWak.  

A mo]giVa a] objekWXm nag\tWiViYal pV kicVin\tWpVpYel ke]dĘd|WW pV iWW mpg eg\V]erre 

pXl]ilWak a lingok, V]inkronban. A k|YeWke]Ę WeV]Wben megYilWo]WaWWam a We[W~riW, miV]erinW a 

legbelVĘ Y|r|V ling YiligtWoWW a legkiVebb erĘYel pV a legk�lVĘbb Virga a legnag\obb erĘYel. E] 

6. ibra Vt] te[t~ra node-ja 
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szerintem iga]in hangXlaWoVabbi WeWWe a WiborW�]eW, a]onban WoYibb WanXlmin\o]Wam a 

realiV]WikXV lingokaW, ebben nag\ VegtWVpgemre YolW, hog\ konkrpWan WXdWam WĦ]]el jiWV]ani. A] 

oWWhonomaW fiYal fĦWYe, konWrollilW pV bi]WonVigoV k|r�lmpn\ek k|]|WW WXdWam a kil\hinkban 

rakoWW WĦ]]el ktVprleWe]ni pV megfig\elni a]W. E]ek XWin V]pWV]edWem a lingn\elYekeW pV 

keWWeVpYel cVoporWoVtWoWWam ĘkeW. A cVoporWok felYilWYa YilWo]WaWWik a mpreW�ket. Ez lett a 

YpglegeV WĦ], ami szerepel a filmben. 

Mo]giV 

Mil\en mo]giVa Yan eg\ pl�VVillaWnak? A kprdpV maga badarVignak hang]ik kimondYa, ebben 

a] eVeWben pedig eg\ prdekfeV]tWĘ kprdpV. A] iWlagember, amikor Yalamil\en YaWelinnel 

kiW|m|WW bXndiV g\ermekjiWpkra gondol, eg\ pleWWelen Wirg\aW kpp]el el fejpben. A mo]giV 

fogalma, csak abban az eseWben j|heW V]yba, amikor Yalaki - leg\en a] ifj~, felnĘWW Yag\ idĘV - 

megmo]gaWja a] �reVVpgWĘl kongy kiV kellpkeW Yalamil\en jiWpk cpljibyl. FelWpWele]Ye a]W, hog\ 

egy plettelen WeVW Yalakinek Yag\ Yalaminek a behaWiVa nplk�li po]tciy YilWiVba ke]d, 

racioniliVan elkpp]elheWeWlen. FelfogiVXnk nem kppeV e]W mag\ari]aW nplk�l elfogadni. E]en 

Weyriik Yalamil\en meVWerVpgeV Yag\ WermpV]eWeV inWelligenciiW, esetleg bariWVigoV Yagy 

n\XgWalantWy haWiV~ lelkeW h~]nak a kppleWbe. E]en logika ilWal a mi karakWereink emberi 

WXlajdonVigokkal Yannak felhaWalma]Ya, pleWre Yannak kelWYe. E]prW iV neYe]]�k e]W 

animiciynak, miYel fogalma: pleWre kelWeni. ÄA kifeje]pV maga a laWin animƗWiǀ V]ybyl 

V]irma]ik.´ (6) 

gVV]efoglalYa: illaWkiink kpW libon jiry hXmanoid karakWerek, emberi mo]giVVal, ho]]ink 

haVonly pr]pVekeW kifeje]Ye.  

Mo]giV pV]icholygia 
ErrĘl eV]�nkbe jXWhaW a] uncanny valley jelenVpge, nem W~l V]pp mag\ar W�k|rfordtWiViban: 

hiWbor]ongaWy Y|lg\. A koncepciyW MaVhiro Mori a]onoVtWoWWa, minW µ෈気ັ岈谷現象¶ 

(bXkimi no Wani genVhǀ) a]a] ijeV]WĘ Y|lg\ jelenVpge 1970-ben. A] µXncann\ Yalle\¶ kifeje]pVW 

elVĘkpnW JaVia ReichardW fordtWoWWa tg\ a] 1987-eV RoboWV: FacW, FicWion and PredicWion ctmĦ 

k|n\Ypben pV a]yWa iV e]en a npYen emlegeWik, nem cVak angol konWe[tusban. Nem 

V]indpkoVan, im kpWVpgWelen�l kapcVolaWoW lpWeVtWeWW ErnVW JenWVch "ZXr PV\chologie deV 

Unheimlichen" (mag\arXl: A bor]ongiV filo]yfiija) ctmĦ eVV]pjpYel, 1906-byl. (7) Jentsch 

                                                           
6 (Animiciy fogalma; COLLINS ENGLISH DICTIONARY, SajiW fordtWiV) 
7 Ernst Jentsch, (25 August 1906) 
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elgondoliVa kriWikiW pV bĘYtWĘ gondolaWokaW kapoWW SigmXnd FreaXd ³DaV Unheimliche´ 

(mag\arXl: A ktVprWpV/bor]ongiV) ctmĦ eVV]pjpYel, 1919.(8)  

Mori eredeWi hipoWp]iVe a]W illtWja, ha eg\ roboW megjelenpVe emberibb, nphin\ megfig\elĘ 

emocioniliV reakciyja a roboWra eg\re jobban po]iWtY pV empiWiiYal Weli, amtg a] el nem pr eg\ 

bi]on\oV WeWĘponWoW, Yag\ a]on W~l nem meg\ pV a YiVV]ajel]pVek g\orVan iWfordXlnak a] 

ellenWpWeV pr]elmekbe. ViV]onW, ha a roboW megjelenpVe V]inWe mir meg nem k�l|nb|]WeWheWĘ 

eg\ emberpWĘl a] pr]elmi YiVV]acVaWoliV iVmpW po]iWtYYi Yilik pV megk|]eltWheWi a] emberek 

k|]|WW lpWrej|YĘ eg\�WWpr]pV V]inWjpW. E] a] emberekben felkelWeWW YiVV]aWaV]tWy btrilaW a roboW 

µYalamel\eVW emberi¶ pV µWeljeVen emberi¶ megjelenpVe pV mo]giVa k|]|WW lpYĘ enWiWiV htYhaWy 

az uncanny valley-nek. E] a npY magiba foglalja annak |WleWpW, hog\ eg\ majdnem ember 

kinp]eWĦ roboW W~lVigoVan fXra, Yalamenn\i ember V]imira ktVprWeWieV pr]eWeW ad iW pV e]]el 

VikerWelen abban, hog\ felidp]]e a megprWpV a]on V]inWjpW, ami a ktYinW, a prodXkWtY ember-

roboW inWerakciyho].(9) 

 

7. ibra A] uncann\ Yalle\ fenompnon grafikonos ibri]olisa Mori alapjin 

TermpV]eWeVen e] a mi eVeW�nkben nem roboWokkal, hanem aran\oV pl�VVfigXrikkal jelenheW 

meg, de ennek kiker�lpVe prdekpben meg kell fig\eln�nk a]okaW a jelenVpgeket, amelyek miatt 

egy karakter az uncanny valley-be eVheW. Bi]on\oV WerYe]pVi alapelYekeW k|YeWYe 

megelĘ]heWĘek ezen balesetek. K|]�l�k a hirom legfonWoVabb: 

A WerYe]Ęi elemeknek illeV]kedni�k kell a] emberi elkpp]elpVekkel. Eg\ karakWer leheWVpgeV, 

                                                           
8 Sigmund Freud, (2003) [1919] 
9 Mori, M (2012) [1970] 
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hogy riaV]WyYi Yilik, ha emberi pV nem-emberi WXlajdonVigokaW keYer�nk eg\be. PpldiXl, minW 

eg\ roboW V]inWeWikXV hanggal Yag\ eg\ ember WermpV]eWeV, emberi hanggal keYpVbp ijeV]WĘ, 

minW eg\ roboW emberi hanggal Yag\ eg\ ember V]inWeWikXVan kreilW hanggal. Eg\ robotot jobb 

fpn\ben W�nWeW�nk fel, ha a megjelenpVe pV mo]giVa eg\enlĘ hel\eW foglal el a] emberi 

reali]mXV Vkilijin. Ha eg\ animilW karakWer kinp]eWe emberibb, minW a mo]giVa pV YiVelkedpVe 

roVV] ben\omiVW VXgall. A] emberi kppalkoWy eljiriVVal foglalko]y WanXlmin\ok iV fonWoVnak 

tWplWpk a megjelenpV pV a ho]]i WarWo]y mo]giV illeV]kedpVpW. (10) 

A konflikWXV pV bi]on\WalanVig cV|kkenWpVe a kinp]eW, YiVelkedpV pV kppeVVpgek 

|VV]ehangoliViYal. MĦk|dĘkppeVVpgre YonaWko]yan, ha eg\ roboW ~g\ np] ki, minW eg\ 

haV]nilaWi Wirg\, a] emberek keYeVeW fognak WĘle elYirni, ha W~lVigoVan emberi alakja Yan, 

akkor W~l VokaW. A k�lalak emberibb kinp]eWpYel a] igpn\ magaVabb leV] bi]on\oV YiVelkedpVi 

Vpmikra pV emberibb mo]giV dinamikira. E] YalyV]tnĦleg a WXdaWalattinknak k|V]|nWheWĘ pV 

leheWVpgeV biolygiai alapjai lpWe]heWnek. NeXrolygXVok iV k|]|lWpk mir amikor a] ag\ elYiriVai 

nem WeljeV�lnek, a] ag\...ahho] a] eredmpn\he] jXW, hog\ ÄpredikciyV hiba´ j|WW lpWre. 

Amennyiben az emberre haVonltWy meVWerVpgeV Ä�g\n|k|k´ a k|]WXdaWban jobban jelen 

leV]nek, leheWVpgeV, hog\ eme |r|k|V rendV]er ~jra hangoliVra ker�l pV ~j V]ociiliV parWnerekre 

WeV]�nk V]erW. (10) (11) 

A] emberi arc arin\aiW pV a foWy realiV]WikXV We[W~rikaW cVak eg\�WW kpne alkalma]ni. A foWy 

realisztikus emberi We[W~rik megk|YeWelik a] emberi arc arin\pirjaiW, Yag\ a V]imtWygpp ilWal 

lpWreho]oWW karakWer a] Xncann\ Yalle\ kaWegyriiba leV] beVorolhaWy. A] abnormiliV arci 

arin\ok, ebbe a]ok iV beleWarWo]nak, amel\ek WipikXVan a mĦYpV] ilWal a karakWer Yon]yViginak 

foko]iVira V]olgilnak (pl.: nag\obb V]emek), megYilWo]WaWjik a megjelenpVpW V]inWe mir 

rpm�leWeW kelWĘ mydon a] emberi We[W~ra konWraV]Wjiban. 

A] elĘbb felVorolW elVĘ ponWoW ol\an mydon jelentWj�k meg, hog\ miYel karakWereink nem 

beV]plnek tg\ nincV V]�kVpg�k V]ijra Yag\ annak mo]gaWiVira. Pir h�mm|gpV V]erĦ hangoW 

adnak ki a]onban WXdjXk, hog\ e] cVXkoWW V]ijjal iV leheWVpgeV tg\ nem Wor]Xl a rylXk kapoWW 

pV]icholygiai kpp. 

A miVodik ponW megV]abja, hog\ a karakWereink emberi arin\aik miaWW emberi mo]giVVal kell, 

hog\ rendelke]]enek. IWW felmer�lheW a kprdpV a pl�VV|k farkiryl pV f�lprĘl, hogy a]ok miprW 

                                                           
10 (Saygin, A.P. 2011) 
11 (Gaylord Chris, September 14, 2011) 
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nem riaV]Wanak el minkeW? A YilaV] eg\V]erĦ, belpnk Yan kydolYa, W|bb e]er pYe pl�nk bXndiV 

hi]i kedYencekkel, akik rendelke]nek il\en YpgWagokkal. 

A harmadik ponW jyl bemXWaWja a]W a jelenVpgeW, amiW a jiWpkipar lpWe]pVe yWa g\akorol. A 

nag\obb V]emek, illeWYe a kiVbabik arc arin\aiYal rendelke]Ę jiWpkok nag\obb VikerW prnek el 

a piacon, mert magasabb a cuki faktor pV tg\ meg akarjXk ĘkeW V]ere]ni. Mi iV e]W a ppldiW 

k|YeWW�k, mir a karakWerWerYek paptrra YeW�lpVe yWa. IWW a] ipar ilWal meghaWiro]oWW ± mpg ma iV 

jellem]Ę ± nemi elk�l|ntWpV iV jyl megfig\elheWĘ, a nĘi karakWereink V]eme nag\ pV g|mb|l\Ħ, 

mtg a fprfi nemĦ babik V]eme kicVi pV heg\eV. 

 

8. ibra Balra nĘi karakter jobbra fprfi karakter 

Sok mo]giVW kp]]el animilWam meg illeWYe, megkprW�k eg\ alVybb pYeV hallgaWy WirVXnkaW, 

hog\ VegtWVen hirom jeleneW dXrYa animiciyjinak elkpV]tWpVpben. DXrYa alaWW iWW a]W prWem, hog\ 

nem WeljeVen kidolgo]oWW mo]giVok, hanem animaWik V]erĦ, aprylpkoV rpV]letek nplk�li. 

A] alapabb animiciyk kiYiWele]pVphe] VegtWVpg�l htYWam a Mi[amo(12) neYe]eWĦ online 

V]olgilWaWiVW. A Mi[amo karakWerekeW pV animiciykaW ktnil fel jogdtjmenWeVen.  

A karakWereinkeW e]]el a Zeblappal cVonWo]Wam be, majd a kpV] cVonWYi]akaW leW|lWYe kiVVp iW 

leWWek alaktWYa. A bi]on\oV karakWereknek V]empl\iVpgeW ady mo]giVkXlW~ra elprpVphe], a 

modellek fel�leWpnek WapadiViW W|bb karakWernpl iV iWalaktWoWWam. VolWak ol\anok, akiknpl a 

mĦk|dĘkppeV mo]giVok elprpVphe] kelleWW a] iWalaktWiV ± Medve, Majom ± voltak olyanok, 

akiknpl eg\ bi]on\oV karakWeriV]Wika V]erĦ mo]giV elprpVphe] keleW a YilWo]WaWiV ± Nyuszi. 

A W|bb ViYokbyl illy animiciykaW nem leheWeWW cVak ~g\ eg\miVba rakoVgaWni frame-enkpnW.  

A Blender ilWal kialaktWoWW Nonlinear EdiWor VegtWVpgpYel kppeV YolWam ol\an animiciykaW 

|VV]ehangolni, amikeW ~g\ W|lW|WWem le pV amikeW pn magam animilWam. E] mind|VV]e ann\iW 

                                                           
12 Mi[amo, diWXm nplk. 
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Wakar, hog\ eg\ pir kaWWinWiV VegtWVpgpYel kppeV YolWam ~g\ |VV]efĦ]ni a kpW animiciyW, hog\ 

nem felWĦnĘ a YilWiV a keWWĘ k|]|WW. E] a programon bel�l eg\ V]imomra mpg nem ann\ira 

iVmerW Wer�leW YolW, tg\ a projekW elkpV]tWpVe k|]be kelleWW elVajiWtWanom. Nag\on nag\ VegtWVpg 

YolW a] egpV] animiciy Vorin miYel W|bb mo]giV ~jra fel lett haV]nilYa, illeWYe nag\on Vok idĘW 

megVpyrolW a] eg\ hynapoW igpn\be YeYĘ animiliVban! 

Apry mo]giVok 

Tirg\haV]nilaW pl�VV ke]ekben? Eg\ kprdpVre kell YilaV]olnXnk, miszerint: vannak-e a 

karaktereinknek ol\an Xjjakra haVonltWy YpgWagjaik, amiYel kppeVek fogni? 

Igen. 

Ebben a] eVeWben Vemmil\en komplikiciy nincV, miYel hXmanoid kp]fej Yan, e]prW hXmanoid 

mo]giVW kell alkalma]nXnk. VilaV]WhaWXnk kpW-, hirom-, npg\- pV |W XjjaV eloV]WiVban. A 

kpWXjjaV k�l|nYilaV]Wja a h�Yel\kXjjaW a W|bbi npg\WĘl, a hiromXjjaV k�l|nYilaV]Wja a 

h�Yel\kXjjaW pV a mXWaWyXjjat a W|bbiWĘl, a npg\XjjaV k�l|nYilaV]Wja a h�Yel\kXjjaW, a 

mXWaWyXjjaW pV a kiVXjjaW, mtg a k|]ppVĘW pV a g\ĦrĦVeW |VV]eragaV]Wja, a] |WXjjaV pedig 

n\ilYinYalyan a realiV]WikXV opciy. 

Nem. 

E] eVeWben ~g\ kell mo]gaWnXnk a karakWer�nk cVXklybyl fordXly kp]fejpW, hog\ e] markolja 

meg a Wirg\akaW. S]erinWem legalibbiV e] a legk|nn\ebb Yariiciy a problpma megoldiVira. Mi 

legalibb iV e]W a WechnikiW alkalma]WXk. 

Ahogyan az elĘbb trWam a kp]fej n\ilYinYalyan megWalilhaWy mind a kpW eVeWben, cVak a] 

alkalma]iVXk miV. A naiY megoldiV eg\V]erĦen a], amikor a haV]nilW eV]k|]|keW Yag\ 

n\el�keW iWV]~rjXk a haV]nily kp]fejpn. Vplempn\em V]erinW e] nem W~l frappinV megoldiV ± 

eVeWemben WeljeVVpgpben idegeVtWĘ ps unalmas ± WermpV]eWeVen, ke]dĘk V]imira, akik mpg 

nincVenek kpV]en il\en aprylpkoV animiciy elkpV]tWpVpre Yag\ ol\an kamera po]icioniliVW 

haV]nilnak, amel\ben nem liWV]ydik a kp] pV annak rpV]leWei, elfogadhaWy.  

SajnoV a mi eVeW�nkben e] nem volt k|nn\Ħ d|nWpV. A legW|bb pXfira W|m|WW jiWpk, nag\ eVpll\el 

nem rendelke]ik Xjjra haVonltWy f�ggelpkekkel. A]okban a riWka eVeWekben, amel\ekben mpgiV, 

a cuki fakWor haV]nilhaWaWlanni WeV]ik e]ekeW, r|Yidek pV inkibb kiegpV]tWpVkpnW, dtV]kpnW 

V]olgilnak. IWW a kpVĘbbiekben eljiWV]ado]WXnk a]]al a gondolaWWal iV, hog\ a dXndi kiV ke]ek 

menn\ire formilydjanak a haV]nilW Wirg\ak k|rp. A megoldiV eg\V]erĦen a], hog\ Vehog\. A 

W|rede]eWW felV]tn nem WeWWe leheWĘYp a]W a megoldiVW, amiW a] impnW emltWeWWem, eg\V]erĦen a 
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kp]fej cVonWja melleWW Yan a Wirg\ pV e]ilWal mo]gaWja a karakWer. 

A pl�VVillaWaink cVak eg\ eg\V]erĦ kp]fejeW kapWak, a]onban a g\ilkoVXnk mir ember, akinek 

|W Xjja Yan. A] Ę eVeWpben a] elĘbb emltWeWW kpWXjjaV megoldiVt alkalmaztam ~g\, hog\ a 

modellnek |W Xjja Yan. E] Yalamil\en V]inWem megnehe]tWeWWe a] apry kp]mo]giVokaW, a]onban 

g\orVtWoWW iV a proced~rin, miYel Wi]en|W apry cVonW hel\eWW cVak haWoW kelleWW meganimilni. 

 

gVV]eg]pV 

A jelenlegi WXdiVommal V]emben b�V]ke Yag\ok arra, amiW YpgbeYiWWem pV lpWreho]Wam a 

diplomamXnkimmal. Iga], be kell liWnom, hog\ e]ek XWin nem hag\aWko]haWom a mo]gaWiVban 

cVak magamra. Eddig mpg Voha nem modelle]Wem, nemhog\ mpg animilWam loZpol\ 

karakWerekeW tg\ |r�l|k, hog\ e melleWW d|nW|WW�nk. FanniYal nem e] YolW a] elVĘ k|]|V 

mXnkink, oV]Wil\WirVak Yag\Xnk k|]ppiVkola yWa tg\ k|nn\en V]yW prWeWW�nk pV nem fplW�nk 

megkprde]ni YalamiW, ha nem prWeWW�k a]W. SokaW WanXlWXnk eg\miVWyl nem cVak V]akmai, 

hanem emberi V]inWen iV. A] elVĘ heWekben megbeV]plW 5 perceV hoVV] ambiciy]XV elkpp]elpV 

YolW, a]onban a renderre V]inW idĘ keYpVnek bi]on\XlW. A koncepciyW WXdiVXnkho] mprWen 

prybilWXk a legjobban kivitelezni. 

K|V]|neWn\ilYintWiV 

ElĘV]|r iV V]ereWnpm megk|V]|nni MikicV Fanninak, hog\ eg\�WW dolgo]oWW Yelem, kiVegtWeWW 

pV kiegpV]tWeWWe a]okaW a Wechnikai rpV]ekeW, amikben pn nem pr]em ann\ira oWWhon magam. 

Fol\amaWoVan beWarWaWWa Yelem a haWiridĘkeW pV nem fplW a] XWolVy pillanaWban V]ylni birmil\en 

YilWo]WaWiVryl. A karakWerWerYek elkpV]tWpVpprW TXrger Virignak, a] animaWik befeje]pVpben 

9. ibra Balra a kpt ujjas (G\ilkos ke]e) jobbra a] ujj nplk�li (pl�ss|k ke]e) kiYitele]ps lithaty 
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Yaly VegtWVpgprW pedig Kollir GergĘnek V]ereWnpm megk|V]|nni. Minden iVmerĘV�nknek 

k|V]|n|m, aki W|bb yrira iWengedWe a V]imtWygpppW, hog\ idĘben kpV]en leg\�nk a YpgVĘ 

renderrel! K|V]|neWWel WarWo]om mind Fanni, mind a] pn kon]XlenVemnek, Ko]ma PpWernek pV 

dr. KiVV Gibornak, akik jy WanicVokkal pV Vok V]akmai VegtWVpggel liWWak el. 
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