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Bevezetés

Szakdolgozatom téméajaul a diplomamunkam elméleti és technikai hatterét valasztot-
tam. Az emberek nagyrésze rendelkezik okostelefonnal, melyet ¢élete minden teriiletén folya-
matosan haszndl, és egyszerlien személyiséglink meghatarozo részévé is valik ezaltal. Az elekt-
ronikai eszkdzok folyamatos jelenléte teszi lehetové, hogy a kiillonbozé AR alapt rendszerek
feltiinésmentesen beszivarogjanak az életiinkbe. Ennek a technologidnak a kdztudatban vald
elterjedését sokaknak a Pokémon Go nevii jaték alapozta meg, de a hétkdznapi életben is talal-
kozhatunk vele, példaul a kozosségi médiaban, egészségiigyben és a tajékozodas soran is. A
dolgozatomban fontosnak érzem bemutatni az AR szerepét a miivészetekben, szamos alkoto és
intézet hasznalja fel, hogy a miiveket szinesebbé vagy konnyebben elérhetdvé tegye. A Z ge-
neraciod szokasaitdl sem tekinthetiink el. A muzeumokba ¢és kiilonféle kiallitoterekbe sokszor
nehéz becsalogatni a fiatalabb k6zonséget, habar a kultira jovojét 6k jelentik. Ezt az okozza,
hogy az internet ¢és a kozosségi média elterjedésével nem kell kilépniiik a komfortzonajukbol
ezen alkotasok eléréséhez. Azon kiallitasok, melyek erre a rendszerre épiilnek nem csak az id6-
sebb, de a fiatalabb generacié felé is probalnak nyitni. A telefonjukat nem kell szorosan a zse-
biik mélyére rejteni a kiallitds megtekintése soran, épp ellenkezdleg. Az eszk6z hasznélataval a
kiallitoterekben olyan virtualis alkotasokat lathatnak, melyek egy 4j és intenziv élményt adnak
at. Az yymédia fejlédésevel ezek a technologidk Gjabb és Gjabb tdvlatokat nyitnak a kdzosségi
¢lmények novelésében. Fontos azonban szo6t ejteni a virtualis valdésagrol, melyet még most is
az AR szinonimdjaként értelmeznek tévesen. A késObbiekben pontosan kitérek a két rendszer
kozotti kiilonbségekre és hasonldsagokra.

Az okostelefon hasznélat nem csak az AR-nek nyitott 0j tavlatokat, de a kiilonféle ko-
z0sségi média platformok elterjedését is eredményezte. Ezeknek a platformoknak a pozitivu-
mait folyamatosan halljuk, mivel olyan lehetdségeket biztositanak a felhasznalok szamara,
amelyeket kordbban elképzelni sem tudtak volna. A tavolsagi kommunikacio és folyamatosan
boviild informécids adatbazis segitseégével a technologia €s a tarsadalom ugrasszerii valtozason
megy keresztiil. A pozitivumok mellett szt ejtek a negativ hatasokrol is, mivel a nem megfeleld
médiahasznalat karos hatassal lehet rank nézve.

A médiatudatossag megismerése kiilondsen fontos azon személyek korében, akik akti-
vak a kozosségi média oldalakon. Az okostelefon-hasznalat nagyban noveli ezt az aktivitast, és
az addikci6 kialakulasahoz vezet. A felhasznalok ezaltal atlagosan akar tobb orat is eltdlthetnek

valamilyen online feliileten. Az ott eltoltott idé nagyban befolydsolja nem csak a fizikai és a



mentalisegészséget, de tarsas kapcsolatokra is hatassal van. Rontja a hosszutdvi memoriat, a
koncentraciot, rombolja az dnbecsiilést, folyamatos stresszhelyzetet teremt, gatolja a személyes
kommunikéciot €s az emberi kapcsolatok kialakitasat, emellett alvasi zavarok kialakulasahoz
vezet. A diplomamunkdmnak és szakdolgozatomnak nem az a célja, hogy ezen eszkozok és
platformok hasznalata ellen szolaljon fel. Ez inkabb - mint egy figyelemfelhivasként szolgal a

média tudatos hasznalatira és megismerésére.

A kozosségi média

Az internet sziiletése

A nagy tavolsagokra torténd informaciokozlés évezredek ota szerves részét képezi tar-
sadalmunknak. Az emberiség torténelme folyaman szamos olyan modszert és eszkozt talaltak
fel, ami ezt lehetdvé tette (példaul: fiistjelek, posta, tavirogépek). Természetesen ez a fajta kom-
munikacié a kezdetekben nem mindig volt megfelelden értelmezhetd, €s a jelen idejii tdvolsagi
informaciokozlést sem tette lehetdvé. Ez a probléma mara az internet megjelenésével megol-
dodott. Az internet a 20. szazad egyik legfontosabb technologiai vivmanya, ami nem csak az
informaciokozlést, a kommunikaciot, de az élet minden teriiletét forradalmasitotta. A munka-
helyeket, az oktatasi rendszert, de még az emberek k6zotti kapesolatokat is atformalta. A vilag
minden részén ativel6 kapcsolatrendszer alakult ki szamitogépek millioi kozott, ami lehetdvé
teszi a valds idejli kommunikaciot.

Az internet létrejottének koriilménye napjainkban mar sok mindenki szamara koztudott
tény, de hogy is volt pontosan? Az Egyesiilt Allamok kormanya az 1960-as években egy AR-
PANET (Advanced Research Projects Agency Network) nevii fejlesztést inditott el, azzal a
céllal, hogy egy decentralizalt kommunikacios haldzatot hozzon 1étre. Ez a rendszer extrém
esetekben is képes volt tovabb miikddni, mint példaul egy atomtamadas utan, amiben megsériil
az egyik kommunikacios kdzpont. Ez a fajta halozati rendszer nem csak egy bombazas esetén
jelentett eldnyt, de az informacid gyorsabb aramlasat is lehetové tette. A projekt kezdeteiben
négy egyetemet kotott ssze (1969-ben, University of California Los Angeles, Stanford Rese-
arch Institute, University of California Santa Barbara, University of Utah), ezt a haldzatot a

késébbiekben tovabb bévitették. A TCP/IP protokoll (Transmission Control Protocol/Internet
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Protocol) mar az e-mail kiildést is lehetévé tette. Ez a rendszer biztositotta, hogy a haldézatok
kapcsolodni és kommunikélni tudjanak egymassal, igy egy globalis kommunikécios rendszert
alakitottak ki. A TCP/IP elterjesztésével megteremtették a modern szamitogépes kommunika-
ciot, ami mar Internet néven valt ismertté. (Sziits 2017)

Az 1980-as években jelentek meg a személyi szamitogépek (personal computer, PC)
amik szintén létfontossaguszerepet jatszottak az internet fejlédésében és boviilésében. Az in-
ternet torténelmének egyik legjelentdsebb innovacidjaként tartjuk szamon a World Wide Web
(WWW) megjelenését. Egy brit informatikus Tim Berners-Lee 1989-ben egy olyan rendszer
alapjait alkotta meg, ami lehetévé tette az informacio konnyebb aramlasat. Az emberek kony-
nyebben meg tudtak osztani, és egyszeriibben hozzafértek az informéciokhoz az interneten ke-
resztiil. Bernes-Lee a weboldalkészités ma is ismert alapjait alkotta meg, a HTML-t (Hypertext
Markup Language) és a HTTP-t (Hypertext Transfer Protocol) Az ezen nyelv segitségével ké-
sziilt oldalakat hiperlinkek kotik 6ssze, amik igy egy hatalmas informéciohaldzatot alkotnak. A
HTML és HTTP megjelenését kovetden a webhelyek és az internethasznalok szama exponen-
cialis novekedésnek indult.

A mindennapi ¢életiinket mar el sem tudnank képzelni internet nélkiil. A mobiltelefonok,
a koz0sségi média és a felhdalapt rendszerek megjelenése megvaltoztatta a kommunikéciot és
az informacioszerzést. Az internet 6sszekdtotte a vilag minden pontjat, és konnyebb hozzaférést

biztositva az oktatds, munka és szorakozas lehetoségeihez is.

A kozosségi média torténete

A kozosségi média még csak kezdetleges formaban, de mar az 1970-es években megje-
lent. Akkoriban még a felhasznalok egyfajta lizendfalakon tehettek kozzé lizeneteket, és vala-
szolhattak a mar meglévokre. A social média modern forméaja az 1990-es években jott létre a
vilaghalo megjelenésével. 1997-ben alkottak meg az egyik elsé ilyen platformot, a Six Degrees-
t. A felhasznalok létrehozhattak sajat profiljaikat, kapcsolatba 1éphettek barataikkal €s lizenete-
ket kiildhettek egymasnak. Ez a platform 0tt6ré szerepet jatszott a késdbbiekben megjelend
kozosségi média oldalaknak, mint példaul a MySpace vagy a Facebook szamara. A kovetkezd
mérfoldkovet a blogiras megjelenése jelentette, mint példaul a LiveJournal és a Blogger. A
kozosségi meédia alapjat képezd felhasznalok altal generalt tartalomfolyam is itt alakult ki iga-
Zan.

A kozosségi média vilagat alapjaiban rengette meg 2004-ben a Facebook 1étrejotte. A
Facebook alapjait Mark Zuckerberg harvardi tanulmanyai soran alkotta meg. Késébb miutan
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tanulmanyait felfiiggesztette, 1étre hozta a ma is jol ismert alkalmazast. Az oldal olyan mértéki
népszeriiségre tett szert, hogy a 2000-es évek vezetd kozosségi média platformjava notte Ki
magat. A Facebook szamos olyan technikai elemet hozott be, amik a késébbiekben megjelend
kozosségi média platformoknak iranyt mutatod példaként szolgaltak. Ez a platform 1ényegében
egy szabvanyt teremtett. A social média oldalak nélkiilozhetetlen elemévé valt a hirfolyam, a
hozzészolas €s a kedvelés lehetdsége.

A kozosségi média torténetében nagy kulcspont volt a mobiltelefonok megjelenése

2000-es évek végeén és a 2010-es évek elején. Az itt megjelend alkalmazasok, leegyszerusitették
€s meggyorsitottak a tartalommegosztas folyamatat, valamint 01j funkciokkal is kiegészitették
azt. llyen példaul a hashtag és a torténet, ami ma mar minden oldalon jelen van a kdzosségi
média vilagaban.
A social média életiink meghatarozo részét képezi, a rank gyakorolt hatasa kovetkezményeként
pedig megvaltoztak a kommunikacids szokasaink, valamint az emberi kapcsolatokhoz fiiz6d6
hozzéaallasunk is. Az informacidszerzésben a felhasznalok altal generalt tartalmak felvaltottak
a hagyomanyos médiafogyasztasi szokdsokat. A szakemberek, ujsagirok, szerkesztok helyét a
hétkoznapi emberek vették at a kozosségi média platformokon. A kdzdsségi médian posztold
felhasznalok a korabbi, szerkesztdségben megkovetelt esztétikai és etikai megkotéseket figyel-
men kiviil hagyva egy személyesebb és valtozatosabb tartalomvildgot hoztak 1étre.

A f6ldrajzi és kulturalis hatarokat tullépve a kozosségi média lehetdséget biztositott az
emberek szamara a vilagon ativel6 kommunikaciora és kapcsolat teremtésre, megvaltoztatva
ezzel az informacidfogyasztasi szokasainkat is. Az emberek az internet megjelenése eldtt a ha-
gyomanyos médiumokhoz fordultak, mint példaul az ujsaghoz, radidhoz, televiziohoz. A ko-
z0sségi média fokozatosan 4tveszi ezt a szerepet, igy az informécidt a felhasznalok tobb forras-
bol is meg tudjak szerezni. Ezek koziil azonban nem mind megbizhato. ,,Az emberek egyre
nagyobb aranyban szereznek informdciot és médiatartalmakat a kézésségimédia-oldalakrol.
2008 januarjaban a Wikipedia volt a kilencedik legnépszeriibb weboldal; a YouTube a hatodik,
a Facebook az otodik, a MySpace pedig a harmadik.” (Manovich 2011) A felhasznalok tobb-
sége nem tudatosan van jelen az interneten. Aminek kszonhet6en a rosszindulatu, szandékosan
megtévesztd, hiteltelen tartalmakat gyartd személyek konnyedén megtéveszthetik a tudatlan
felhasznalokat. Ebbdl kifolyolag a kozdsségi médiat sokszor illetik negativ kritikaval, az alhirek
terjesztése soran betdltott szerepe miatt. A nem szabalyozott tartalmak megtekintése soran nem
lehet megmondani a tartalmak hitelességének, pontossaganak mértékét. A fent emlitett negati-
vumokkal szemben azonban pozitiv hatassal is rendelkeznek ezek az alkalmazasok. A tobb

helyrdl vald informaciogytijtés tobb nézépontot tar fel eldttiink, eldsegitve ezzel az elfogadas
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¢s az empatia kialakulasat, valamint megkérddjelezi a domindns narrativakat és a hatalmi struk-

tarakat.

A kozosségi média negativ hatasai

A koOz06sségi média hasznalata soran kiszolgaltatotta valunk a negativ hatasoknak, az
egyik legnagyobb hatranyt a felhasznalok elszigetelddése jelenti. A folyamatos online jelenlét
miatt lecsokken, vagy akar teljesen el is vesznek az emberi kapcsolatok. A felhasznalok bovel-
kednek ismer6sokben, kovetdkben és sokkal tobb emberrel keriilhetnek interakcioba online,
azonban emiatt sok esetben ez az offline (valos) életiik mindségének rovasara megy. Ezaltal
emberek inkabb a kozosségi médian megszokott kommunikaciora tamaszkodnak, elhanyagolva
a valos ¢€letben szilikséges szocialis képességeiket. A tilzott médiafogyasztas nem csak a tarsas
kapcsolatokat teszi tonkre, de az egészségi allapotunkat is veszélyezteti. A folyamatos online
jelenlét miatt hajlamosak vagyunk megfeledkezni a rendszeres étkezésrol és testmozgasrol, va-
lamint az alvési ciklusunkat is képes megzavarni.

A fizikai és a szocialis negativumokkal szemben nem feledkezhetiink meg a mentalis
egészségre gyakorolt hatasarol sem. Szamos tanulmany kimutatta, hogy a kozosségi média tal-
zott fogyasztasa szorongashoz, depresszidhoz és egyéb mentalis egészségligyi problémakhoz
vezet. A jelenség mogott megbuvo ok magyarazata az lehet, hogy ezeken a platformokon az
¢let idealizalt valtozatat latjuk, ami alacsony onbecsiilést és megfelelési kényszert alakit ki ben-
niink. Az emberek folyamatosan 6sszehasonlitjak magukat a kornyezetiikkel, és egy ponton a
kozosségi média valik azza, a sajat életkoriilményeik helyett. Az internetes zaklatasnak is tap-
talajt nytjtanak ezek az alkalmazasok. A felhasznalok konnyebben elbujnak egy névtelen profil
moge, mert személytelenebbé valik ezekkel a kommunikécio, és igy egyszeriibben megfélem-
lithetnek masokat. Az online bullying sulyos pszichés traumahoz, st egyes esetekben depresz-
szidhoz, vagy akar ongyilkossaghoz is vezethet. A kozosségi média egyik legjelentdsebb ko-
vetkezménye a fliggdség; ezeket a platformokat tigy tervezték, hogy a felhasznalokat minél tobb
ideig le tudjak veliik foglalni.

A Covid-19 ideje alatt sikert aratdo TikTok jol reprezentalja ezeket a problémakat. A
2021-ben megjelend ,, TikTok Algo 101” cimii dokumentumban pekingi mérnokok irjak le az
applikacié miikodési elvét. Az alkalmazas algoritmusat tigy tervezték meg hogy folyamatosan
elemezze a like-ok, kommentek, mentések és a videdkon eltdltott idé aranyat. Az igy gytjtott

informaciok alapjan az alkalmazas szamunkra érdekes tartalmakat ajanl fel. Ezen miikodési elv



miatt az alkalmazas jobban ismer minket, mint mi magunkat. Fontos megemliteni, hogy mas
kozosségi média platformokkal szemben, az itt megjelend tartalmak tobbsége nem az altanunk
kovetett influencerek videoit mutatja. Az igényeink kielégitésére ajanlott tartalmak célja és
eredménye a minél hosszabb képerny6idé. A TikTok alapjait igy az addikciora épitették fel.
(Smith, B. 2021) Ez a fligg6ség a produktivitas hidnyahoz vezet, mivel elhanyagoljuk munkai-
kat és teenddiket a kdzosségi média érdekében.

Az oktatasnak uttord szerepet kellene jatszania az egészséges média hasznalat terén. A
serdiilokorban 1évo6 fiataloknal ezek a felmeriil6é problémak komoly szovédményekkel jarhat-
nak. A Z generacid életét mivel, mar teljes mértékben atszotte a kozosségi média, ezért nem
szakithatjuk ki beldle Oket, de meg tudjuk ket tanitani ezek haszndlatara a személyiségiik
egészséges fejlodése érdekében. ,,A tudatos médiafogyasztis azt jelenti, hogy meghatdrozott
szempontok, célok alapjan valasztunk a kiilonbozé médiatartalmak koziil. Dontésiink alapja,
hogy ismerjiik a kiilonbéz6 médiamiifajokat, a miisor- és médiatipusokat, tisztaban vagyunk a
tartalomszolgaltatok kozti kiilonbségekkel. A tudatos médiafogyaszto szamara egyértelmii,
hogy a tomegkommunikdaciobol kapott informdciot tobbféle nézépontbol is értelmezheti, képes
redlisan megitélni sajat médiahaszndlatanak mértékét, és arrdl képes kritikus véleményt al-
kotni.” (Szbke-Milinte 2015, 241) A média tudatos hasznalata természetesen nem csak a fiata-

lokat érinti, de a legnagyobb hatast rajuk gyakorolja.

Augmented reality

A generalt valésagok

A szamitogépes technoldgia megjelenése eltt is talalunk példat arra, hogy az emberek
megprobaltak kiegésziteni a valdsagot vagy épp egy Uj virtualitdst probaltak teremteni. Az
egyiptomi kultiratol kezdve a rozsaablakokig; az emberek eleinte fényjaték segitségével hoztak
létre ilyen élményeket. A torténetét tekintve kezdetekben a kiterjesztett és virtualis valosadgokat
a korabeli képalkoté modszerekkel probaltak 1étrehozni. A festészet kialakulasaval megjelentek
a korképek, panoramaképek, amik azzal a céllal késziiltek, hogy a néz6 ugy érezze, mintha 6

maga is a jelenet részese lenne. llyen kép példaul a Feszty-korkép melyet Feszty Arpad készitett



az 1890-es években. A sztereogram megjelenése mar egy haromdimenzios élményt tudott nyt;-
tani. Ez egy olyan szemiiveg volt, amin két lyukon keresztiil két képet lehetet latni, minddssze
egy kis elcsuszassal. Ez az eltolodas az agyunk szamara azt az illuziot kelti, mintha a kép ha-
romdimenzios lenne.

A virtualis valésag (VR, Virtual Reality) ma ismert formajanak uttéréje Tom Furness,
aki az 1970-es évek ota kisérletezik és dolgozik a VR technologiaval. Kezdetben ez a technikat
IS, mint el6tte mar sok mas technologiai Gjitast, ezt is hadaszati célra fejlesztettek ki. A pilotakat
ezen szimulaciok segitségével oktattak, és ezen keresztiil gyakorolhattak a felszallast barmi-
nemu vesz€ly nélkiil. A technologiat azonban mar nem csak a hadaszatban, de az egészségiligy-
ben, oktatasban és a szorakoztato iparban is hasznaljak, napjainkban pedig mar mindenki sza-
mara elérhetové valt ez a technoldgia.

A generalt valosagok technologiai fejlédésének harom eszkoz képezi szerves részét; a kiter-
jesztett valosag (Augmented Reality, AR), a virtudlis valosag €s a kevert valosag (Mixed Rea-
lity, MR).

A harom technolégia legismertebb valtozata a kiterjesztett valosdg. Az AR a valosagban
nem létezd virtudlis dolgokat jelenit meg tobbnyire a mobiltelefonunk, vagy egy az erre a célra
kifejlesztett szemiiveg segitségével, igy a felhasznalo eldtt egyszere jelennek meg a virtudlis
elemek a valosaggal egyiitt. A Kiterjesztett valosagot hasznal6 alkalmazasok tobbnyire a kozos-
ségi médiaban és a jatékokban terjedtek el. Megjelent azonban a kiilonb6z6 aruhazakban is,
mint példaul az IKEA-ban. A vallalat egy olyan programot fejlesztett ki, amellyel egy okoste-
lefon segitségével megnézhetjiik, hogyan is nézne ki az altalunk valasztott butor a lakasunkban.

A virtudlis valosag szintén elterjedté valt napjainkra, tobbek kozott a videdjatékoknak
és a 360-fokos videdknak kdszonhetden. Ez a valosag egy szamitogépes kornyezetben generalt
vilag, melynek lényege a minél élethiibb élmény kialakitasa. Ezekben a terekben nem csak lat-
hatjuk, de interakcidba is 1éphetiink a virtualis targyakkal. A VR haszndlatdhoz egy specialisan
erre a célra kialakitott szemiivegre van sziikség, amivel barhonnan beléphetiink egy 1) térbe,
dimenzidba. A virtudlis élményt akar okostelefon segitségével is atélhetjiik, bar nem éri el
ugyan azt a hatast, mint a VR szemiivegek. A virtudlis tér sokkal valosdgosabb élményt biztosir,
mert itt mar nem csak vizualis elemek jelennek meg de a hangeffektek is. Ezeknek a valosa-
goknak természetesen nem csak a szorakozasban van jovoképiik, hiszen szamos felhasznalasi
modja létezik. Az oktatast és az egészségiigyet is forradalmasithatjak ezek az eszkozok.

A kevert valdsag napjainkban a technologiai fejlodés meghatarozo szerepldje, hiszen a
virtualis valosag tovabbfejlesztéseként tartjak szamon. Ez a valosag egyesiti és dsszeolvasztja

a kiterjesztett valosagot a virtualis valosaggal. A felhasznalok a kiterjesztett valosag elemeivel
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tudnak kapcsolatba 1épni a valovilagban. A kevert valosagban megjelend targyak ugymond ré-
szét képezik a valosagnak, aminek kdszonhetden iranyitani tudjuk az itt megjelend modelleket.
A technologiai fejlédés ezen teriiletén elmosddni latszik a virtudlis és a valosvilag kozott hu-

z0do hatarvonal.

A Kiterjesztett valosag a mindennapi életben

Az AR, bar sokszor nem vessziik észre, de az ¢€letiink szamost teriiletén jelen van és
segit minket digitalis informaciokkal. Mivel a k6zdsségi média mar szinte elvalaszthatatlan ré-
sziinket képezi, igy az ott hasznalt megjelend AR is folyamatosan koriilvesz minket. Az egyik
legfeltlindbb alkalmazasmodja az Instagrammon, Snapchat-en és a tobbi ilyen alkalmazéasokban
megjelend filterek. Ezek valos idében egészitik ki a fényképeinket és a videdinkat. Szamos
ilyen filterrel talalkozhatunk, az animalttol a haromdimenzios képektol, az arcra vetitett és az
azt kiegészitd elemekig. A rekldmipar sem maradt ki a kiterjesztett valosag korébol, hiszen tobb
olyan interaktiv programot is 1étrehoztak melynek segitségével akar ki is probalhattuk a termé-
kiiket, vagy egy érdekes jatek, segitségével felkelti kelti a figyelmet. Ezek alapjan megallapit-
hatjuk, hogy az AR-t hasznal6 alkalmazasok az interaktivitasuk miatt nagyobb kozonséget ké-
pesek bevonzani. Ezek a lehetdségek azonban nem csak a nagyobb cégeknek all a rendelkezé-
sére, hiszen a kiilonbdzd programok segitségével barki 1étrehozhat ilyen tartalmakat.

Technologiai szempontbdl az AR-t harom csoportra bothatjuk: ,, E csoportositas: - ko-
ordinatak azonositasanak elvén miikédo, azaz POI2 alapu alkalmazasok, - specialis jelek azo-
nositasanak elvén miikodo, azaz marker alapu alkalmazasok, - azonositasi eljarast nem igénylo,
onallo, virtudlis objektumokon alapulo alkalmazasok.” (Balkényi, Orban 2011, 71.) Ezen cso-
portok kozott természetesen fennall az atjaras, de tobbnyire eltérd technikai tulajdonsagaik mi-
att, tobb felhasznalasi csoport kiilonboztetiink meg. A POI (point of interest) rendszerekkel
tobbnyire a GPS eszk6zok hasznalata soran talalkozunk. A marker alapt alkalmazasokat olyan-
kor fedezhetjiik fel, mikor példaul egy QR-kddot olvasunk be. A k6zosségi média is eldszere-
tettel hasznalja, de ezen kiviil a milivészetben is megtalalta a helyét. Szdmos olyan kiallitassal
talalkozhatunk, amik ezen az elven miitkodnek. A haromdimenzids objektumalapu alkalmaza-
soknak nincs sziiksége a valos térben megjelend targyakra vagy markerekre, hiszen ezek nélkiil
képes miikodni. Ezzel a technoldgidval nem siirtin talalkozhatunk, hiszen komoly technoldgiai

¢és anyagi raforditast igényelnek. (Balkanyi, Orban 2011)
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Médiakonvergencia és a vele sziileto jovo

A médiakonvergencia az a folyamat, amelynek soran a hagyomdanyos médiumok, a
sajto, a radio és a televizio az internet (vilaghalo) segitségével egy kézos médiumma kapcsolo-
dik ossze. A folyamatot a szamitogépek elterjedése és halozatra kapcsolodasa, valamint a mo-
bilkommunikacio térhoditasa teszi lehetove.” (Balazs 2007) A média korabban kiilonallo ele-
meli, példaul az internet €s a televizio kiilonb6z6 streaming szolgaltatasok térnyerését eredmé-
nyezte, mint példaul a Netflix és a HBO. Ezek egy olyan feliiletet biztositanak a nézok szamara,
ami lehet6vé teszi az elérését a hagyomanyos televizios tartalmaknak és az interneten megje-
len6 tartalmaknak is. Hasonloképpen napjainkban mar nem kell egy egész szamitdogépet ma-
gunknal hordanunk, hiszen ott lapul a zsebilinkben egy computer. A telefonunkon keresztiil a
média széles skalajat elérhetjiik akarmikor.

A kiilonb6z6 kozosségi média platformok térnyerésével a médiafogyasztasban is jelen-
t0s valtozasok jelentek meg. Az ezeken az oldalakon megjelend folyamatosan frissiilé hiranyag
teljesen megvaltoztatta a hagyomanyos hirszerzést és a hirtigynokségeket. A tartalomgyartd
egységeknek meg kellet talalniuk a helytiket, hogy ne veszitsenek nagyot a nézettségiikbol. Bar
még most is valtozasban vannak ezek a hirtigynokségek, de a leghiresebb csatornak mind a
gyors reagalasnak és felzarkozasnak kdszonhetik népszeriiségiiket. A kozosségi médiat egyfajta
médiakonvergenciaként is kezelhetjiik, mivel ezeknek a platformokat tigy alkottdk meg, hogy
a médiatipusok széles skalajat képesek legyenek megjeleniteni. A konvergencia a személyes
¢let és a szakmai élet 6sszekapcsolodasara is hatdssal volt, aminek koszonhetéen alakult ki az
influencer-kultura. A tartalommegoszto személyek lehetdséget kaptak, hogy a sajat életiik egy
részét, vagy akar teljes egészét egyfajta ,,markaként” adhassak el, aminek kdszonhetden tobben
is nagy hirnévre tettek szert.

A kozosségi média feliiletein a szovegtdl kezdve egészen a kiterjesztett valosagig min-
den médium megjelenik. Az AR szinte minden telefonos applikacioként megjelend kdzosségi
média oldalba beagyazodott. A kiterjesztett valosdg marketingpiacon valdé megjelenése olyan
jovobeli lehetdségeket biztosit szamunkra, ami forradalmasithatja az egész marketingszférat.
Az AR jovobeli lehetéségeit nem szabad figyelmen kiviil hagynunk, ha belegondolunk hatal-
mas segitséget nyljthat az emberek szamara, mikor példaul az utcan jarva folyamatosan infor-
malodhatunk a koriilottiink torténd dolgokrdl. A folyamatos kutatas helyett az aktualis felada-
tunkra koncentralhatunk. A mesterségesintelligencia és a kiterjesztett valosag Osszeolvadasa

olyan lehetdségeket nyujthat szamunkra, mint példaul egy folyamatos tanacsado, aki mellettiink
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van, amikor csak sziikséglink lesz ra. Ezeket a most elért és a jovobeli fejlodéseket a kiillonbozo
technologidk és médiumok Gsszeolvadasa nélkiil nem érhetnénk el. Ebbdl kovetkeztetve kije-
lenthetjiik, hogy a multimediélis gondolkodas és a médiakonvergencia elengedhetetlen szerepet

jatszik a fejlédésiinkben.

Kiterjesztett valosag, kozosségi média és miivészet

Az interneten megjelend mivészet

A Net.art volt az egyik elsd miivészeti forma, amelyet az interneten hoztak 1étre. Az
internetes kommunikacio sziiletéséig nyulik vissza, ami a World Wide Web 1991-es nyilvanos-
sagra hozatala utdn valt mindeniitt elterjedtté. A kifejezés egy konkrét miivészeti mozgalmat ir
le az 1990-es évek kozepétdl a 2000-es évekig. A miivészek a webet — vagy pontosabban a web
halézati képességeit — hasznaltak a miivészet online 1étrehozésara, terjesztésére és megtapasz-
talasara. Az elnevezést tobbnyire alacsony savszélességre html-alapu alkotasokra hasznaltak.
Formailag és tartalmilag is sokfélék lehetnek a net-art miivek a miialkotasokat tartalmazé web-
helytdl vagy e-mailtdl az online nyilvanos térben torténd ideiglenes beavatkozasig. A legtobb
internetmiivész szkripteket, kodokat, kiilonb6z6 algoritmusokat keresémotorokat, és web-
bongészdt haszndl. ,,4A halozati miivészet azonban kiilonbozik a halozaton lévé miivészettol. A
halozaton lévo miivészet legnagyobbrészt csupan a miivészet dokumentacioja, nem a halozaton
jon létre, hanem inkabb azon kiviil dllf,] és tartalom szempontjabol nem létesit semmiféle vi-
szonyt a haloval. A halozati miivészet csakis a halozaton miikédik, és a halozatot vagy a »halo
mitoszat« témaként ismeri fel.” (Blank 2008: 110)

Az elmult évtizedekben a vilaghalo forradalmasitotta életiinket a korlatlan kommunika-
cios lehetdségekkel és az adatokhoz vald hozzaféréssel, ami egyuttal a miivészetet is atformalta.
Marisa Olson képzOmiivész altal megalkotott posztinternet-miivészeti koncepci6 alatt egy ke-
vésbé meghatarozhato és széttoredezett munkateriilet alakult ki. A miivészek ne a ,,halozati
kultarat” probaljak megmutatni, mert manapsag a ,,halozati kultura” egyre inkabb csak maga a
»kultura”. Mas szoval, a ,,poszt-internet” kifejezés azt sugallja, hogy a miivészeti és kritikai

diskurzusok nagy része az ,,internetes kultarardol” mint kiilonallo entitasrol az internet altal ta-
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mogatott neoliberalis kapitalizmus altali Ujrakonfiguralasra helyezodott at. Az, ahogy az okos-
telefonok attorik az online és offline dimenziok kozotti hatart, elsésorban a poszt-internetnek
koszonhetd. Ezen valtozas kulturalis képviseldi a ,,Z generacio”, vagyis az 1990-es évek vége
utan sziiletett generacio, akiknek megosztasi kultraja az interneten sziiletett. (Gerencsér 2016)
A koz06sségi médian megjelend miivészet inkabb egy megosztasi, terjesztési feliiletként szolgal,
ahol bemutathatjak magukat az alkotok. Tobb miivész is ezeken a feliileteken valt ismertté, mint
példaul Felipe Pantone argentin-spanyol szarmazasi miivész. Munkaiban a szinekkel, geomet-
riai formakkal jatszik, és szadmitogépes glitchre emlékeztetd képeket alkot. Az optikai illuziok-
bol indult stilusa az analog és a digitalis technologiat 6tvozi. Kezdetekben az utcai miivészetben
mutatta meg magat, azon belill is a graffitik vilagaban, és onnan haladt felfelé. Mara mar nem

csak az utcan ¢és a kozosségi médian talalkozhatunk a munkaival, de a kiallitoterekben is.

A Kiterjesztett valosag és a miivészet kapcsolata

A kiterjesztett valosag miivészetekbe vald betorését a miuzeumokban, galéridkban és
kiallitohelyekben is megfigyelhetjiik. Az alkotasok és kiallitoterek kibévitésével nem csak egy
ujabb fajta élményt tudnak biztositani, de tobb latogatot is képesek bevonzani ezekkel a mod-
szerekkel. A virtualis terek szintén megjelennek, hiszen a mizeumokat mar online is végig lehet
nézni, amiket sokszor plusz informaciokkal is kibdvitenek. A valésagban megjelend képeket az
AR kibdviti, és egy ujabb virtudlis informaciot ad hozza. ,,4 targyi vilagra rahuzott rétegek
ugyanis nem csupan targyakbol, hanem az idoben egyszer lezajlott események dokumentalasa-
bol is allhatnak. Példadk erre a geotaggelt youtube-os videok rétegei. Amennyiben azonban a
természetben is létezo targyat jelenitiink meg a valosagon, akkor a képnek kézélnie kell azokat
a lényeges informaciokat, amelyek akkor jutnanak tudomdasunkra, ha a helyszinen allva néznénk
a reprezentalt dolgot. llyen modon a vizualis miivészek a targyi vilagra képesek lesznek az al-
taluk generalt szobrokbol, képekbol, videokbol allo miialkotas rétegét vonni, ez pedig a kontex-
tus rendkiviil izgalmas problémdjat veti fel. Bar az dltaluk generdlt miialkotasok a virtualis
térben léteznek, a technikai determinaltsag kévetkeztében csupdn egy adott radiuszban, egy
konkrét, valos kornyezetben tekinthetok meg Layar vagy Wikitude bongészo segitségével. Ezek
a mialkotdsok tehat, ha nem is egy adott pontban, de egy adott korzetben helyezkednek el.”
(Sztits 2011)
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Brian Donnelly, avagy ismertebb nevén Kaws, amerikai miivész altal 1étrehozott karak-
terek vilagszerte nem csak oriasi szobrok formajaban jelentek meg, de kiterjesztett valosag se-
gitségével is megtekinthetéek voltak. Palyafutasat utcai graffitik készitésével kezdte, és késébb
a kozosségi médianak koszonhetéen valtak hiressé munkai. Jellegzetes figurait 2D-ban festette
meg, majd 3D-ban is megvalodsitotta. Az altala létrehozott karakter 20. évfordulojara 2020-ban
egy nagyszabasu kiallitast hozott 1étre. Az Epanded Holiday néven futd projekt mindenki sza-
mara ingyenesen megtekinthetd volt AR segitségével. A program egyszerre tizenkét helyszinen
zajlott, és a vilag latvanyossagai felett voltak megtekinthetdk, mint példaul a parizsi Louvre
felett. A néz6k geotaggek segitségével terjeszthették a munkakat. A kiallitas magaba foglalta
azt az lizenetet, miszerint nincs sziikség muzeumokra, galéridkra, vagy akar fizikai alkotdsokra.
Kaws azota tobb AR alapt kiallitast is szervezett.

A diplomamunkamat is nagyban inspiralé miivész Bond Truluv szintén a Street art mii-
vészetében teljesedett ki. Alkotdsaiban futurisztikus €s geometrikus szinkompozicidk jelennek
meg. A graffitiket AR segitségével kelti életre, igy az utcan nézel6dok barmikor megtekinthetik
azt a hozzatartoz6 animacioval. A német szarmazast graffitim{ivész sajat alkalmazast hozott

lére, hogy ezeket a 3D-s kibovitéseket barki lathassa.

Diplomamunka

Bond Truluv alkotasai els6 perctdl kezdve nagy hatast gyakoroltak ram. Munkai olyan
dinamikust felfogasban késziiltek, amit én is meg akartam valositani. Az alloképek €s a megje-
lené animaciok egyszerre érdekesek és figyelemfelkeltok. Tobb miivében is megjelennek ko-
molyabb iizenetek, tarsadalomkritikak, amiket gyengéden, de mégis érthetden talal a nézdk elé.
Az oldalat nézegetve nem volt kérdés szdmomra, hogy diplomamunkamat kiterjesztett valosag
segitségével akarom létrehozni. Az elsd problémam igy a megfeleld téma kivalasztasa okozta,
ezért mint sok mas velem egykoru, én is a k6zosségi médidhoz fordultam. A folyamatos online
jelenlét néha talzott mértékeket 61tott és eléfordult, hogy egy nap alatt tobb mint tizennégy orat
toltottem a telefonom képernydje elétt. Ez az idéveszteség dobbentett rd, mekkora hatassal is
van ram az elektronika nap mint nap. A témam igy korvonalazddni latszott, ahogy egyre mé-
lyebbre astam magam benne. A telefonomon keresztiil igy mar nem az Instagram vagy a Yo-

uTube feliiletét néztem, hanem az interneten fellelhetd cikkek tomkelegét bujtam. A képernyd
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elott toltott 1do6 ezaltal nem sokkal csokkent, de mégis tudatosabban hasznaltam az internetet.
Ezért dontottem ugy, hogy munkamban a kdzosségi média negativ hatasaira akarom felhivni a
figyelmet. A projektem nem ezek a platformok ¢és az internet ellen sz6l, hanem a tudatos média
hasznalatra 0sszpontosit. Az eszk6z €s a téma utan a design inspirdcidja sem maradhat el. Az
Instagram itt is segitségemre volt, hiszen itt talaltam ra Vishakha Manjul Singh és Benjamin
Jones munkaira. Az alltaluk készitett kolldzsszerii plakatok szintén nagyban befolyasoltdk gon-

dolkoddsom és az altaluk hasznalt stilusjegyeket probaltam beemelni a plakatjaimba.

Koncepcio

A diplomamunkdm az SM Szinlelt valosdg nevet kapta, amivel a témamra utalok. Az
embereknek fel kell ébredni a kozosségi média biivoletébdl, és a valosagra kell koncentralnia.
A koncepcid egy harom plakatbol allo videdkollazs-sorozat, melyet AR segitségével, telefonon
keresztiil lehet megtekinteni. A témam és a technikai valasztas elsé ranézésre nagyon ellent-
mondasosnak tlinik, de ha jobban belegondolunk ez egy logikus vélasztas. A célcsoportom azok
a személyek, akik sok id6t toltenek a telefonjukon, igy a legrovidebb ut is azon keresztiil vezet,
anézoknek ezzel is egy tudatos médiahasznalati modot mutatva. Az alkotasokat nem csak posz-
terek, de matricak formajaban is megjelenitem, hogy minél tobb helyen megtekinthetok legye-
nek. A plakatok a k6zosségi média oldalakon, mint egy felhivas jelennek meg a valosagba vald
visszatérésre. Az embereknek ki kell mozdulniuk, hogy az alkotasokat megtekinthessék.

A harom plakaton, ami az 1.-2.-3. abran lathato, a video darabokra esett képe jelenik
meg, ezzel is azt sugallva, mennyire szétzilal minket a social média. A harom videoplakaton
egy- egy fo karakter jelenik meg, akik tiikrozik a témat. Minden karakterhez tartozik egy rovid
loopolt animacid, amit a vide6 lejatszasakor latunk. A videok az online identitassal, a szocialis
hatassal és az egészségligyi hatdssal foglalkoznak. Az els6 plakaton, 4.abran egy besz¢€lo telefon
all két kisebb telefonnal, amik jelen esetben, mint egy csalad kertiltek a kézéppontban. M6got-
tikk elmosodo sietd alakokat lathatunk, ami szoges ellentéte a nyugodtan beszélget6 telefonok-
nak. Ezzel a kompozicioval a személyes kommunikacio hidnyara utalok, és arra, hogy az em-
berek lassan elveszitik a szocialis képességeiket. A kommunikacidban lassan mar csak az online
megszokott visszajelzésekre tdmaszkodunk, ami tonkreteszi a tarsas kapcsolatokat. A hangula-
tot még erdsiti a hattérben megjelend video, amivel a folyamatos rohanast és besztkiilt érzetet
akartam visszaadni. A plakatok vegyes technikaval késziiltek. A fiktivkarakterek rajzolt anima-

cioként jelennek meg, mig a hattérben stop-motion animacid, scannalt animaci6 és mozgoképes
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felvételek lathatoak. Az 5. abran megjelend masodik plakaton egy Rubik-kocka fejii ember sze-
repel, aki folyamatosan probalja ,,kirakni magat”. Ez a kép egyszerre tobb dologra is utal, a
Rubik-kocka az intelligenciat szimbolizalja, amivel szemben az emberek a kdzosségi médian
eltoltott idének koszonhetéen folyamatos elbutulds aldozataiva valnak. Az allando vegyes in-
formacio aradat, ami rank zadul megzavarhat minket. A mogotte megjelend scannalt animacio
az arcok maszkszerliségével az identitdsunk elmosddasara utal, mellyel parhuzamosan a men-
talis problémak megjelenésére is felhivja a figyelmet. A képen egy nyugtalan szempar is meg-
jelenik, ami folyamatosan tijabb ingerek utan kutat. A sorozat utolsé darabja a 6. abran lathato,
amin egy telefonon gordeszkazo alak van, aki el6tt egy Instagram hirfolyam gordiil folyamato-
san. A fiiggdség ¢és a FoMo képe ez a plakat. Az emberek félnek attol, hogy lemaradnak vala-
mir6l ezért folyamatosan online vannak jelen, de kozben nem veszik észre, hogy valoban lema-
radnak valami igazan fontosrdl; az életiikrdl a valos vilagban.

Diplomamunkam grafikai részét kovetoen a poszterek kinyomtatasara keriilt sor. Ezek
a 7. Abran lathatoak. Dokumentaciom 8-10.4braig a megtekintés folyamata jelenik meg, itt a
telefonon a nyomatok helyén megjelennek a videok. A 11.-13. dbraig lathaté matricakat a kony-
nyebb elérhetdség érdekében készitettem, igy az alkotdsokat nem csak egy kiallitotérben lehet
megtekinteni, de az utcan haladva is. Ezt a részletet azért tartom fontosnak, mert az emberek
tobbsége nem néz meg egy kiallitast. Az utcan haladva azonban egy matricat hamarabb észre-

vesz és igy a galéridkon kiviil lathatja a muvet.

Osszefoglalas

Osszegezve a korabban olvasottakat, igy gondolom a technikai fejlédés tébb ponton is
megkonnyiti életiinket. Fontosnak tartom azonban kiemelni a tudatossag szerepét, ugyanis a
nem megfeleld internethasznalatnak sulyos negativ kdvetkezményei lehetnek mind a tarsadal-
munkra, mind a személyes egészségiinkre nézve. A torténelem soran a technikai forradalmak
szamos Ujitast vezettek be, amikhez igazodnunk kellett. Az internet megjelenése ota az elekt-
ronika most jutott el arra a szintre, ahol ha nem cseleksziink id6ben, komoly karokat okozha-
tunk az emberek jolétében. Az oktatasnak uttord szerepet kell jatszania a média tudatos neve-
lIésben. A negativumok, amiket jelenleg elszenvediink sokkal stlyosabb mértékig is elfajulhat-

nak. Az emberek életterét nem korlatozhatjuk csak a kozosségi médiara ezért ra kell venniink
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Oket, hogy a valdsagban is megtapasztaljak a kiilonb6z6 ¢lményeket. A kiterjesztett valosag
nyujtotta elonydk olyan helyzetek megteremtésére képes, amelyben felhasznalok komfortosan
érezhetik magukat. Az online tért elhagyva mégsem kell teljesen offline maradniuk az embe-
reknek, mivel egyszerre tapasztalhatjadk meg a két valdsag nyujtotta elonyoket. A generalt va-
l6sadgok véleményem szerint megfeleld lehetdséget biztositanak az online és az offline tér 6sz-
szeolvasztasara. A generalt valosagok a mesterséges intelligencia és az emberek kdzotti egyiitt-

mikddésnek is meghatarozo részeivé valhatnak a jovoben.
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