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Reziimé

Szédiiletes megtapasztalni azt, hogy a technoldgiai innovaciok rohamos fejlédése hogyan
alakitja at az emberiség kornyezetét, targyait és miikodését. 2023-at irunk, és az latszik, hogy a
technologiai fejlesztések mar nem csak a kiilonb6zé tudomanyteriileteket forradalmasitjak,
hanem Dbehatolnak egy ,sSzentebb” vilagba is, a miivészetek teriiletére. Dolgozatom
kozéppontjaban a technologiai fejlesztések koziil kiemelkeddnek szamitdé mesterséges
intelligencia és a szinhazmiivészet kapcsolata all, abbol a szemszogb6l, hogy mit eredményez
az Ipar 4.0 altal egyre altaldnosabbnak szamité technologiai forradalom a muivészek jovojére
nézve. A mesterséges intelligencia mellett kitérek a tobbi digitalis lehetéségre is, amelyek

szintén jelentdsen hatottak a miivészetekre és szinhdzmiivészetre.

A mesterséges intelligencia teremtd mitkddése rengeteg erkdlcsi, szerzdi jogi, munkaféltési,
valamint identitasbeli problémat vet fel. De miért? Erre a legkézenfekvobb valasz, hogy a
miivészet,- amelyre immar hatassal van,- az ¢let megfoghatatlan részével foglalkozik. A
miivészet olyan lenyomata az emberi Oszinteségnek, kreativitasnak és teremt6 erének, amelyre
ugy gondoltuk, hogy egyediil mi vagyunk képesek. De latva és tapasztalva a mesterséges
intelligencia eddigi miikodését és exponencialis fejlodését, ez a hit is megkérddjelezédik. Mivel
viszonylag 0j jelenségrol van sz9, - hiszen a mesterséges intelligencia hasznalata a miivészetben
kozel tiz éve kezd6dott el,- az még nem lathatd milyen kovetkezményekkel is fog jarni az
algoritmusokkal val6 korlatlan jaték. Hogyan fog megvaltozni a mivészeti alkotasok

értékelése, valamint elkészitése, tovabba milyen hatalmat adunk a robotmiivészek kezébe?

Nemzetkozi és hazai példakon keresztiil szemléltetem a szinhdz és a mesterséges intelligencia
eddigi kapcsolatat, feltéve a kérdést, hogy mit fog jelenteni a robotmiivészek megjelenése a
szinhazmiivészet jovOjére nézve. Hogyan forradalmasitja az emberek kultira fogyasztasat a
mesterségesen létrehozott tartalom? Dolgozatomban kétféle megkdzelitési modot fogok
bemutatni ezzel kapcsolatban. Az eddigi kisérletezések soran ugyanis egyfeldl a mesterséges
intelligencia és a digitalis eszkozok, mint miivészetet segité eszkoz voltak jelen, amelyek az
emberi kivancsisag kielégitésére szolgaltak ¢és az 1) modszerek, alkotéfolyamatok
felfedezésével jar6 6rommel kecsegtettek. Masfeldl lathatunk példakat azzal kapcsolatban is,
hogy a mesterséges intelligenciat hogyan probaljak kreativ entitasként bevonni egy-egy
munkafolyamatba. Kutatasom fokuszaban a technologiai vivmanyok felelsségteljes és kreativ
hasznalataban rejlé lehet6ségek elemzése all, tovabba a felsorakoztatott példakon keresztiil a
21. szazad mlivészét alakito technologiai kornyezet pozitiv felhasznalasa mellett bemutatom,

hogy milyen problémak, erkolcsi kérdések vetddnek fel a mesterséges tudatok hasznalatakor.
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It is amazing to see how the rapid development of technological innovations is transforming
the environment, objects and the way humanity works. It is 2023 and it seems that technological
developments are not only revolutionising the different fields of science, but are also
penetrating a "holier” world, the field of art. The focus of my thesis is the relationship between
artificial intelligence, a prominent technological development, and the theatre arts, from the
perspective of what the technological revolution, increasingly commonplace in Industry 4.0,
will bring to the future of artists. Alongside Al, I will also look at other digital opportunities

that have also had a significant impact on the arts and theatre.

The creative function of Al raises many moral, copyright, labour rights and identity issues. But
why? The most obvious answer is that art, on which it now has an impact, deals with the
intangible part of life. Art is an imprint of human honesty, creativity and creativity that we
thought we alone were capable of. But seeing and experiencing the workings and exponential
growth of artificial intelligence to date, this belief is being challenged. As it is a relatively new
phenomenon, since the use of Al in the arts started almost ten years ago, it remains to be seen
what the consequences of unlimited play with algorithms will be. How will it change the way

we evaluate and create art, and what power will we give to robotic artists?

I will illustrate the relationship between theatre and artificial intelligence to date, using
international and national examples, asking what the emergence of robotic artists will mean for
the future of theatre. How will artificially created content revolutionise the way people consume
culture? In my thesis, | will present two approaches to this question. On the one hand, the
experiments so far have used artificial intelligence and digital tools as a means to support art,
to satisfy human curiosity and the joy of discovering new methods and creative processes. On
the other hand, we can also see examples of how artificial intelligence is being used as a creative

entity in a workflow.

The focus of my research is to analyse the potential for responsible and creative use of
technology, and to illustrate, through the examples I have listed, the problems and ethical issues
that arise when using artificial intelligence, alongside the positive use of technology to shape
the art of the 21st century.
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1. Bevezetés

Az eléadomiivészet és a digitalis technologidk vildga egyre jobban kozeledik egymashoz.
Jeleniink technolédgiai eszkoztaranak kreativ felhasznaldsdban rengeteg innovativ lehetdség
rejtozik, amelyet a miivészek is kihasznalhatnak, azonban Magyarorszagon még nem mondhaté
orszagosan elterjedtnek felhasznalasuk. Dolgozatom célja Gsszegezni, hogy milyen ujszerii
példakat lathatunk a technoldgia és szinhaz jelenkori kapcsolatara. Megvizsgalom, hogy mit
jelent az eléadomiivészet esetében az artificial intelligence (kés6bbiekben Al) rendszerek
megjelenése €s milyen iranyokat nyithat meg az alkotok el6tt, valamint milyen kapukat zarhat
be. Az Al definicidja az Oxford értelmezési szotar szerint: ,, A szdmitdstudomanynak az a
teriilete, amely emberi intelligenciat igénylo feladatokat megoldo szamitogépes programok

készitésével foglalkozik.” (Oxford szdmitastechnikai értelmezd szotar)

A digitalis forradalom elsé hullama, amely lehet6vé tette a mesterséges intelligencia
megjelenését, és minden eddigi technoldgiai innovaciot, az 1970-es években jelent meg ¢€s
alapja a mikroprocesszorok forgalomba keriilése volt. A kovetkez6 1épés a digitalizacio és a
digitalis transzformacid volt, amely az internet és az els6 szamitdgép megjelenését jelentette a
20. szazad masodik felében. ,, 4 digitalis forradalom egyik nyilvanvalo kévetkezménye az uj
kommunikacios formak megjelenése és elterjedése. A virtudlis tér és azon beliil a kézosségi
média halozati jellege a kultura termelésének, kozvetitésének és fogyasztasanak modjait is
befolyasolja.” (Bene 2021, 22) Az egyre nagyobb iitemben halado folyamat a hanglemezek,
CD-k, DVD-k, megjelenésével folytatodott, amely digitalis masolatok terjesztését tették
lehetové a vilaghalon. A kovetkezo nagy hullam a 2010-es évek kornyékére tehetd, amikor a
vilag mar a negyedik ipari forradalmat élte, azaz az Ipar 4.0-t. Az Eurdpai Parlament altal
megfogalmazott definicio szerint: ,,4z ipar 4.0 a termelési folyamatok olyan szervezését irja le,
melynek keretében az eszkozok ondlloan kommunikalnak egymdassal az értéklanc mentén: a jovo
egy olyan ,,0kos” gyarat hozva létre ezzel, amelyben a szamitogép-vezérelt rendszerek nyomon
kovetik a fizikai folyamatokat, létrehozzdak a fizikai valosag virtualis masat és decentralizalt
dontéseket hoznak onszervezé mechanizmusok alapjan.” (Europai Parlament 2016) Nem sokkal
késObb elérkeztiink az onjard autokig, beléptiink a 3D nyomtatas korszakdba, és ami jelen
dolgozat szempontjabdl a legfontosabb, megéltiik a mesterséges intelligenciak megjelenését
(tovabbiakban Al) is. Az vitathatatlan, hogy minden ipari forradalom hatassal volt a gazdasagi
rendszerekre és a tarsadalmi berendezkedésre. ,, Az egyes orszagok iparanak fejlodését,
fejlesztését sem lehet kizarolagosan sajat mikrovilagaban vizsgalni, hiszen minden teriilet,

dgazat, hatdssal, sét kélesonhatassal van a masikra.” (Koncz 2003, 91-96) Az Ipar 4.0.



azonban még tobbet tett, hiszen az emberiség miivészetekrol alkotott képét is atalakitotta. Az
Al rendszereket, amelyek program alapjan mikodd, mesterségesen létrehozott tudatot
jelentenek (Europa.eu honlapja 2020) létrejottikk hajnalan elsésorban tudomanyos, ipari és
kutatasi teriiletek hasznaltak, hiszen statisztikai és formalista képességeikkel meggyorsitottak a
szamitasi és analitikus feladatokat. Azonban a szakemberek 2010 utan ratalaltak az Al egy
teljesen 0j felhasznalasi modjara, ugyanis felhasznaltak 6ket a miivészetek teriiletén, amelyet

dolgozatomban tobb példan keresztiil fogok bizonyitani.

Pontosabban mondva az Al technoldgiak képessé valtak segiteni a miivészeket, 2015-ben
tortént az els6 attord kisérlet, amely egy Rembrandt kép mesterséges 1étrehozasa volt. Ezt
kovetden latvanyosan meggyarapodott azoknak az eseteknek a szama, mikor ecset helyett az
Al huzta meg a vonalakat, egy zongorista helyett az Al {it6tte le a hangokat a virtualis térben.
Sét 1éteznek olyan projektek, amelyekben a robotmiivészek szinte egylittmiikodd partnerként,
kreativ entitdsokként vesznek részt. Azokra az Al rendszerekre, amelyek valamilyen miivészeti
terlilethez kapcsolddd alkotast hoznak Iétre vagy részei valamilyen moddon az alkotas
folyamatanak, innent6l robotmiivészként hivatkozom dolgozatomban. Mar nem koénnyi
megkiilonboztetni egy Al és egy emberi kéz altal festett képet egymastol. Lehetséges, hogy az
esti szinhazi eléadasban mar egy Al altal irt szovegkdnyvet hallunk vagy, hogy egy Al énekli
el az utolso strofat a helyi operaban, de az sem kizart, hogy a rddioban egy Al hangjan halljuk
a reklamszoveget. Egy ilyen mesterséges tudat képes festeni, zenét komponalni, énekelni,
forgatokonyvet, regényt és szindarabot irni, utinozza az emberi mimikat és gesztusokat. Akkor

lehetségessé valhat az is, hogy a jovo szinhazaban a mesterséges intelligenciaé lesz a fészerep?

Mit tartogat az Al rendszerek fejlédése a szinhazmiivészet jov6jében? Mit jelent az emberiség
szamara, hogyha a kovetkez6 Shakespeare dramat egy program irja meg? Iddvel teljesen
helyettesithetévé valik a szinész, rendezd, ir6? Vagy olyan yjitasokat jelenthet az Al, amely a
szinhazi formanyelvet, eszkozoket forradalmasitja? Tobb példan keresztiil fogom szemléltetni,
hogy a 2015-6s évtdl fogva hogyan alakult at a gépekkel valo egyiittmiikodés a szinhaz
esetében. De miel6tt konkrétan ratérnék a szinhazi vildg és Al kapcsolatanak elemzésére,
fontosnak tartom, hogy rovid kitekint6t tegyek és megvizsgaljam, hogy mas miivészeti
agazatokban milyen valtozast eredményezett a technologia bevondsa. Ezt azért tartom
indokoltnak, mert a szinhaz egy olyan 6sszmiivészeti forma, amely a latvanytervezés, képi €s
hangi vilag, irds, rendezés és szinészet kiilonbozo rétegeinek egyiittesébdl all, €s a mesterséges
tudat mindegyik képzémiivészeti €s eldadomiivészeti formara kiillonbdzoképpen volt hatdssal
eddig.



Osszességében a negyedik ipari forradalom jelenségébdl kiindulva dolgozatom f6 kérdése,
hogy az Al és az ember egyre szorosabb egylittmiikodése, milyen hatdssal van és lehet a
szinhdzmiivészetre. Témavalasztisomat az a személyes meglatasom inspirdlta, a
szinhazmiivészet egyik megljulasahoz igéretesnek tartom a dolgozatban kifejtett rendszerek
hasznalatat, amennyiben feleldsségteljesen, kreativan €s az emberiség szdmara hasznosan

tudjuk felhasznalni korunk technoldgiai eszkozeit az alkotok.

2. Miivészet értelmezések

A miivészet teriiletének technoldgiai felségsértése, avagy a miivészet és gépek kapcsolata még
gyerekcipdben jar. A kezdeti félénkség utan, csupan néhany évvel ezelott kezdddtek az elsd
probalkozasok az ember ¢és gép kreativ kapcsolatanak szélesitésére. Ennek az
egylittmiikodésnek olyan kihagyhatatlan etikai, szerzdéi jogi, megélhetési és munkaféltési

vetiiletei vannak, amelyek Osszetetté alakitjak viszonyunkat a robotmiivészekkel.

A legelsd kérdés, amit fel kell tenniink az az, hogy nevezhetiink-e egy Al altal 1étrehozott
alkotast miialkotasnak. Lehet-e egy robot miivész, avagy valhat-e azz4 a jovében? Ennek a
kérdésnek a megvalaszolasahoz el6szor réviden dsszefoglalom, hogy hogyan gondolkodott az
emberiség eddig a miivészetrdl, azért hogy a kordbbi koncepciokhoz képes lathatova valjon,
milyen valtozast jelentett a huszonegyedik szdzad miivészetének értelmezésében az Al

megjelenése.

A legtobb szakmai képviseld altalanosan egyetérthet abban, hogy a muvészet onreflektiv
alkotoi folyamat, amely elvarja képvisel6itl, hogy folytonos rakérdezéssel forduljanak
onmaguk és a vilag felé. Ebbdl a reflexivitasbol kovetkezik az a gondolat, hogy " 4 radikalisan
ujszerti miialkotasok uj perspektivat nyitnak a mar ismert dolgokra: onmegismerésiink és
vildgmegismerésiink genuin eszkozei.”’(Barany 2014, 55) és ez a perspektiva teszi lehetdvé a
kritikus gondolkodast, valamint hordozza magaban a megujulas lehetdségét. Minden mivészeti
munkafolyamat alapvetd jellemzdje, hogy létrejottével valamit Kifejezni kivannak, s altalaban a
kifejezés aktusat a kozvetités zarja le. Ezt tamasztja ala Arisztotelész évezredekkel ezel6tti
gondolata is, miszerint ,, A miialkotas alkotdsvagybdl és az érzelmek kifejezésének vagydabol
fakad.” (Durrant 1994) A miialkotas fogalmahoz kapcsolodo két aspektus, azaz az alkotasvagy
¢és az érzelmek kifejezése a dolgozat témajaul vélasztott robotmiivészek megjelenése és az
altaluk 1étrehozott ,,milalkotasok™ értelmezéséhez kifejezetten fontos elemzési szemponttd
valik. A huszonegyedik szazadi robotmiivészeib6l, mind az érzelmi, mind az alkotoi szandék

hianyzik, igy konnyen levonhat6 lehetne a konkluzid, hogy a tobb, mint 2000 évvel ezel6tti



filoz6fus fogalmi meghatarozasa alapjan a robotmiivészek munkdi: nem mualkotasok, nem

nevezhetdek miivészetnek.

A miivészet koncepcidjanak tovabbi fejtegetéséhez segit hozza a 16. szazadbeli Fransic Bacon
miivészet értelmezése, aki az alabbi modon kozelit a témahoz ,, A miivészet sokkal inkabb az
érzelmek feltarulkozdasa, mint egy tdargy rajzolt képe.”(Francis Bacon) Kijelentése alapjan a
miivészeti termékek mogott tartalom, az alkotdjanak érzelmi megnyilvanulasa rejlik. Ennek
alapjan szintén kizarhato, hogy a mesterséges intelligencia altal készitett mlivek miivészi
besorolast kapjanak. A gépek esetében legjobb tudasunk szerint nem beszélhetiink emberi
értelemben vett érzelmekrél, vagy azok megnyilvanulasarol. Erzelmek helyett sokkal inkabb
matematikai algoritmusok irdnyitjak viselkedéseiket. Az Al munkéja egyeldre az emberek altal
megirt programok alapjan lehetséges és a végtermék az Al tudasbazisaba taplalt informaciok
¢s adatok fiiggvénye. Ez azt jelenti, hogy az Al tobbnyire csak imitdlni képes az emberi

alkotofolyamatot, amely fontos kiilonbség a teremté miivészethez képest.

3. Miivészet a 21. szazadban.

Ahogy a 16. szdzadot elhagyva kozelediink idében jelenlinkh6éz, annak sajat gazdasagi,
tarsadalmi vildgahoz, azt lathatjuk, hogy ujfajta miivészeti koncepcidk jelentek meg a
valtozasokra reagalva. A milvészetek egyre érzékenyebben fejezték ki az aktualis politikai és
tarsadalmi eseményeket, ugyanakkor fontos megjegyezni, hogy a miivészetnek mindig is voltak
olyan funkcioi is, amelyek nem feltétleniil kapcsolodtak a tdrsadalomhoz vagy a politikahoz,
példaul az esztétikai €lmény nyujtasa, a sz€ps€g ¢és a harmonia megjelenitése vagy az egyéni
¢lmények, érzések kifejezése. (Wells 2002) A miivészetnek véleményem szerint nem csak az a
célja, hogy szép alkotasokat hozzon létre, hanem az is fontos, hogy az emberekkel kapcsolatot
teremtsen, érzelmeket keltsen, €s kodolhatd, az élet szempontjabol Iényegi {izenetet

kozvetitsen.

Korunk miivészet koncepcidjanak tdgulasa egyiitt szélesedett ki azzal a perspektivaval és
eszkoztarral, amely jeleniink jellemzdje. Ez alatt azokat a technologiai fejlesztéseket értem,
amelyek a 1960-as évekt6l meghatarozzak a mindenapjainak (internet, szamitogép, Led
lampak, onvezeté autdk, Al, virtudlis valosagok...stb.) és ebben a kozegben tujra kell
fogalmazni, hogy mit jelent a robotmiivészek jelenléte az emberi miivészetben. ,, Sokan ugy
velik, hogy a fejlodés forduloponthoz kozeledik, illetve valami mas mar el is kezdodott. Az uj
jelenségek Osszességét — az eltéro vizsgalati szempontok alapjan — posztindusztrialis

tarsadalomnak (Bell), szolgaltato tdarsadalomnak, az iranyitott fogyasztas biirokratikus
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tarsadalmanak (Lefebvre), vagy éppen informacios tarsadalomnak nevezik.” (Faragd 119,1-16)
Az egyik legfontosabb valtozés az a digitalis technoldgia térhdditasa, amely 1) lehetdségeket
nyitott a mlivészek szamara. Az internet és az okos telefonok elterjedése lehetdvé teszi, hogy a
muvészek kozvetleniil kapcsolatba I1épjenek a kozonségiikkel, és uj, interaktiv formakat
hozzanak létre. Az online térben 1étrejové miivészeti projektek egyre elterjedtebbé valtak. (pl.

online szinhaz).

Ha mivészetként konyveljik el vilagunk egyfajta parodisztikus bemutatasat, amelyet a
posztmodern korszaka és kisérletezése hozott el vagy éppen a formakkal valo jatékot, amely az
absztrakci6 jellemzdje, akkor talan az algoritmusokkal val6 varazslas is miialkotasokat hozhat
létre. A posztmodern mivészetelméleti és filozofiai vilaglatasa is befolyasolja azt, ahogy
jelenleg a miivészetrdl gondolkodhatunk. ,,4z objektiv valosag megismerése lehetetlen, de ez
nem is olyan fontos a posztmodern ember szamdra, mert csupan az anyagi valosaggal nem
magyardzhato semmilyen jelenség. A kontextus, az eld felvetés szabja meg a valosag hatarait,
és nem forditva. A koriilmények nem puszta okozatok, hanem értelmezé szerepiik van. Egy
jelenség egyszerre tobb jelentést is hordozhat. Az értelmezett jelentés megismerése fontosabb
az objektiv valosag reménytelen kutatasandl. A valosagnak nincs kitiintetett szerepe, hisz ez

nem mas, mint a jelentés egy adott szintje.” (Barthes 1986, 120)

A 21. szazadban megjelent technologiai eszk6zok hasznélata a virtualis valosag megjelenésével
uj perspektivakat emelt be az eléaddé mivészetbe. Két 0j fogalmat javaslok, amelyekkel
dolgozatomban targyalt témakdort pontosan meglehet fogalmazni és a virtualis valosag két
aspektusat érzékelhetden killonvalasztjak. Ezek a virtudlis idé és virtudlis tér Kifejezések.
Eldbbi az 1ddsikok sszemosodasat, utdbbi a virtualis tér végtelenségét jelenti. Az elsd alapjan
egy ember tobb helyen is ott tudott lenni egy idében a virtudlis valésagoknak kdszonhetden
(példaul: VR szemiivegek) a virtudlis tér pedig az eddigi térkoncepcidinkat bdvitette. A késébbi
fejezetekben példakkal is aldtdmasztom, hogy ez a két fogalom milyen nagy hatassal volt a
szinhdzi formanyelvre. Egyeldre annyit vonnék le kovetkeztetésként, hogy az Ipar 4.0 és a
technoldgiai innovaciok, digitalizacidés folyamatok az ember ingerkiiszobének emelkedését
eredményezték. Interaktiv élményeink szdma altalanosan emelkedett, VR valdsdgokban
harcolhatunk démonainkkal, az ilyen tapasztalatoknak kdszonhetéen az immerzitas, tehat a
bevonodas alapszdva valik lassan, az ingerek pedig még tobb ingert sziilnek, s igy eszkalalodik
minden. ,, Az immerzivitas fogalma az angol szohaszndlatbol kbvetkezéen “alameriilést’ jelent.
A pszichologiaban vagy az oktatasmodszertanban gyakorta eldfordulo fogalom a

videojatekoknak koszénhetden jutott be a médiaelméletbe, és innen kolcsonzik mas teriiletek
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is.’(Bakk 2022, 44) A digitalizacioval, és a technikai innovaciokkal megjelent a
monumentalitidsra valo torekvés, mely a nézd szdmara alap elvarassd normalizalddott, a
blockbusterek és szinhdzak esetében is. Minden eldéadasnak egy kicsit tul kell szarnyalnia az
el6zot, minden alkotdsnak egy kicsivel érdekesebbnek, izgalmasabbnak, merészebbnek kell
lennie. Az emberi képességek hatdrainak allando tagitasaval, a mlvészet kifejezésmodjai is
folyamatosan tagulnak. Ezernyi kérdést vet fel a téma, amely azért kényes, mert a miivészet
egy olyan emberi tevékenység, amely az emberi humanum bizonyitékaként az emberi lelket
mutatja be. Nem csak agyi folyamatok dsszessége, hanem az emberi érzések kifejezése. Eppen
emiatt olyan kényelmetlen elképzelni azt lehetdséget, hogy egy gép is képes alkotni, irni,
festeni, jatszani, hologramként megjelenni a szinpadon, zenét szerezni, beszélni. A lelki
rezdiilés parhuzamba vonhato egy algoritmus képleteivel? Egy robotmiivész zenéje kifejezi

mind azt, ami egy zenész lelkébdl is megsziilethet?

A 21. szazad miivészetének konceptualis megfogalmazasat megvizsgalva az mondhato6 el, hogy
habar a miivészet fogalma allandd, a miivészeti formak korszakokon ativelve mindig is
alakulofélben voltak, 2010-es évektdl kezdve a technoldgiai innovaciok pedig egyszeriien
szétfeszitették az eddig elképzelt hatarokat. Egy egészen ujfajta konstrukciot, mas dsszetételii
felallasokat és miitkodéseket, eszkoztarat kell figyelembe venni. Uj miivészeti nyelv és forma

van kialakul6 félben a digitalizacié eszkozparkja miatt.

4. A mesterséges intelligencia hasznalata miivészeti teriileteken

Az Al rendszerek muvészi felhasznalasanak kiindulopontjat a 2015-6s évre tehetjiik, ugyanis
Hollandidban ekkor jelent meg az ) Rembrandt festmény, mégpedig egy Al munkéjanak
eredményeként. A Microsoft, az ING, a Delt Miiszaki Egyetem azért tartotta sorsforditonak ezt
a pillanatot, mert a mesterséges intelligencia valami egészen forradalmit mutatott, kreativ
miikodésrdl tanuskodott, olvashaté a HVG 2019-es cikkében. Azonban még ebben a pillanatban
is egy deep learning folyamat eredményeként sziiletett meg a kép, ami azt jelenti, hogy a
meglévé Rembrandt képek pixeleibdl, eldre gyartott algoritmusok €és parancsok szerint alkotta
Ujra a képet a gép. Az ember feleldssége tehat nagyon nagy. A mesterséges intelligencia altal
késziilt alkotasokat eldszor egy ugynevezett ,taplalassal kell kezdeni”, ami az adatok
importalasat jelenti a program altal hasznalt rendszerbe. Tehat az Al, megirt programja alapjan,
a belétaplalt elemekbdl tudja létrehozni a végterméket. Emiatt az ember feleldssége, hogy miket
taplal bele és milyen gondolkodas szerint utasitja a gépet miikodésre. ,, 4 tudosok eddig arra

osszpontositottak, hogy képesek legyenek kifejleszteni egy mesterséges intelligenciat. Mara mar
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az egyik fo kérdésse az valt, hogy sziikséges-e ezt tenniiik. Kimondhatjuk, hogy amennyiben az
Al-technologiak hatasai tobbségében inkabb negativak, mint pozitivak lennének, akkor moralis
felelossége lenne az ezen a teriileten dolgozoknak, hogy mas teriiletekre helyezzék
kutatasukat.,,(Négyesi 2020, 15) Az Eurdpai Bizottsag 2018-ban 1étrehozta a mesterséges
intelligenciaval foglalkoz6 magas szintl fliggetlen szakértdi csoportot, hogy feliigyelje az Al
rendszerek felhasznalasat ¢s miikodését. Ebben meghataroztdk a megbizhatd mesterséges
intelligencia megvalositasanak kovetelményeit és az emberi jogokat, valamint etikai jogokat,
amelyek a felel0sségteljes megvalositdshoz sziikségesek, tovabba az Al altal felvetett
lehetdségekre és kritikus aggéalyokra vonatkoz6 példakat is Osszegezték. Az etikai szabalyok,
amelyeket eldirt az Europai Bizottsag az Al rendszerekkel kapcsolatban, tobbek kdzott magaba
foglalja az emberi méltosag tiszteletben tartasat, az egyéni szabadsag, a demokricia, az
igazsagossag €és a jogallamisag tiszteletben tartasat. ,,Az Al-rendszereknek novelniiik kell az
egyén és a kozosseg jolétét. E rész tartalmazza az alapveté jogokbol eredo négy olyan etikai elv
felsorolasat, amely elveket tiszteletben kell tartani ahhoz, hogy az Al-rendszereket
megbizhatoan lehessen kidolgozni, elterjeszteni és hasznalni. Ezek az ugynevezett etikai
kovetelmények, amelyeket a mesterséges intelligencia alkalmazdinak mindig térekedniiik kell
betartani. Az alabbiakban hierarchia felallitasa nélkiil soroljuk fel az elveket abban a
sorrendben, amely tiikrozi azt, hogy az alapjukat képezé alapveto jogok milyen sorrendben
jelennek meg az EU Chartdban. ,,(Eurdpai Bizottsag 2018) Ezek az elvek: Az emberi autonomia

tiszteletben tartdsa, a kar megel6zése, a méltanyossag és a megmagyarazhatdsag.

Maga az emberi agy mennyiben mitkodik masként, mint a mesterséges intelligencia? Ennek a
kérdésnek azért van relevancidja a dolgozat szempontjabol, mert megvalaszoldsa szépen
arnyalja a miivészetben elfoglalt helyét az Al-nak. Ahogy elvileg Picasso mondta: A
kozépszerti miivész masol, a zsenialis pedig lop. Ennek az idézetnek az eredetére nem lehet
ratalalni, mert tobben, tobbféleképpen fejezték ki ugyanazt a mondanivalot, azonban mind
egyrdl beszeltek. A ,, Nincs uj a nap alatt”, ,, A torténelem ismétli onmagat” és még hasonlo
népi bolcseletek is mar kdzhelyesen, de ugyan azt mondjak ki. Mégpedig azt, hogy valami uj
csakis a mar meglévd dolgokbol épiilhet fel. Az emberi miivészek is kordbbi tudasaikbol
taplalkoznak, inspiraciokbol, ihletekbdl dolgoznak. Fogasokat tanulnak el miivészetiik tobbi
képviseloitdl. Ez a tanuldsi folyamat alapjaiban megegyezik az Al mikodésével, azonban ez

utobbi mesterségesen van generalva, s ez a tény egyeldre valtozatlannak tlinik.

A kovetkez0 alfejezetekben azt fogom vizsgalni, hogy hogyan véltozott az elsé mesterséges

Rembrandt festmény megjelenése utan a miivészek és a mesterséges intelligencia viszonya. Ezt
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két csoportba osztott példdkon keresztiil fogom szemléltetni. Elséként olyan
egyittmikodéseket mutatok be, amelyekben az Al-t, mint miivészetet segitd eszkozt
hasznaltak, majd bemutatok néhany kisérletet arra, amikor az Al-t kreativ partnerként probaltak

bevonni a munkaba.

Ennek a két felhasznalasi modnak a kiilonvalasztasa azért fontos, mert az Al miivészetét és
szinhazra vonatkozd hatasat is pontosabban lehet feltarni, hogyha megvizsgalom a trendeket,
valamint eszk6z ¢és partner viszonylatdban is latom hatasait. Amikor az Al muvészi
segédeszkdzként van jelen az alkotasban, akkor a digitalizacio altal kiszélesitett miivészeti
formakrol beszélhetiink €s arrdl, hogy a miivészeknek milyen 1j lehetdségeik vannak kifejezni
magukat. Viszont, hogyha az Al kreativ partnerként vesz részt egy alkot6folyamatban, akkor
mar a miivészet koncepcidjanak tagitdsaval probalkoznak az emberek. Mert ki is a miivész egy
Al éltal megirt szimfonia esetén? A programozo, vagy valamilyen modon mégiscsak kreativ
partnerként tekinthetiink az Al-ra? Reprodukal vagy sajat miivészeti értéke van annak, amit
készit? Van joga az Al-nak az emberi miivészek mellett elhelyezkedni? Vagy egy ) miivészeti

eszkozrél van sz6 és hamarosan megkell baratkoznunk a robotmiivészek segit6 jelenlétével?
4.1. A mesterséges intelligencia, mint miivészetet segité eszkoz

Al altal készitett képek esetében is lehet beszélni miivészetrdl, de ez inkdbb a miivészet Uy
modjara utal, mintsem arra, hogy az Al maga is miivész lenne. Az Al-alapt festmények vagy
digitalis miialkotasok azonban lehetnek kivételes vizualis €élmények, amelyek értékesek és
érdekesek lehetnek a milvészeti vilag szdmara. Gyorsabban és olcsobban elkészithetok, amely
kereskedelmi szempontbdl borithatja fel a miivészek foglalkoztatasat. Az Al-alapt
miualkotasok létrejotte soran a miivésznek vagy a tervezOnek dontenie kell a paraméterekrol €s
az algoritmusokrol, amelyek a gépi tanulasi rendszereknek segitenek 1étrehozni az adott miivet.

Ez magaban foglalhatja a szinek, a textarak, a formak és a kompozicié kivalasztasat is.

Egy nagyon érdekes kisérlet Wayne McGregor példaja, aki digitalis esOt generalt,
tancel6adasaihoz. Wayne McGregor tobszorosen dijazott brit koreografus, aki a Studio Wayne

McGregor alapitdja.
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Kép: George McGregor: Random Dance in the Rain Room performace
Forras: Barbican URL.: https://www.barbican.org.uk/read-watch-listen/wayne-mcgregor-random-dance-in-the-
rain-room

A Random Dance in the Rain Room cimii eléadasaban szereplé es6t hang és fényjatékok
Osszessége teremtette meg, annak érdekében, hogy az esd pszichologiai érzete megteremtddjon.
A miivészet voltaképp a természet utdnzasa. S ezt az utanzast a digitalis eszkdzokkel még
hatdsosabban lehet kivitelezni, legaldbbis erre példa szamomra Wayne McGregor eldadasa.
Random Dance in the Rain Room cimii performanceban val6jaban nem az igazi esé megléte
vagy nemléte a fontos. A lényeg az, amit az esé jelenet. Az az érzet, amit az esé kivalt a
nézdben, €s jelen esetben, a tancosokban. Ebben a példaban a digitalizacidé hasznalatdval nem
az érzékelésiink atverésérdl, sokkal inkabb a stimulalasar6él van sz6. Wayne McGregor
kisérletében a digitalisan megteremtett esd, amely Al termék, csupan az eldadas korete. A
fokusz a benne mozgd emberi testeken van. Az emberek miivészeti tevékenysége €s a fényjaték,

mint digitalis forma egyiitt fejtette ki végso hatasat.

Ahogy korabbi fejezetben leirtam, a digitalis technologia fejlédése a vizualis befogadasunk és
térérzékelésiink alapvetd valtozasaval jart egyiitt. Ennek szemléltetéséhez emelem be Nina Kov
munkéssagat, aki a digitalis tér hasznalataval kisérletezett. Ebben az alkotdfolyamatban is
érzddik, hogy a digitalizaciot ugy hasznaljadk a miivészek, mint a jelenkori eszkdzrendszer egy
természetes elemét. ,,Nina Kov Londonban és Budapesten alkoto koreografus/kutato
munkdinak kozéppontjiaban ember és gép kapcsolata, a test és a technologia taldlkozasa
all. (...) Hiroaki Umeda, japan vizuadlis miivész és koreografus, akinek tobb darabjat is
ismerheti a magyar kézonség (koztiik a magyar tancosokkal létrehozott Drives cimii munkdjat),

nagy mestere a fizikalis és virtualis tér kettosségével valo jatéknak. ,, (Sarlos 2021)
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Kép: Hiroaki Umeda: Oldodj fel a Pixelben cimii eléadasa
Forras: https://kortarsonline.hu/aktual/szinhaz-drives.html

A parizsi Obvious miivészeti kollektiva allt eldszor eld azzal az otlettel, hogy mesterséges
intelligencia, eldre megadott algoritmusok és portrékat tartalmazo adatsorok feltdltésével
készitsen el egy festményt.(Drahonovska 2020) Digitalis festészet alatt most mar arra kell
gondolnunk, hogy egyes programok, mint példdul a DreamUp (DeviantArt fejlesztése)
kiilonféle kulcsszavak alapjan megvaldsitjak a virtualis vasznon a festd, vagy szinte barki
elképzeléseit, aki letolti a programot. Azonban egyes Al-k nem csak végrehajtjak ezeket az
instrukciokat, hanem variaciokat, javaslatokat is adnak. Nagy hdborodast keltett, amikor egy
ilyen festmény a Théatre D'opéra Spatial - amelyet Jason Allen tervezett, de egy mesterséges
intelligencia készitett el - nyerte meg az elsé helyet a Colorado allami vasar képzémiivészeti
versenyét 2022-ben. (Horvath 2022) Valoban érdekes vizualis élményt nytjt a Theatre d’Opera
Spatial cimii alkotas, azonban értelmezéséhez és értékeléséhez is hozzajarulnak elkészitésének
koriilményei. A festd valoszinlileg nem fektetett bele til sok 1d6t, hiszen a program segitségével
hamarabb eldallithatd, mintha kézzel készitette volna. Elkészitéséhez a festd vizualis
koncepcigjat kellett az Al rendszerébe programoznia, amely ezutan létrehozta a képet. ,, 4
médiamiivészet a miivészet csucsa. A gépek segitségevel uj modon teremtiink, de a miivészek
egyuttal szeretnének részt venni ennek a vilagnak az alakitasaban. Olajfestékkel azonban ez
elég nehezen megy. Lehet, hogy szépen festesz, de nem tudsz lépést tartani a
szamitastechnikusokkal, a politikusokkal és a mérnokokkel a vilag alakitisaban, pedig a
teremtés a miivészet lényegisége — mondta aZKM igazgatoja és kuratora, Peter
Weibel. ”(Euronews 2019) A ZKM egy Karlsruhe Miivészeti és Médiakozpont, amely a digitalis

kor kihivasaira adott sajatos valaszt, hiszen leginkdbb a digitalis miivészet 21. szdzadbeli
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fontossagat hirdeti. Ha mar a miivészi szandékot is az Al fogja szolgaltatni a képhez, az egy

ujabb ugrddeszka lesz a technoldgia és miivészet kérdéskorében.

A kép cime: ,,Theatre d'Opera Spatial” Jason Allain képe, amit egy Al valdsitott meg.

Forras: Midjourney.

Az alabbiakban tovabbi harom példat sorolok fel, amikor az Al miivészeti projektben vett részt
segit6 eszkozként. A Google Arts & Culture projekt (olvashaté az Arts&Culture honlapjan)
keretében a Google fejlesztdi és a kanadai miivész, Ross Goodwin egy olyan installaciot hoztak
l1étre, amely az Al segitségével képes volt generalni rovid torténeteket. A projekt soran
Goodwin programot irt, amely a Google Street View-n taldlhato helyekrdl gyiijtétt adatokbol
generalta a torténeteket. Az Al az adatok elemzése és értelmezése utan létrehozta a torténeteket,
melyeket Goodwin szinészekkel rogzitett. Az "Artbreeder" nevii weboldal az Al-t hasznalja
ahhoz, hogy az emberek sajat képeikbdl uj, kiilonleges muiialkotdsokat hozzanak létre. Az Al
algoritmusok a felhasznalok altal feltoltott képeket elemzik €s egymassal kombinaljék, hogy 0j

¢s egyedi képeket hozzanak létre.

Az Al-alapu mitialkotasok 1) lehetdségeket nyijtanak a miivészek szdmara, mivel az Al-
algoritmusok képesek felfedezni €s megjeleniteni olyan mintakat és formakat, amelyek az

emberi észlelési képességeink hatarain til vannak, azonban hidnyzik beldliik az az id6, amely
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értékessé teheti Oket a felhasznalok szemében. A példakon keresztil az latszik, hogy a

miivészek kisérleteznek az 01j eszkdz adta lehetdségekkel, de a hatarok még nincsenek tisztazva.
4.2 A mesterséges intelligencia, mint kreativ entitas?

2022. novemberében jelent meg egy cikk, amelyben arr6l olvashatunk, hogy egy mesterséges
intelligencia sajat maga altal komponalt ariat adott el6 a Chasing Waterfalls cimii produkcidéban
2022. szeptember 3-an a drzezdai Semperoper évadnyit6 el6adasan. Ez az opera torténetében a
legels6 alkalom, hogy a mesterséges intelligenciat alkotd partnerként vontadk be a
munkafolyamatba. Nem eszk6z volt a produkcio 1étrehozasaban, hanem egytittmtikddoé fél, aki
egyedi tartalmaival hozzajarult a miivészeti cseréhez, a produkcid létrejottéhez. Sven Soren
Beyer, a darab rendezdje a mesterséges intelligenciaval vald egyiittmiikodésben sok kreativ
lehet6séget lat. (Papageno honlapja 2022) Azonban milyen kovetkezményekkel jarhat az,
hogyha a kulturalis tartalmakat effektive egy mesterséges tudat gyartja?

Az emberiség eljutott oddig a mesterséges intelligencia munkdjanak értékelésében, hogy mar
versenyrendszerek ismerik el egyenértékiiként az Al altal irt novellakat és az emberi irodalmi
alkotasokat. A Hoshi Shinichi irodalmi dijra, amelyet Japanban hirdetnek meg gépek altal irt
novellakkal is palyazhatnak az alkotok. (Gyorgyei 2023) A "Symphony for a Broken Orchestra"
2017 bol (Barone 2017) egy Philadelphia-i projekt, amelynek célja az volt, hogy 6sszegyiijtsék
és helyreallitsak az elhasznalt, de j6 mindségli hangszereket. Azonban ez nem sikertilt teljes
mértékben, igy az alkotok a helyreallithatatlan hangszereket egy adatbazisba vitték fel, majd
azokbol egy specialis Al alkalmazéas hangmintakat hozott 1étre. Az igy 1étrejott zenei anyagot a

zenekar felhasznalta egy eldéadas soran.

Az eddigi példak a képzdmiivészet, zeneszerzés €s festészet teriiletérdl szdrmaznak, de ezért
tartottam fontosnak kiilon megemliteni ezeknek a miivészeti teriileteknek a fejlodését, mert a

szinhazi vilag mind a harom miivészeti format integralja.

5. Mesterséges intelligencia és szinhaz

A szinhaz komplexebb és zartabb vilag, mint egy irdé dolgozdszobdja, abbol addédoan, hogy a
szinhdzi formanyelv tobb miivészeti formabol all 6ssze (latvany, hang, vizualités..stb). Egy
szinhazi el0adas rétegzettsége és a tagok kooperativ munkdja megneheziti annak elképzelését,
hogy az Al miként szivaroghat be falai kozé. Az Al részvétele a szinhazi projektekben még

viszonylag 1j tertilet, igy kevés konkrét példa all rendelkezésre. Azonban szakdolgozatomban
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bemutatom, hogy milyen 1épések torténtek mar a szinhdz ¢s a digitalizacio, valamint az Al

rendszerek egylittmiikddése soran.

Bevezetéként a Pragai Svanda Szinhaz probalkozasat emliteném meg, hiszen ez a szinhaz egy
robotmiivész bevonasaval kisérletezett nem is olyan régen. Eldszor tortént meg, hogy egy
szinhazi repertoarba bekeriilt egy Al altal irt szindarab. Ennek a munkafolyamatnak a soran
szinvonalas szindarabokkal toltotték fel az Al adatbazisat, amelybdl megtanulhatta az iréi
fogasokat, s elkészithette sajat mivét. Itt a korabban is emlitett példak alapjan az Al inkabb,
mint miivészeti segédeszkoz szerepelt, azonban egy teljesen 0j szindarabot hozott 1étre. Az igy
elkésziilt darab 6sbemutatdja 2021. januarjaban volt. A tarsulat egyik tagja Rudolf Rosa
nyilatkozott a kezdeményezéssel kapcsolatban: ,, 4 mesterséges intelligencia csak azt tanulja
meg, és csak azt utanozza, amit latott, amire a fejlesztok felkészitették. Nem olyan rugalmas,
mint az ember. Es végsé soron az ember viseli a teljes felelésséget”( Drahonovska 2020). Erre
a feleldsségre pedig mindig nagy hangsulyt kell fektetni, foként hogyha egy ilyen dinamikusan
fejlodo eszkoz haszndlatardl van szd, aminek a kovetkezményeit még nem ismerjiik, és amely

hatassal lehet az emberi kultira és muvészet valtozasara.

A kovetkez6 példa leginkabb zenérdl szol, mégis a szinhazi kategoéridba sorolom, hiszen egy
operaban tortént kisérletr6l van szd, rdadasul egy rendhagyd eléadomiivészeti példaként is
szolgal. Robert Laidlow 2022-ben probalkozott meg az Al segitségével, szimfonikus zenekarra
irodott darabjanak elkészitéséhez. A teljes darabot algoritmusok segitségével hozta létre, majd
2022. oktober 29-én bemutattak a manchesteri The Bridgewater Hallban. (Kun 2022) De
késbbb is lathattunk szinpadon Al-t fellépni. ,, Kory Mathewson, az edmontoni Alberta Egyetem
mesterségesintelligencia-kutatoja ugyanis szinészekkel egyiitt fellépo algoritmust fejlesztett.
Tobb szazezer film dialogusainak feliratain tanitotta be azzal a céllal, hogy javitson a Szinész
rémdlma (Actor’s Nightmare) cimii improvizalt eléaddas mindségén.” (Neumann Tarsasag

2018)

Az eddig felsorakoztatott kisérletezd egylittmiikodések, amelyek az elmult 5-10 évben
kezdddtek, kétségteleniil bizonyitjak, hogy az Al hatdséara atalakulnak a kiilonb6z6 miivészeti
formanyelvek, metodusok. Ennek a folyamatnak része a szinhazmiivészet is, azonban
kiilonboz6 teriileteire mas-mas hatassal voltak eddig a digitalizacios trendek. A szinhaz
technikai parkjara, latvanyvilagara, a szinhdzi formanyelvre és a szinhazi kozvetitésre is eltérd

befolyéssal volt az Ipar 4.0, ezért kiilon vizsgalom meg ezeket a teriileteket.
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5.1. Technolégiai hatasok a szinhazi eloadasok latvanyvilagara

A szinhéazon beliili technolédgiai innovaciok hatassal vannak a szinhdz materialis apparatusara,
a diszletek Iétrejottének ¢€s kialakitasdnak modszereire, tagabban nézve, a szinhaz
latvanyvildgara. Az Al altal generalt animaciok, modellek és virtudlis vilagok lehetévé teszik,
hogy a szinpadon olyan dolgok jelenjenek meg, amelyek kordbban elképzelhetetlenek voltak.
»A vizualis kultura elemeinek mindennapjainkba valo emelddése a digitalizacioval valt

radikadlissa (Arnheim 2004)

Az Al segitségével a tervezok ¢s a latvanytervezok megtervezhetik és szimuladlhatjak a
kiilonb6z6 latvanyelemeket, miel6tt azokat a valosagban 1étrehoznak. Ez lehetvé teszi, hogy
pontosabban tervezhessék meg az eldadasokat, csokkentve ezzel a koltségeket és az 1dot,
amelyet az eldadasok elokészitése és gyartasa igénybe vesz. Az Al segitségével a szinhazi
eldadasok latvanyvilagdban megjelennek az interaktiv és adaptiv elemek is, amelyek lehetové
teszik, hogy az eléadasok interaktivabba és személyre szabottabba véljanak a nézdk szdmara.
Példaul az Al alapt jelmezek lehetévé teszik, hogy azok valtozzanak és reagaljanak a szinész
mozdulataira és gesztusaira. LED-falak ¢és projektorok segitségével az eldadasok
latvanyvilaganak digitalis fejlesztéseivel lehetdség nyilik olyan hatterek és latvanyelemek
megjelenitésére, amelyek kordbban elképzelhetetlenek voltak. Az (ij LED-falak és projektorok
lehetdvé teszik példaul, hogy az eléadasok kozben dinamikusan valtozzanak a diszletek és a
hatterek. A latvanyvilag digitalizacigja esetén gondolhatunk virtudlis diszletekre (pl: Wayne
McGregor virtudlis esdje), 3D nyomtatdk altal 1étrehozott diszletre, vagy mas fénymiivészet,
digitalis fény alkalmazasara (Nina Kov kisérletezése a virtualis térrel). A latvanytervezés
megkonnyitésére és felgyorsitdsara fejlesztenek programokat, amelyek hasonléak az Al

segitségével alkoto festészeti példakra (DreamArt program).

Képzeljiink el egy fekete termet, néhany fekete emelvénnyel, melyeken vetitett fényjatékok
kéapraztathatjak el a néz6t. A digitalis latvanyvilag, a vetitett helyszinek kitagithatjak a szinhazi
eléadasok térhasznalatat (virtualis tér, végtelen lehetdség) hamarabb elropithetnek barmilyen
helyszinre egy gombnyomassal. Ezzel miifaji sz€lesitésnek is helyet teremthetnek, hiszen egy
sci-fi vagy horror hangulati kornyezetet, de akar egy western kiszaradt pusztai is konnyebben
megvalosithatoak a szinpadon. Tovabb gondolva a digitalis tér és diszletben rejld lehetdségeket
redlisan elképzelhetd helyszinné valhatna a Mars felszine, a vilagiir csillagrendszere, vagy

barmilyen absztrakt forma megjelenitése.
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5.2. Technolégiai hatasok a szinhazi eloadasok kozvetitésére

A digitalizaci6 masképpen is hatassal volt a szinhdzmivészetre, amely az eldadasok
kozvetitését érintette. Az Online szinhaz kisérletével 2020-ban, foként a COVID-19
vilagjarvany okozta elszigeteltség miatt, megprobaltak atemelni a szinhazi tapasztalatot az
online térbe. Azonban legtobbszér nem igazitottak hozza a tartalmat a kdzvetitésre szolgald
virtualis térhez. Az online térnek, a filmes dimenzidonak és a szinhazi dimenzidnak is eltéro
mitkodése van. Az Orkény Istvan szinhaznak tobb kisérlete volt arra, hogy hogyan lehet
¢lvezhetdéen atadni a szinpadi darabokat a laptop eldtt iiloknek. Tobb kamerdval, tobb
szemszOgbdl probaltak felvenni a szindarabot, hogy a vizualis latvany egyfajta élménnyel
szolgaljon a néz6nek. En is kivaltottam online bérletemet az Orkény Istvan Szinhaz darabjaira,
azonban barmennyire probalkoztak, véleményem szerint nem sikeriilt céljukat elérniiik, ami a
szindarab lelkének kameran keresztiili kdzvetitése lett volna. A szindarabok digitalizacijanak
mar egy adaptaltabb valtozata a VR szinhaz.(Venegyfesztival honlapja 2022) Ezzel a
probalkozassal megjelenik a virtudlis id6 és tér relevancidja. Jifi Skacel otlete alapjan a VR
technika segitségével probaltak a szinhaz jelenidejliségét €és az egy térben osztozas élményét
atadni a nézOnek Csehorszagban a COVID-19 tetdzésének idején. (Olvashaté az Euronews
honlapjan 2022) A Brejlando nevii applikdcios program segitségével regisztralhattak
eldadasokra a néz0k, majd egy VR szemiiveg segitségével ugy nézhették meg 6ket, mintha csak

¢loben vennének részt a szinhazi el6adason.

Az Online szinhdz ¢és a VR szinhaz a fizikalis jelenlétet probalja potolni a technologiai
fejlodések altal megjelent eszkozokkel, a virtualis valdsagok bevonasaval. A szinhazi
eléadasok tartalmdra, formanyelvére valdjaban nem voltak hatassal ezek a probalkozésok,
csupan a befogadasra adtak alternativ megoldasokat. A virtualis valosag technologidja lehetdvé
teszi, hogy a nézék a szinpadon zajlo események kozepébe keriiljenek akkor is, hogyha

otthonrol figyelik azokat.
5.3. Technolégiai hatasok a szinhazi formanyelvre

Az elmult évtizedben szdmos technoldgiai Ujitds és fejlesztés befolydsolta a szinhaz

crer

a jarvany idészakaban is lehetdek voltak-, az eldadasok tervezdi €s rendezdi készithetnek
virtualis térképeket €s 3D-s modelleket, amelyek segitségével a nézok egy interaktivabb élmény

részesei lehetnek. Az eldaddsokon megjelend interaktiv elemek szintén a technologia
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fejlodésének koszonhetok. A nézok példaul okos telefonjukon keresztiil is részt vehetnek az

eléadason, vagy kivetitok segitségével bevonhatok a torténetbe.

Az Al és robotika technologiai elonyeit kilehet hasznalni a szinhazi el6adasok latvanyvilaganak
tervezésében, kivitelezésében, és formavildganak kinézetében. Az Al példaul segithet a
vilagitastechnikdban, a hangrendszerek finomhangolasaban, és az automatizalasban. A robotika
pedig lehetévé teszi a mozgo diszletek megjelenitését, a hologramok megjelenését. Ezek az
ujitasok osszességében Kiszélesitik a lehetéségeket, de az, hogy erre a néz6k mennyire lesznek
fogékonyak egy masik kérdés. Azonban a jovében a technoldgiai fejlesztések tovabbra is

hatéassal lesznek a szinhdz formanyelvére €s latvanyvildgara is.

A Hologram szinhaz jelensége az utobbi néhany évben {itétte fel a fejét, leginkabb Keleten. A
hologram szinhaz teljességgel atirja a szinhazi el6adasokrol kialakult képet a technologiai
ujitasok segitségével. (Travelo honlapja 2015) Japan szigetén Jokohamaban nyilt az els6, magat
hologram szinhdznak nevez6 épiilet, amelyben a husvér szinészek helyett, hologramok
jatszottadk el a szerepeket. (Szinhdz.hu honlapja 2015)Az eléaddsokban résztvevd szinészek
elézetesen késziilt felvételei jelennek meg a szinpadon, amelyeket 3D animacioval
kombinalnak, igy olyan hatast érnek el, mintha a valosagban allnanak a szinpadon. Valahol a
film és a szinhaz kozott helyezkedik el ez a fajta kozlési mod. A szinészek hologramjai élethii
mozgasokat végeznek, interakcioba lépnek a virtudlis kdrnyezettel, és akar egymassal is. A
Sotetsu Yokohama nevii cég a szinhazi eldadasok mellett tobb virtudlis, hologram élménnyel
varja az oda latogatokat. Hologram koncerteket €s egyéb rendezvényeket is szerveznek a
nyolcszaz négyzetméteres alapteriileten. Ez a kezdeményezés mar javaban atirja a
szinhdzmiivészet fogalmi kereteit. Itt utdnzatok, masolatok, élettelen kivetitések helyettesitik
az emberi szinészeket. Az eldadasokat specialis technologidk segitségével hozzak Iétre,
beleértve a 3D animaciot, a mozgasérzékeld szenzorokat, a hangfeldolgozé rendszereket és a

latvanyos fénytechnikét.

Még ezernyi példat lehetne sorolni arra vonatkozdlag, hogy az Al technoldgia hogyan vonodik
be a miivészetbe és hogyan alakitja at a szinhazmiivészetet is, gondolok még a narraciok,
hangos konyvek szerepldjeként hallhatdo Al-ra, a MOCAP Iétrehozasara stb, de mar most
néhany évvel a megjelenése utan is olyan sokrétli ez a felhasznalasi modja, hogy felsorolni is

nehéz mindet a teljesség igényével.
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Kép: Hologram el6adas Jokohamaban
Forras: https://www.wikiwand.com/hu/X Japan

6. Osszegzés

Arisztotelész tobb mint 2000 évvel ezeldtti allitasa még nem gondolkodhatott a robotmiivészek
megjelenésérél, azonban az emberi természetet mar nagyon jol értette. , A miialkotas
alkotasvagybol és az érzelmek kifejezésének vdagyabol fakad.”(Durrant 1994) Inditottam
dolgozatomat ezzel az idézettel, s ez a gondolat id6tallonak bizonyult. Az érzelmek kifejezése,
és az alkotdi szandék jelenleg még mindig az ember sajatja, amely a robotmiivészek
megjelenése és az altaluk keletkezhetd identitdsharcban sem alakul masként. A technolodgiai
forradalom azonban atirja korabbi gondolatainkat a miialkotasokrél, a miivészek 1étezésérol,
szaktudasardl és miikodésérol. Kultirafogyasztasi szokasainkat ki kell tagitani ahhoz, hogy
igazodni tudjon a technologiai forradalmak innovativ vilagahoz. Bar az Al nagy eldrelépést
jelenthet a miivészetek terén, jelenlegi allapotaban nem helyettesitheti teljesen a miivészeket
vagy a szinészeket. Az Al jelenleg leginkdbb a miivészek munk4jat timogathatja, inspiralhatja
vagy kiegészitheti. Az Al képes tanulni az emberi mintakbdl, és képes generalni olyan miivészi
kimeneteket, mint festmények vagy zenei kompozicidk, amelyek hasonléak az emberi
alkotasokhoz. Azonban az Al jelenleg nem képes az emberi kreativitdst, az érzelmi
tapasztalatokat, az intuitiv dontéseket €s az emberi érzékelést helyettesiteni, amelyek nélkiil a
miivészet 1ényege elveszne. Ami a szinészeket illeti, az Al-alapt szerepldk fejlesztése jelenleg
is folyamatban van, de a technologia jelenlegi allapota szerint az Al szereplok képességei még
nem €rik el a valodi szinészek szinvonalat. Az Al még mindig nehézségekbe litkozik az emberi
érzelmek és a szubjektiv élmények megértésében és kifejezésében, amelyek az emberi

szinészek legfobb erdsségei.
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Az Al azonban szamos médon lehet hatassal a szinhaz vilagara az elkovetkez6 években. Az
egyik ilyen teriilet az eléadasok tervezése és el6készitése. Az Al alkalmazasaival lehetdség
nyilik a diszletek és jelmezek tervezésére, az eldadastervek optimalizalasara. Az Al
alkalmazasok tovabbi kreativ lehetdséget jelenthetnek az eldadasok soran is. Példaul lehetdség
nyilik az el6adasok interaktivabba tételére azaltal, hogy az Al-algoritmusokat hasznaljak az

eléadasok készitésében ¢€s iranyitdsaban.

A mesterséges intelligencianak kétféle miikodése van. Napjainkban alapszinten az artificial
narrow intelligence jellemz6 a gépi rendszerekre, amely az utanzasbol, taplalasbol sziiletik
meg. Az artificial general intelligence, az emberi tudassal egyezik meg, de erre egyenlére még
nem lattunk példat a gépek esetében. Az Al potencialis hatranyai milivészeti felhasznalés esetén
a hidnyos emberi tapasztalat, hiszen nagyrészt adatbazisokbdl tanul, éppen ezért nem értheti
meg az emberi érzelmek mitkddését, személyes tapasztalatokat. Ez okozza, hogy az Al altal
létrehozott alkotdsok nem tartalmaznak érzéseket, amelyek egy emberi alkoté munkéban
megjelennek. Az Al kreativitasa adatbazisanak fejlesztése €s bdvitésének fliggvénye, azonban
egyelére még nem tart ott a technologia, hogy 6nélléo kezdeményezéseket tegyen az Al. Ez a
rendszer tovabba szerzdi jogi és tulajdonjogi problémékat vet fel, és etikai aggalyokat a

manipulativ tartalmak hasznalataval kapcsolatban.

Fontos azonban, hogy a miivészek és a szinhazak is nyitottak legyenek az 0j technologidkra, és
képesek legyenek alkalmazkodni a valtozo kornyezethez. Hiszen az elkdvetkezendd idékben
tovabbi fejlesztések €s innovacids attorések varhatok az Al rendszerek miikodésében, a
vilagunkat alakitoé technologiai eszkdzokben, amelyek immar a miivészetek teriiletére is

hatassal vannak.

A mesterséges intelligencia miivészetének elfogadasa vagy értékelése a kozeg felellosége €s
joga. Mint a szubjektiv miivész vilagban altalaban, a befogadas teszi vagy nem teszi eladhatova,
értékessé a miialkotasokat. Igy az embereken, és a fejlesztéseken milik, hogy mikor léphet fel
a mesterséges intelligencia a szinpadra, mikor tekintiink ra Ggy, mint kreativ partner, és mikor
ugy, mint 6nallo mivész. ,,Ez az értelmezo folyamat sokrétii, nagyon sok minden sziikséges
hozza. A miialkotasok feltételeznek egy alkotot, egy szerzot, az alkotds folyamatat, de éppen
ennyire sziikség van a befogadora is, akire hat a miialkotas. Tulajdonképpen a befogado teszi

teljessé a miivet, O , fejezi be” a befogadds aktusaban (tehdt szerz6 — mi -

befogado osszekapcesolodik.,,(NKP 10. magyar lecke) Mint minden korszakban, jeleniinkben is

crer
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értékmérbket tarsit az Al és/vagy digitalis eszk6zok hasznalataval késziilt miivészeti

szandékkal 1étrejott alkotasokhoz.
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