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Dolgozatommal ismertetést adtam az utopia és a disztopia miifaja kiilonbségeir6l. Alaposan
megismerve a szakirodalomban olvashaté nézépontokat allast is foglaltam a témakor
kérdéseiben. Talén sikeril bebizonyitanom azt is, hogy bizonyos alkotasi formulék kiegészitik
egymast a fentiekben emlitett téma koral.

Megvizsgaltam a miifaj koriil kialakult, irok, irodalmarok, és a kdzgazdasagi szakemberek
kozti filozofiai vita néhany aspektusat.

Ismertetem a Goodreads vizsgalata alapjan, hogy a miifaj XX—XXI. szazadi fellendiilése
nem véletlen egybeesés eredménye lehet, hiszen az ir6knak ihlet szempontjabdl gazdag
korszak &ll rendelkezésere. Ide kapcsoldédoan kutatasom soran arra jottem ra, hogy a filmipar
€s a szamitogép, ezaltal a videojaték a mai napig is segiti a miifaj terjedését. Ugyanakkor
vizsgalom az ir6i inspiracio miértjeit, valamint a miifaj gyermek- és ifjusagi irodalomra vald
rahatasat, kiilfoldi szerz6k és magyarorszagi viszonylatban egyarant. Tovabba témam volt az
ifjusag tekintélytagadasa, ahogy azt is megmutattam, hogy az antiautoriter gyermekirodalmi
hullam térnyerése szerepet jatszott a Gombos Péter altal az ,.antiutopiak Gogoljaként”
emlegetett Lois Lowry The Giver cimii regényének sikerében.

Kutatasom soran bizonysagot adtam az antiutopiak motivumrendszerének fellelhetéségérol
Az emlékek 6rében. Kulcskérdés volt szamomra, hogy Phillip Noyce filmesadaptéacidja milyen
valtoztatasi formulakkal él a regényhez képest, és azok milyen alkotasi megoldasokban
manifesztalodnak.

Torekedtem arra is, hogy megmutassam magam és masok kritikai véleményét és érzéseit, a
film értékei és gyengeségeit, példaul a szinészi jaték vagy éppen a rendezés kapcsan.



