Isamu Noguchi tereprendezési miivészete és alkalmazasa jatszotéri kornyezetben
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Tartalmi kivonat

A szakdolgozat Isamu Noguchi japan—amerikai szobraszmiivész jatszotéri munkéssagat
mutatja be, kiilonos tekintettel annak filozofiai hatterére, formanyelvi sajatossagaira és kortars
tajépitészeti vonatkozasaira. A kutatds inditéka Noguchi humanista és kisérletezd
szellemiségének megismerése, valamint annak feltarasa, hogy a szobraszati térformalas miként
valhatott a k6zosségi terek, ezen beliil a jatszoterek emberkdzponti megujitasanak eszkozeévé.
A dolgozat célja, hogy elemezze Noguchi ¢életutjat, téralkotdi filozofidjat és jatszotérterveit,
tovabba megvizsgalja, hogyan érvényesiilnek ezek az elvek a kortars nemzetkozi és hazai
Jatszotértervezésben.

A kutatds modszertana nemzetkozi szakirodalmak, archiv fotok és interjuk feldolgozasan,
valamint terepi megfigyeléseken alapul. A vizsgalat hét Noguchi altal tervezett és nyolc kortars
jatszoteret elemez, formaleltar, sajat szempontrendszer, viselkedéstérképek és SWOT-analizis
segitségével. Az Osszehasonlitdsok soran a jatszoterek formai, térhasznalati és kozosségi
jellemzdit értékeltem.

Eredményeim szerint Noguchi jatszoterei nem kotddnek egyetlen stilushoz: minden alkotasa 1y
térkisérlet, amely a szobraszat és a t4jépitészet hatdran mozog. Terepplasztikai tudatosan
komponalt, szimbolikus formék, amelyek a mozgést, a felfedezést és az interakciot dsztonzik.
Miivei a funkciot meghaladd, filozoéfiai €s miivészeti értelmezéssel bird ,,jatszhatd szobrok™.
Jatszoterein a modern és organikus formék egyiittesen jelennek meg, a gyerekek szdmara
szabad ¢és kreativ jatéktérként. A kortars kiilfoldi és hazai példak formai letisztultsagukban és
hasonlitanak Noguchi szemléletéhez, kozvetlen hatdsa azonban csupan néhany projektben

azonosithatd. A mai jatszoterek elsdsorban tajépitészeti jellegiiek, formaikat a helyi geologia és



taj inspirdlja, mig Noguchi alkotdsai autoném miivészi térforméak, amelyekben a természet
szimbolikusan jelenik meg.

A terepi megfigyelések és elemzések alapjan megéllapithato, hogy a tereprendezett jatszoterek
tobb szinten fejtenek ki hatdst: funkcionalisan a szabad mozgés és a kreativ jaték lehetoségét
biztositjak, tarsadalmi szinten a kozdsségi egyiittmiikddést erdsitik, edukacios szinten a
természeti ¢és miivészeti szemlélet fejlesztését segitik, varostervezési szinten pedig
hozzajarulnak a mentalis jolléthez. A vizsgéalatok megerdsitették, hogy a jatszoterek fejlodése
szoros kapcsolatban all a 20. szazadi tarsadalmi és mlivészeti valtozasokkal, valamint a varosi
¢let ujfajta, emberkdzponta igényeivel.

Osszegzésként megallapithatd, hogy Isamu Noguchi munkassaga 1ttord jelentSségli a
tajépitészet és a jatszoétértervezés torténetében. Szobraszati szemléleti térformaldsa ma is
érvényes valaszt ad a varosi €let mentdlis, tarsadalmi és kornyezeti kihivéasaira. A dolgozat
rdmutat arra, hogy a miivészet, a természet és az ember kapcsolatit kdzéppontba allito,
humanista ¢és kisérletez0 megkozelités inspiraciot nyudjthat a jové emberkdzponta,

kozosségépitd és esztétikai értéket kozvetitd jatszotereinek tervezéséhez.



