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I. Bevezeto fejezetek

Bevezetés
Szakdolgozatomban egy olyan alkoté munkdassagat szeretném bemutatni, aki szdmomra a

kisérletezésre vald hajlamdval és szakadatlan humanista ambicioival példat mutat mind a
tajépitészeti koncepciodalkotasban, mind a tervezdi hozzaallasaban, noha 6 mégsem tajépitész.
Kerttorténeti tanulméanyaim soran kiilondsen felkeltette az érdeklédésemet, akarcsak a modern
idészak tobbi alkotdja is; mint Thomas Church, Lawrence Halprin vagy Garrett Eckbo.
Mindannyiuk munkdjanak szemlélete, térformaldsa jellegzetes. Ebben a szakdolgozatban
Isamu Noguchi szobrészati palyajaval és tervezéi megkozelitésével foglalkozom. A japan-
amerikai szdrmazasu szobraszmiivész szenvedélyes modon tette a szobrdszatot elérhetdvé a
mindennapi ember szdmara. Az 1920-as évektdl egészen a *88-as halalaig aktivan alkotott. Az
Amerikai Egyesiilt Allamokban hires és kedvelt miivész volt, akit elészeretettel kértek fel
kozterek, jatszoterek, intézménykertek tervezésére. Az & origdja a szobraszati térformalas:
»Minden szobraszat. Barmilyen anyagot, barmilyen Gtletet, ami a térbe
sziiletett mindenféle gatlas nélkiil szobraszatnak tekintek.” !
Termékeny, sokszinli alkotd volt, aki tobb médiumban is kiprobalta
magat- szobrok, kozterek, jatszoterek, kertek nevesithetok szamara, de
mély  tuddsvagyanak  kOszOnhetden — figyelemreméltd — és

elgondolkodtatd esszéista is volt. Szabadtérépitészeti alkotdsai

valojaban a mozgas altal megtapasztalhatd nagy 1éptekii szobrok. A
1. Isamu Noguchi: koncepciok mogotti szandék a jatszoterek baratsagossa tétele, a
Lunar landscape 1944 ,
gazdag jatékélmény megteremtése. Eletmiivét athatja modern és a
zen buddhista filoz6fiardl szerzett tudasa és tapasztalata, amelynek egy kozponti téméja az
iiresség, a megformalhatatlan, a leirhatatlan. > Ez a fogalom a téralkotdsban negativ térként,
atjarhat6 térként képzdodik le, amely jelen esetben a jaték, az emberi kapcsolatok és az
elmélkedés szinhelye. Véleményem szerint ez parhuzamba allithat6 az éltala vallott humanista
szemlélettel, ami alapjadn olyan jatszoétereket tervezett, amelyeken a gyerekek szabadon, a

fantaziajukat batran hasznalva jatszhattak. Elete végéig kutatott, hogy feltarja és megértse a

miivészet, az ember és a természet kdzotti viszonyokat. * Ezen életmii megalkotasa kdzben

' Noguchi, I. (2004): A Sculptor’s world, Gottingen, Steidl, p.26

2D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p.38
sUo., p. 85



szdmos konyv, publikacio jelent meg rola, a szobraszati €s tajépitészeti munkairdl; foglalkoztak
vele kuratorok, tajépitészek. Munkassaga feldolgozott, 6néletrajzi irasaibol pedig kozelebbrol
megismerhetjiilk egy-egy munka menetét, a miivész inspiracidjat és hozzaallasat, nehézségeit
¢s oromeit. A szakdolgozatban ismertetem Noguchi életitjat, valamint jatszotér terveit, €s
tovabbi jelentds tereprendezett jatszotereket mutatok be kiilfoldon és Magyarorszagon is.
Megvizsgalom, mennyire hatott Noguchi tértervezése a tajépitészetre, mennyire €letszertick ma
is az 0 megoldasai, amelyek elsésorban a varosok baratsdgosabba tételére és a miivészet
elérhetdbbé tételére iranyultak. Noguchi utopista vildga 6sszhangban all a kortars varostervezés
céljaival, hiszen sajat koraban is olyan tereket hozott 1étre, amelyek az emberkdzpontisagot és
a mentalis jollétet helyezik el6térbe. Tapasztalataink alapjan tudjuk, hogy az urbanizacié sok
olyan mellékhatéssal jar egyiitt, ami még ma is az ¢letmindség csokkenésével jar (levego, viz,
talajmindség romlasa, tulzott stressz, elszigetelddés stb.), azonban a mai vérostervezések soran
szerintem elmondhato, hogy az életmindség javitasa, mentalis jollét €s a stresszcsokkentés elsd
helyen szerepel. Ehhez nagyban hozzajarulnak az urbanizmus jelen orientalt megoldésai, a
varosi zoldfeliiletek, kozparkok és a szakdolgozat témaja, a fejlodo jatszoterek, amelyek teret
nyujtanak a szabadidd kellemes és szabalyozatlan eltoltésére. Noguchi jatszoterei tehat a
funkcion til ma is érvényes valaszokat kinalnak a varosi élet mentdlis €s tarsadalmi kihivéasaira.
Ezekben a terekben a gyerekek kiprobalhatjdk magukat, mar kiskorukban ontudatlanul
talalkozhatnak a modern miivészettel. Emellett nem csak a legfiatalabbak, hanem a tinédzserek
és a felndttek talalkozasi szintere is. Ezek a jatszoterek a funkcion tul kulturalis, tarsadalmi és
miivészeti felhivasok egy kiegyensulyozottabb tarsadalomért, melyek 1étezésiikkel megtorik a

varos szigoru rendjét és értékkel toltik meg a varosi életet.

Célkitiizések

Szakdolgozatom célja, hogy atfogdé moddon ismertessem é€s elemezzem Isamu Noguchi
jatszotéri tereprendezési munkdssagat, kiilonds tekintettel a filozofiai hatterére, formai
jellegzetességeire téri élményre €s a mai alkalmazhatosagara. A kutatas az aldbbi gondolatok

mellett rendezodik, célom:
1. Feltarni az életrajzi és filozofiai hatteret

Elsédleges célom feltarni Isamu Noguchi ¢életrajzat, kiemelve azokat a jelentds eseményeket,
amelyek befolyadsoltdk humanista utopista filozofiajat és tervezéi magatartasat. Célom, hogy
megallapitsam a legjelentdsebb filozofiai elveit, majd ezek és a formai megvalositas kdzott

parhuzamot vonjak le.



2. Elemezni a formait és téralkotasi koncepcidjat

Masodik célkitlizésem a jatszoterek formanyelvi és téralkotasi elemzése. Részletesen
vizsgalok hét jatszotér koncepciot, melynek része egy formaleltar elkészitése, ami altal
szeretnék megallapitani Noguchira jellemzd karakterjegyeket, valamint Noguchi tervein

beliil formanyelvi kategoridkat felallitani, melyhez egyéni szempontrendszert dolgoztam ki.
3. Osszehasonlitani a Kortars jatszéterek terepformaival

Szeretnék altaldnosan 0sszehasonlitani egy eszkdz alapl, hagyomanyos magyar jatszoteret
Noguchi egyik jatszoterével, hogy bemutassam a konceptudlis elvek kozotti 1ényeges
kiilonbségeket. Majd a Noguchi jatszoterekhez felallitott formaleltar és szempontrendszer
alapjan nyolc kortars jatszoteret hasonlitok dssze: négy kiilfoldi és négy magyar helyszint
Noguchi jatszotereivel. Célom megfogalmazni az egyértelmii Noguchi hatasokat, az
ezen feliil egy magyarorszagi jatszotéren megfigyelésen alapuld hasznélatelemzést végzek,

hogy feltarjam a tereprendezett jatszoterek miikodését.

4. Megfogalmazni a maig érvényes aktualitasokat

Negyedik célkitlizésem annak vizsgalata, hogy Noguchi filozofiai és térformalasi elvei milyen

modon adaptalhatok a mai magyarorszagi jatszotértervezési gyakorlatba. Azt vizsgalom, hogy

a jatszoterek elemei koziil melyek felelnek meg legjobban a mai igényeknek, melyek

1smétlodnek.

Végiil célom, hogy a kutatds soran megismert filozo6fia és formanyelv alapjan dsszegzés képpen

elkészitsek egy elméleti sablont a tervezéshez, amelyek eldsegithetik a tajépitészeti szemlélet

frissitését és inspirdciot nyujtanak az emberkdzpontl jatszoterek tervezéséhez.

A szakdolgozatban vizsgailt jatszoterek, jatszotér koncepciok

Noguchi jatszoterei Kortars jatszoterek (kiilfoldi) | Kortars jatszoterek (hazai)
1 | Play Mountain (1932) Burghauseni jatszotér (2004) Polos jatszotér (2017)

Contoured Playground
21(1941) Potgieterstraat (2010) Gellért hegyi csuszdapark (2017)
3 | UN Playground (1952) Stadtpark(2016) Taban jatszotér (2020)

Riverside Park jatszotere
(1960-65)

Play landscape, Beringen
(2016)

Hajogyari sziget jatszotere (2025)

Kodomo No Kuni (1965-66)

Moere Numa park (1988)

N | DA

US Pavilon Expo '70 (1968)

(Tokaj Bodrog parti jatszotér )

2. Vizsgalt jatszoterek tablazata, sajat szerkesztés




Modszertan

A szakdolgozat elkészitéséhez foként nemzetkdzi, amerikai irodalmi tanulmanyokat, forrasokat
hasznéaltam fel, mert magyarul még nincsenek hivatalos forditasok Isamu WNoguchi
munkassagarol. A szakirodalmi anyagokat atolvastam, forditottam, dnalloan feldolgoztam és
kiemeltem, majd Osszekapcsoltam a dolgozat szempontjabdl lényeges informdaciokat. Az
¢letrajzi attekintések mellett, Noguchival sok interju késziilt még életében, melyek kozvetlen
forrasok az egyéni filozofidja megismeréséhez. A jatszotér elemzéseimhez terepi megfigyelés

alatt szerzett tapasztalatokat hasznaltam fel.

Noguchi jatszotér terveit archiv fotokon keresztiil elemeztem, melyek a new yorki Noguchi
Museum honlapjardl elérhetéek. Ezek alapjan tdblazatos formaban formaleltarat készitettem,
amelyben egyben Ossze is hasonlitottam Noguchi hét jatszoterét. A formaleltar alapjan
megallapitottam az identitdsképzd visszatérd formanyelv(ek)et, melyeket sajat készitésii
rajzaimmal is szemléltettem. A fényképek alapjan- szintén tdblazatos formdban felallitottam
egy sajat szempontrendszert, amelyben azt vizsgaltam, hogy a gondolati szinten

megfogalmazott szandékai mennyire hatékonyan képzddnek le a fizikai térben.

Koncepcionalis és térhasznalati szempontbol Osszehasonlitottam egy magyar eszkdzalapu
jatszoteret és Noguchi egyik tervét, melyhez viselkedéstérképet készitettem, amin sajat
készitésli piktogramokkal jeldltem a lehetséges haszndlatot, viselkedést. A két abrat
Osszehasonlitottam, majd szovegesen elemeztem, illetve SWOT analizis formajaban

Osszefoglaltam a két jatszotér legmeghatarozobb tényezdit.

A kortars jatszotereket a Noguchi jatszoterei alapjan felallitott értékelési rendszerben vetettem
0ssze, majd Osszehasonlitottam Noguchi jatszotereivel is. Kivalasztottam egy kortars
Magyarorszagi jatszoteret, amelyen helyszini megfigyelés alapjan elvégeztem egy

hasznalatelemzést, ezt a szakdolgozatban egy viselkedés térkép formajaban szemléltettem.

Végil megfogalmaztam az eredményeimet, kiemeltem a Noguchi- féle jatszoterekbol
levonhato tanulsagokat és kiegészitettem azokkal a megoldasokkal, amire a kortérs jatszoterek
ezen feliil valami tobbel szolgaltak. Ebben a fejezetben szintetizaltam a vizsgalt jatszoterek
sikeres elemeit €és készitettem egy posztert, ami elméleti segitséget nyujt a tereprendezett

jatszoterek tervezéséhez.
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3. A szakdolgozat logikai felépitése, sajat szerkesztés



Szakirodalmi attekintés

A szakdolgozat elkészitéséhez kifejezetten Noguchi életére, munkassdgara koncentralo
forrasokbol tajékozddtam. Isamu Noguchi *Essays and Conversations’ és a *Sculpture’s world’
cimll munkaja a filoz6fidja megismerésében segitett, a *The Sculpture of Spaces’ konyvbdl
szemléletes archiv fényképeket hasznaltam fel. Legjelentésebb forrasom Diana T. Witcher
"Utopian Landscapes’ cimi munkéja volt, ami Noguchi tajépitészeti munkassagat
tanulmanyozza és feltarja a téralkotas filozofiai szintjét is. Ezek mellett a miivészettorténeti
fogalmak tisztdzdsahoz hasznéaltam E. H. Gombirch a Miivészet térténete cimii konyvét, illetve
zen filozofiardl szoldo miiveket. A jatszoterek torténetéhez Dr. Joe Frost An evolution of
Playgrounds’ munkajat, valamint Harry Shier: Adventure Playground. An introduction cimi
kalandjatszoterekrol sz6106 tOmOor Osszefoglalojat hasznaltam fel.
Az alabbi diagramot egy Noguchi miiveit rendszerezd katalogus adataibol készitettem. Ezek

csak az ismert miivek, a szerkesztok ennél tobbet becsiilnek.*

Noguchi megszamlalt alkotasai

1% § 2%
1%
4%

3%
m Kozparkok :11db, ebbdl 8 db jatszotér

m Kertek :17 db
Hasznalati targyak:34 db
Epiiletek, szinapdi diszlet:9 db
irasok :25 db
89% Szobrok :749 db

4. Isamu Noguchi megszamlalt miivei, sajat szerkesztés

4 Grove N, Botnick, D: The sculpture of Isamu Noguchi, 1924-1979, 1980, New York
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Fogalomtar

archetipikus: gordg eredetii sz6°, jelentése 6si, eredeti. Ezek a képek, motivumok, élmények a
kollektiv tudattalan részét képezik.® A szakdolgozatban az archetipikust azokban az esetekben

hasznalom, amikor a formak azonos és 6sztonds viselkedést hivnak el6 a gyerekekbdl.

avantgiard: a modern masodik szakaszaban, a 20. szdzadban kialakult [ Q-

mivészeti iranyzat, mely az 1, minden hagyomdanytol tudatosan eltérd alkotast
tlizte ki céljaul. Nem a latvany valamilyen visszaadésa a cél, hanem a dolgok
mogott rejlé gondolati tartalom, melyhez a miivészet hagyomanyos eszkdztara
nem megfeleld. Eszkozeik a hagyoméanybontds, a miivészi formanyelv

megUjitdsa és a tarsadalom formalasa.’

eszkozalapu jatszotér: azokra a jatszoterekre értem, melyekben a terep nem

képezi részét a jatéknak, annak kozéppontjdban a hagyomanyos

5. Isamu Noguchi:
Kouros, 1945

eléregyartott jatszotéri eszkozok (hinta, csiszda, maszoka stb.) allnak és a
koncepcid nem tartalmaz tovabbi filozo6fiai tartalmat. Ebbe a halmazba nem
tartoznak bele az jito jellegli, komplex eszkozokkel felszerelt jatszoterek, mint példaul a

Viarosligeti Nagyjatszotér.

kalandjatszotér: Lady Allen of Hurtwood atnevezése az ocska jatszotereknek, a koncepciod

ezen a néven honosodott meg Anglidban.?

modern: miivészettorténeti fogalom, mely azokra az 1870-es évektdl kibontakozd miivészeti
iranyzatokra utal, melyek szandékosan eltértek az akadémiai, hagyomanyos miivészeti

technikdktol, szemlélettdl. Stilisztikai jellemzdi a disztelenség, letisztult, egyszerti formak.’

ocska jatszotér: 1940-ban egy dan épitész, C. T. Sorensen nevéhez kothetd fogalom, melynek

lényege, hogy a gyerekek maguk épitik a jatszotereiket, ezzel teret adva a kreativitasuknak.'”

5 Rado, A. (1942): Idegen szavak szotara, Budapest, Lamper R. p.26

%int15

7int13

8 int07

? int16

19 Druker, E. (2019): Play Sculptures and Picturebooks. Barnboken — Journal of Children’s Literature Research,
42(1), Paper 433,10 p
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tereprendezett jatszotér: Altalam bevezetett fogalom, azokra a jatszoterekre értem, melyek
jatékélményét a hagyomanyos eszkozok mellett vagy helyett miivészi terepplasztikdk

szolgaljak, ezzel természetes ¢és komplex mozgést biztositanak.

zen: A buddhizmus egyik irdnyzata, mely Indiabol ered és Kinan, Vietndmon és Korean
keresztiil jutott el Japanba, célja a megvildgosodott allapot elérése. A zen szd jelentése
szemlél8dés, meditacio. ' A szakdolgozatban az elemzés egy pontjat képzi, Noguchi

filozofiajat athatotta a zenrdl szerzett tudésa.'?
Jatszoterek rovid torténete!s
Az elsé jatszoterek

,»A jaték idésebb a kulturanal... és az allatok nem vartak az emberekre, hogy megtanitsdk dket
jatszani” - irja Johan Huizinga a Homo Ludens (J4tékos ember) cim{i kdnyvében.!* A klasszikus
értelemben vett elsd jatszotér 1837-ben épiilt egy iskola keretében. Maga a jatszotér
koncepcidja Németorszagbol szarmazik, Frederick Froebel német pedagogus nevéhez kithetd,
akit inspiraltak a kor filozéfusai, Rousseau, Pestalozzi és Luther filozo6fiai irdsai. Szerinte a
. jatszoterek rendeltetése a gyermekek teljes fizikai,
érzelmi, kognitiv ¢és szocidlis fejlédésének
tdmogatdsa. Németorszagban a  jatszoterek
létesitését a katonai és a nacionalista torekvések
inditvanyoztak, hogy a tarsadalmat egészséges ¢€s

erds, katonanak képezhetd férfiak, egészséges

anyak ¢és gyerekek alkossdk. Mindekdzben az
6. amerikai modell jatszotér az 1900-as évek  [USA-ban és Anglidban a gyerekeknek a
elején . . .
jatszoterek biztonsagos helyet nytjtottak, messze a
veszélyes kornyékektdl. 1891-re rengeteg valtozatos jatszotér épiilt, melyek jellemz6 elemeit
jol ismerjiik: kerités, hinta, méaszokak, libikdka, futdpalya, cstiszda és a homokozd, ahol a
gyerekek medreket, hegyeket, alagutakat épithettek. Az els6 modern jatszoteret 1894-re
dataljak. Az 1929-es gazdasagi vilagvalsagig a jatszoterek egyenletesen fejlodtek, de a forrasok

hidnya és a két vilaghaborti miatt késébb azok elhagyatotta valtak.

T, T. An (1975) Zen philosophy, Zen practice, Emeryville, Dharma Pub, p. 2

2D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York p. 39

8 Frost, J. L. (2012): Evolution of American Playgrounds. Scholarpedia, 7(6), Paper 30423, 7 p
14 Johan Huizinga (1950): Homo Ludens, New York p.1
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Jatszoterek tjraértelmezése

1936-ban egy dan épitész Sorensen alkotta meg a junk playground fogalmat. A két vilaghabort

-

kozott a gyerekek a lerombolt varosok épitési e, -
terliletein, szemétdombjain, roncstelepein és a ‘
vad természetben jatszottak kifejezett felnott
feliigyelet nélkiil. Sorensen koncepcidjanak
lényege, hogy a gyerekek maguknak épitsenek
jatszoteret, ezaltal hasznaljak a
képzelderejiiket, motivalja Oket a jatékra, és ne

a tervezd képzelete vezérelje a gyerekeket.

7. kalandjatszotér Koppenhagaban 2012-ben

A kreativ jatszoterek idejében, amikor Noguchi

is alkotott a modern miivészet 0jitod szemlélete vette at az iranyitast a tervezésben. Megjelentek
az alacsonyabb, tervezett- igy kevésbé balesetveszélyes- beton jatszdelemek, jatszo- maszo
szobrok. A jatszoterek torténeti, mese vagy futurisztikus tematikaban épiiltek. Nem csak
Noguchi gondolkodott formabontdéan, Egon Moller-Nielsen dan ¢épitész organikus

jatszdszobrokat tervezett, Jean Dubbufet francia festomiivész pedig tereprendezett jatszoteret.

A késd 90-es években rengeteg forrast adtak arra, hogy megértsék a tapasztalatszerzés €s a jaték
jelentdségét az emberi fejlodésben. Ezek a tanulmanyok és a korabbi jatszoterekbol levont
tanulsagok segitettek kialakitani azt a nézetet, hogy az egész jatszotéri kornyezetre figyelmet
forditsanak: természeti elemekre, novényekre, allatokra, hegyekre, patakokra, mozdithatd
anyagokra, épitdanyagokra, tartoszerkezetekre,
természetes arnyékra, buvohelyre, utvonalakra, és a
{ feln6tt életet utanzd kisebb eszkozokre. Ezeket a
jatszotereket a  megjelolt  forrdsban  integralt
y jatszotereknek nevezik, ami indokolt, hiszen tobb

korosztalynak épiiltek, tobb korszak jatszotereinek

jellemzo6it hordozzdk. Ez volt a megoldas arra a

8. Egon Moller- Nielsen: Tufsen 1949,
maszoszobor

problémara, hogy a gyerekeknek nincs szabadsaga a
kalandozédsra, a képzelderd esszencidgja pedig a

gyerekekrdl a felndttekre szallt.
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Dr. Joe Frost, a téma kutatdja az alabbiakban fogalmazott a jatszoterekrdl: ,,a jo jatszod
kornyezetnek vardzslatos mindségei vannak, amelyek feliilmuljadk az >>itt és mostot<<, az
egyhangusagot és a jellemzdt. Flow- mindsége van, amely a gyerekeket més térbe és idébe
vezeti. Ahitattal és csodaval athatottak, ritkak és figyelmet forditanak a képzelSerd
fontossagara. A rossz jatszd kornyezetek koparok, allandoak, felndttek altal kontrollalt,
rugalmatlanok és hidnyzik bel6liik a varazslat. Csak kevés alom szovodik és kevés 0szton
fejezodik ki a jatékban.” Szamomra ez kifejezi a jatszoterek lényegét és egyben Noguchi

szemléletét is.

9. Jatszoterek 0sszehasonlitd kortablazata, sajat szerkesztés

13



I1. Isamu Noguchi életutja és téralakitasa

Isamu Noguchit éro korai hatasok

Isamu Noguchi 1904. november 7-én sziiletett Los
Angelesben. Edesanyja Léonie Gilmour ir6 és tanar, édesapja
Yonejird Noguchi, elismert kolté volt. Fiatal gyerekkorat

Japanban toltotte, majd kozépiskolajat és foiskolajat mar

|
5 3
: ‘g
§
;;

Amerikaban végezte el. Egy Katharine Kuh interjiban Noguchi

e

az egyik legmeghatdrozébb benyomasaként emliti a Japanban

eltoltott gyerekkorat, az ottani kozvetlen kapcsolatot a

10. Tsamu Nogﬁclﬁ portréja az természet apré pillanataival, ami nagyban eltér az amerikai

’50-es évekbdl természetszemlélettdl, mely a végtelen panoramat értékeli. A
legerdsebb hatdsnak mégis édesanyjat tekinti, aki szerette volna, hogy fia miivész legyen. A
tovabbiakban dnéletrajzaban ir egy fontos momentumrol: ,,Megismertem egy olyan jatszoteret,
ami rossz eléérzettel toltott el”!. Ez az egyszer(i mondat késébbi munkainak alapvetd 8sztdnzé

ereje lesz.

Kozépiskolai tanulmanyai alatt megismerkedett Blake,
Emerson, Poe és Baudelaire irodalmi alkotasaival, akik a
modern miivészeti mozgalom jelentds alakjai voltak.
Miivészeti torekvése eldszor kudarcba fulladt, de édesanyja

meggyOzésére  folytatta  tanulmdnyait és  1926-ban

meglatogatta az ikonikus roman szdrmazasu szobrasz,
Constantin Brancusi kiallitdsdit a manhattani Bummer 11. Constantin Brancusi: A
Galéridban, ami mély hatast gyakorolt ra. Ugyanebben az vardzslond 1916-24

évben jelentkezett a John Simon Guggenheim Kozosségbe, ahol elfogadtdk a csatlakozési
szandékat. Noguchi elutazott Périzsba és hat honapot toltott Brancusinal, ahol reggelente
szoboralapokat vagott és szobrokat csiszolt, délutanonként pedig rajzot gyakorolt a Grande
Chaumiére Akadémian.!'® Noguchi egy interjujaban arrol beszél, hogy sok hasonlésagot talalt
Brancusi és dnmaga, illetve a japan kultira kozott. Hasonld modon kedvelték a természetes

anyagokat és mind a lényegiség megfogalmazésara torekedtek, akarcsak a koltok. ,.ez az,

amiben érdekelt vagyok- a koltoi forditas™ - fogalmazta meg Noguchi. A beszélgetés tovabbi

5 D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York p.1.
6 Uo. pl6
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részében a milvész a kovetkezOt idézi Brancusitol:
,»Soha ne ugy alkoss egy tanulmanyt, hogy azt késébb
majd eldobod. Soha ne gondold, hogy eldrébb leszel
annal, mint ami vagy- mert annyira vagy jo, amennyire
csak tudsz ebben a pillanatban. Amit készitész, az mar

maga az alkotds.” !7 Azt gondolom, hogy Brancusi

hozzaallasa kozelit a zen

12. Noguchi Parizsban 1927-ben

mivészeti  megkozelitéséhez,
ezért Noguchi konnyen tudott kapcsolodni hozza. A miivész életrajzat
attekintve ugy latom, hogy nyitott volt kortarsai nézdpontjaira és a

példaértéki tudasukat igyekezett beépiteni a miivészetébe.

Ebben az idében még kisléptékli szobraibdl €s portréibol tartotta fenn
magat ¢és munkdjanak koszonhetden fontos kapcsolatokat is kotott.

Mindezek ellenére Noguchi elégedetlen volt akkori helyzetével. Az elit

13. Isamu Noguchi: kiszolgalasanal sokkal tobbre hivatottnak érezte magat. Witcherék errdl

Gémbaly, 1928 igy fogalmaztak: ,,Noguchi végteleniil elégedetlen volt az elit szamara
készitett dekorativ miivekkel, a munkéat korlatozonak talélta és helytelenitette a hiasagra vald
tamaszkodast, és az egyénre vald dsszpontositast.”'® Azt gondolom, hogy fiatalkoraig szerzett
tapasztalatai lathatéan ellentmondasosak, hiszen a gyermek Noguchi a japan életszemlélet
szivta magéba, ami ellentétes az eurdpai €s amerikai miivészeti elit felsObbrendiinek nevezett

vilaglatasaval. A szemléletének kiforrasdhoz elengedhetetlen volt, hogy kiszakadjon a nyugati

elitbdl és szélesithesse latokorét.

Utazasok és énkeresés

A miivész 1930-ra elég pénzt gylijtott ahhoz, hogy megkezdje utazasait. Berlinen és Moszkvan
at Kinaba ment, onnan fél évvel késObb utazott Japanba, amirdl igy irt: ,,Egy arokéasé birtokara
koltoztem €s ravettem magamat arra, hogy terrakotta targyakat készitsek és hogy felfedezzem

a kertek ¢és a japan vidék szépségét. Azota gy gondolok magényos dnmagam bebdrtonzésére

7 Noguchi, L. (1994): Essays and conversations, New York: H.N. Abrams in association with the Isamu Noguchi
Foundation p. 131.

8D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p. 6
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¢s a fold szoros oOlelésére, mint a személyiségeken ¢€s javakon tuli Osanyaggal valo
azonossagkeresésre.” '° Ez a gondolat jol példdzza Noguchi transzcendens megkdzelitését.
Munkdéssaganak jellemzd motivuma a miivészet és az ember kozotti hatarok felfedezése, vagy
éppen annak feloldasa. Ugy gondolom, hogy a késébbiekben targyalt Noguchi jatszotereknek
kulcsfontossagu sajatossaga, hogy a gyerekek szdmara is lehetové teszik az ,,0sanyaggal valo
azonossag” élményének megélését. 1932-ben Noguchi visszatért New Yorkba, majd 1933-ban
¢desanyja is, aki azonban nem sokkal késobb meghalt. Ezen iddszak személyes veszteségei €s

a tarsadalmi helyzet hatasai megviselték Noguchit, de ez egyben 1j szintre is emelte miivészetét.

A kovetkez0 nagyszabasu utazasara 1949-ben indult, aminek az volt a célja, hogy ujra
felfedezze a szobraszat valodi jelentését, igy meglatogatta Anglia Oskori leldhelyeit, koztiik a
Stonehenge-t és az Aylesbury- 6sbarlangokat, majd Parizsba ment, aztan a bretagne-i 0sember
barlangokhoz és a titokzatos dolmenekhez. Ezutan Olaszorszagba latogatott, hogy megismerje
a kerteket és a varosi tereket, majd Barcelondba, hogy Gaudi munkassagat tanulmanyozza. Ezek
utan Gorogorszag felé vette az iranyt, majd a Niluson keresztiil utazott Egyiptomba, Luxorba,
hogy tanulményozza a piramisokat. Kés6bb hat honapot t6ltétt Indidban, majd meglatogatta a
kambodzsai Angkorvatot ¢s Bali szigetét. ,,Ez a vilagkorili ut fokozta Noguchinak a mar
mélyrehatd globalis perspektivajat ¢és gazdagitotta a jovObeli tajépitészeti terveinek

920

mondanivalgjat”=", ezzel elokészitette késdbbi munkait.

A kovetkezd gondolatok egy Noguchival késziilt interjiijabol szdrmaznak, amelyben a miivész
arrol beszél, milyen szempontok alapjan vizsgélta a meglatogatott helyszineket: ,, Kitaldaltam
egy akciotervet, hogy rajojjek, mirdl szol alapvetéen a szobraszat, hogy megldassam az
emberekkel és a hellyel valé kapcsolatat és a multbeli hasznositasdat. Ugy éreztem, hogy a
szobraszat a tobbi miivészeti dghoz hasonloan a zart csoportosuldsok rabjava valt. Kell lennie
valami nagyobb, magasztosabb és lényegiebben szobraszati célja a szobraszatnak... Mindig a
szobrdszat esszencidjat keresem. A kutatasomat befolydsolta néhany itéleti kritérium. Az egyik,
hogy hogyan illeszkedik a természetbe, milyen kapcsolatban all az emberekkel. Ez nem egy
esztétikai kritérium, ez inkabb egy gyakorlati. Az ember és szobor kapcsolatanak lehetiségei
az, ami igazan fontos, egyrészrol a szobraszat azert létezik, hogy értelmet adjon a térnek. Amig
egy szoborrol beszéliink, bizonyos értelemben lathatatlannak kell lennie, ugy, hogy nem is

veszel rola tudomast, csak a tudatalattid. Nem veszed észre, de ott van, mint egy hang, ami

*Uo.
2 Uo. p. 33.
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olyan magas, hogy mar nem is hallod; de attol még tudataban vagy, hatassal van rad és ez az,

2 21

ami nagyon érdekel, a jelentés vagy a kép, amelyet a szobor onmagan tul draszt.

Ertelmezésem szerint Noguchi alkotdsa soran
mindig a felszin alatti, mély ¢és iddtlen
torvényszerliségeket kereste, amit integralt
szobraszatdba ¢és t4jépitészeti munkassagaba.
Mivei nem csak funkcionalis, hanem

elgondolkodtatd, szellemi élménnyel megtoltott

terek melyek felélesztik a szobraszat valaha volt 14. Isamu Noguchi Kertmiizeum

ritudlis és magikus jelentségét is.

Visszatérés és tarsadalmi felelosségvallalas

A két utazas kozott 17 év telt el. Edesanyja elvesztésének fajdalma és az akkori gazdasagi
vilagvalsag, a ,,Nagy Depresszi6” nem keriilte el Noguchit, 6 is depresszioval kiizdott. A
korszak a komor hangulat ellenére nem volt terméketlen. Valaszul a tarsadalmi
egyenldtlenségekre, a vilaghaboru és a gazdasagi helyzet hatasaira belefogott szabadtértervezoi
munkaiba. ,, Terveit lehetdségként fogta fel egy demokratikus utopisztikus szobraszati tér
létrehozasara, mely egy kreativ valasz volt a tdrsadalmi egyenlStlenségekre és a korlatozo
miivészeti kozegre, amelyet New Yorkban tapasztalt. A legkordbbi és legkreativabb
tajépitészeti munkai fogalmi (konceptualis) modellekkel kezdddtek taji és jatszotéri kozegben.
Az éltalanositott négyszogletes dombormiivek ebbe a sorozataba tartozott a Monument to the
Plow és a Play Mountain. Ezek az el6zetes modellek epikus geometriai formakat hatdroztak

meg, amelyeket foldvarnak, jatszotereknek vagy kozosségi tereknek szantak.”?

15. Isamu Noguchi: Monument 16-17. Isamu Noguchi: Play Mountain 1933
to the plow 1933

2 int01
2D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York p. 7
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Noguchi filozofiaja

Noguchi filozo6fidjanak megértéséhez sziikséges volt megismernem az 6t ért korai hatdsokat, a
kora tarsadalmi helyzetét és az ezekre adott valaszait. Filozofidjanak alakuldséban tobb
hangsulyos allomast azonositottam, amelyeket az alabbi kulcsfogalmakkal foglaltam Ossze:
kett0s szarmazas- megkérddjelezes, hatartalansag, kontraszt, modern miivészek ¢és a korszak

szellemisége, utazasok- 6si tudasok, azonossagkeresés, liberalizmus, szabadsag, utopizmus.

Noguchi kettds szarmazasa miatt mindkét kultaraban kiviilallonak érezte magat. Ugy
gondolom, hogy ebbdl gyokerezik az alkotd nyitott szemléletii, elnyomo6 korlatokat nem tiird
személyisége, aki tudatosan teremt hidat térben ¢és id6ben, megteremtve a kapcsolatot kelet és
nyugat, a mult, jelen €s jovO kozott. Ezt a szemléletét kiilondsen jol érzékelteti az alabbi 1972-
es vallomasa, melyet kiilonosen fontosnak tartottam kiemelni, mert jol szemlélteti Noguchi
térrdl és idorol alkotott szemléletét, mely egy szabad, oldott filozofiarol tesz tanibizonysagot:
»INéha azt érzem, hogy része vagyok a manak, néha meg azt,
hogy a torténelmi, vagy a torténelem elotti idészakhoz
tartozom. Nincs olyan dolog, hogy ido;, hogyha egy
idoszakhoz  tartozol, akkor a lehetéségeid nagyon

korlatozottak. Csak meghatarozott dolgokat csindlhatsz,

amelyek ténylegesen ahhoz az idoszakhoz tartoznak. De ha

ki akarsz szabadulni ebbdl az idd okozta kényszerbdl, akkor 18. Isamu Noguchi: Riverside
) . ) ) park jatszdtere 1961-62

az egész vilaghoz- és ez nem csak a legiparosodottabb

vildgot jelenti- akkor az egész vilaghoz tartozol”? Azt gondolom, hogy Noguchi gondolatai

minden ember szdmara képesek megnyitni a kotottségek nélkiili gondolkodas és alkotas

lehetdségét €s ez a szemlélet hozzajarult ahhoz, hogy jatszoterei formabontoak és id6tlenek

legyenek.

Noguchi helyzete a nyugati tarsadalom elit miivészeti kzegében a miivésznek fesziiltségeket
okozott, mert elutasitotta a miivészet kizarolagossagat és birtoklasat, €s vissza szerette volna

helyezni annak eredendd helyére, Ezt az elgondolasat igy fogalmazta meg:

., Az én vagyam, hogy figyelmen kiviil hagyjam az embert, mint kiilonleges tisztelet targyat. Kell,
hogy legyenek a szépségnek elgondolatlan magassdagai, amelyekre a szobrdszat felemelkedhet

a szemlélet megforditasaval. Egy korlatlan tér az absztrakt szobraszati kifejezésre, melyben

28 int06
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viragok, fak, folyok és hegyek, valamint madarak, vadallatok és emberek kapnik meg mélto
helyiiket... Ugy hitte, hogy a sikeres miivészeti alkotdshoz az ihletnek kozvetleniil a természetbdl
kell szdrmaznia. Igy talan a leglenyligoz6bb miivei az interaktiv kertek, komplex természeti terek

szobortargyakkal benépesitve. **

Véleményem szerint Noguchi miivészetszemlélete az alkotas legmélyebb értelmét tarja fel. A
lehetdségét annak, hogy a miivészet altal kozelebb keriiljiink onmagunkhoz ¢és a 1étezés
lényegéhez. Ebben felfogasban a miivészet nem a kivalasztottak kivaltsdga, hanem minden
ember alapvetd joga. Ahogyan azt egy interjuban is mondja: ,, Azt gondolom, hogy a miivészet
tulsagosan a véleményvezerek, kereskedok, kritikusok kezében van, akinek valami elsébbsegi
joga van az alkotashoz; azonban szeretem azt gondolni, hogy a miivészet talan valami olyasmi,
amit mindenkinek lehet6ségében dll élvezni és elérhetd is szamdra.”? Noguchi az embert
nemesnek, az alkotdkedvet pedig az emberi 1ét 6rok természetének tekintette. Hitte, hogy az
embernek a miivészettel egyiitt kell élnie, mert ezéltal teljesedhet ki és kapcsolddhat mélyen a

kornyezetével.

Noguchi gondolkodasat erdteljesen befolyasoltak a 20. szdzad tarsadalmi valtozésai: élete alatt
lezajlott két vilaghaboru, egy gazdasagi vilagvalsdg és egy nemzeteket érintd, elhuz6do
depresszios idoszak, mely 6t sem keriilte el. Ezek a torténések €s anyagi nehézségei politikai
nézeteit a bal liberalis irdnyba sodortak, €s ,, nem elégedett meg azzal, hogy megfigyeloként

iiljon a probléman, hanem miivészetének dtalakitdsdval mitvészien valaszolt a problémara.

Késdbbiekben is inspiraltdk a Japanban szerzett tapasztalatai. Az a felfogés, amely modern
szemléletét tiikrozte Amerikaban, valdjaban a japan kultira 6si tradicidja volt. Witcherék
szerint ,, Noguchi kerttervei a modernista idealizmus szemiivegén keresztiil kommunikaltak a
hagyomanyos keleti spirituadlis fogalmakkal. Egy zen szimbolum az Enso, a kor, gyakran
megismétlédik Noguchi szobrdszati alkotasaiban. ...Egy forma, mely az egész univerzumot és
annak részleteit szimbolizalja. Egyiitt, a hagyomanyos zen miivészeteket >>a miivészet nélkiili
miivészetnek<<nevezik, és a természet megértésére és az igazsag kozlésere haszndljak. Mig

Noguchi szkeptikus volt, a tudasa a zen buddhizmusrol mélyen befolydsolta a munkdjat. Az

2 Uo. p. 37.
% int01
% D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p. 29
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tiresseg fogalma, mely egy vitatott gondolat a zen buddhizmusban ismétlodo téma volt Noguchi

szobrdszataban.”

Gondolatai a téralakitasrol

Noguchi eltavolodasa az elit kiszolgalasatol egy magasabb rendii cél érdekében tortént. A
muivész meggy0zodése volt, hogy a harmonikusan megformalt terek jo hatdssal vannak az

emberek ¢letmindségére. Az alabbi fejezetrészben a térrdl alkotott gondolatait ismertetem.

A nyugati és keleti gondolkodas szabadtérépitészeti alkotasaiban kiegészitik egymast. Noguchi
az embert a miivészetben valo aktiv részvételre kivanta 6sztonozni. Witcherék megfogalmazéasa
szerint: ,, Noguchi a tervezést olyan eszkoznek tekintette, amely a miivészetet és a funkciot
valoban demokratikus modon egyesiti. Ezek a szabadterek hozzdférheto és mélyen befolyasolo
médiumként szolgaltak. A tervezett terek nagy hatassal lehetnek az egyénekre, kézosségekre és
a tarsadalom egészére... Noguchi olyan tereket hozott létre, amelyek képesek befogadni egy
olyan kozosséget, amely iinnepli a miivészetet, a szabadsdagot és az egyéniséget. Azt akarta,
hogy az emberek a mindennapi életiikben is megtapasztaljak a szobrdszatot és a kozterek
tokéletes forumkent viseltettek ebben a helyzetben. Miivészetének szandéka volt, hogy

kozvetleniil kommunikaljon az emberekkel és ennek érdekében szandékosan bovitette
Giat 128

Noguchi gondolatai a gyakorlatban jol kifejezddnek a jatszotereken: Tevékenysége
szabadtértervezéseiben 6ltott format. Noguchi hitte a kovetkezot: ,, a jatszotéren ahelyett, hogy
megmondanank a gyerekeknek, mit csindljon (itt hintdzz, ott mdssz), az valojaban a végtelen
felfedezés, a lehetoségek és a korlatlan képzelderd szinhelyévé valik. A modern miivész ezt a
szépséget a modern vilag szépségének tartotta. A jaték fogalmat a szabadsag metaforajaként
értelmezte és a megfigyelé szabad akaratanak biztositasara torekedett. A jatszoterek
lehetdségkeént szolgaltak a demokratikus és utopisztikus tervek megsziiletéséhez.... Noguchi
jatszoterei hasonlitanak a tajépitészetben ismert >>kalandjatszotér<<koncepciojahoz,
melynek lényege, hogy a gyerekek jatékat hagyja egyedien kibontakozni, tavol tartjia magat
attol, hogy a hagyomdanyos jatszoeszkozok altal (pl.: hinta, csuszda, homokozo) meghatarozott

>>gszabvanymozgdst<<végeztesse a gyerekekkel.” *°

27Uo. P. 39.
2 D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p. 17
2 D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p. 19
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A masodik vilaghabori rombol6 hatasa miatt ezekre a terekre tdrsadalom formal6 feladat is
harult. A kertjei, terei, jatszterei egyben a rekredcio, az egylittmiikddés és a szabadsag
megélésének szinhelyévé valtak. Noguchi a miivészetet nem diszitésre vagy gyonyorkodtetésre

hasznalta, hanem a tarsadalmi aktivizmus egy formajaként mivelte.

Witcherék értelmezésében: ,, Noguchi kertjei olyan funkciondlis terek voltak, amelyek
meghivtdk a nézot, hogy konceptudlisan foglalkozzanak a végso kérdésekkel, idovel, térrel és
emberi léttel. Ez az dtfogé cél Noguchi munkdssagdanak jellegzetes aspektusa.”?’ Ezeket a
gondolatokat latva elmondhat6, hogy Noguchi folyamatosan kutatta a mély jelentéseket, az
igazi tudast és nem elégedett meg a felszines tartalommal. Alkotoi életét elszant
kiildetéstudatban ¢lte, amellyel a végletekig szolgalta a kornyezetét. Witcherék az elsé olyan

szobraszként emlitik, aki nagy 1éptékben ,,faragta” a szabadtereket.
Osszegezve Noguchi térrdl alkotott koncepcidjat, az alabbi gondolatokat emeltem ki:

1. atérben a funkci6 és a miivészet demokratikusan egyesiil
a tér szobraszati megfogalmazasa

mivészet, mint tarsadalmi aktivizmus

a végtelen, szabad mozgés és fantazia lehetdsége

a szobraszat indirekt megélése

1d6tlenség, korokon ativeld 0si lizenetek

intuitiv alkotas

e A o B

tartozkodas a véglegesitéstdl, befejezettségtol

Az olvasottak alapjan azt gondolom, hogy szemlélete joI miikodott a tarsadalmi
egyenldtlenségek és a korabeli problémak lekiizdésére is. Terveivel hozzajarult a kozhangulat
emeléséhez, a szabadsdg mindennapi megéléséhez ¢és a jelentdségteljes pillanatok

értékeléséhez. Miivészetével a tarsadalom lelki gydgyuldsat és a kulturalis fejlédését szolgalta.

30D. T. Witcher (2013): Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes, New York, p. 37-38.
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II1. Noguchi jatszoterei és a kortars jatszoterek osszehasonlitasa

Mindenekel6tt az elsé célom az volt, hogy Isamu Noguchi jatszotereit formailag, stilisztikailag,
¢s térileg Osszehasonlitsam ¢és megallapitsak ismétlodé gesztusokat, amelyek Noguchi
sajatossagainak tekinthetdk. A kutatds soran Noguchi hét jatszotér tervét vizsgéaltam, melyeket
a fejezetben a késdbbiekben ismertetek. A vizsgalathoz készitettem egy gylijteményt a jatszotéri
terepformakrol, melyekhez hozzarendeltem a funkciot és a lehetséges asszociaciokat, majd azt
vizsgaltam, hogy ezek az elemek el6fordulnak-e a jatszotereken. Ezekbdl az adatokbol
kirajzolodott, hogy melyek a leggyakrabban és a legritkabban hasznalt elemek, ezaltal meg
tudtam hatarozni, hogy mely elemek szamithatéak Noguchi névjegyének. Emellett egy masik
tablazatban Gsszegytijtdttem olyan gyakorlati allitasokat, amelyek a megvalositds mindségérdl
adnak informaciot és altaluk feltérképezhetd Noguchi filozofidjanak térformalasi és hasznalati
megjelenése. A kutatas folytatasaként felallitottam két értékelési rendszert, amiben elsésorban
Noguchi jatszotereit hasonlitom Ossze térszervezési és formai szempontbol, majd azt
vizsgalom, hogy az éltala megfogalmazott tervezési elvei érvényesiilnek-e az adott terveken. A
tovabbiakban a négy nemzetk6zi és négy magyar jatszotéren azonos értékelést végeztem,
mellyel szandékomban allt megismerni azok karakterét és Isamu Noguchi esetleges kdzvetlen

inspiraciojat.
Noguchi formanyelvének elemzése

A vizsgalat sordn Osszegylijtott és csoportositott terepformék, jatszéelemek egyszerre tobb
funkcidt hordoznak és asszociativan megfeleltethetdk az archetipikus természeti elemeknek. A
terepplasztika legmeghatarozobb tulajdonsaga, hogy az éles, sziklaszerli, vagy lagy lankakat
1déz. Ez a tulajdonsag alapjaiban meghatarozza a jatszotér hasznalatat, mivel a teraszos, 1épcsds
éles felszin egyensulyozasra, ugralasra, maszasra 0sztonzo, a teraszokon egyéb statikusabb
jatékok is elhelyezhetok; mig a dombok, volgyek a mdaszas mellett guruldsra, pihenésre,
szaladgélasra is inspirdlnak. Az amfiteatrumok kor alaka sikja Noguchindl fogocskazo,
korcsolyazo terek, vagy csiszdak érkezési pontjai, amelyek teret adnak a szabad, futkarozos
jatékoknak. A jatszoelemek fontos tulajdonsagai, hogy egyszerre tobb funkciot is betdltenek, a
fizikai forma nem korlatozza le a gyerekek mozgésat. Az itt megjelené dombok egyszerre adnak
lehetdséget maszasra, csuszasra, guruldsra, egyediili vagy kozos megpihenésre. A boltivek,
alagutak, fiilkék kuszasra 6sztondznek az utveszto a felfedezésre, de ezek egyben buivohelyként
is szolgalhatnak. A buckdkon ugralni, egyensulyozni lehet, a vizgylijtd mélyedések pedig

egyszerre hasznalhatok jatsz6 pocsolyaként, megfigyelhetik benne a gyerekek a viz
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természetét, vagy a visszatliikroz6dd képet. Noguchi jatszoterein vannak olyan torténeti
szimbdlumok, mint a piramis €s az amfitedtrum, ami tobb szinten is értelmezhetd. A piramis
maszhatd, el lehet mogotte bujni, az amfitedtrumban nagy csoportban lehet jatszani. Ezek a

torténeti utalasok tematizalhatjak a jatszoteret, elindithatjak a gyerekek fantaziajat és a megélés

utjan ismerteti meg oket a torténelemmel, mivészettel.

Forma

Téralakitas

osszefliggd sik teriilet
lagy terepplasztika

éles terepplasztika
teraszolt felszin

lépcsds felszin

stilizalt sziklas felszin
vizgylijté mélyedés
valtozd magassagu térfalak
terepalagut
Jatszoelemek
maszodomb
terepcsiszda

Osszetett csuszda
organikus boltiv
félgomb terepbucka
csepp alaku terepbucka
orso

szankopalya

maszoka

utveszté

fulkék

egyéb jatszo objektumok
torténeti szimbolumok
amfietatrum

piramis

Funkcio

osszekotés, térfoglalas

gurulas, pihenés, szaladgalas

maszas, egyensulyozas

maszas, egyensulyozas, kilatépont

maszas, egyensulyozas

ugralas, lépcs6zés, egyensilyozas, hegymaszas
kérbejaras, atugras, megfigyelés

védelem, hatdrvonal, maszas

kuszds, maszas

maszas, pihenés, cslszas, gurulas
atbujas, kiszas, maszas, logas
csiiszas, maszas

atbujas, kiszas, maszas, logas
egyensulyozas, ugralas, megfigyelés
egyensulyozas, ugralas, megfigyelés
elmélkedés, fantazia, szaladgalas
szankdzas, biciklizés, futas, versenyzés
maszas, 16gas

Utkeresés

védelem, odl, szeparaciod

maszas, hintazas, logas, libikokazas, atbljas

korcsolya, futkarozas, fogocska, szinpad
pihenés, védettség, megérkezés

Természeti vagy kulturilis asszocidcio

sik, nyilt teriilet
lankas tertilet
hegytetd, sziklak
hegymaszas, fellegvar
hegymaszas
hegyoldal

pocsolya

arok, sziklafal

barlang

domb, szikla

domboldal, lejté
domboldal, lejté

barlang, fagg

domb, kilatopont, teté
domb, kilatoépont, tetd
kilénleges természeti elem: egy fa, szikla stb.
domboldal, lejts

faagak

kanyon, barlang

odu

faagak, barlang, hegy, szikla

tisztas, magas térfalakkal hatarolt nyilt tér
hegy, piramis

19. Noguchi jatszotereinek téralakitasa, jatszoelemei €s a rajtuk végezhetd mozgésok, sajat szerkesztés

Osszesitve az eddig tett megfigyeléseket megéllapithaté, hogy Noguchi jitszéelemei tobb
szinten értelmezhetdk. Egyrészt absztrakt jatszoelemek, melyek hagyjak érvényesiilni a
kiilonféle hasznalati médokat, a gyerekek altal kitalalt tematikat. Masrészt szobraszati formak,
melyek esztétikailag egységes kompoziciot alkotnak és formaikkal az iires teret is
meghatarozzak, ugyanakkor térélmények is, melyek felfedezni hivjak a gyerekeket. Fejlesztik
a szocialis kapcsolatokat, mert a formak egyiittmiikodésre Osztonzik a gyerekeket, segitik
egymast a maszasban, kozosen talaljak ki a jatékok témdjat és emellett Osi élményeket is
felidéznek, amelyekhez mindenki tud kapcsolodni, hiszen azok az emberiség legalapvetdbb
tapasztalatai (domb, hegy, barlang, szabad tér). Mindemellett ma is hasznalhaté6 megoldéasokat

nyujtanak a varosok élhetdségének problémaira.
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2. CONTOURED PLAYGROUND 1942

4. RIVERSIDE PARK PLAYGROUND
1960-1965

6. GARDEN OF THE MOON 1968

L .

T—

5. KODOMO NO KUNI 1965-1966 7. MOERE NUMA KOEN 1988-2005

20-26. A dolgozatban elemzett hét Noguchi jatszotér
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Noguchi jatszotereinek formai és téri 6sszehasonlitasa

E: g [, o| Ebben a fejezetben Noguchi jatszotereit ketfele 6nalloan
c|o|=[Q|5|F|
s | ®(S|8 228 A1 Yy , ..
g3 g = s|g| 8| felallitott értékelési rendszer alapjan hasonlitom Ossze.
o a | 8+ 3| &
= I ) - e . SUTRY . ,
5| 5/2| 2|8 5|3 Azegyik az elozd tablazatban dsszeszedett terepformak
2|23
SN e
o | & meglétét vizsgalja, ezzel megallapitva a jatszoterek
Elhelyezkedés , . , . , - r
T6varos/ varos belvarosaban | x . karakterét, formai, térszerkezeti azonossagait &s
févaros/ varos parkjaban x e , . L. ., , .
Kertvarosi kémyezetben kiilonbségeit. A masik érétkelést a  Noguchi
kiilvarosban x
telepilléshatir x munkassagaval foglalkozo kutatok altal megfogalmazott
Lépték y11r. . .y . oy . .7 rar
jatszopark x | x allitdsok alapjan, egy- egy jelentdségteljes jatszotér
jatszotér x | x| x X o, .., L e, ., i,
Kiterjedés koncepcio €s a mai jatszotéri igények alapjan allitottam
teriilete < 1ha X | x x . , , , . .
teriilete < 5ha ; P Ossze. Ezzel a modszertannal szandékozom igazolni a
teriilete < 10 ha ., . S, , , , .
teriilete > 10 ha . . koncepci6 gyakorlati helytallasat és feltérképezni az
Téralakitas . P L., ,
Gsszefiggd sik teriilet . T x Tx x| 1smétlodd gesztusokat, kompozicios elveket és
lagy terepplasztika x X | x x . L. i
éles terepplasztika x x fejlesztési lehetdségeket.
teraszolt felszin X X
lépcsés felszin X X x | x| x
stilizlt sziklas felszin x| x x| x| A jatszoterek elemzése soran els@sorban a kontextust és
vizgy(ijto mélyedés x | x X
idHozo fmiitrtalak x *| a léptéket vettem figyelembe. Noguchi a jatszotereit
terepalagut x x
Jitszbelemek kifejezetten = varosi  kdrnyezetbe, varostombokbe
maszédomb X X
terepcsiszda x | x x| tervezte, célja a varosi €letmindség javitasa és a vidéken
osszetett csuszd X
terepre illesztett csiiszda szerzett élmények atadasa volt. A hét tervb6]l minddssze
p 2do X
organikus boltiv x| x ) ’ . o . o
Telgtmb terepbucks - harom valosult meg, mind koézparki kornyezetben.
csepp alaku terepbucka X , 7 _es .y , <y
6 . Ezeket léptékiikben jatszoparkoknak mindsitettem,
szankopalya x x . , . . , .
mészoka x| x [ x| x mivel a méretilkkben tobb hektart is meghaladnak.
Utvesztd X .
fiilkek x x [ x Noguchira a kezdetektdl fogva jellemzd volt a nagy
egyéb jatsz6 objektumok x | x| x| x| x| x
Térténeti szimbolumok 1éptékli tervezés, amelyet a belvéarosi kornyezet nem
amfitedtrum X x| x | x x . . . .
piramis x x| x x| x| tudott volna elviselni, de a varosi nagy parkok jo
Anyaghaszndlat .o , ., ,
vltozatosanyaghasmalat_ | | | | | | | | helysziniil szolgalnak a jatszotereknek.
28. Noguchi jatszotereinek formai
elemzése, szerzd altal Az 0Osszegyljtott térformalasi modszerek kozil az

Osszefliggd sik teriilet hat esetben jelenik meg, ez alél a Contoured Playground kivétel, melynek
egésze egyetlen hullamzo terepforma. Ehhez részben hasonlit a US Pavilon Expo-ra tervezett
jatszotér modell. Ilyen lagyan formalt terepet négy esetben talaltam, ezek leginkabb a

természetes lankas domboldalak stilizalt valtozatat idézik.



A Play Mountain és a Moere Numa Park hatalmas piramisa egyenes, teraszos €s 1épcsos
felszineket tartalmaz. A Play Mountain és a Moere Numa park esetében a terepformak szoros
fizikai kapcsolatban allnak egyetlen objektumbol lettek , kifaragva”, zart egységet képeznek az

ellentmondasosnak tiind elemek: piramis, I€pcsdk, teraszok, amfiteatrum, csuszda,

szankopalya.

29. A Play Mountain és Moere Numa park 1épcsds piramis formai, sajat rajz

A Contoured Playgroundon a jatszoelemek kozti hatarokat szinte nem is lehet kijelolni, az egész
forma olyan, mint egy képlékeny anyag pillanatfelvétele. A UN Playground jatszdelemei a
sikbol szeparaltan emelkednek ki, de a hatarok itt is elmosddnak az egyébként kontrasztos
elemek kozott. A szintkiilonbségeket Ot jatszotéren 1€pesdvel hidalja at, a sik jatszotereken erre

nincs sziikség. A terepalakitas mellett ezeken a jatszotereken kivétel nélkiil megjelennek egyéb

30-31. A Contoured playground alaprajza, terepmetszetei, oldott formai a US Pavilon Expo *70-re

tervezett jatszotér lagy terepformai és a UN Playground felszinbdl kiemelkedd terepjatékai, sajat rajz

jatszoeszkozok, mint maszokak, csuszdak, egyensulyozo jatékok.
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A new yorki Riverside Park jatszotér, a szappor6éi Moere Numa Park ¢és a jokahomai Kodomo
No Kuni ezeknél nagyobb kiterjedésii és komplexebb kapcsolatokat tartalmaz, mivel ezek mar
valds helyszinre késziiltek. Itt az eldbbiekben emlitett kapcsoldodasi formdk valtozatosak,
megjelennek lagy dombok és csuszdak, sziklas, 1épcsds piramishoz és amfiteatrumhoz vezetd
utak, tobb, egymastol messzebb 1évo jatéktér. Noguchi terepjatékai és a kozottik 1€vo
kapcsolatoknak koszonhetden a jaték természetesebb és komplexebb, mint azon a jatszotéren,

ahol egyetlen koncentralt mozgasforma végezhetd jatszoeszkdzonként.

32. A Riverside park Playground absztrakt szerkesztése, sajat rajz

A jatszéelemek  elhelyezésébdl ¢és a
terepformalasb6l  megallapithato, hogy a
kontrasztos és harmonikus elemek megférnek
egymds mellett, ezzel valtozatos ¢és varatlan

kornyezetet hozott létre. A legtobbszor

alkalmazott elemek a stilizalt sziklas felszin és

33. A Kodomo no Kuni beton maszéelemei és a terepcsuszda, ezek négy esetben fordulnak

organikus dombjai és a sajat rajz
eld és meghatarozo, karakterképzd elemek.
Maszddomb, terepalaglt, teraszok és boltivek a vart eredményekkel ellentétben igen kevésszer,
két esetben fordult eld, a terepbuckak, az orsé és az Gtvesztd csak egyszer, €s talan éppen ezért

erds karakterképz6 elemek.

A szakirodalmi kutatas alapjan tudjuk, hogy Noguchi elutasitotta az egyetlen korszakhoz vagy
stilushoz val6 kotddést, a kutatok pedig a modern €s az avantgard miivésznek tartjak. Noguchi
Ot jatszotereiben a torténeti elemeket szimbolikusan alkalmazza és azoknak a funkcidinak
meghatdrozasat a gyerekekre bizza. A piramis oldaldn szankozni, az amfiteatrum terében
korcsolydzni, fogdcskdzni lehet, igy ezek egyben torténeti utalasok, elgondolkodtatd formak és
jatékok. Ezt egy jo eszkoznek tartom, mert igy a gyerekek tudat alatt korlatok nélkiil 1épnek

kapcsolatba a klasszikus és a modern miivészettel is.
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34-35. Noguchi két jatszoterének formanyelve




Noguchi jatszotereinek filozofiai és tervezéselméleti értékelése

Az értékelés masodik részében a jatszotereket filozofiai, miivészi tartalmaik, tarsadalmi
szerepiik és funkcionalitdsuk alapjan elemeztem. A szellemi tartalommal kapcsolatos allitasok
Noguchi munkéssagaval foglalkoz6 szakérték atfogd megallapitasaibol és Noguchi sajat
irasaibol szarmaznak. Fontosnak tartottam, hogy ezekre az allitdsokra formai bizonyitékokat

talaljak, amik alatamasztjak ezeket a megallapitasokat.

2| | &
£
5 5l=|%R
c 91 Bl Nl 5| ®|"
' = W 2 o o
£ 2| 3= o | &
= m E —_ 0 E ﬁ
3l | @2|E|Z|5]| ¢
2| 3|E[£|8(2]|2
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A jatszotér minden tarsadalmi réteg szamara elérhetd. X | x| x| x| x| x| x
A jatszotéren a mivészet és a funkcié demokratikusan egyesiil. x| x [ x| x| x| x| x
A jatszotér sajatos mivészeti, esztétikai értéket hordoz. x| x| x| x| x| x| x
A jatszotéren megjelenik terepplasztika, a terep szobraszi alakitasa. x| x| x| x| x| x| x
A jatszotér iddtlen, nem kotddik kizardlag egy korszakhoz. x| x [ x| x| x| x| x
Megjelennek &si, térténeti, szimbolikus elemek modern atirasban. X X x| x| x

A jatszotéren indirekten megérthetd és tapasztalhato szobraszati formak
talalhatoak.

A jatszotér formai elemei befejezetlenek, a miivész a fantaziara bizza a

befejezést.

A jatszitér egészének kompozicidja befejezetlen, a miivész a fantaziara bizza

a befejezést. 1 X
A jatszotér szabad, komplex mozgasra Gszténzi a gyerekeket. X | x X

A jatszotér iranyitott mozgasra 6szténzi a gyerekeket. X

A jatszotér koncepcidjaban fellelhetdek a zen filozofiara utalo jelek. X X

A jatszotér megepiilt. x| x| x

A jatszotér természeti elképekbd| merit inspiraciot. X | x X
A jatszotér torténeti elGképekbdl merit inspiraciot. X X x| x| x
A jatszotér a modern mivészetbd| merit inspiraciot. X x| x| x
A jatszotér komplex mozgasfejlédést biztosit. x| x| x x| x| x
A jatszotér nem balesetveszélyes. X | x x| x| x
A jatszotér fokozottan balesetveszélyes lehet.

A jatszotér beleolvad a kérnyezetébe. x| x| x

A jatszotér kontrasztot képez a kirnyezetével. X | x X
A jatszotérnek évszaktol fliiggden valtozik a hasznalata. X X

36. Noguchi filozofidjanak vizsgalata tablazatos formaban

Noguchi munkajat a legatfogdbban a hatarok feloldasaval jellemezném. Ebbe beletartozik az

egyenld hozzaférés lehetdsége a jatszoterekhez és miivészethez. A jatszoteret hasznalok
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barmilyen direkt erdfeszités nélkiil tapasztalati, ¢lményi uton talalkoznak a modern
mivészettel, az ¢élet univerzalis kérdéseivel, a szobraszattal ¢és a kiilonleges térélményekkel.
Nem az embereket viszi a mizeumba, hanem a muzeum tartalmat viszi az emberek kozé.
Minden jatszotér egyedi €s egységes alkotas, mely funkcionélisan és esztétikailag is kielégito.
A jatszoterek értelmezhetéek a megélés, testmozgas altal €és passzivan is. Mindemellett

talalkozasi pontok, tobb generacionak is élvezetes.

A jatszoterek mindegyike szobrdszati miiként is értelmezhetd, melyben szabadon keverednek
az organikus ¢s a geometrikus elemek. Miivészeti formavilaga egyszerre tobb korszakbol merit,
a megformalas modern, letisztult, szimbolikus, de klasszikus elemeket is tartalmaz- a
jatszoterek igy valoban idOn és téren ativeldek. A hatarvonalak sehol sem egyértelmiiek, az
egymasba oldédott formak a befejezetlenség, vagy nyitottsag érzetét keltik. Bar Noguchi a
szabad jatékot hirdette, jatszoterein esetenként mégis megjelennek olyan elemek, amik
iranyitott mozgasra 0sztonoznek, ilyenek a csuszdak, ugralok, hintdk, de mindezek mellett

mindig megjelenik a jatékos terepplasztika, amin kotetleniil lehet jatszani.

A legnehezebben megragadhato szempont a zen filozo6fia jelenléte. Nincsenek direkt utalasok,
elsd ranézésre ugy tlint, hogy nem jelenik meg, azonban a szemlélet mégis athatja térszobrokat.
Els6ként a miivészet elérhetéségében, mert az zen filozofidban a miivészet a mindennapok
szentségét jelenti, igy ugy gondolom, hogy van atfedés a 20. szazad tarsadalmi térekvései és a
keleti tobb ezeréves szemlélet kozott. Azonban a térrel is lehet foglalkozni a zen
megkozelitéssel. A térszobrokban az iiresség €s az liresség altal atjarhato, tapasztalhato negativ
tér a szabadsag lehetdségét adja. A legkdonnyebben ez a dombort €s a homort formak
kontrasztjaban, az alagutak, boltivek altal kozrefogott térben értelmezhetdk, illetve a negativ

tér gondolataban, ami a kapcsolddast biztositja a szobrokhoz.
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Két jatszotér térhasznalati 6sszehasonlitasa

Ebben a fejezetben az a célom, hogy két térszervezési koncepcid Osszehasonlitdsdval
bemutassam azokat a mintdzatokat, téri elemeket, amelyek Noguchi terveiben ujitdsnak
tekinthetoek. Szemléltetésképpen Noguchi Contoured Playground tervét és egy tokaji,
Magyarorszagon atlagosnak mondhatd jatszoteret hasonlitottam Ossze. A vizsgalat sordn
figyelembe vettem a térszervezést, a mogottes szandékot, az esetleges szellemi tartalmat és az

érzékszervi hatasokat.
Tokaji Bodrog parti jatszotér térhasznalatanak elemzése

A vizsgalt jatszotér Tokajban, a Bodrog partjan talalhaté lako, illetve iidiilo 6vezetben, mely
alapvetden kedvezo feltételeket biztosithatna, azonban a megvaldsitas tobb szempontbol is
korlatozd. A jatszoteret egy forgalmas 1t bicikliatja mellett alakitottak ki, melynek zaj, por- és
légszennyezése ellen nincs semmi féle puffer zona. Arnyékolo fa, napvitorla nincs, a jatszotér
iitéscsillapité gumiburkolattal fedett, kdrnyezete beton térkd. Az arnyék hianya, a felheviilt
térk0 ¢és az emlitett karositdsok a nyari hdségben lehetetlenné teszik, hogy a teriiletet

megfeleléen hasznaljak.

A jatszotér két egymastdl elkiiloniilt részbdl all, melyek sziget szertien helyezkednek el a
térkdvel burkolt teriileten. A terep egésze sik, csak alapot ad a jatékok elhelyezésére, nem része
a jatéknak. Feltételezésem, hogy a jatszotér tervezésében a legfobb cél az volt, hogy kielégitse
a minimalis testmozgasi igényeket, ¢s hogy a jaték biztonsagosan, kontrollalt kornyezetben
torténjen. Figyelmen kiviil hagyja a kreativitasra, spontaneitdsra és felfedezésre iranyulo

pszichés igényeket.

Ezen a berendezési targyak pontszerlien, helyezkednek el, melyek biztonsagi eldirasoknak
megfeleld eldregyartott standard jatszo- és pihendeszkozok; szam szerint egy fészekhinta, egy
paros hinta, egy libikoka, egy maszokaval felszerelt csiszda, harom rugds jaték, egy
mokuskerék, mely szinte kizarodik a térbdl, egy egyenstlyozopalya €és egy komplex mozgést
nyljté maszofal, mely egy kildtotoronyba vezet. Ez tulajdonképpen 0jitdsnak szamit, a tobbi
emlitett jaték azonban ismétlddé mozgast igényel és altalaban minden jatszotéren megtalalhato.
Az eszk6zok thlnyomorészt egyféleképpen, egy iddben csak kevés gyerek szédmara
hasznalhatoak, amik igy unalmasséa valnak. Az eszkozok elhelyezése meghatarozza a mozgas

irdnyat a jatszotéren belill, aminek szerkezete igy hierarchikussa, céliranyossa valik. A
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térhasznalat igy elére meghatarozott, az utvonal nem valik a jaték részévé, ezaltal a gyerekek

kapcsolata a kornyezetiikh6z korlatozott, szabalyokhoz kotott marad.

A jatszotér elonye a folyohoz kozeli elhelyezkedés, a tobbféle hintalehetdség, maszasi
lehetdség, elégséges pihend feliilet. A berendezések a szabvanyoknak koszonhetden
biztonsagosak, azonban ezeket minimalis igényeknek tartom. A jatszotér mellett kozlekedd
autds forgalom karositja a levegd mindségét, az ez ellen tett intézkedések hidnyosak. A
jatszoeszkozok és a jatékformak szeparaltak, egyetlen, vagy kevés mozgasformat tamogatnak,
igy a gyerekek figyelme az elemekre irdnyul és nem a kozds problémamegoldasra. A
jatszoeszkozok korosztalyhoz kotottek, a felndtt kisérdk gyakran kirekednek az élménybdl. A
Jatszotér nem tamogatja a spontaneitasra és felfedezésre tett kezdeményezéseket, a kreativ és

szocialis és érzékszervi fejlodést.

Vizsgalatom sordn nem talaltam a jatszotér tervezési koncepcidjdban Osszetett, Onalld
filozofiat, a kialakitas inkabb a funkcionalitast és a biztonsagi eldirasokat elégiti ki, és nem

veszi figyelembe a dolgozat kozpontjaba allitott élményeket.
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37. A Tokaji Bodrog parti jatszotér térhasznalati elemzése, sajat szerkesztés

az ikonok magyarazata balrél jobbra: pihenés-iilés, cstiszdazas, futas, sorjaték, maszas
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biztonsag természetes elemek, névényzet

maszas tematikus fejlesztés- Bodrog part

tobbféle hinta tobbgeneracios jatszétér

padok terhelt kornyezet interaktiv, kézdsségi jatékok

., Cr e ey as kérnyezeti terhelés
arnyék, ivoviz hianya térplasztika

; elhasznalédas
korhatar

. Y s kihasznalatlansag
korlatozott lehet6ségek

38. A Tokaji Bodrog parti jatszotér SWOT elemzése

Contoured Playground térhasznalatanak elemzése

Az el6z0 elemzésben egy eldnytelen jatszoteret mutattam be, melynek felvetett problémai nem
voltak ismeretlenek Isamu Noguchi szdmara sem. Mig a hagyomanyos jatszoterek célja csupan
a jatszo kornyezet megteremtése volt, addig Noguchi torekvései ezen tulmutatnak. Célja volt,
hogy a jatszotér egyben miivészeti alkotds legyen, jo érzéssel toltse el a hasznélokat, fejlessze
a gyerekek kreativitasat és a szocialis kapcsolataikat. A jatszoterei nem csupan az infrastruktura
részei, hanem térbeli alkotasok, atélheté miivészet, ahol feloldodnak a hatarok a korosztalyok,

tarsadalmi csoportok, funkciok és térbeli elemek kozott is.

Noguchi Contoured Playground koncepcidjat az egyik legmeghatdrozobb tervnek tartom,
amely értheten kifejezi a miivész célkitlizéseit a jatszotér tervezéssel kapcsolatban. A
jatszoteret nem szabalyos geometriai forma hatdrozza meg, hanem organikus, spontan hatasu
vonalak és terepforméak, melyek egyetlen anyagbdl képzddnek, folytonosak és egymasba
olvadnak, képlékenyek. Ezaltal a tér oldott, nincsenek eldre kijeldlt utvonalak. A terep maga is
jatszoeszkozzé valik, ami felfedezésre, kisérletezésre hivja a gyerekeket. Egyetlen domb
alkalmas csuszasra, maszasra, guruldsra, rejtekhelyként és védelemként funkcionalhat, pihend,
beszélgetdhelyként is miikodik. Ezeknek a jatszotereknek a térhaszndlata nyitott, minden pontja
belépési pont lehet, a kornyezetéhez szervesen tud kapcsolodni. a gyerekek sajat maguknak
szabjak meg a mozgds mindségét, iranyat, a formak identitasat. A befogad6 alagit, atb0jo
formak, a dinamikus, ugrd, maszo, csusz6 mozgasra vagy megpihenésre hasznalhaté dombok
¢és volgyek a kicsiknek, a tinédzsereknek és a felndtteknek is élmény, talalkozasi pont lehet.
Egy ilyen jatszotéren kiilon padokra sincs sziikség, a formak magukhoz hivjék a latogatokat,
akik barhol helyet foglalhatnak, a pihenés is a jaték részévé valhat. A jatszotér egyszerre invitél

dinamikus jatékra, egyiittmiikddésre, elgondolkodasra, szemlélésre €s megélésre.
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39. Isamu Noguchi Contoured Playground tervének térhasznalati elemzése, sajat szerkesztés

az ikonok magyarazata az 6ramutato jarasaval megegyezden a bal fels6 sarokbol: 1épcs6zés, ugralas,
futas, gurulas, elmélkedés, csuszdazas, pihenés- fekvés, szemléldédés, védelem- elbujas, ugralas,
csoportos jaték, maszas, gurulas, megfigyelés, védelem-elbujas, gurulas, egyensilyozas

szabadsag

. P .. természetes anyagok
innovativ térkoncepcio yagok,

novényzet hozzaadasa

oldottsag
kiviteli szint(i atdolgozas

miivészeti tartalom

megfeleld helyszin

hianyzo6 technikai

mindenkinek szél

részletek kortars ujraértelmezés
gazdasagi nyomas
kivitelezési koltségek

szabvanyositas

politikai, gazdasagi

tamogatottsag hianya elhasznalédas

beton dominancia

40. A Contoured Playground SWOT elemzése
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Noguchi jatszotereib6l levont kovetkeztetések

Noguchi a jatszoterekben tarsadalmilag eldremutatd lehetOségeket latott: a szabadtereket a
kozosség életmindségének emelése érdekében formalta, azok szobraszati értékli alkotdsok.
Fontos volt szamara, hogy a jatszotéren azonos ardnyban jelenjen meg a miivészet, az esztétikai
¢lmény ¢€s a funkcid. A mivészetet ezzel demokratizalta és meglatasom szerint visszaemelte
annak eredendd helyére, ahol minden ember kapcsolatba 1éphet a hordozott lizenetekkel és a
teljesség élményével. Noguchi felfogasdban a mivészet veliink sziiletett, t6liink
elidegenithetetlen igény. Ezeket a nézeteket Noguchi a hatdrok feloldaséaval tette gyakorlatta.

Jatszoterei lehetdséget adnak az eltérd generaciok és az eltérd igények talalkozésara.

Noguchi 6dtletei kiilonosen fontos problémakra kinaltak megoldast. Terveit az aszfalt és siirQ
beépités uralta amerikai nagyvarosokba tervezte, ahonnan az érintetlen természetet nagyon
nehéz volt elérni. Fontosnak tartom, az ebben a kornyezetben nevelkedd gyerekeknek
helyettesiteni azokat az ¢lményeket, amelyeket a természetben tudnanak megélni. Noguchi
miivészi terepeivel ugyan ez nem természetes, de képesek lehetnek atadni azokat az
archetipikus természeti ¢lményeket, amelyet egy domb, volgy, barlang, vagy tisztas tud
nyujtani. Ezzel a jatszoterek nem csak rekreacids élményt nyljtanak, hanem kiegyenstlyozzak

a varosi élet tulszabalyozottsagat és stresszold6 hatassal birhatnak.

Noguchi jatszotereinek erdssége, hogy tobb szempontbol is fontos megoldasokat hordoznak.
Jatszotereiben 6tvozddnek miivészeti, humanista, tarsadalmi és utopisztikus torekvései,
melyeket ma is érdemes eldvenni, ha varostervezésrdl van sz6. Noguchi jatszotereibdl
levonhaté a konkluzid, hogy egy jatszotér egy szobraszati alkotds, egységes arculattal.
Szobréaszati megkozelitésébdl eredéen a jatszOteret egy anyagként kezeli, amelybdl
organikusan kiemelkedések ¢€s horpadasok definidljadk a format, amit ezutan a gyerekek
fantaziajuk szerint latnak el funkcioval. A jatszoterek erds filozofiai és milvészeti tartalmat
hordoznak, melyek a formaalkotds eszkozével allnak ki a szabadsag, a kreativitds és az
egyenldség mellett. A tervek egyik ,,hidnyossaga”, hogy nem tér ki a jatszotér kornyezetére, a
jatszotéri klimara, novényzetre, anyaghaszndlatra, kapaszkodokra, de ezek a koncepcio
tarsadalmi tizenetének fontossdga miatt ebben az esetben elhanyagolhatdak, kivitelezés

szempontjabol viszont elengedhetetlen elemek.
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A jatszotér lizenete valdsziniileg egyénenként eltérd, szamomra a kovetkezok:

e tervezOi €rzékenység az emberek mélyebb, 0sztoni igényeire: archetipikus természeti
elemek, az atélés fontossaga

e tudatossag uralta varos a varos uralta tudat helyett- az ember képes megkérddjelezni a
varosban kialakult automatizmusokat és sziikség esetén onmaga igényeihez formalni
annak miikodését

e mindennapi dolgokban megélheté miivészet- a miivészet szerves részét képezi az
életnek, ezzel javit minden ember életmindségén

e kampany a mivészetért, mint kozosségi értékért: barmilyen tarsadalmi rétegbdl
szarmazo6 ember lathatja, kiprobalhatja, ,,bele méaszhat” az alkotasba, az alkotas része

lehet- értékes tartalommal t6lti meg a publikus tereket.
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Nemzetkozi kortars tereprendezett jatszoterek elemzése

Az 6sszehasonlitashoz 4 kortars kiilfoldi jatszoteret valasztottam ki. A kutatds sordn a szempont
az volt, hogy olyan jatszoteret talaljak, ahol a miivészi terepplasztika kdzponti szerepet tolt be
a jatszotéren. Igy jutottam el a a burghauseni jatszotérhez, a waldkircheni Stadtparkhoz, Carve
studié amszterdami Potgieterstraatjdhoz és a Play Landscape-jéhez. A vizsgalat sordn ugyan

azokat a kritériumokat vizsgaltam, amiket Noguchi jatszotereinél is.

2. STADTPARK 2007

3. POTGIETERSTRAAT 2010 4. PLAY LANDSCAPE 2016

41-44. A vizsgalt nemzetkdzi kortars jatszoterek
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45. Nemzetkozi jatszoterek hangulatlap, sajat szerkesztés



Burghausenijétszétérl Stadtpark |Potgieterstraat Play Landscape

Elhelyezkedés
févaros/ véros belvarosaban X
févaros/ varos parkjaban X

kertvarosi kdrnyezetben X
kiilvarosban X
telepiiléshatar
Lépték
jatszépark X
jatszotér X X X
Kiterjedés
teriilete < 1ha X X X
teriilete < Sha
teriilete < 10 ha X
teriilete > 10 ha
Téralakitas

osszefiiggd sik teriilet X X X
lagy terepplasztika X X X

éles terepplasztika X
teraszolt felszin X
lépcsds felszin X
stilizalt sziklas felszin X
vizgylijté mélyedés X

valtozé magassagu térfalak X

terepalagut X X X
Jatszéelemek

maszédomb X X

terepcstszda X X X

odsszetett csdszda
terepre illesztett csdszda
kapaszkodé elemek X X X
organikus boltiv
félgomb terepbucka
csepp alakd terepbucka X
orsé
szankdpdlya
madszéka X X X
atvesztd
fiilkék X
egyéb jatsz6 objektumok X X
Torténeti szimbolumok
amfiteatrum X
piramis
Anyaghasznalat
valtozatos anyaghasznalat | X | X | | X

46. Nemzetkozi jatszoterek formai 6sszehasonlitasa, sajat szerkesztés

A jatszoterek esztétikajukban kiilonboznek, azonban mégis sok hasonldsdgot mutatnak a
hasznalat tekintetében. Léptékét tekintve a 4 jatszotérbdl 3 jatszotér méretil, ezek a terlepiilések
belteriiletén, foként parkokban helyezkednek el, az egyetlen kivétel a Play Landscape, ami mar
jatszopark léptékii, mely egy volt ipari- régészeti teriileten €piilt. Ezek a feltételek a méretbdl
adodoan tobb lehetdséget nyujtanak. Ezeken a jatszotereken mar tudatosan jelennek meg a

legnépszeriibb jatszoelemek, (jatszodombok, alagutak, boltivek, fiilkék, buckdk) amik



Noguchindl még csak kisérleti formaban fordultak eld. Ilyenek a A terepbe vajt csuszdat a
gyakorlatban terepre illesztett cstiszdaval helyettesitik, ami hasonlé élményt nyujt, ugyanakkor

biztonsagosabb és a szabvanyok szempontjabdl is egyszeriibbé teszi a tervezést.
A burghauseni jatszotér és a waldkircheni Stadtpark

A két jatszotér Németorszag délkeleti csiicskében, Waldkirchenben ¢és Burghausenben
talalhato. Mindkét jatszotér a Bajororszagi Gardenshowra késziilt, eldbbi 2004-ben, utobbi
pedig 2007-ben. A két jatszotérrdl az elemzésemet 6sszegezve kozlom, mert sok szempontbol
nagyon hasonléak, mindketté az Alpok vonulatait idézi. A forméak lagyak, organikusak. A
burghauseni jatszotér egyetlen nagy betonszobra alkalmas, csuszasra, egyenstlyozasra,
bujocskazasra, kiiszasra, maszasra, a Statdpark jatszotere pedig egy méretes rézsi, amely
egésze egy csuszo-maszo feliilet. Ezeken a jatszotereken nem jelenik meg egyetlen konkrét
Noguchi koncepcid sem, azonban a tér szobraszati megkozelitése utalhat arra, hogy a tervezdk
tudatosan alkalmaztdk Noguchi elveit. A jatszotér komplex, szabad mozgast biztosit a

gyerekeknek, mindkét jatszotér téralakitdsa miivészi, esztétikailag egységes, A gyerekek jaték
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47-49. Burghauseni jatszotér és a Stadtpark organikus formai

kozben pedig kozelebb keriilhetnek az épitészethez és a kdrnyezetiikhoz. Ezek a jatszoterek

minden korosztalynak izgalmasak €s jo iranymutatok az élhetd varosokra valo torekvésben.
Potgieterstraat

A Potgieterstraat jatszotere szintén a Carve alkotasa, amely engem leginkabb a Contoured
Playgroundra emlékeztetett. Amszterdam belvarosanak egy forgalmas utcdjan talalhat6. Az

el6z0 példaval ellentétben nem kapcsolodik egyetlen 1étezd elemek

S
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50-52. A Carve jatszotere a Potgieterstraaton és Noguchi Contoured Playground terve nagyjabol 4
négyzetméteren
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szimbolikusak, egyszerliek, egy elképzelt taj részei. A terepformak dinamikusak és lagyak,
kontrasztot képeznek az egyenesek, tombok altal uralt egyhangu véarosban. A lekerekitett
formak hivogatoak és kevésbé balesetveszélyesek. A jatszotéren terepbe illesztett cstszdan,
alagutakon, dombokon és horpadasokon lehet jatszani. A téralakitasi és jatszoelemek 26 pontja
koziil 19 pont egyezik. A Contoured Playgroundhoz képest kiilonbség, hogy ezen a jatszotéren
nincsenek 1épcsok, flilkék, buckak orsod ellenben itt van terepalagut, ami a gyerekek egyik
kedvence ¢és jol illeszkedik az organikus formékhoz. Véleményem szerint ez egy nagyon jo
megoldas a stirtin beépitett varosokban, mert igy a gyerekek is lehetdséget kapnak kihasznalni
a szabadtereket. Igy az utca nem csak funkcionalisan, szabalyok szerint hasznalhat6, hanem az
a szabad jaték tere is lehet. Kontrasztos, mégis jol integralhatd a varos esztétikajaba, mert
formai mivészi igénnyel tervezettek, igy nem csak jatszotér, hanem térszobor, amely

megmozgatja a felndttek és a gyerekek fantdzidjat is. Magyarorszagon is talaltam egy hasonléan

53-54. A pécsi Millenium Emlékkut-szobron kisgyerekek csuszdédznak, masznak  sajat rajz

mukodo alkotast Pécsett, a Jokai téren talalhatdo a Milleniumi Emlékkut-szobrot. Bar ez nem
Jatszotér, mégis egybdl magara vonja a kisgyerekek figyelmét, felmésznak ra, csiiszdaznak
rajta, a gylrott feliiletet kivancsian korbejarjak. A jaték nagyjabol 10 percig tart, viszont
megszakitja a varosi séta monotonitasat, ami igy a gyerekek szamara is €lményteljes, és egy
ideig kielégiti a szabad tevékenységrol szolo igényeket, ugyanakkor kapcsolatba keriilnek a
szobraszattal is. Azt gondolom, hogy ezek a térélmények meghatarozé emlékek lesznek felndtt

korukban, aminek tarsadalmi kovetkezménye lehet a kreativabb, szabadabb gondolkodasmad.
Play Landscape

A Play landscape a belgiumi Beringen telepiilésen, egy régi szénbanya teriiletén épiilt. A
jatszopark egy regenerativ és kulturélis projekt része, melyben az orszag legnagyobb ipari-és
régészeti teriiletét szerették volna kozelebb hozni az emberekhez a jaték eszkozével. A
vizsgalatban szerepld rész egy nagyjabol 7 hektaros teriilet masfél hektaros része, ahova a Carve

studio tervezett egy teraszolt jatszohegyet, melyre 1épcs6kon vagy egy maszofalon, kotelek,
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55-57. Isamu Noguchi: Play Mountain (1933) és a Carve Play Landscape (2016) hasonldsagai

az objektum tetején pedig egy kor alaku tér kapott helyet. Tobb egyértelmii utalast is
felfedeztem Noguchi Play Mountain-ja és a Play Landscape kozott.

A név hasonld, mindkettd egy nagy Iéptekii, alapvetden természeti el6képre ruhazza ra a jatszo
funkcidt, a koncepciod és a 1épték szinte azonos. Az értékelésben 26 téralakitasi és jatszoelem
pont koziil 19 egyezést taldltam. Ahogyan a Play Mountain esetében, tigy a Play Landscape
esetében is a domb részben egy 1€pcsdzott, teraszolt piramis forma és egy hatalmas csuszda is
egyben. A két koncepci6 téralkotdsa egy kicsit eltérd. A hét kiilonbség a stilizalt sziklakban,
fiilkékben, terepalagutakban, kapaszkodo elemekben és az anyagok valtozatossagaban jelenik
meg, illetve Noguchinal megjelenik egy szankopalya és maszokakat is tervezett a teraszokra,
ezek a Play Lanscapenél hidnyoznak. Mindemellett a teraszok formaja, a kidolgozottsag és az
amfiteatrum helye is eltéréseket mutatnak. Noguchi sik teraszokat tervezett, amire
Jjatszoeszkozoket helyezett volna el, ebben az esetben azonban a nagy teraszok nem része a
jatéknak, helyette a kdzépen kialakitott, sziklafalat imitdlo mészofal onmagaban a jaték. Ezen
a fuillkék, alagutak ujitasok Noguchi koncepcidjahoz képest. Az amfiteatrum vagy kor alaku tér
kilatopontként szolgal. A koncepcid kiegésziil egy nagyobb kiterjedésii, teraszolt mountain-
bike palyaval, ami egy intenzivebb hasznalata a teriiletnek. A masik a filozofiai hattérre és
tarsadalmi szerepre Osszpontosito értékelés 22 pontjabol 15 egyezik, ezéltal megallapithatom,
hogy a Play Landscape Noguchi Play Mountain koncepciojanak mai Ujraértelmezése, mely
adaptalodik a helyszinhez, a helyi kulturalis torekvésekez, a mai jatszotéri igényekhez. A
jatszopark a jaték mellett emlékezetes téri élmény, miivészeti alkotas és helytorténeti utalas

mely igy kielégiti a fizikai, emocionalis és szellemi igényeket is.

43



A nemzetkozi jatszoterek filozofiai és tervezéselméleti értékelése

Az értékelési rendszer azonos a Noguchi jatszotereinél alkalmazottal. Az eredmények azt
mutatjak, hogy ezekben az esetekben is érvényesiilnek a leghangsulyosabb szempontok,
miszerint a jatszoterek mindenki szdmara szo6lnak, a tér egyszerre funkcionalis és miivészi is €s
sajatos karaktert hordoznak. A jatszotéri tematikdk szintén iddtlenek, hiszen mindegyik
inspiracidja a természet egy-egy megnyilvanulasi formaja. A természet €s taj karaktere alapvetd

hatassal van a vizsgalt kortars jatszoterek térszervezésére €s esztétikajara.

Jelentds kiilonbség, hogy bar Noguchi felhasznalta a természetbdl nyert inspiraciokat, mégis
szoborként tekintett alkotasaira, ezeknél a jatszotereknél viszont a természet a kozponti téma,
ami muvészi szinten valdsult meg. Kozos tulajdonsdg azonban, hogy a jatszoterek
mindegyikének kozpontjdban a mozgds szabadsaga 4ll, melyeket a térbeli formakkal

fogalmaznak meg.

g
2 ® &
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A jatszotér minden tarsadalmi réteg szamara elérhetd. X X X | x
A jatszotéren a mivészet és a funkcio demokratikusan egyesil. X X X X
A jatszotér sajatos mivészeti, esztétikai értéket hordoz. X X x| x
A jatszotéren megjelenik terepplasztika, a terep szobraszi alakitasa. X X X | x
A jatszotér idétlen, nem kotddik kizardlag egy korszakhoz. X X X | x
Megjelennek &si, térténeti, szimbolikus elemek modern atirdsban.
A jatszotéren indirekten megérthetd és tapasztalhato szobraszati formak
tallhatoak. X x| x| x
A jatszotér formai elemei befejezetlenek, a miivész a fantaziara bizza a
befejezést. K
Ajatszotér egészének kompozicidja befejezetlen, a mivész a fantaziara bizza a
befejezést. X 1 X
A jatszotér szabad, komplex mozgasra 6sztonzi a gyerekeket. X X X X
A jatszotér iranyitott mozgasra dsztdnzi a gyerekeket. X
A jatszotér koncepcigjaban fellelhetéek a zen filozéfiara utalo jelek.
A jatszotér megeépiilt. X X x| x
A jatszotér természeti el6képekbd| merit inspiraciot. X X X | x
A jatszotér torténeti el6képekbdl merit inspiraciat.
A jatszotér a modern mivészetbd! merit inspiraciot.
A jatszotér komplex mozgasfejlédést biztosit. X X
A jatszotér nem balesetveszélyes. X X | x
A jatszotér fokozottan balesetveszélyes lehet. X
A jatszotér beleolvad a kdrnyezetébe. X
A jatszotér kontrasztot képez a kbrnyezetével. X X
A jatszotérnek évszaktol fliggden valtozik a hasznalata.

58. Nemzetkozi jatszoterek filozofiai elemzése, sajat szerkesztés
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Konkrét utalast Noguchi terveire két esetben talaltam, a mar emlitett Potgieterstraat és a Play
Landscape esetében. Mindkét projekt megtartotta a tervek szellemi tartalmat, a Play Landscape
teraszos szintjei viszont nem a piramisokra, hanem az ipai jellegre és az emberi tevékenységre

utalnak.

Ezek a jatszoterek nagyban kiilonboznek Noguchi jatszotereitdl abban, hogy mind megvaldsult
projektek, ezért ezek esetében a biztonsagi tervezés is része a projekteknek. Minden esetben

megjelennek maszast segitd kotelek, kapaszkodo fogasok, megfeleld iitéscsillapitas.
Kortars magyar tereprendezett jatszoterek elemzése

A Magyarorszadgon vizsgalt négy jatszotér mindegyike a fOvarosban talalhat6. Ezek a varos
stirlin 1atogatott pontjain vannak, melyek mindegyike régota jatszotérként funkciondl, azonban
az elmult évtizedre elavultak. A megujitds mind a négy esetben a mai jatszotértervezés
iranyainak megfeleléen, eurdpai szinten lett kivitelezve. A jatszoterek a FOKERT Nonprofit

Zrt. kivitelezésében készultek.

8. HAJOGYARI SZIGET JATSZOTERE 2025

59-62. Magyar kortars tereprendezett jatszoterek
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Polos jatszotér

A margitszigeti P6l6s jatszotér a Hajos Alfréd Sportuszodatol északra talalhato, a Hajos Alfréd
sétany valasztja el a Dunatol. A jatszotér karakterét a foly6 €s a sziget kapcsolata inspiralhatta.
2017-ben épitették, helyén eldtte egy lepusztult jatszotér volt. A helyszini megfigyelésem
alapjan levontam olyan kovetkeztetéseket, amelyek a jatszoelemek hasznalatarol egy altalanos
képet nyujtanak, ami alapjan modellezhetd, hogy az eléforduld formak milyen viselkedést
hivnak el6 a jatszd gyerekekbdl. A jatszotérre érkezve nagy zsivaly vett korbe, a gyerekek
jatszotér teljes tertiletét kitoltotték mozgéasukkal. A jatszotéri stirli fadllomany kellemes kliméat
biztositanak nyaron, hitvésebb idoben pedig a sz¢l ellen védenek. A leghangosabb, legfeltiindbb
része a jatszotérnek a nagy jatszodombokkal és a mdaszohdlokkal felszerelt, véltozatos
jatékformakat kinalo teriilet. A kézéppontban magas fa oszlopok allnak, amelyekhez rogzitett
koteleken lehet mészni. Ez a teriilet fényes, zsufolt. Mellette nem sokkal, szinte egységet
képezve all egy komplex maszédomb, amelynek kontrasztos formai végtelen lehetdséget
nytjtanak a jatékhoz. A dombort oldaldn a gyerekek egyensulyozva igyekeznek felmészni,
segitenek egymadst felhtizni, hogy feljussanak a dombon 4all6 favarba, de ezt a feliiletet
csuszdazasra is hasznaljak. A horpadasok pihendpontok, ahol egyediil, vagy tarsasadgban is el
lehet kiiloniilni a hangos jatszotértol. A domb alatt huzodik egy rovid alaglt is, amin mindig
van, aki éppen atbljik. A domb koriil titéscsillapito homok. A mellette 1évé domb egyszertibb,
irdnyitottabb és megfigyeléseim szerint csoportos jaték szempontjabol nem elényds. Bar
minden oldalan fel lehet mészni és nem csak a kijeldlt csiszdan lehet lecsuszni, a jaték mégis

inkabb maganyos, a csuszas egyéni €lményére iranyul, ellenben j6 magaslati megfigyeldpont.

A miidombokat lehet kizarolag funkcionalisan hasznalni, mint a kovetkez6 oldal dbrajanak 4-
5. példajaban. Ebben az esetben a dombok 6nmagukban nem megkdzelithetdek, csak a
szintkiilonbség biztositadsara szolgalnak, azokra maszdovarat telepitettek. A 6. szamu esetben
ezek a mlidombok a jatszotér kozéppontjabol kiesnek, a kisebb korosztaly szamara épiiltek.
Ezek a dombok 2-4 éves korosztalynak megfeleldek, de a nagyobb gyerekek nem tudtak mit
kezdeni ezzel a maganyos pontszerli objektummal. Megfigyelésem alapjan a 6-12 éves
gyerekeknél a pontszeri dombok akkor t61totték be a szerepiiket, ha azok kapaszkoddelemként

funkcionaltak, vagy sorba rendezve atugorhattak oket.
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64. A margitszigeti P616s jatszotér hasznalati elemzése
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Jelmagyarazat két sorban balrol jobbra. Fels6 sor: pihenés, mdszas, csuszas, szemlélodés, csoportos
jaték, kuszas, maszas, elbujas, csuszas, egyensulyozas, logas, kreativitas

Alsé sor: egyensulyozas, maszas, lépcsézés, logas, sorjaték, egyéni jaték, szemlélodeés, pihenés,
ugralas, tilés

Gellérthegyi csuszdapark

A Gellérthegyi csuszdaparkrol késziilt régebbi foton jol lathatéak a lehetOségek és a
konfliktusok. A sok, valtozatos csiiszda izgalmas és kiilonleges, viszont a rézsiin csak a kijelolt
Iépcsoén lehet kozlekedni, mellette az erodalt talajt vagy talajtakardk boritjak, vagy teljesen

csupasz. A jatek iranyitott, kizarolag egyenesen fel vagy le lehet mozogni. A jatszotér nem

o

e

65-66. Gellérthegyi cstszdapark 2017 el6tt és utan

szakad ki a varos szabalyozott rendjébdl, a természetes kornyezettdl elidegenedik a
derékszogekkel, kijelolt utvonalakkal. 2017-ben azonban jelentds valtozasokon ment keresztiil.
A csuszdapark funkcié nem véltozott, viszont a terep maximalisan kihasznalhato, az egésze
jérhato, mészhatd. Nem csak fel és le lehet kozlekedni, a mozgas irdnya és tempoja teljesen
szabad. A félgdbmb buckdk egyben vidamsagot, jatékossagot kolcsondznek a teriiletnek,
segitenek a maszasban és egyenstlyozd jatékként is mitkddnek. Megsziint az iitéscsillapitd
homokos meder a csuszdak eldtt és jatszotér egésze biztonsagos gumiburkolatot kapott.
Tovabbi jatszoeszkozoket telepitettek, mint a maszotorony, terepalagit és a miisziklak, amik

természetesebb hatast kolcsondznek és tiléfeliiletként és jatszoeszkoként is hasznéalhato.
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Hajogyari sziget jatszétere

A Hajogyari-sziget jatszotere a gellérthegyihez hasonléan szintén egy csuszdapark. Az idei

évben, 2025-ben adtdk at a megujitott jatszoteret, mert a korabbi mar elavult, életveszélyessé
: i ]

67-69. Hajogyari sziget jatszotere a *80-as, 2010-es években és 2025-ben

valt.>'Ez a funkcidé ma sem valtozott, viszont a csiiszddk megkdzelitése igen. A régi fotokon
megfigyelhetd, hogy a rézsiik csak a feljutas lehetdségét biztositjak, kiillon figyelmet nem
forditottak az élményszeriségre, a felyjitast kdvetden viszont a rézsiiket teraszoltak és
maszofogasokkal szereltek fel. Ezek szinei tematikusak, a Hajogyari-szigeten is €16 jégmadar

szineit hasznaltak fel.?

Taban jatszotere

Ez a jatszotér is hasonlo valtozasokon esett at. A jatszotér 0 titéscsillapitd gumiburkolatot

kapott, a kisgyerekeknek pedig sziklas dombokat 1déz6 rézsiik biztositjak a szabad jatékot.

70-72.Taban jatszotere 2007-ben és a 2020-as felujitas utan

A magyarorszagi jatszoterek vizsgalata soran nem talaltam kozvetlen Noguchi inspiraciot. Bar
a gyerekkdzpontusag, a jaték szabadsdga, az esztétikai igény és az utdpista megkozelités
azonos, Noguchi modern, avantgard karakterjegyei itt nem jelennek meg. A jatszoterek
szorosan kapcsolodnak a helyi természetes geoldgiai formdkhoz, azok stilizalt, jatékra alakitott

masai. A szobraszat itt nem kozponti szerepl, a megkozelités sokkal inkdbb tajépitészeti

31 int05
32 int14
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problémak megoldasara koncentral: rézstik jatszhatova, élvezhetdvé tétele, eurdpai szintil,
korszerli jatszoeszkozok elhelyezése, kornyezetbe vald illeszkedés. A terepi adottsagokhoz
csak a Polos jatszotér nem igszodik. A jatszoterekben rejlé edukécios lehetdségek a
természettudomanyokkal ismertetheti meg a gyerekeket a jellemz6 foldrajzi tulajdonsagok

kiemelésével, vagy a helyi €¢16vilag integraciojaval.

I POl6s jatszotér | Gellérthegyi csiszdapark | Taban jéuzéhérl Hajogyari- sziget jatszotere

Elhelyezkedés

fiivaros/ varos belvarosaban

févaros/ varos parkjaban X X X X

kertvarosi kdrnyezetben

kiilvarosban
telepiiléshatar

Lépték

jatszopark

jatszotér X X X X
Kiterjedés
teriilete < 1ha X X b3 X
teriilete < 5ha

teriilete < 10 ha
teriilete > 10 ha

Téralakitas

odsszefiiggd sik terilet X X X X
lagy terepplasztika X X X X
éles terepplasztika

teraszolt felszin X X
lépcsds felszin X
stilizalt sziklas felszin X X X
vizgylijtd mélyedés

valtozd magassagu térfalak

terepalagit X X

Jatszéelemek

maszédomb X X b3 X
terepcsiszda

odsszetett csiszda

terepre illesztett csaszda X X X X

kapaszkodd elemek X X X

organikus boltiv

félgmb terepbucka X

csepp alakd terepbucka

szankopalya

maszoka X X X
utvesztd
fiilkék

egyéb jatszd objektumok X X b3 X
Torténeti szimbolumok

amfiteatrum

piramis
Anyaghasznalat

valtozatos anyaghasznalat | X | X | X I X

73. Magyar jatszoterek formai elemzése, sajat szerkesztés
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A filozéfiai elemzés soran hasonldé eredményere jutottam, mint a nemzetkdzi jatszoterek
vizsgalatdban. A magyar koncepcidok leginkabb a korabbi burghauseni jatszotérhez és a
Stadtparkhoz hasonlitanak. Mindegyikiik a helyi geoldgiabdl inspiralodik. Nem hasznélnak
okori utalasokat, a torténelmi utalashoz a legkdzelebb a varak, faszerkezetek allnak. A
jatszoterek egyikében sincs a zenre, vagy a szobraszatra utalo lizenet, bar a jatszoterek esztétikja
egységes. A magyar jatszoterek esetében valdszinli, hogy a kiilfoldi helyszinek szolgaltak

eléképkeént, igy Noguchi filozo6fidja itthon csak attételesen és részletetiben jelenhetett meg.
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A jatszotér minden tarsadalmi réteg szamara elérhetd.

A jatszotéren a mivészet és a funkcié demokratikusan egyesiil.
A jatszotér sajatos muveszeti, esztétikai értéeket hordoz.

A jatszotéren megjelenik terepplasztika, a terep szobraszi alakitasa.

A O R -
ol x| x| X
x| x| x |x |x
X = | = |=x |x

A jatszotér idétlen, nem kotddik kizarolag egy korszakhoz.

Megjelennek 8si, torténeti, szimbolikus elemek modern atirasban.

A jatszotéren indirekten megérthetd és tapasztalhato szobraszati
formak talalhatoak.

A jatszotér formai elemei befejezetlenek, a mivesz a fantaziara bizza

a befejezést. X X X
Ajatszotér egészének kompozicidja befejezetlen, a milvész a

fantaziara bizza a befejezést. X X

A jatszotér szabad, komplex mozgasra dszténzi a gyerekeket. X X X X
A jatszotér irdnyitott mozgasra 6sztdnzi a gyerekeket. X X

A jatszotér koncepcidjaban fellelhetGek a zen filozofiara utalo jelek.

A jatszotér megepiilt. X X X X
A jatszotér természeti el6képekbdl merit inspiraciot. X X X X
A jatszoteér torténeti eloképekbdl merit inspiraciot.

A jatszotér a modern mivészetbdl merit inspiraciot.

A jatszotér komplex mozgasfejlGdést biztosit. X X

A jatszotér nem balesetveszélyes. X X X
A jatszotér fokozottan balesetveszélyes lehet.

A jatszotér beleolvad a kdrnyezetébe. X X X X

A jatszotér kontrasztot képez a kérnyezetével.
A jatszotérnek évszaktol fliggéen valtozik a hasznalata.

74. Magyar kortars jatszoterek filozofiai elemzése
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Eredmények
Noguchi élettitjabol és filozéfiajanak eredményei

Isamu Noguchi ¢letét ¢&s t4jépitészeti tevékenységét tanulmanyozva kiemeltem a
legfontosabb alakitd tényezoket. A miivész nagyon érzékenyen volt a térélményre, a
kornyezete megvaltoztatasaval szerette volna maésoknak is emelni az életmindségét.
Térszobraszataval szellemi élménnyel toltotte meg a tereket, beolvasztotta az amerikai
mindennapokba a szobraszat ritualis, magikus jelentdségét, a jelen pillanat értékelését.
Tereiben a szabadsag, felfedezés, kornyezethez és miivészethez valé kozvetlenebb

kapcsolodas lehetdségét latta.
Noguchi jatszotereinek eredményei

Noguchi jatszotereinek vizsgalata soran kideriilt szdmomra, hogy az alkotd6 nem
ragaszkodott egyetlen stilushoz, jatszotereiben mindig valami Wjjal kisérletezett. A
koncepciok valtozatosak, egy- egy elem visszatérd, de arculatukat nem egyféle tipologia
hatarozza meg. Tobbféle karakterii terep is megjelenik az élesebb, robosztusabb maszhat6
piramist6l (Play Mountain) a lagy lankas kisebb méretli jatszotérig. (Contoured Playground).
A jatszéterein a szintkiilonbség nem természeti adottsag, hanem a miivész tudatos tervezoi
dontéseként jelenik meg, amelyek a gyerekeket mozgasra €s felfedezésre 6sztonzik, azaz a

szintjatékokat szandékosan hozza létre.

Noguchi terepplasztikai szimbolikusak és gesztushordozok, egy elképzelt vilag tajelemei.
Ebben az uj kontextusban megjelennek torténeti elemek,de azok nem hatdrozzak meg a
Jjatszotér tematikajat. Formanyelve tehat keveri a modern és az organikus elemeket és ez az
oldott szerkesztés spontan benyomast kelt. A jatszoterek a szobréaszati térformalas révén
onmagukban is térbeli élmények, jatszhato szobrok. Ezek a térbeli, szocialis €s kreativ terek
meghaladtik a kizarélagos funkcionalitast és fontos miivészet-, filozéfia-és tudaskozvetité

szerepet toltenek be.

Szinte minden tervében szimbolikusan megjelennek modern szemmel ujraértelmezett 6kori
elemek, mint a piramis, vagy az amfiteatrum, amik igy egyben torténeti utalasok és téri
jatékok. Ehhez hasonld elemeket a kortars jatszoterek vizsgalata soran nem talaltam, ezért

ezekre Noguchi egyedi pecsétjeként tekintek.
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Munkéssagat tanulmanyozva gy gondolom, hogy Noguchi jelentéségteljes alak a
tajépitészetben, hiszen olyan nemzetkozileg ismert helyszinekre tervezett, mint new yorki
Riverside Park, az UNESCO székhaz, vagy Japan nagyvarosainak hatalmas parkjai. Ezek
a nagyszabasu projektek azt bizonyitjak, hogy a szakma ¢és a kozvélemény egyarant elismerte

¢s szimpatizalt a Noguchi altal kozvetitett értékrenddel.
Nemzetkozi és magyar kortars jatszoterek terepvizsgalatanak eredményei

A kortars jatszoterek elemzése soran megallapitottam, hogy ezeken a jatszotereken szintén
megjelennek stilizalt, letisztult formak, amelyek a modern téralkotds tulajdonsagait
hordozzak, de azok eloképei a helyi geologiabdl, természetb6l inspiralodtak, példaul
szénbanyak , az Alpok, a folyami szigetek vagy a Budai-hegység formavilagabol. A természet
és taj karaktere tehat alapveto hatassal van a vizsgalt kortars jatszoterek térszervezésére és

esztétikajara.

Noguchi kozvetlen hatasat minddssze két esetben fedeztem fel, a Carve studio két
projektjénél, A Play Landscape-nél és a Potgieterstraatnal, melybdl az elobbi a PlayMountain
az utobbi a Contoured Playground koncepcidjat idézi. Bar a tobbi koncepcid szandékaban is
megjelennek azonos elemek, példaul a szabad jaték lehetdsége, az esztétika és a miivészi

igényesség fontossaga vagy az elérhetdség, a formavilag nem utal Noguchi projektjeire.

A kortars jatszoterek térformalasa inkabb tajépitészeti, mint szobréaszati. Sokkal
kozvetlenebbiil utanozzak a természeti elemeket, mint Noguchi tervei, ¢s alkalmazkodnak
az eredeti rézslis, teraszos terepadottsagokhoz A formak igy elsOsorban a miiszaki
problémamegoldas eszkdzei nem pedig a filozéfiai lizenet hordozoi. Ez alol kivételt képez a
Potgieterstraat, melynek eléképe nem a helyi természet, hanem a miivészi atiras, ezzel
autonom téralkotassa valik. A formak megsziirtek, szabadak és kifejezdek, egy képzeletbeli

tajat idéznek, amelyek jatékra, felfedezésre osztonzik a gyerekeket.

A kortars jatszotereken mar tudatosan jelennek meg a legnépszeriibb jatszoelemek, amik
Noguchinal még csak kisérleti formaban fordultak eld. Ilyenek a jatszodombok, alagutak,
boltivek, fiilkék, buckak. A terepbe vajt csuszdat a gyakorlatban terepre illesztett csuszdaval
helyettesitik, ami hasonld ¢élményt nyujt, ugyanakkor biztonsagosabb és a szabvanyok
szempontjabol is egyszerlibbé teszi a tervezést. A mubuckak, lagy 1épcsdk és terepalagutak

esetében feltételezhetd, hogy nemzetkozi példak szolgaltak eloképként. Ezaltal Noguchi
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tértervezése attételesen érvényesiilhetetett a magyar jatszotértervezésében, de nem

egészében és nem tudatos modon.

A megfigyeléseim aldtdmasztjak azt a megallapitdsomat, hogy a vizsgalt jatszoterek kedvezd
hatassal vannak a gyerekekre, mert biztositjak a sziikséges szabad mozgast, kozos jatékra,
problémamegoldasra 6sztondznek, hagyjak szabadon jatszani és fantazialni a gyerekeket és

sulytol, magassagtol, életkortodl fliggetleniil barki szamara szabadon megélheto.
Jatszoterekrol atfogéan megallapitott eredmények

A kutatdsom ¢&s terepi megfigyeléseim 0Osszegzéseként megallapitottam, hogy a
jatszoterek fejlodése szoros kapcsolatban all a 20. szazad tarsadalmi valtozasaival. A
vilaghaboruk pusztitasai utdn er6sddott az igény az emberi 1éptékii, kozosségi hasznalata,
rekredcios varosi terekre. Ebben a kontextusban a tereprendezett jatszéterek megjelenése
természetes eredmény, mert megoldast nyujt a standard, eszkézalapu jatszoterek korlataira.
Véleményem szerint ez a folyamat parhuzamba allithat6 a barokk kertek szigoru rendje utan
megjelend szabad tajképi kertformalassal, vagy a modern miivészet kisérletez6 torekvéseivel a
klasszikus miivészet szabalyaival szemben. Bar kétség kiviil jelentds, a tereprendezett és
szobraszati jatszoterek otlete tehat nem kizarélag Isamu Noguchi sajatja, hasonld elvek
alapjan tervezett jatszoteret Jean Dubbufet francia festdmiivész és jatszoszobrot Egon Moller-

Nielsen dan épitész is.

A jatszoterek hasznalatanak vizsgalata alapjan megallapithatom, hogy a tér minésége,
anyaghasznalata és formavilaga befolyasolja a kozosségi élményt. Az eszkozkozalapu
jatszotereken a gyerekek mozgasa céliranyos, szabalyozott, altaldban gyorsabban
végigprobaljak az eszkozoket és kevésbé hasznaljdk a fantdziajukat, valamint csak a
meghatarozott kor-vagy sulycsoportra tervezték dket. Ezzel ellenben a terepi elemek feloldjak
a hatarokat a kiilonboz6 csoportok kozott, azok teststlytol, magassagtol, kortol fliggetleniil
barki szamara, még a felndtteknek is élvezhetden hasznalhatok. A valtozatos terepplasztika
(dombok, mélyedések, atjarok) osztonzi a téri interakciot, felfedezésre hivja a gyerekeket,
nem hatdrozzak meg a mozgas iranyat és idétartamat. Nincs sziikség definialt eszkozokre, a
gyerekek az absztrakt formakat képesek felruhazni a nekik sziikséges jelentéssel. Ezzel a
gyerekeknek is lehetdsége van hozzatenni a jatszotérhez a ,,sajat résziiket”, atvitt értelemben az
alkotdéval egyiitt alkotnak. Példaul egy miisziklat haszndlhatnak padként, kilatopontként,

csuszdaként, sziklaként, vagy barmilyen elképzelt jatékszereploként, objektumként. A pécsi
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Millenium Emlékkut- szobor példéja jol mutatja, hogy a gyerekek 6sztonosen reagalnak azokra

a formakra, amelyek a térbe simulnak.

A tereprendezett jatszoterek nem csak jatszo, hanem tarsadalmi, pszichologiai és
edukacios funkciot is betdltenek. Egy strlin beépitett varosi kornyezetben, mint példaul
Amszterdamban a Potgieterstraat jatszotere olyan ,,vad” tér a gyerekek szdmara, ami biztositja
azokat a téri ¢lményeket, amik alapvetden a természetben érné a gyerekeket. Itt a jatszotér
egyben miivészeti installacié és szabad mozgasra 0sztonz6 forropont. Azok a jatszoterek,
amelyek a helyi taji adottsagokra épitenek vagy inspridcidjukat a miivészetbdl szerzik mindezen
edukacios jelentdséggel is birnak. A gyerekek igy jaték kdzben kozvetett médon a formakon,

szineken keresztiil tanulhatnak a természetrél, miivészetrdl és a hely szellemérol.

A fentiek alapjan lathatjuk, hogy a tereprendezett jatszoterek tobb rétegii jelentoséggel

birnak:

e funkcionalis szint: biztositjak a komplex, szabad mozgas lehetdségét
e tarsadalmi szint: szabad, egylittmiikddo, kreativ gyerekek
e edukacios szint: ismeretek a minket koriilvevo vilagrol

e varostervezési szint: mentalis jollét

Osszegezve minden eredményt, azt gondolom, hogy a jatszotértervezések sordn érdemes
atgondolni, hogy az milyen egyéb funkciot lathat el a jaték mellett. Egy olyan miivészi igényl
tér, amelyen jatszani, tanulni, talalkozni lehet fontos identitasképzd elemmé vélhat, amely
arulkodik a helyi kozdsség igényeirdl, szemléletérdl. A formak altal megszerzett ismeretek és
megélt élmények lehetdséget nyujtanak, hogy a gyerekek szorosabb kapcsolatot alakitsanak ki

a kornyezetiikkel.
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Isamu Noguchi Contoured Playgroundjanak térhasznalati elemzése- sajat szerkesztés
fénykép:https://archive.noguchi.org/Detail/artwork/8165 ©INFGM

A Contoured Playground SWOT analizise

Burghauseni jatszotér 2004:

62


https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
https://www.noguchi.org/artworks/collection/view/riverside-playground-2/
https://archive.noguchi.org/Detail/artwork/8165
https://archive.noguchi.org/Detail/artwork/8216
https://archive.noguchi.org/Detail/artwork/998
https://archive.noguchi.org/detail/archival/53578
https://archive.noguchi.org/Detail/artwork/8165
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43.

44,

45

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

https://rehwaldt.de/en/projekt.php?proj=BUG-Spielgebirge

Stadtpark 2007: https://meinwaldkirchen.de/der-stadtpark-die-gruene-lunge/
Potgieterstraat 2010:
https://landezine.com/potgieterstraat-by-carve-landscape-architecture/

Play Landscape 2016:
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-

omgeving/57edc69ae58ece3d8200004f-play-landscape-be-mine-carve-plus-

omgeving-image

. Nemzetkozi jatszoterek hangulatlap, sajat szerkesztés
46.

Nemzetkozi jatszoterek formai §sszehasonlitdsa

sajat szerkesztés

Burghauseni jatszotér és a Stadtpark organikus formai
https://landezine.com/urban-park-playground-by-rehwaldt-landscape-architecture

Burghauseni jatszotér és a Stadtpark organikus formai
https://rehwaldt.de/en/projekt.php?proj=BUG-Spielgebirge
Burghauseni jatszotér és a Stadtpark organikus formai

https://www.rehwaldt.de/projekt.php?proj=WAL-Hangrutsche

A Carve jatszotere a Potgieterstraaton és Noguchi Contoured Playground terve
nagyjabol 4 négyzetméteren
https://afilii.com/en/urban-play-ground-at-potgieterstraat-amsterdam-by-carve-

netherlands

A Carve jatszotere a Potgieterstraaton és Noguchi Contoured Playground terve
nagyjabol 4 négyzetméteren
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-

playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york

A Carve jatszOtere a Potgieterstraaton és Noguchi Contoured Playground terve
nagyjabol 4 négyzetméteren
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-

playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york

A pécsi Millenium Emlékkut-szobron kisgyerekek csuszdaznak, masznak

forrés: sajat rajz

A pécsi Millenium Emlékkut-szobron kisgyerekek csuszdaznak, masznak

forrés: sajat rajz

Isamu Noguchi: Play Mountain (1933) és a Carve Play Landscape (2016) hasonlosagai
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2x1/AVvXsEiMq60-3LXQk-
xP11PIM643WY {g2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPYRh6dFRMMVKVOQKQcwdFA
8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLAMLSK8PJnrn1yEpKRgo9IBWpXCSAVIMZ
QWdleeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg

Isamu Noguchi: Play Mountain (1933) és a Carve Play Landscape (2016) hasonlosagai

https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-
omgeving/57edc60be58ece4fa8000023-play-landscape-be-mine-carve-plus-
omgeving-image
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https://rehwaldt.de/en/projekt.php?proj=BUG-Spielgebirge
https://meinwaldkirchen.de/der-stadtpark-die-gruene-lunge/
https://landezine.com/potgieterstraat-by-carve-landscape-architecture/
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc69ae58ece3d8200004f-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-image
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc69ae58ece3d8200004f-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-image
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc69ae58ece3d8200004f-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-image
https://landezine.com/urban-park-playground-by-rehwaldt-landscape-architecture
https://rehwaldt.de/en/projekt.php?proj=BUG-Spielgebirge
https://www.rehwaldt.de/projekt.php?proj=WAL-Hangrutsche
https://afilii.com/en/urban-play-ground-at-potgieterstraat-amsterdam-by-carve-netherlands
https://afilii.com/en/urban-play-ground-at-potgieterstraat-amsterdam-by-carve-netherlands
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york
https://www.wallpaper.com/design/isamu-noguchi-in-search-of-contoured-playground-and-models-for-space-the-noguchi-museum-new-york
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMq6o-3LXQk-xP11PlM643WYfg2ZiFVb3opgyX9PDoey12EvHOFPyRh6dFRmMvKVQKQcwdFA8nawriOLmFnACa0W2LkEv93raDHLdMLSK8PJnrn1yEpKRgo9BWpXCSAVIMZQWd1eeK7wse/s1600/noguchi-play-6.jpg
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Isamu Noguchi: Play Mountain (1933) és a Carve Play Landscape (2016) hasonlosagai
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-

omgeving/57edc600e58ece3d82000048-play-landscape-be-mine-carve-plus-

omgeving-photo

A nemzetkdzi kortars jatszoterek filozofiai elemzése

sajat szerkesztés

Polos jatszotér 2017:

forrés: sajat kép

Gellért- hegyi csuszdapark 2017:
https://minimatine.hu/ilyen-lett-a-gellert-hegyi-csuszdapark/

. Taban jatszotér 2020:

forras: sajat kép
Hajogyari sziget jatszotere 2025:
https://enbudapestem.hu/2025/02/02/megnyitott-a-felujitott-csuszdas-jatszoter-az-

obudai-szigeten, Merész Marton

. Magyar jatszoterek hangulatlap, sajat szerkesztés
64.

A margitszigeti Polos jatszotér hasznalati elemzése

helyszinrajz: BKM Nonprofit Zrt. FOKERT Kertészeti Divizio, Zoldfeliilet-fenntartasi
Fdosztaly, Tervezési Osztaly

fényképek forrasa: sajat kép

Gellérthegyi csuszdapark 2017 eldtt és utan
https://assets.4cdn.hu/kraken/71XgTO00FtuSnCG99s.jpeg

Gellérthegyi csuszdapark 2017 eldtt és utan

https://www.csaladinet.hu/hirek/szabadido/programajanlo_(csaladdal_gyerekkel)/2464

9/ilyen_volt_-_ilyen_lett vidam_gyerekzsivaj a_felujitott gellert-

hegyi_csuszdaparkban

Hajogyari sziget jatszotere a ’80-as, 2010-es években és 2025-ben
https://fortepan.hu/hu/photos/?id=141224
Hajogyari sziget jatszotere a ’80-as, 2010-es években és 2025-ben

https://3.kerulet.ittlakunk.hu/holmi/sport-szabadido/obudai-szigeti-hajogyari-szigeti-

jatszoter
Hajogyari sziget jatszotere a ’80-as, 2010-es években és 2025-ben

https://minimatine.hu/hajogvari-sziget-csuszdas-jatszotere-megujult

Taban jatszotere 2007-ben és a 2020-as felujitas utan
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b2/Tab%C3%A 1n-Jatszoter.jpg

Taban jatszotere 2007-ben és a 2020-as felujitas utan
https://pestbuda.hu/cikk/20200826 _atadtak a tabani_sport_es_szabadidoparkot
Taban jatszotere 2007-ben és a 2020-as felujitas utan

forrés: sajat kép

Magyar kortars jatszoterek formai elemzése, sajat szerkesztés
Magyar kortars jatszoterek filozofiai elemzése, sajat szerkesztés
Irdnyvonalak a tereprendezett jatszotértervezéshez, sajat rajz
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https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc600e58ece3d82000048-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-photo
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc600e58ece3d82000048-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-photo
https://www.archdaily.com/796396/play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving/57edc600e58ece3d82000048-play-landscape-be-mine-carve-plus-omgeving-photo
https://minimatine.hu/ilyen-lett-a-gellert-hegyi-csuszdapark/
https://enbudapestem.hu/2025/02/02/megnyitott-a-felujitott-csuszdas-jatszoter-az-obudai-szigeten
https://enbudapestem.hu/2025/02/02/megnyitott-a-felujitott-csuszdas-jatszoter-az-obudai-szigeten
https://assets.4cdn.hu/kraken/71XgT00FtuSnCG99s.jpeg
https://www.csaladinet.hu/hirek/szabadido/programajanlo_(csaladdal_gyerekkel)/24649/ilyen_volt_-_ilyen_lett_vidam_gyerekzsivaj_a_felujitott_gellert-hegyi_csuszdaparkban
https://www.csaladinet.hu/hirek/szabadido/programajanlo_(csaladdal_gyerekkel)/24649/ilyen_volt_-_ilyen_lett_vidam_gyerekzsivaj_a_felujitott_gellert-hegyi_csuszdaparkban
https://www.csaladinet.hu/hirek/szabadido/programajanlo_(csaladdal_gyerekkel)/24649/ilyen_volt_-_ilyen_lett_vidam_gyerekzsivaj_a_felujitott_gellert-hegyi_csuszdaparkban
https://fortepan.hu/hu/photos/?id=141224
https://3.kerulet.ittlakunk.hu/holmi/sport-szabadido/obudai-szigeti-hajogyari-szigeti-jatszoter
https://3.kerulet.ittlakunk.hu/holmi/sport-szabadido/obudai-szigeti-hajogyari-szigeti-jatszoter
https://minimatine.hu/hajogyari-sziget-csuszdas-jatszotere-megujult
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b2/Tab%C3%A1n-Jatszoter.jpg
https://pestbuda.hu/cikk/20200826_atadtak_a_tabani_sport_es_szabadidoparkot

MATE Szervezeti és Miikodési Szabalyzat

I11. Hallgatdi Kovetelményrendszer

I11.1. Tanulmanyi és Vizsgaszabalyzat

6.13. sz. fiiggeléke: A MATE egységes szakdolgozat /

diplomadolgozat / zarédolgozat / portfélié készitési itmutatdéja

4.2. sz. melléklete: Nyilatkozat a zarédolgozat/szakdolgozat/diplomadolgozat/portfélié nyilvanos
hozzaférésérdl és eredetiségérol (modositva: 2025. oktober 16.)

NYILATKOZAT
szakdolgozat nyilvanos hozzaférésérol és
eredetiségérol
A hallgato neve: Téth Eszter Flora
A Hallgaté Neptun kodja: HNSZJX
A dolgozat cime: Isamu Noguchi tereprendezési miivészete és alkalmazasa
jatszotéri kornyezetben
A konzulens intézetének neve: Tajépitészeti, Telepiiléstervezési és Diszkertészeti Intézet
A konzulens tanszékének a neve: Kertmiivészeti és Kertépitészeti Tanszék

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott szakdolgozat egyéni, eredeti jellegli, sajat szellemi alkotasom.
Azon részeket, melyeket mas szerzOk munkajabol vettem at, egyértelmiien megjeldltem, és az
irodalomjegyzékben szerepeltettem. Tovabba kijelentem, hogy a dolgozat elkészitése soran alkalmazott
mesterséges intelligencia-eszkdzok (pl. szoveggeneralas, nyelvi javitds, forditds, adatelemzés)
hasznélata nem helyettesitette a sajat kutatasi €s alkotdi munkamat, azok alkalmazasat a forrasok kozott
vagy a modszertani részben feltlintettem, €s a szakmai-etikai elvarasoknak megfelelden jartam el.

Ha a fenti nyilatkozattal valdtlant allitottam, tudomasul veszem, hogy a zardvizsga-bizottsag a
zardvizsgabol kizar és a zardvizsgat csak 0j dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotds felhasznalasara,
hasznositasara a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori szellemitulajdon-kezelési
szabalyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata feltdltésre keriil a Magyar Agrar- és
Elettudomanyi Egyetem kényvtari repozitori rendszerébe. Tudomasul veszem, hogy a megvédett és

- nem titkositott dolgozat a védést kovetden

- titkositasra engedélyezett dolgozat a benytijtasatol szamitott 5 év eltelte utan
nyilvanosan elérhet6 és keresheto lesz az Egyetem konyvtari repozitori rendszerében.

Kelt: 2025 év november ho 3 nap

lt' ﬁ'\. f{ﬁ. @\ ;‘{;"(

Hallgato alairasa




NYILATKOZAT

Toth Eszter Flora (név) (hallgaté Neptun azonositdja: HNSZJX) konzulenseként nyilatkozom
arrol, hogy a szakdolgozatot attekintettem, a hallgatét az irodalmi forrasok korrekt kezelésének
kovetelményeirdl, jogi és etikai szabalyairdl tajékoztattam.

A zarddolgozatot/szakdolgozatot/diplomadolgozatot/portfolidt a zarovizsgan torténd védésre
javaslom / nem javaslom'.

A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem*?

Kelt:2025 év november hé 3 nap

T Gowr i

belsé konzulens

1 A megfelel8 aldhuzandd.
2 A megfeleld aldhtzandd.



Hallgatok, doktoranduszok nyilatkozata mesterséges intelligencia (Ml)
alkalmazasardl

1. Altalanos adatok

Hallgaté neve: Toth Eszter Flora

Neptun-kddja: HNSZJX

X BSc/BA [0 MSc/MA [ Doktori (PhD)

Képzési szint (a megfelel6t jelélje X-szel): ]
L1 Egyéb: TDK

Tantargy neve/kddja*: Szakdolgozat

Isamu Noguchi tereprendezési miivészete

A munka cime: . it sass )
és alkalmazasa jatszotéri kérnyezetben

* doktori értekezés esetén nem kitoltendé

2. Nyilatkozat az Ml hasznalatarol

Alulirott, etikai felel6sségem teljes tudataban az aldbbi nyilatkozatot teszem:

(Kérjiik, valasszon egyet az aldbbi lehetbségek kéziil!)
L1 A) Nem alkalmaztam mesterséges intelligencia rendszert vagy szolgaltatast.
(Amennyiben ezt jeldlte, a tovabbi tablazatok kitdltése nem sziikséges.)
XI B) Alkalmaztam mesterséges intelligencia rendszert vagy szolgaltatast.

(Kérjuk, toltse ki a vonatkozd tablazatokat!)

3. A mesterséges intelligencia hasznalatanak részletezése

I. TABLAZAT: Asszisztensi vagy kisebb mértékii felhasznalas (pl. forditas, nyelvi korrektura,
otletelés stb.)

(Ezen felhaszndldsok esetében a konkrét promptok és vdlaszok csatoldsa nem sziikséges.)

A felhasznalas célja Alkalmazott Ml-eszkdz neve | Erintett rész (ha nem a
és verzidja szoveg egészére vonatkozik)
nyelvi korrektura Chat GPT -

Il. TABLAZAT: Jelent6s tartalmi hozzajarulas (pl. egy teljes dbra vagy egy hosszabb
szovegrész generalasa)

(Ezekben az esetekben a felhaszndlt kulcsfontossdgu promptok és az Ml dltal adott nyers
vdlaszok dokumentdldsa és a munka mellékletében valo csatoldsa sziikséges.)




Alkal MI- L. . A -naplé
almazott Az érintett fejezet / prompt-napiot

I eszkoz neve, | , "y tartalmazoé melléklet
A felhasznalas célja ‘s "labra [/ tablazat . .
verzidja, ) bejegyzésének
, o pontos sorszama ,
elérhet6sége sorszama

777

3/A. Oktato altal elGirt kiegészité szabalyok (ha vannak)

Amennyiben az adott tantargy oktatdja vagy témavezetGje az Ml-eszkdz6k hasznalatara
vonatkozdan kilon szabalyokat vagy elvardsokat hatarozott meg, kérjlik, az alabbi mezében
foglalja 0ssze ezeket:

Pl. az Ml haszndlatdnak tilalma bizonyos feladattipusokra; csak konkrét eszk6z haszndlata
engedélyezett; eltérd hivatkozdsi elvdrdsok; dokumentdcios forma stb.

Oktatoé vagy témavezet6 altal elGirt szabalyok:

4. Minden hallgatora vonatkozé nyilatkozat:

Kijelentem, hogy az Ml dltal esetlegesen generalt tartalmakat minden esetben kritikailag
felllvizsgaltam, szerkesztettem és a munkaba illesztettem. A leadott munka minden eleméért,
annak eredetiségéért és tudomanyos helytallosagaért teljes korl felel6sséget vallalok.
Tudomasul veszem, hogy a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem a benyujtott munkat
mesterséges intelligencia detektorral ellendrizheti, és eljarast kezdeményezhet, amennyiben
a nyilatkozatom valétlan vagy hidnyos.

Kelt: Budapest, 2025. oktéber ho 28 nap
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Hallgaté alairasa Konzulens/Témavezetd alairasa




