
SZAKDOLGOZAT

Szabó Patrik József

2024



Magyar Agrár- és Élettudományi Egyetem

Kaposvár Campus

Rippl-Rónai Művészeti Intézet

Képi ábrázolás alapképzési szak

Transzformáció,

tárgy átalakul egy másik tárggyá, kollázs sorozat

Belső konzulens 1: Fizcek Ferenc
egyetemi docens

Belső konzulens 1
intézete/tanszéke: Vizuális Tanszék

Belső konzulens 2: Leitner Barna 
tanársegéd

Belső konzulens 2
intézete/tanszéke: Vizuális Tanszék

Készítette: Szabó Patrik József

Kaposvár

2024



3

Tartalom
Bevezetés.................................................................................................................................5

Szinopszis............................................................................................................................ 5

Előzmények..............................................................................................................................6

Művészettörténeti vonatkozások....................................................................................... 6

Kortárs tendenciák........................................................................................................... 13

Közösségi média...............................................................................................................25

Koncepció kifejtése................................................................................................................. 30

Tervezési folyamat................................................................................................................. 31

Negyedik félévi konzultációk............................................................................................35

Diplomamunka.................................................................................................................36

Anyaghasználat................................................................................................................. 38

Korai........................................................................................................................... 38

Diplomamunka........................................................................................................... 41

Színvilág............................................................................................................................ 43

Szimbolikák megjelenése..................................................................................................47

Munkanapló........................................................................................................................... 49

A diplomamunka reprodukciói...............................................................................................55

Összegzés............................................................................................................................... 61

Köszönetnyilvánítás................................................................................................................62



4

Irodalomjegyzék.....................................................................................................................63

Társadalomtudományi...................................................................................................... 63

Könyvek......................................................................................................................63

Folyóirat cikkek...........................................................................................................63

Blog, egyéb oldal........................................................................................................63

Tézis............................................................................................................................64

Művészeti.........................................................................................................................64

Könyvek......................................................................................................................64

Folyóirat cikkek...........................................................................................................65

Blog, egyéb oldal........................................................................................................65

Hivatkozások.......................................................................................................................... 68

Elsődleges......................................................................................................................... 68

Képjegyzék.............................................................................................................................. 69

Lehetséges méltányos elítéléshez szakvélemények...............................................................77

Tartalmi kivonat..................................................................................................................... 83

Nyilatkozatok.......................................................................................................................... 85



5

Bevezetés

Szinopszis

Az  átalakulás,  vagyis  a  transzformáció,  mélyen  gyökerezik  a  kultúrákban, 

mitológiákban  és  folklórban  világszerte.  A  görög-római  mitológiában  a  metamorfózis 

fogalmában néhol, de a Távol-Keleten is találunk hasonló történeteket. Pop Kultúrában is  

találkozunk alakváltókkal. Például a vámpírok, vérfarkasok és más szörnyek képesek emberi  

formában  élni,  majd  átváltozni.  A  képregények,  filmek  és  sorozatok  tele  vannak  ilyen 

karakterekkel. A “transzformáció” címkét a kép kódolásához fogom használni, mivel a sorozat 

hosszának változása befolyásolja azt. Egy pszeudótárgy létezik, amely lehet élő vagy élettelen. 

Ennek állapotai fokozatosan és sokféleképpen kibontakozhatnak, mígnem őszinte tárggyá 

válnak.

Kulcsszavak: Shapeshifting, Transformation Art, Fox Spirit, Metamorphosis, Apollo and 

Daphne,  Tessellation,  Surrealism,  Kinetic  Art,  Self-portraits,  Cybernetic  Art,  Cyborg  Art, 

Performance Art, DeviantArt, Collage, Digital Andragogy, Color Harmony, Pop Art, Magical Girl 

Poses, Dada, Toilet
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Előzmények

Művészettörténeti vonatkozások

Ez a transz allegória eredetileg a róka szellem mítosza. A youkai ernyő fogalom egy 

olyan alakváltó lelket, démont vagy szellemet jelent, amit szellemként fogok használni. A 

Kitsune a japán népmesékben gyakran szereplő rókalény. A Kuzunoha és a Kyuubi no Kitsune 

is  ilyen  rókalények  közé  tartozik.  Emellett  Kínai  és  koreai  népmesékben  is  előfordulnak 

hasonló lények. Az Edo-korszakban1 a nők vagy feminin identifikálják, de jól érzik magukat más 

női emberi  alakban is.  Az emberek között performatív módon élnek.  A performatív nem 

azonos a performansz fogalmával. Ugyanakkor vannak kivételek, de ezek nem békések és nem 

nőként élnek. 

Az  Ukiyo-e  az  Edo-korszak  Japánjában  virágzott.  Ezen  művészeti  stílusban  olcsó, 

sokszorosított  grafikák  készültek.  Az  Ukiyo-e 

alkotásokon nem találunk alakváltozásokat, inkább 

különböző helyzeteket és pillanatokat ábrázolnak. 

Az  izolacionista  feudális  Japán  felesleges  érdekes 

kompozíciókkal mutatkozik be egészen a nyugat felé 

történő megnyitásáig. 

Yoshitoshi  fametszetein  jellemzen  sokat 

foglalkozott  a  holddal.  Többek  között  harcias  és 

erőszakos  témákat  dolgozott  fel,  és  kezd  a  tér, 

perspektíva  is  gyakran  felbukkanni  munkáiban. 

Emellett érdeklődött a nyugat iránt is. Az évek során 

a  stílusa  jelentősen  megváltozott.  A  korának 

megfelelően rókái  is  voltak.  A  10.  században egy 

nemes  megmentette  a  vadászoktól  azt  a 

boszorkányos rókát, amely a kimonóját visszahúzó 

gyerekével  látható  volt.  A  történet  szerint 

1 Subjectification, szubjektivizálás, mint filozófia technikai fogalom. Gender az az emberi alany, aki létrejön a 
világba. Egy privát személy. Nem tud gender nyelv kultúra koncepciók és stílusok nélkül megnyilvánulni. Az  
adott emberi  alanytól  függ,  hogy  tud  létezni,  de  nem  ő  választja  meg.  Például  festészet  órán  és  utána 
megjelenek egy rózsaszín csikós grunge térdzoknival, szoknyában és cica füles derékig érő lilahajjal, meg végig 
futok a nyilvánosság előtt vele. Cicalány gender-t rakom ki. Létezett ez előtt, de ez egy illúzió. és a többiek  
röhögnek. Ha a grafikusok nem látták, akkor nincs névmása vagy gender nyelv kultúrája nekik rája. Röhögésen 
lehet tudni, hogy a szubjektivizálás megtörtént.

Ábra 1

The Fox-Woman Kuzunoha Leaving 

her Child
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alakváltással megkerülte a méh implantátumot, így az ektogenezis terhesség feltalálása sem 

volt szükséges.

Halála előtt készített egy száz darabos hold-sorozattot. A japán múltat a sorozatban 

mitológiai elemekkel gazdagítja, válaszként a nyugati középpontba helyezve a távolkeleti figuráka. 

A  holdhoz  való  viszonyukat  ábrázolja.  A  képeken  hold  természetes  naptárként  szolgált, 

segítve  az  embereket  abban,  hogy  tudják,  melyik  nap  van.  Gyakran  összekapcsolták  a 

holdnézést  az  ünnepléssel.  Ezeken  a  munkáin  saját  emberi  állapotait  kommentálják,  a 

munkák szegénységét és mentális állapotát jelenik meg.

A holdfényes éjszakában a rókalány önarcképét csak fakón láthatjuk a folyóban, a 

papíron  pedig  gaufrage  kontúrozással van  megoldva.  Mint  korábban  kiderült,  emberi 

attribútumokkal rendelkezik. A büszkeség, a fondorlatosság és a hiúság szimboluma. 

Kuniyoshi Rókája más róka szellem ábrázolásokon európai női ruhában jelenik meg, 

miközben az indiai herceg meghökkenve figyeli.  A képen a térábrázolás javulása figyelhető 

meg. A  környezetben  több  európai  hatás  észlelhető.  Kuniyoshi  esetében  is  hasonlóan 

megfigyelhető a tendencia váltása a más alkotókkal összehasonlítva. 

Gekko rókalánya már a Meiji-korszakban egy éjszakájában repülve látható. Menekül, 

mert rajtakapták, hogy merényletet akart elkövetni egy császárral szemben. Úgy látszik, hogy 

a  történet  már  arra  az  útra  fordult,  hogy  a 

birodalom összeomlik.

Japánban  szinte  minden  oltárnál 

találhatunk  róla  védőszobrot.  Ezek  a  termés 

sikerességét  segítik. Gyakran  ábrázolják 

arcmaszkként,  amely  valamelyest  módon 

kapcsolódnak vallási  rituálékhoz.  Fesztiválokon a 

maszkot  más  céllal  is  hordják,  például  pusztán 

dekorációs elemként is.

Ábra 2

Musashi Plain Moon
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Európában  népmeséket  találhatunk,  de  a  legtöbbet  még  nem  örökítették  meg 

képsorozatban. Ovidius, a római költő, görög mitológiából merített ihletet a Metamorfózis 

című művében, amelyben Daphne és Apollo találkozásának eseménye szerepel. Egy történet 

arról szól, hogy Cupido bosszúból meglőtte Apollót, ami miatt Apolló Daphne-ra rászállt, és 

Daphné  elkezdett  tőle  messzire  menekülni.  Daphne,  a  folyóvízi  nimfa,  ellenállt  minden 

kísérletnek, hogy bárkivel is együtt legyen, bármit is tettek ellene. Azonban Cupido másik fajta 

nyila eltalálta, és jobban elkezdetett undorodni Apollótól. Végül szólt apjának Peneusznak, 

hogy  tegyen  valamit  és  babérfát  csinált  belőle.  Apollo  megvigasztalta  összetört  szívét. 

Megfogadta, hogy örökké tiszteli majd Daphne-t, és örökzöld koszorút készített a leveleiből. 

Antonio del Pollaiuolo,  a firenzei kovácsból lett festőművész, de univerzálisan más 

médiumokkal  is  foglalkozott.  Testvéreivel  szemben  meztelen  férfiakat  ábrázolt.  Művei 

emberközpontúak, a kora reneszánsz időszakban készültek.

Ábra 4

Nine-tailed Fox

Ábra 3

Nine-tailed Fox
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 Az  Apollo és Daphne képe nem nagy, 

mérete  29,5  x  20  cm,  de  önálló  munkaként 

készült,  megrendelésre.  A  növényzet  ennél 

világosabb  volt,  mielőtt  visszafordíthatatlanul 

oxidálódott. Az alakok  mozgás közben vannak 

ábrázolva, hogy felhívják magukra a figyelmet, 

és a panorámán az Arno folyó látható. 

Gian Lorenzo Bernini, az olasz szobrász, 

építész  és  festő,  a  barokk  korszak  egyik 

legismertebb  alkotója  volt.  Korábban 

szenvedéllyel Rómában a pápa alatt munkáival 

munkáival  dominálta  az  kor  olasz  művészeti 

életét, hasonlóan Michelangelo-hoz. Szobrainak  

dinamikus  és  túláradó  stílusban  nyilvánulnak 

meg. A  Képi  kifejezése  középpontjában 

középpontjában  az  érzelmek  és  a  belső 

élmények  kifejezése  áll.   Technikai 

megvalósítása virtuóz, hogy probléma nélkül kifaragta az ujjakat és lábujjakat, leveleket.  A 

futástól lobogó haj és a fagyökér kidolgozottsága eltérő. A ruha és a test között kidolgozásbeli 

különbségek vannak. Bernini először szobrászati kidolgozásban készítette el a történet, mivel 

a festmények eszközeivel könnyebben elképzelhető volt. A 1997-es restaurációs munkálatok 

során végzett elemzés azt mutatta, hogy a legvékonyabb és legkényesebb részeket gipsz 

párnákkal fedte be. Ez munka közben ne hagyja, hogy a rezgések miatt lepattanjon, miközben 

más részén dolgozik a szobor formálásának. Fotogrammetria segítségével készült a szoborról 

egy 3D modell1. 

1 egiptologo91.  (2017).  Apollo  and  Daphne  [Photogrammetry  3D  Model].  Sketchfab. 
https://sketchfab.com/egiptologo91 

Ábra 5

Apollo and Daphne

https://sketchfab.com/egiptologo91
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Az idő múlásával ritka kincsekre bukkanhatunk, és találkozhatunk olyan botanikussal, 

aki valóban ritka. Carl Friedrich Schmidt növényi illusztrációival vált ismertté Poroszországban. 

Charles Darwin forradalmasította a tudományt az evolúciós elmélettel.  Darwin könyvének 

A fajok eredete német fordításai  is  eljutottak hozzá. A botanikus ihletet merítve Darwin 

elképzeléseiből litográfiával illusztrált paródiát készített. A mű két matematika professzor 

beszélgetésén keresztül mutatja be az átváltozás ötletét.

Ábra 6

Apollo and Daphne by Bernini Gian Lorenzo
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Ezen (vagy ezeken) egy ember látható, aki részt vesz egy tárgyba való beolvadásnál, 

testösszetétel változásánál, valamint egy tudatos és mozdulatlan tárggyá történő változásnál, 

továbbá egy tudatlan tárggyá történő változásnál.

A litográfiákon megfigyelhető, hogy a sraffozás mintával árnyékolja a képet, és a színek 

nem túl intenzívek. A vonalvezetés kontúros, de dinamikusan alkalmazott, így szálkás hatása 

van, ami miatt nem tűnik letisztultnak, a vonalrajz és a színfoltok rétegszerűen elválnak.

Ábra 7

How from a teapot a heron evolves
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Ábra 8

How from a Russian drummer an angel can come into being

Ábra 9

What with time can be developed from a pair of scissors [i.e. a ballet dancer]
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Ábra 12

Liberation 

Ábra 13

Cycle

Ábra 11

Sky and water I 
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Kortárs tendenciák

Elkezdtem  mélyebben  foglalkozni  MC  Escher  művészetével,  ami  korát  tekintve 

határesetnek  számít.  Matematika  ihlette  munkáit,  másrészt  az  építészet.  Képgrafikái 

metamorfózisként jelennek meg. Az átalakulásai sokszor tömegesen zajlanak. Nem egy tárgy 

kerül a középpontba, hanem egy raj válik másik rajjá. Az felesleges dimenzióugrás illúziója a  

2D és 3D közötti változásokból ered. A színek hiánya letisztultságot kölcsönöz az összetett és 

meghökkentő illúzióknak. 

Az éjszaka és a nappal közötti madarak színváltása olyan, mint a jin-jang hatás, de 

számomra  újabb  binaritást  hoz  létre.  Ez  azzal  van  (vagy  lehet)  összefüggésben,  hogy 

diszlexiásként összekeverem a jobb és bal oldalt.

A  Liberation  című  műben  található  spektrumot  részben  transz  allegóriaként 

értelmezhető.  Igen,  ha  állatokról  beszélünk,  akkor  a  madarak  helyett a inkább  a halakkal 

jellemezhető a tanszneműség. A Cycle-ben a dimenzióváltás kiemelkedőbb. A Metamorfózis 

folyamata  egy  panoráma  kép,  ahol  számos  alakváltás  történik.  Mátrix  keretezi  ezt  az 

átalakulást, amely az evolúció során a civilizációig vezet.

Ábra 10

Day and night
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Ábra 15

Metamorphosis II
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Ábra 14

Metamorphosis II
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A szürrealisták munkái között olyan puha anyagú szobrokat találhatunk, amelyek 

formái egy transzformáció során egy fázisa lehet. Dorothea Tanning olyan alkotásai ismertek, 

ahol ezt a feszültséget a figuratív és absztrakt elemek között megtalálhatjuk. 101 éves koráig 

élt, a példaként vett munkák a késői éveiben készültek.

A  testeket  médiumról  médiumra  járműként  használja.  Egyik  munkáján  a húsos 

aktokat  orgiasztikus  összefonódásba  helyezte.  Élettartalmuk  hasonló  az  emberekhez. 

Gyapjúval töltött textíliákból, asztaliteniszlabdákkal, kirakós játékdarabokkal és tűkkel formált 

bizarr testképzeteket keltő szobrokat és olyan tárgyakat készített, amelyek rituálisnak vagy 

fétistárgynak tűnnek. Az anyagokban rejlő puha bársony tapintása és a zabolátlan töltelék 

nagyon érdekelte.
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Ábra 18

De quel amour (By What Love)

Ábra 16

Xmas

Ábra 17

Étreinte



19

Az 1920-as években egy zenében hallott Kitty Kane-ről. Egy chicagói gengszter felesége 

megmérgezte  magát  egy  hotelszobában.  Egyik  munkáján mesterséges  szobát  halványan 

világítással láttak el. A fa szőnyeggel, hamis lambériával és virágos parkettával lett dekorálva. 

A kitömött szobrait egyetlen helyre egy installációba helyezte el. A testek áttörnek a falakon,  

miközben a bútorokba beleolvadnak. A “pavot” szó pipacsot jelent, amely a hallucinációkhoz 

és álmokhoz kapcsolódik, mivel az ópium pipacsokat más néven kerti mákoknak is nevezik.

A munka a mérgezés, pánikroham, és direkt testi fájdalmak képzeteit kelti. A lábakon 

végig vonuló fájdalmak mellett a zsibbadó ujjakon túl a libabőrt utánzó textúra észlelhető. 
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Ábra 22

Révélation ou la fin du mois 

(Revelation or The End of the Month) 

from Hôtel du Pavot, Chambre 202

Ábra 19

Canapé en temps de pluie (Rainy-Day Canapé)

Ábra 20

Time and Place from Hôtel du Pavot, 

Chambre 202

Ábra 21

Table Tragique (Tragic Table) from Hôtel du 

Pavot, Chambre 202
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William  Utermolhen  portré  sorozatot  készített,  amely  bemutatja  az  Alzheimer 

kórjának  az  előrehaladását. A  művészetében  az  emlékek  eltűnését,  az  öntudat  és 

gondolkodás  elvesztését,  valamint  az  identitás  fokozatos  eltűnését  ábrázolja.  Nem  fog 

teljesen eltűnni, ahogy terjed a médiában, de társadalmi részét nem tudja teljes mértékben 

kifejezni. Az elsőn fiatalon még nincsenek tünetei, a másodikon idősebben sem, de a második 

önarcképén már betegség közben mutatja van, csak nem láthatók a tünetek. A térérzékelés 

változását már a korai stádiumban más munkáján észlelhetjük, amelyeken teret ábrázol. Ez a 

változás négy év alatt bekövetkezik az önarcképein.

Az  illetőnek  grafikai,  festmény  és  vegyes  médiumú  alkotásai  vannak.  A  szemek 

elmozdulnak, és csak az utolsó előtti két pötty marad. Az orr hossza folyamatosan változik, és 

az orrcimpák formája eltérő. A színskála változik. Az arcon megjelenő zöld száj és vonalak 

kialakulásáért a memóriahiány tehető felelőssé. 
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Ábra 23

Self Portraits
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A  kortárs  művészetben előfordulnak 

kiborg  performanszok.  Technikájuk  egyfajta 

biohackelés,  de  nem  a  konyhában  készített 

vakcinákkal. Ez inkább Body art és a Cybernetic art 

művészeti  ágak  találkozási  pontja.  Kibernetikus 

művészetben  olyan munkákat találhatunk, amik 

antennákként  és  adótornyokként   világítanak. 

Nicolas Schöffer Chronos 8  munkája a fogalom 

lüktetését hozza,  mivel  a rajta lévő mikrofonok 

visszaadták  az  utca  zaját.  A  tükrök  motorral 

forogtak,  de  alkalmazkodnak  a  mikrofon  által 

rögzített ritmushoz. A reflektor fénye megvilágítja 

az ég felé emelkedő tornyot.

Ábra 24

Anarcho-Transhumanism and Nekos

Ábra 25

Chronos 8
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A kiborgok művészet az érzékszervek kibővítésre törekszik. A céljuk, mint kiderült, a 

valóság átalakítása, és nem virtuális vagy kiterjesztett valóság, a valóságról alkotott képzetek 

módosítása.

Neil Harbisson az első elismert kiborg az Egyesült Királyságban. Egy antennát ültettek a 

fejére,  hogy  színeket  hallhasson.  Hasonlóság  van  az  ízeltlábúakhoz.  Tehát  folyamatosan 

hallgat zenéket, ami inspirálja őt a festéshez. Az arcokat hallgatja és tortánál is zenét hallgat. 

Képességei közé tartozik, hogy több színt hall, 

például  infravöröset  és  ultraibolyát. 

Cerebrális  akromatopszia1 miatt  a  színek 

látása hiányzik teljesen. Az antennának hála 

lehetőség van zenéket színekkel ábrázolni.

1Egy fajta színvakság. Nem a retinát, hanem az agykéregi károkozásból jön. Szürke árnyalatokat látás.

Ábra 26

Harbisson Photo by Dan Wilton / 

Red Bulletin 

Ábra 27

„Fur Elsa” Beethoven

Ábra 29

„Queen of the Night” Mozart

Ábra 28

Martin Luther King Jr. „I have a 

dream”
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Moon Ribas szeizmikus szenzort épített a lábába, hogy földrengéseket érzékeljen. A 

bolygón  bárhol  érzékeli  a  legkisebbet  is.  Ebből  táncot  vagy  zenei  kompozíciókat  lehet 

készíteni.  Így  képes  tolmácsolni,  hogy  jelenleg  van-e  bármilyen  földrengés  a  Földön.  A 

performansz alatt csak akkor van rezgés, ha táncol. A földrengéseket a Seismic Percussion1 

dobszóló  előadásként  adja  át.  A  Seismic  Dance2 egy  olyan  tánccal  jár,  amely  ide-oda 

csapongva zajlik.

1goes :art.  (2017).  Cyborg Moon Ribas «Seismic Percussion« /  VIENNA ART WEEK 2017 [Video].  YouTube.  
https://youtu.be/yPN_xjzHabw?si=VgOA1lDIKAOPAVDd 

2Moon  Ribas.  (2013).  Waiting  for  Earthquakes  [Video].  YouTube.  https://youtu.be/1Un4MFR-vNI?
si=yLflgpGHimLxhNVD 

Ábra 30

Cyborg Moon Ribas «Seismic Percussion« / VIENNA ART 

WEEK 2017

Ábra 31

Moon Ribas, Photo by Kathy Anne 

Lim

https://youtu.be/1Un4MFR-vNI?si=yLflgpGHimLxhNVD
https://youtu.be/1Un4MFR-vNI?si=yLflgpGHimLxhNVD
https://youtu.be/yPN_xjzHabw?si=VgOA1lDIKAOPAVDd
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Közösségi média

Személy szerint itt otthonosan érzem magam, mivel a DeviantArt-on és a VRChat-en 

találtam meg a közösségemet, ahol kitejesedhetek. Művészi közösségem tagja vagyok mind a 

DeviantArt-on, mind a Pixiv-en. Ezek az oldalak és a felhasználóik kibertér-posztindusztriális 

magatartást tanúsítanak, mivel erre törekszenek.

A posztolás a legelterjedtebb részvételi forma. A centralizált szakértelem helyett a 

megosztott  szakértelem van előnyben részesítve.  Kollektív intelligencia értékel  az  egyéni 

helyett.  Az innováció és az fejlesztés prioritást élvez. A kreatív innováció előnyben részesül a 

a fórum formális rendjével és tisztaságával szemben.

Visszatérve  az  emberből  tárgy  transzformációra:  azon  személy,  akit  kiemelnék  a 

platformon, a DB-Palette lenne. Mindenki neve titkos. Grafikáin átlagosan 4-5 fázisban alakul, 

például peonzává vagy torta alapanyaggá egy figura.  A  vonalvezetés, vagy vonaldinamika 

vékony,  de dinamikusabb,  míg a  rajzok vagy figurák térszemlélete naiv.  Néha nincsenek 

árnyékok. A karakterek általában szoktak lenni.
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Ábra 33

Magic Cake Mix

Ábra 32

U-Top
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Ábra 34

$ Vacuum Sonia
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Ábra 36

Commission: Megumin44

í

Ábra 35

$ Marigold Fold

Ábra 35

$ Marigold Fold
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Vannak egyetelen fázist, vagy csak az 

átalakulás  végeredményét  mutató  rajzok  / 

grafikák, egy  tárgyba  vagy  összehajtogatva, 

ruhába alakulnak. 

Van  metamorfózis  animációk  is,  a 

Henkei Shoujo1 egy egyperces sorozat, ahol a 

lányok  gépekké  alakulnak  át.  Ezeket  a 

közösségi médiában mémek alapanyagaként 

használják.

1 DLE Channel. (2017). 変形少女 #1（羽瑠編）-Henkei Shoujo (Transforming Girls) #01 Haru {Video}. YouTube. 
https://youtu.be/HhgiiVddR5c?si=AeylJ2fIp2iG9AQ2 

Ábra 39

Toilet TF

Ábra 37

Cubed girl

Ábra 38

Big Plush Transformation

https://youtu.be/HhgiiVddR5c?si=AeylJ2fIp2iG9AQ2
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Koncepció kifejtése

Az egész egy képsorozat, ami több fázisból áll. Van egy emberalak, ami fázisokban válik 

egy őszinte tárgyra.  Egy folyamat jön létre a kétértékű (bináris) ábrázolásokkal szemben. 

Mennyire pszeudó egy tárgy vagy alak, és mennyire őszinte a két végleg között?

Korai  elképzelésemben  én  csak  sima  gender  transzformációt  csináltam  volna. 

Oktatóim tanácsára az alakot mitológiai lényre cseréltem, mert több irodalmat lehet róluk 

találni. 

Ábra 40

Transzformáció sablonom
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Tervezési folyamat

A témaválasztás során elkezdtem a képet vizualizálni. Készítettem egy Photoshopban 

szerkesztett verziót,  amelyen photoblash-eltem korábbi  munkáimat  egyetlen  képpe.  Egy 

vázlatot készítettem. A gesztusok megtartása fontos volt, mivel meg akartam őrizni a festői 

vonásokat. 

Három  kép  állt 

rendelkezésre:  egy természeti 

tanulmány,  amin  a  látványt 

expresszív módon ábrázoltam, 

egy  másik  beltéri,  realista 

ábrázolás tárgyakról,  valamint 

egy  El  Greco-féle  fanart  az 

“Angyali  üdvözlet”  című 

festményről. 

Egy  kibővített 

mátrixteret.  Régebbi 

impresszionista stílusú digitális 

munkáimat használtam fel.

Ábra 41

Témavázlat transzformáció vizuális kép 1

Ábra 42

Témavázlat transzformáció vizuális kép 2
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Anyaggyűjtésem  elején,  a kezdetén,  harmadik  év  előtt,  Lee  Krasner  kollázs 

festményeit gyűjtöttem a mátrixtérhez. Később az absztrakt expresszionista Hannah Höch 

fotómontázsait  találtam,  majd  végül  James  Gilleard  illusztrációi  következtek,  ahol  a 

vektorgrafikákhoz hasonlóan darabolja fel a képet.

Ábra 45

Da-Dandy

Ábra 44

Lame Shadow

Ábra 43

Milkweed

Ábra 46

Untitled (Large Hand Over Woman’s Head)
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A  vektorgrafikákban  gazdag 

geometria  és  színhatások találhatók.  A 

gaming hatása visszatér, és a színeik fakulnak 

és vibrálnak. 

A  korai  konzultációm  során 

megfontoltam  a  vászonra  nyomtatás 

lehetőségét,  és terveztem egy mátrix hálót 

rá. Az első konzultáción, kezdetben három képről volt szó, amelyeken 3 fázisban  változik át a 

figura. Később felmerült az ötlet, hogy öt képet készítsek, amelyeken mindegyiken egy fázis  

látható.  A  témabejelentő  lapon  egyszerűen  Photoshopban  készítettem  egy  mintát 

photobashing technikával. A pirossal kiemelt részek tisztán digitálisan készült alkotások, míg a 

többi rész régebbi festményeim szkennelése. Az egyik oldalon kevesebb piros zóna található, 

míg jobbról balra haladva egyre több piros zóna jelenik meg. Az adott tárgy átalakulásának 

fázisait a zöld karikák jelzik. A második évben kezdtem kidolgozni alaposabb, de elvetettem, 

Ábra 47

Ico

Ábra 48

Personal

Ábra 49

Personal
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mert valójában nem volt ötletem, és közben egy vektoros képregény ötlete járt a fejemben. E

lsősorban a gaming ismereteimben kutakodtam.

Ábra 51

Magyarázó 2

Ábra 50

Magyarázó 1



36

Negyedik félévi konzultációk

A  negyedik  félévben  elkezdtem  kísérletezni  az  anyagokkal  a  konzultációkra  való 

felkészülés során. Ebben a szakaszban a technikai kísérletezésről volt szó. Keresgéltem régi 

magazinok között, mert kollázst terveztem, amire később festeni fogok. Találtam néhány régi 

videojáték-magazint.  A  Gamestar  és  a  PC.Games  magazinok  a  2000-es  évek  elejéről 

származnak. Az első játék, amit játszottam, a Call of Duty 2, CoD 2 volt. Aztán folytattam a 

sorozatot az első résztől a Modern Warfare 3-ig.

Folytatva  a  játékkal  kapcsolatos 

témákat, a Need for Speed: Most Wanted, vagy 

röviden NFS MW, mellett az Underground 2 és a 

Hot Pursuit  2 voltak azok,  amelyekkel  többet 

játszottam.  Ezek  a  játékok  az  illegális  utcai 

versenyek  világában  játszódnak.  Kezdetleges, 

nyílt  világú játékok, ahol a városban 2-5 fajta 

küldetéseket  teljesítettél,  és  lehetőséged  van 

szabadon furikázni.

Team  Fortress  2,  TF2,  az  első 

többjátékos játék, amivel tényleg játszottam. A 

játékmenet  megtanulása  nehezebb,  de  ez  a 

játék  után  nem  volt  kedvem  első  személyű 

alapú  lövöldözős  játékokkal  játszani. 

Steampunk stílusban lenne.

Szalay Miklós óráin térbeli  betűket kellett elhelyezni a  virtuális térben.  Ehhez egy 

transzprogramozó1 mém  és  egy  Szalay  Miklós  által  adott  fotót  használtam.  Nyomtatási 

technikát alkalmaztam, de az eredményt végül elvetettem.

1A transzneműség hosszú ideje alatt hogyan élték meg. Az internetes mémek kultúrája egyaránt szórakoztató és 
humorforrás. Például a programozó a képességeit fejlesztette úgy, hogy rózsaszín térdzoknit húzott fel, vagy 
cicalánynak öltözött, amikor határidőre kellett valamit teljesítenie. Humoron kívül az az egy ember, akinél  
egyértelműen nem videójáték fejlesztő szeretne lenni, ha megkérdezik. (Blewitt-Golsch, A, L, 2019) (RainyDay, 
2018) A VRChat segítségével digitális átöltözést végez, és letölt egy interneten található 3D-s modellt. (Gladwin, 
2024)

Ábra 59

Vietnam  War  -  Anime  101st  Airborne 

Patch
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Diplomamunka

 Végül az 5 darabból álló sorozat mellett döntöttem. Minden vászonra terveztem egy 

fázist, és a háttérre kollázs elemeket helyezek el, hogy ne legyen egysíkú. Először digitálisan 

gondolkodtam el rajta Krita-ban, majd gyorsan festettem mitológiai lényeket. Nem csak sima 

kör ecsettel, hanem akvarell ellipszissel is, a Jackpack Realwater segítségével könnyű festői 

képeket  alkotni  gépen, 

különösen akkor, ha nem csupán 

sima körökkel dolgozunk, hanem 

bekapcsoljuk a  fizikát  is.  Két 

sorozatot  készítettem,  hogy 

összehasonlíthatóak  legyenek. 

Rengeteg  pozíciót  kerestem, 

majd  átrajzolás  után  elkezdtem 

összeállítani  a  karaktert  a 

photoblash segítségével. 

Ábra 53

Sima karakter gyakorlat
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A  WC-be  olvadás  fizikai  folyamat,  amely  nyálkászerű,  slime-szerű  változást 

eredményez. Kémiai anyagváltozás történik ilyenkor. Tapasztaltam, hogy a körül rajzolás és a 

pozíciók  meghatározása  hogyan  működik.  Ez  a  munka  csak  példa  akart  lenni,  de  végül 

nagyobb  szerepe  lett  a 

konzultációk nyomán.

Felcseréltem a sorrendet, 

de a háttér változatlan maradt. A 

róka csajból  vécévé változott.  A 

szem  méretének  javítása  és  a 

morfológia  jobban  érvényesül. 

Dekoratív lett, nem a realizmusra 

törekszem, hanem megtartom a 

figuratív vonásokat. Idővel, mint 

digitális festő, félrealizmusban1 fogok alkotni ezen a médiumon. A manga karakterek között a 

macskafejű  szereplők  jobban  illenek  a  macska  modellekhez,  mint  az  ázsiai  emberek.  A 

játékokon keresztül találkoztam újra vele, ahol 3D-modelleken látható.

1Semi-realism.

Ábra 54

WC formáció
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Anyaghasználat

Korai

Ábra 55

Call of Duty 2 Boritókép

Ábra 56

Call of Duty 2 Belot kibővített
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A Call of Duty 2 borító képen a Pointe du Hoc partraszállás látható a D-day idején. 

Katonák  egy  sziklán  másznak  fel,  hogy  kipucolják  a  bunkereket.  A  másikon  britek,  akik 

Belotban foglyul ejtett amerikaiakat mentenek kimenteni, Cean-tól nem messze. Ezenkívül 

kibővítettem a keleti front misszió komisszárjával, akivel krumplikat dobálnak hadi gyakorlat 

alatt. A festék tempera, Renesan, a gesztusok benne vannak, de rövid idő alatt készült. A  

kompozíciók hideg és meleg színekkből állnak amikkel a játékból vett képekket egészítettem 

ki.

Látható, hogy a képet darabokra vágva újra rendezem. Már készítettem kisvászonra, 

de a magazin papír nem vastag, csak nem nyomtatópapír minőségű. Most Wanted-ban éppen 

az autók sorakoznak fel,  miközben a TF2 játékban a 2Fort térképre helyezett kollázs kép 

látható.

Ábra 57

Most Wanted

Ábra 58

Most Wanted szétvágott

Ábra 60

Team Fortress 2 szétvágott

Ábra 59

Team Fortress 2
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Ábra 61

MW, TF2 készmunka
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Diplomamunka

A végleges munkámhoz boltban vásárolt, előre feszített lenvásznat választottam, de 

előzményként  Fabriano  Tela  300  g/m³  olajkartonra  készítettem  munkákat  és  próbákat. 

Festékanyag  a már megszokott Renesan Tempera ONE és Umton volt, ebben otthonosan 

éreztem magam és tudtam festeni. A színek gazdagabbá teszik, és a matt felület még inkább 

kiemeli. Összesen 5 vászon készült, mindegyik Museal 400 g/m3 strapabíró anyagból, mérete 

pedig 30x50 cm egy vászonra. Tárolásra műanyag project bag--et vettem. 

Elkészítettem egy kiállítási prezentáció tervet.  Ezzel azt szerettem volna megtudni, 

hogy milyen méretben lehet kiállítani a 1 méter széles paneleken. Ha kirakják egy kisebb 

galériában,  akkor egy 5 méter  széles  kép valóban nagy lehet.  Azonban,  ha képregényes 

formátumban készül, akkor még nagyobb vászonra is rá lehet tenni.

Ábra 62

Installáció terv 1
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Ábra 63

Installáció terv 2
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Színvilág

A színvilágot az online esztétikák inspirálták. Jelenleg a sötétebb stílus a breakcore, 

míg a középső fenti részen az artcore, jobbra pedig az ambient színvilága található. Az alsó 

középen pedig a Vocaloid dominál. A Twitteren hasonló profil képpel rendelkező transzokat 

találni.

Teruko Sakurai  japán művész alkotásai  olyan színharmóniákat idéznek,  amelyeket 

könnyedén asszociálhatunk a japán kultúrához. Néhány kiemelkedő munkája közé tartozik:

A Fireworks Edo-korszak tűzijátékja a fény és sötétség kontrasztját mutatta be. Három 

alapszín: az azuritból ultramarin, 

a rózsa rózsaszín felé hajlik, és a 

kerria  virég  barna.  A  kerria 

virágban  kevesebb  fekete 

található,  de  ehhez  az 

alapszínekhez  hozzáadhatunk 

Ábra 64

YouTube zene hallgatás borítóképek?

Ábra 65

Fireworks 
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világos és élénk színeket. Ezenkívül a virág fiatal lila és fehér barna árnyalatokkal is érdekessé 

tehető.

A Sowing Time, a szilva 

érésének  idején  virágzik  az 

őshonos  Hortenzia.  Kecsesen 

és  femininen  finom  érzés 

figyelni, amint a hortenziák lilás  

árnyalatokat  keresnek.  Ennek 

érdekében 7-9 szintű kiemelő 

színt kell választani. A virágkoszorú kékje olyan, mint egy kék sárkány ereje. A beni temari 

fehérből színessé alakul. Az aszalás után a házi szilvából bort csinálnak. A komachi vöröses-lilás 

szirom szépsége. Az esős évszak égboltja, ami az esős időszak kezdetét jelzi. A minami jujisei  

virágon fehér kereszt jelek láthatók a kékeslila szirmokon.

A The Star Festival egy 

olyan  fesztivál,  ahol  öt 

különböző  színű  papírdarabot 

erősítenek  bambuszrúdra, 

majd azokat az ég alá helyezik. 

A  Tejútban  méltóságteljes 

tiszta pompák szabadulnak fel. 

Lilás  árnyalatú  mélykék  papírcsikók  repülnek  a  levegőben.  Galaxis  kozmosz  mély  és 

sötétkékje. Éjhalálja az égcsendje. Az első fény, ami a napfényt idézi. Zöld bambuszfű, ahol a 

kívánságok pihennek.  Vermillió  élénkebb vörös  sáfrányból.  Gardénia  gyümölcs,  amiből  a 

sárgát nyerik. Somen búzaliszt fehér tésztája. Nemes magasrangú lilája. Tejút, ami idézi a tejút 

lebegését az égben.

A Tokyo Tower at Night, 

az  adótorony  a  párizsi  Eiffel-

toronnyal  szemben.  Ragyogó 

lendülettel halad előre, melyet 

telített  színek  kísérnek: 

mélykék,  vörös,  narancssárga 

és sárga. Ezáltal erős kontraszt 

Ábra 67

The Star Festival (Tanabata) 

Ábra 66

Sowing Times

ccccccc

Ábra 68

Tokyo Tower at Night 
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jön létre. Éjfél, a város élettel teli, mint a nappal, a napfelkelte fénye. Semleges fehér árad az 

irodákból, és a neonreklámok sokasága vibrál. Az acélszerkezeteken nemzetközi narancssárga

 ragyog, míg a távolban a fakóbb narancs színe a parti felé hívogat.

Az Osaka at Night legalább 70 felhőkarcolóval büszkélkedik, amelyek határozottan 

kiemelkednek az  oszakai  utcákból.  A különbséget  kiemelő árnyalatok és  tónusok tovább 

fokozzák a látványt. Az esti égbolt átlátszó, a napvégén kék. A magasba emelkedő épületek 

szürkés-kékek. A határozott állású diszpozíció nyitott kék. A kereskedő sárga. A nap után 

sötétségbe borul. A sertésszelet a nyárs fölött szürke szószt idéz. A Dotonbori rák melegebb 

lazac színű. Későig fennmaradva, amikor elmerül valamiben bézs.

A Sparkling Night Views, 2014-ben a kék dióda LED feltalálásáért három Nobel-díjat 

kaptak. Az ember szeme teljes árnyalatokat érzékel, hogy a gyártott tárgyak fantasztikusan 

urbánus hatást  keltsenek.  Semleges  színek koncentrálódnak,  kivéve a  kisebb felületeken 

megjelenő  kékek.  Az  éjszakai  város  képe  kék,  amikor  még  az  éjszaka  közepén  is 

megfigyelhető. A betonszürke falak mellett a vízfelület mélykék színe és a telihold fakó sárgája 

is feltűnik. A felhős éjszaka fehérje szürkévé válik, de a városból a tengerpart vizére szikrázó 

színekben, ibolyában, rózsaszínben, kékben és zöldben elevenedik fel.
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A Pop Art egy városiasabb változata fog  

megjelenni, melyet most az intenzív színeihez 

társítok  vizuálisan.  Szeretném  megemlíteni 

Hiroyuki Takahashi-t, mivel én nem alkalmazok  

lineartot  a  végén,  hacsak nem szükséges,  és 

akkor is  a  dinamikus változatot választom. A 

munkái  során  gyakran  találkozhatnak 

buddhista  szimbólumokkal,  de  nem  tudok 

velük mit kezdeni.

Ábra 70

Hiroyuki-Mitsume Takahashi 03

Ábra 69

Hiroyuki-Mitsume Takahashi 01
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Szimbolikák megjelenése

A szereplő karakter egy róka lány, aki a varázslatos lányok jellegzetes pózait felvéve 

változik át toaletté.

Mint  egy  manga  karakter,  animációs  formájában  fogom  megjelenni,  mintha  egy 

szürkeárnyalatos mangából lépet volna elő. Haj, fülekkel, különböző árnyalatú karminvörös, 

mint  a  rózsaszín  limonádé,  fandangó derékig,  szenvedélyes  benyomást  keltve a  vörösök 

vöröse.  Gyorsabbá  és  erőteljesebbé  válik,  így  kiemelkedik.  Harcos  szellemű,  ugyanakkor 

rugalmatlan és jelen van. Színe tűz és vér.

Az  arc  magenta  mosolya,  kecses  bőségének  aktivitása,  pazar  kiemelkedése, 

népszerűsége és mások és önmaga iránti szeretete. Kitart saját útján, nem tűri a magányt, és 

engedi, hogy a dolgok uralkodjanak felette. A karminvörös szem és szemöldök egyesítésével 

az aktivitás lenyűgöző maradt, de az agresszió csökkent.

Ábra 71

AdorkaStock, Filters: magical girl
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A kékkirály alapszínű ruhát viselő személy elkötelezett ügyei mellett áll, és törekszik a 

céljai felé. Informált, eszményi munkát végez, de sikertelenség esetén lehangolt, óvatos és 

nem kedveli az erkölcstelen dolgokat. Az akcentus szín az a pasztell, valentin piros, amelynek 

világoságától csökken az aktivitása. A szürke, semleges művészi alárendelt szín, hűvös aurát 

sugároz, amelynek finom stílusérzéke van. Nem szereti, ha korlátokba szorítják mások által.  

Kozmosz emblémák, logikai unicode, mező figurák és jelek. Felhő és kő építőanyag színe.

Kezek, magenta kozmosz, matematikai logikai unicode firkák. Lábak, szürke, magenta, 

és  világos  arany,  mintha  szupertermészetes  erővel  rendelkeznének.  Vezeti  a  körülöttük 

lévőket,  megváltoztatják  a  környezetüket.  Szokatlan  szokások,  felháborítóan  elvetemült 

gondolatok. Mindez a kozmoszban, a matek logikai unicode firkák és masnik között. Keresés 

és kihívás színe.

A háttérben egy 2D tégla mátrix található, melynek sokkoló narancssárga, a tégla 

színei pedig zombi zöld, magenta és világos arany. A tájban mély, ultramarin föld terül el,  

melyet  periwinkle  és  levendula  indigókék  tónusú  tavak  és  folyók  szelnek  át.  Közel  lévő 

tárgyak, azok friss zöld rongyokban vannak, bőség és belőlük fakadó intelligencia segíti őket. 

Jelenlétük  nyugodt  és  megnyugtató,  nem  szeretik,  ha  irányítják  őket,  ugyanakkor  nem 

sietnek, és nem hanyagolják el magukat.

Ábra 74

America

Ábra 72

Fountain

Ábra 73

Soft Toilet
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Munkanapló

Az  első  csoportos  konzultáción  bemutattam  a  digitális  munkáimat, miközben 

olajkartonon elkezdtem a vázlatokat.  Monitorkép alapján ceruzával  készítettem a figurák 

átrajzolását. Az olajkartonokat alulról átvilágítva rajzoltam át rájuk a figurákat.

Elkezdtem  festeni  egy  ferde  vonalú  lapos  ecsettel,  amellyel  nagyobb  foltokat 

helyeztem el a kartonon. A karakter mögé sárga, zöld, kék és lila került, majd ezeket a színeket 

a  vászonra  is  felvittem.  A  széleket  a  száradás  után  festettem  meg,  ezért  a  tárolás 

problémásnak tűnt.  Otthon a  gép mellett festettem, mert  az  asztal  itt van,  és  bármikor  

megtudok fordulni a székkel. A helyről más tárgyra csináltam egy milieu-t. Nem volt ideális, 

hogy a víz az asztalon egy gép mellett volt, de a műterembe sem akartam bemenni, ha 15 

Ábra 75

Újra rendezve a sorrend
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ember van bent. A rajztábla különbözik más eszközöktől, mert nem igényel állandó helyet, 

hanem hordozható.

A karton nagy foltjait tovább formáztam egy ferde korongecsettel. Ez a legközelebb 

van a géphez az összes közül, amivel az elmém kapcsolódik. A többi csak szenvedést okoz. Egy 

kör alakú, de nem csúcsos, hanem lapos tetejű és ferde állású korongra emlékeztet, olyan,  

mint egy őz lába. Másik egy bárdecset a további apró részletek formálásához, amely rövid 

törzs alakú. A mátrix a földön kialakult, a rongyok és a táj, amelyen a második konzultációra 

mentem.

Ábra 76

önArcMilieu
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Ábra 77

Vászon állapota 2. kollektív konzultáció
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Ábra 78

Karton állapota 2. kollektív konzultáció
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 A kartonokon a karakter kidolgozását folytattam, és elmosva felraktam a nagyobb 

foltokat, ahol szükséges volt. Szemeket, logikai jeleket, figurákat és masnikat tettem rá. A róka 

fülek részletei hajuk egyéb színét is tartalmazzák. Az árnyalatokat hozzáadtam a hidegebb 

reflexfényekhez, és melegebb fényeket alkalmaztam az árnyékokhoz. A széleire készítettem 

egy  vonalrajzot.  Mielőtt  befejeztem  a  munkámat,  fel-alá  raktam  a  vásznakat. 

Továbbfejlesztette a kompozícíót kivágtam a kartonból a karaktert, majd ráraktam a vászonra, 

miután már elkészült a háttér. 

Ábra 79

2023-24 tavaszi félév vége
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A kék háttért a végleges állapotban leragasztottam az előző karton maradványokkal, 

így textúrája lesz a felületnek. Eszembe jutott, hogy színes ragasztópisztollyal is belenyúljak, 

de  ez már túl sok lett volna ezen képen. Új irányba kell vinnem az egészet, ami miatt újra 

kezdődik a munkafolyamat, ahogy már tapasztaltam más munkáim esetében is.

Ábra 80

Nemzeti Múzeum előtt
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A diplomamunka reprodukciói

Ábra 81

Reprodukció 1
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Ábra 82

Reprodukció 2
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Ábra 83

Reprodukció 3



59

Ábra 84

Reprodukció 4
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Ábra 85

Reprodukció 5
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Ábra 86

Reprodukciók egybe
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Összegzés

A kutatói munka időigényesebb a témám miatt, de képes vagyok olyan forrásokat 

találni,  amelyek  nem  csupán  Instagram  profilokból  állnak.  A  kutatómunkámat  többször 

kezdtem  újra  bővíteni,  hogy  ne  maradjon  hiányos.  Az  őskorig  visszanyúltam,  de  a 

reneszánsztól kezdve már kifinomultabb példákat találtam. Ukiyo-e művészetében rókákat és 

porosz botanikusok által ábrázolt litográfiákat találtam. Néhány darab a régi szürrealisták és a 

kortárs művészek között is előkerült. A 20. századi filozófiát is meg kellett értenem, és a  

médiaismeretekhez is hozzá kellett nyúlnom.

Diplomamunkám elkészítése során más tantárgyakon próbáltam ki az adott technikát. 

Témavázlat  előtt  készítettem  néhány  példányt  technikai  kísérletekhez.  A  festmények 

kollázsokból állnak. Magazinokat daraboltam fel, majd azokra akvarell kartonra festettem. Ezt 

követően egy kisebb vászonra is átvittem ugyanezt a motívumot, és nyomtatásos technikával 

is kísérleteztem. Az első konzultációkat követően további digitális festményeket készítettem, 

néhány darab ebben gyors vagyok, és mert szerepe volt a koncepcióban. Nem volt semmilyen 

mélyreható tervezési koncepcióban, hanem inkább mentem a flow-val.
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Tartalmi kivonat

Transzformáció, tárgy átalakul egy másik tárggyá 

Szabó Patrik József 

Képi ábrázolás, alapképzés, nappali

Rippl-Rónai Művészeti Intézet

Belső témavezető 1: Fizcek Ferenc, egyetemi docens, Vizuális Tanszék

Belső témavezető 2: Leitner Barna, tanársegéd, Vizuális Tanszék

A témám az átalakulás, konkrétan arról, hogyan változik egy rókacsaj WC-vé. Feltárom 

a távol-keleti rókák mitológiáját a művészettörténetben. Görög-római átalakulási műveket, 

amelyek valamilyen formában vizualizálva lettek, hasonlóan az olvadási folyamathoz. Kortárs 

művészeti alkotásokat mutatok be, amelyek hasonlóak ahhoz, amit a DeviantArt-on találtam. 

Ezek  között  szerepelnek  lehetetlen  grafikai  művek,  puha  szobrok,  amelyek  bútorokká 

alakulnak, és kiborgok által megtapasztalható világokat ábrázoló performanszok.

Technikai tapasztalataimat a tervezési folyamat során és a kezdeti adatgyűjtésekben 

mutatom be. A sorozat által adott koncepcióba helyezem magam, amíg a képsorozat opciói 

kialakulnak. A gépen vizuális játékaimat használom, hogy megértsem, mire lehet szükségem. 

Átbeszélem a színvilág tervezését, hogy honnan indultam a Pop Art irányába.

Kulcsszavak: Shapeshifting, Fox Spirit, Tsukioka Yoshitoshi, Utagawa Kuniyoshi, Ogata 

Gekko, Metamorphosis, Apollo and Daphne, Antonio del Pollaiuolo, Bernini Gian Lorenzo, 

Evolution  of  household  articles,  animals  etc,  Fr.  Schmidt,  Tessellation,  M.C.  Escher, 

Surrealism,  Kinetic  Art,  Dorothea  Tanning,  Alzheimer's  disease,  Self-portraits,  William 

Utermohlen, Cybernetic Art, Nicolas Schöffer, Cyborg Art, Performance Art, Neil Harbisson, 

Moon  Ribas, Transformation  Art,  TF,  DeviantArt,   DB-Palette,  DaemonKing, 

MajesticHentaiSenpai,  ed-fokk3r,  ibenz009,  Collage,  Lee  Krasner,  Hannah  Höch,  Vector 

Graphics, James Gilleard, Digital Andragogy, Anime, Psychological, Serial Experiments Lain, 

Video Games, Call of Duty 2, CoD2, Need For Speed Most Wanted , NFS MW, Team Fortress 2, 

TF2, Colorist, Teruko Sakurai, Color Harmony, Tina Sutton, Leatrice Eiseman,  Pop Art, Hiroyuki 

Takahashi, AdorkaStock, Magical Girl Poses, Dada, Toilet, Marcel Duchamp, Claes Oldenburg
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