Szerencsejaték tartalmak megitélése a Twitch platformon a magyar felhasznalok korében
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A dolgozat célja a szerencsejaték tartalmak megitélésének vizsgalata volt a Twitch platform
magyar felhasznaldinak korében, kiilonos tekintettel a platform hasznalati szokasaira, a
szerencsejaték tartalmakkal valo taldlkozasok gyakorisdgdra, és ezek hatdsaira. A téma
relevancidjat a Twitch, mint vezetd streaming platform ndovekvd jelentdsége és az online
szerencsejaték tartalmak egyre gyakoribb jelenléte adja, amelyek potencidlisan befolyasolhatjak
akar a fiatalabb felhasznalok attitidjét és viselkedését is. A kutatas két pilléren nyugodott
szekunder, valamint primer adatgyiijtésen. A szekunder kutatds sordn a szerencsejatékokra,
online marketingre és a kozdsségi médiara vonatkozo szakirodalom, valamint statisztikai adatok
¢s piaci elemzések keriiltek feldolgozasra. Dolgozatom alatt betekintést nyertem a
szerencsejatékokra, azok fajtdira, az online szerencsejaték rekldmok és promociok mitkddésére.
Mas részr6l megismertem mélyebben az online marketing, valamint a kozosségi média
mitkodését a Twitch tiikrében. Betekintést nyertem tovabba az aktuélis online szerencsejaték,
valamint a Twitch trendekre. Ezen forrasok segitségével megteremtddott a dolgozat elméleti
hattere, amely alapot nyujtott a primer kutatashoz. A primer kutatds kvantitativ modszereken
alapult, egy kérdoives felmérés formajaban, amelyet a Twitch magyar felhasznaloi korében
végeztem el a kiilonbozd kozvetitdk csatornak csevegd feliiletét hasznalva. Az adatgytijtés soran
Osszesen 85 valaszado toltotte ki a kérddivet, amely demografiai adatokat, a Twitch hasznalati
szokdsait, valamint a szerencsejaték tartalmakkal kapcsolatos attitidoket vizsgélta. Az
eredmények statisztikai elemzése SPSS ¢és Excel programokkal tortént. Megoszlasok
vizsgélataval, valamint Khi-négyzet proba segitségével végeztem el az elemzéseket. Az elemzés
fobb eredményei kdzott szerepelt, hogy a Twitch-et gyakrabban hasznal6 felhasznalok nagyobb
valoszintiséggel talalkoznak szerencsejaték tartalmakkal. A fiatalabb korosztaly, kiilondsen a 18-
24 ¢évesek nagyobb aranyban érintettek ezekben a taldlkozasokban, mig a szerencsejatékokhoz
pozitivan viszonyulo felhasznalok kedvezdbben itélik meg ezeket a tartalmakat. Az eredmények

azt is kimutattdk, hogy a felhasznalok véleménye a szerencsejaték tartalmakrol szorosan



Osszefiigg azokkal a percepciokkal, amelyek szerint ezek a tartalmak kéarosak lehetnek a fiatalabb
nézOkre. A dolgozat hozzajarult a Twitch szerencsejaték tartalmakkal kapcsolatos magyar
felhasznaloi vélemények és attitidok jobb megértéséhez. Az eredmények alapjan a platform
szabalyozasi mechanizmusainak ¢és tartalmi iranyelveinek tovabbfejlesztésére vonatkozo
kovetkeztetések és javaslatok is megfogalmazodtak, bar ezek mar a dolgozat korabbi fejezeteiben

kertiltek kifejtésre.



