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Bevezetés

Rovid leiras

Az untalan arnyak egy 2d-s frame by frame animacié sziirrealis és posztapokaliptikus
elemekkel. A torténete egy fiktiv varosban jatszodik, ahol egy €jszaka eseményeit kdvethetjiik
végig. Két helyszin keriil bemutatasra. A Cor nevii €jszakai klub ¢€s a sikator, amire nyilik. Sok
karakter és 1ény szerepel benne, de 3 darab szerepld keriil a reflektorfénybe. A Tiefling, a
Varjubanya ¢€s a szfinx macska.

Személyes indittatas, téma

A mozgokép volt mindig is kedvenc miivészeti 4gam, dolgozni is ebben a médiumban szeretek
a legjobban, mert magaba foglal rengeteg miivészeti eszkozt. Tobb érzékszervet is hasznalatba
vehetek, amikor animaciét készitek és ez hihetetleniil nagy szabadsagot és teret ad. Sosem
szerettem volna csak egy iranyt kivalasztani, amiben kifejezhetem magam, és amikor animaciot
készitek, az Osszes eszkdzOm megvan, hogy megmutassak, vagy elmeséljek valamit.
Onmagéban az, hogy hang tarsul egy kép mellé megduplazza a lehetdségeimet. Lehet a kép és
a hang harmoniaban, de kelthetek disszonanciat és zavart, ha oda nem ill6 zajokat, zenét tarsitok
egy képhez. Az, hogy ezek a képek még mozoghatnak is, az mar beldthatatlan mennyiségii
variaciot és réteget ad. Talan a lefontosabb adaléka ennek az, hogy idobelivé teszi.

Szinte minden nap hasznalom a fantaziam arra, hogy teremtsek, készitsek valamit és ez sokszor
azt jelenti, hogy kitalalok torténeteket, vilagokat, és megtoltom éket mindenféle 1ényekkel,
karakterekkel. A kiindulé 1épés ehhez a projekthez is az volt, hogy kitalaltam egy lényt, aki
koré épitem az animaciot. Ez a szfinx macska volt, akit olyan stilusban rajzoltam le, amilyenben
elképzeltem az animacid tobbi részét is. Ezutan a macska koré kitalaltam egy kornyezetet, ahol
¢l, amib6l megsziiletett a varosnak a koncepcidja. A folyamatosan boviilé elemei a vilagnak,
mind 0j kérdéseket vetettek fel. Példaul ha ez a macska mas élélényeket képes manipulalni,
akkor kik azok, akik ennek aldozatul esnek? Mi okozta azt, hogy természetfeletti er6t kapott?
Mik a hatérai ennek a képességnek, vannak, akik ellen tudnak allni neki? Minden valasz 0j €s
uj kérdéseket vetett fel és ezzel a proceduraval megsziiletett a terve olyannyira a vilagnak, hogy
képes legyek torténetet alkotni benne. Persze szamtalan olyan része van a vilagnak, amik bar ki
lettek dolgozva, de nem lesznek benne az animacidban.

Az animdacidban hasznalt stilus megjelenik szinte az Gsszes kordbbi munkamban is, ahol
megszabott hatarok nélkiil rajzolhattam. A groteszk dbrazoldsok és a groteszk humor mellett a
sziirrealis atmoszféra kezdettdl fogva vonzo volt szamomra. Rengetegszer hasznalom ket a
munkaimban. Ugy érzem, hogy amikor képes vagyok komplexebb érzéseket kivaltd munkakat
késziteni, olyankor valami mélyebbre gyokerezé dolgot hozok létre, mintha csak dnmagaban
egy szép, kellemes képet csinaltam volna. Szdmomra azok az alkotasok értékesebbek, amelyek
nem csak kedvezni akarnak a szépérzéknek, hanem szeretnének valamit felbolygatni,
megvaltoztatni a fogyasztojaban.



Az emberi psziché¢ miikodése mindig érdekelt és ez a munkaimon is érzédik. Amikor
eltorzitott, megnyujtott, csontsovany vagy akar bomlo testeket, testrészeket rajzolok, azt
sokszor terapias jelleggel készitem vagy azért, hogy felfedezzem, feltérképezzem a sajat
tudattalan vilagomat. Mikor ilyen vézlatokat készitek és meg tudom jeleniteni, ahogyan érzek
a testemmel, vagy éppen a sajat lelki allapotommal kapcsolatban, olyankor kdnnyebben szembe
tudok nézni azokkal amiket, gondolok és érzek. Annak, hogy az én pszichémre j6 hatassal van
a rajzolas és az Onkifejezés, természetesen a végtermékei maguk a rajzok, nyomatok,
festmények. Mivel ezek altalaban vazlatos formaban, gyorsan és impulzivan késziilnek
vazlatfiizetekbe, ezért nagyon személyesek €s intimek. A nagyobb projektekbe, melyekhez
felhaszndlom a sketch flizeteim tartalmat, azokhoz a mar jol atgondolt és kidolgozott verzidit
hasznalom a kezdetleges vazlatoknak. Az animacioban latott karakterek egy része is kezdetben
a vazlatfiizeteimben sziiletett koncepciok voltak. A kovetkezd rajzok a Tiefling és a
Varjubanya karakteréhez hasonld vézlatok a korabbi fiizeteimbdl. Az Onpusztitas, az
ordogszerli szarvak, a madar csérre emlékeztetd koponyaformék és az allarcok régota
hasznalatban 1évé motivumok a vazlataimban.

1. rajzok egy tavalyi vazlatfiizetbél




Untalan arnyak

,,Untalan”

A sz6 jelentése egy megallas nélkiili cselekvésre, sziintelenségre utal. A 1¢legzés, a sziv
dobogasa, a vér liiktetése mind egy untalan biologiai folyamat. Sosem tart sziinetet. Ez raillik
az egész varosra, a szorakozohelyre és az ottani életre iS, amit bemutat a munkam. Szeretem a
varost ugy elképzelni, mint egyetlen ¢l6 organizmust, ami 1¢élegzik, liktet. Az élet benne

burjanzo6 és kaotikus. Erre a kornyezetre utal a cim elsé fele.
marnyak”

Az arnyak szé egyszerre jelenti az arnyékot, sziluettet €s egyszerre utalhat lényekre,
kisértetekre. A munkamban mindkettd értelmezése a szonak érvényesiil. Az animdci6 tele van
sotét lényekkel, sziluettekkel, akik egyiitt alkotjak az életet a varosban. A fOszerepld
karaktereken kiviil minden mas lény szinte egy sotét arny. A masik értelmében pedig a

sziirrealis szereplokre is ra lehet érteni, hogy arnyak.



Koncepcid

A legelsd elgondolas az animéciohoz még csak magat a varost hivatott bemutatni és az azt
megtoltd 1ényeket. Egy sajatos hierarchiai rendszert, 6koszisztémat. Késobb kdrvonalazodottak
azok a szerepléi a torténetnek, akik alkotjak ezt a rendszert, és akiknek a relacidjardl szol a
torténet. Végiil ugy alakult, hogy nem a varost, mint szerves lényt mutatja be a munkam, hanem
a szereploket és a konfliktusaikat, viszonyukat egyméshoz és a kornyezetiikhoz. A legelsd
tervekben a varos egy posztapokaliptikus kornyezet volt, amit mutalédott emberek, allatok és
novények laknak, de a késébbiekben ez egy kicsit atalakult. A zord hangulatu, horror zsanert
mutansok helyett kiilonféle érdekes sziirrealis fiktiv 1ények lakjak, és bar ugy tlinik az 6sszes
¢piilet romos ¢€s nincsenek igazi torvények mégis sokkal sziirrealisabb ¢€s elrugaszkodottabb
moédon van megjelenitve, mint a legelsé tervekben. Helyet kapott a vildgban a magia és a
fantasztikum is. A vilag posztapokaliptikus jellegét azok az alkotasok inspiraltak amik a
Sztalker-ben bemutatott Zona szerti helyekkel és anomaliakkal magyarazzak a természetfeletti

modon mikodo rendszereket.

Ugy alltam hozza az animalashoz, hogy a készitése alatt semmilyen hatart nem szabok
magamnak, ami megnehezitené a munkamat. Szeretem a durva dinamikus festményeket, a
zsizsegd vonalvezetést és a remeg0d alakokat. A szereplok részletessége jelenetrdl jelenetre
véltozik, ez adhat neki egy kaotikus atmoszférat, amit eldszeretettel hasznalok €s otthonosan

mozgok benne.



Animacio

Cselekmény

A torténet egy fiktiv, zlirzavaros varos szivében jatszodik, egy Cor nevi szoérakozohelyen.
Ejszaka az egyetlen hang és fényforras ez a hely az egész kornyéken. A kihalt sikatorok koziil
elébukkan a Tiefling, aki azzal a kiildetéssel vag bele az éjszakaba, hogy ratalaljon valakire,
aki mellett nem érezné magat egyediil és elveszetten. A klub ajtaja mellett egy furcsa jelenetre
lesz figyelmes. A sikatorban egy verg6dé varju szarnycsapasait veszi észre, amint egy fekete
macska levadassza. Mivel ez egy hétkoznapi torténés és mivel nem all szandékaban belefolyni
az eseményekbe, belép az ajton. Sikertelen probalkozasok sorozata utan feladja az ismerkedést
¢s ugy dont italba folytja a banatit. Egyre batrabban valogat a kabitoszerek kozott is. A
tulcsorduld ingerek miatt igazan csak akkor érzi mennyire hatasosan sikeriilt illuminalnia
magat, amikor a sziik mosdo torott tiikkrében szembenéz a tiikorképével. Elénk hallucinaciok
kozott bajba keveri magat, a tancold tomegben felbdszit egy hatalmas férfit, akivel eltérd
stlycsoportba tartoznak. Ugy dont, megprobaélja kitisztitani a fejét a friss levegén. Ragyujt és
figyeli az eseményeket a sikatorban. Ekkor torténik valami, ami képszakadast okoz a Tiefling

crer

Amikor magahoz tér, a Cor-kdzepén talalja magat. Minden furdn csendes és homalyos szamara.
Ismét a mosdoba megy ahol a pislakolé fényben észreveszi, hogy vér és sebek boritjak a testét,
a ruhdja cafatokban l6g. Amikor kinéz, az ajtobn meglatja, hogy 6 az egyediili tuléloje
valamilyen katasztrofanak, ami végig soport az egész épiileten. Erdszakosan kivégzett testek
hevernek a pultnal €s a tancra kijelolt helyen is. Hazaindul €s remegve ragyujt.

A kovetkez0 jelenet a mar korabban latott sikatorban jatszodik, ahol a szfinx macska vonul
végig biiszkén. Amerre jar mogotte vilagitdé szemparok villannak fel. Egy jelenetbe botlik, ahol
egy halott varjut kobormacskdk iilnek koriil, veliik szemben pedig a varjubanya €s néhany
madara magasodik fel¢jiikk. A szfinx felméri a koriilményeket és kinyitja az eddig rejtett
harmadik szemét. A harmadik szeme nézésével elblivoli a macskakat €s maga mogé utasitja
Oket. A felbdszitett varjibanya ¢és a szfinx kozott fokozodik a fesziiltség. A macska miutan
képtelen a varjubanyat megbéjolni az egyik varjat blivoli el, aki a farol alaszéllva beletép a
halott varjuba. Amikor a fesziiltség a legnagyobb kettdjiik kdzott a varjibanya ugy dont, hogy
verontas helyett inkabb visszavonul. Elfordul a szfinxt6l és szép lassan elsétal a helyszinrdl. Az
elblivolt varju magéahoz tér és utana repiil.

A szfinx tovabb halad és az ajtoban levegdz6 Tieflingel néz szembe, aki mit sem sejtve bamulja
a macskat. A harmadik szemével elbajolja a Tieflinget, akinek felvillan ugyan az a fény a
szemében, ami a tobbi elblivolt allatnak is felvillant. Ezutan felkapja az iires italosliveget maga
mell6l és vérontasba kezd a Cor-ban.



Szcenarid és elOrevetitések

A cselekmény linearis bemutatasa helyett harom részre osztottam a torténetet. Az idérendbeli
elso felét latjuk legeldszor, viszont a masodik €s a harmadik felét felcseréltem. Ez tobb okbol
is tortént.

A Tiefling szemsz6gébdl kezdddik a torténet, aki egy ponton rovidtavi emlékezet kiesést €l at.
Amikor visszanyeri az emlékezetét és egy szamara nem megmagyarazott, érthetetlen
szituacioba keriil, a néz6 ugyanezt a fajta 9sszezavarodottsagot ¢lheti meg. Egyszerre rengeteg
megvalaszolatlan kérdés keletkezik a torténetben, amire nincsenek igazi magyarazatok, csupan
kisebb eldrevetitések. Ilyen eldrevetités volt a torténet elején, a sikatorban latott jelenet, ahol a
macska levadassza a varjut. Hasonl6 elérevetités volt a varjibanya megjelenése az animacio
kozepén.

Az utolsd része a torténetnek mar nem a Tiefling szemszogébdl van. Itt a szfinx macskat
kovethetjiik és azokat a torténéseket, amik az id6 alatt folytak le, amig a Cor-ban bemutatott
események torténtek. Az utols6d részben, megtudjuk, hogy a szfinxnek az a természetfeletti
ereje, hogy atveszi az irdnyitast ¢lélények teste felett. Emellett az is kidertil, hogy agressziv
cselekedetekre is képes kényszeriteni a blivolete alatt allokat. Amikor az animacié végén a
Tiefling szemébe néz, az magyarazatot ad a korabban eldallt zavarra és a megmagyardzatlan
részekre. Amikor a varjat blivoli el a szemével és bemutatdsra keriil a szfinx ereje, az
onmagaban egy fajtdja az eldrevetitésnek. E16szor kisebb tétekkel és hatdssal latjuk ugyan azt
a torténést, ami késébb jelentdsen befolyasolja a torténetet és az animacid csucspontjahoz vezet.



Stilus

Az animacié stilusa egészen szabadon van kezelve, mivel strin valtozik a képek
kidolgozottsaga ¢€s stilizaltsdga. Ezt gyakran eszkozként haszndlom, amikor kdzelrdl latszanak
a szereplok. A kozeli jeleneteknél aprélékosan kidolgozott arcokon olyan részletek is latszanak,
amelyeket egyaltalan nem jelenitek meg a tavoli képeken. Ezért néha ezek a jelenetek
felfedhetnek fontos részleteket, amelyek masképpen érthetetlenck lennének. Bizonyos
jeleneteket ezzel ellentétben pedig szeretek elrejteni, kevésbé részletesen megjeleniteni és a
fantaziara bizni. Ilyen az, amikor csak sziluettenként mutatok bizonyos részeket, féleg az
er6szakos jeleneteket. Ez azért van, mert erdteljesebbnek és maradandobbnak gondolom, ha a
nézo elméje tolti ki a részleteket ezeknél a fajta képsoroknal. Az egyik ehhez hasonlé ikonikus
filmrészlet a Sincity zarasaban megjelenitett ongyilkossag.

Nagy kontrasztokat haszndlok a sotétség és a fényesség tekintetében. Hasonloképpen a
szinekben is nagy kontrasztok vannak. legtobbszor a szinte monokrém jeleneteket csak az erds
vOros szin szakitja meg. Ez a kontraszt végig jelen van az animécioban. A vords szin figyelem
felhivo és veszElyt jelez és ezzel egyetemben a vérnek, életnek is a szine, ami teljesen kotodik
a Cor koncepcidjahoz is. A sotétség pedig szintén a veszélynek a hangulatat erdsiti. Azt mutatja,
hogy nincsen kiépitett (miikodd) utcalampak hélozata. Emellett a sotét kapcsan 6sztonds
reakcioink kozé tartozik, hogy serkenti a fantaziankat. Hajlamosak vagyunk kitolteni a
sotétséget képzeletbeli 1ényekkel. A sotétségtol valo félelem és bizonytalansag nagy szerepet
kap az animacié atmoszférajanak a miikodésében, de ez ugyanigy vonatkozik a sziluettekkel
operalo jelenetekre is.

A karakterek megtervezését illetéen igyekeztem megtaldlni a realisztikus €s a fiktiv elemek
kozotti aranykozéputat. Mindegyik szerepld legalabb egy alacsony szinten eltér a valosagtol. A
magikus elemeket sotét kontosben hasznalom. Az 6sszes faj, ami meg van jelenitve a klasszikus
fantasy fajokbol inspiralodott. Ezeket a fajokat szinte mindig kozépkori vilagokban hasznaljak
ezért a setting €s a szereplok kontrasztban allnak egymassal. A megjelenitési modjuk és a
keletkezésiik a vilagban mind anomalidkhoz kothetdk, ezért sok faj groteszk mdédon vagy
gunyelnevezésként jelenik meg.

A kornyezetben olyan elemeket rejtettem el, amik alapvetd kellékei a posztapokaliptikus
atmoszféraknak, mint példaul a menekiilési utvonalat jelzd tabla és a stop tabla, a pislakolo
neon felirat, az omladoz6 falak és az elburjanzott névények, amik akar hazak beltereibdl nének
ki. Ezek mind azt az érzetet szolgaljak erdsiteni, hogy egy dsszeomlott rendszertelen vilagban
Jjatszodik a torténet, ahol semmi sem a rendjének megfeleléen miikodik.

A mozgasok sebességét €s a jelenetek hosszat dinamikusra terveztem, mivel egy rovid animécid
készitése a cél, ami egy darab torténet béli fordulattal él. A hosszabban hagyott jelenetek a
fesziiltség fokozasa miatt hosszabbak, a gyorsak pedig megtorik az épiil6 fesziiltséget. Ebben a
szellemben vagtam a hosszat a jeleneteknek.



Vazlatok

Ezek a vazlatok olyankor késziiltek, amikor nem tudtam helybdl elkésziteni, ami eszembe jutott
az animacidé kapcsan, de szerettem volna archivalni az Otletet. Ezeket vazlatfiizetekbe
készitettem el. Fényképeket készitettem a filizet lapjairol és a tollrajzokon kiviili részeket
transzparense tettem.

2. Viazilatok a Cor ajtajardl és a varjitbanydrol
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3. Viazlatok a varjubanyardl és a Szfinxrdl



A kovetkezé képeken olyan jelenetekrél szerepelnek pillanatképek, amikhez referenciaként
szolgaltak a vazlatok.

5. A Tiefling szembenéz a Szfinxel

4. A Varjubanya szembenéz a Szfinxel




6. A Szfinx fuj

7. A Varjubanya elhalad a Cor bejarata elott



Karakterek

Tiefling

Egy humanoid 1ény vords bdrszinnel és ordogszert szarvakkal a fején. Maganyos szerzet,
akinek nehezére esik a beilleszkedés. Elveszetten bolyong a ziirds éjszakai életében, annak
reményében, hogy megtalalja a helyét, parjat, vagy barmilyen tarsasagot, akikkel azonosulni
tudna. Alapvetéen szorongd és visszahuzodo, ennek ellenére, ironikus modon természetes
képességei koz¢é tartozna, hogy karizmatikus és meggy6z6. Konnyen tudna manipuldlni
masokat és mindenki erre is szamit téle, mivel rossz megitélése van az 6rdogszer tulajdonséagai
miatt. Az babonak miatt képtelen volt barkivel is bizalmas kapcsolatot kialakitani és nagyon
maganyos szerzetté valt.

Szfinx macska

A macska egy természetfeletti Iény. A varos utcain nagyhatalmu szellemként, démonként félik
¢s istenitik egyszerre. A kiilonleges ereje a harmadik szemében nyilvanul meg, amelynek egy
pillantdsa is képes megbtlivolni az egyszerii 1ényeket. A szfinx egy kéoszt teremtd entitas
természetébdl fakadoan. Legtobbszor a rabjava valt lényeket a biivoletével agressziv
tombolasra készteti. Ennek ellenére 6 maga keriili a kozvetlen tamadasokat. Tekintélyt
parancsoloan vonul végig a varos sikatorain, ahol minden tudatlan, figyelmetlen Iényt elbajol.
Kedve szerint alakitja a cselekményeket és altalaban kaoszt sziil a tekintetével, de szereti fent
tartani az 6 sajat rendjét, a kobormacskak kortil kiilondsen. A hiedelmekkel ellentétben ugyan
olyan sériilékeny teremtmény, mint egy atlagos macska, az egyetlen kiilonlegessége a szeme,
amivel ravasz modon banik. Szamitd természetii és tisztaban van a sajat hatalmaval és az
erdviszonyokkal. Nem kezdene harcolni magétol egy olyan ellenféllel, akit nem ismer, vagy
nem tudja biztosan, hogy f6l¢ kerekedhet.

Varjubanya

Kevesen ismerik a banya szandékait, mivel nagyon passziv. Sokszor napokig egyetlen ponton
all mozdulatlanul. Olyan régéta a varos lakdja, hogy senki sem tudja, hogy pontosan miodta
1étezik vagy, hogy pontosan micsoda 6. Rossz 6mennek tartjak, ha a kozelbe koltozik, de a vele
valo interakciot is keriilni szoktdk. Rendellenesen nagyméretli teremtmeény, hossza elérenyulo
nyakkal. A testét sotét tépett lepeddk fedik és a kezei helyén hosszh szarnyak vannak, amik a
foldet suroljak. A fején egy hosszukas csontszerli alarc van, ami egy csOrrel hasonlatos. Par
hosszu fehér hajszal 16g a feje tetejérdl. A varjak koré szoktak gyiilni és vele egylitt mozognak.




Goliat

O és a hozza hasonlo teremtmények kiilondsen nagyméretre tettek szert. Ez nem egyediilallo a
varosban, mivel kiilonb6z6 éllatok, bogarak hasonléan a megszokott méretiik sokszorosara is
nbéhetnek, csakiigy, mint a névények is. A méretétdl eltekintve nem mas, mint barmelyik mésik
humanoid. Séapadt, fehéres borszine van és tetovalasok fedik a testét. Hirtelen haragu ezért
gyakran visszaél hatalmas méretével és erejével.

Csapos

A barpult kevésbé zsufolt oldalan egy mechanikus ruhékba bujt alak tolti az italokat és arulja a
termékeit. Nem tart rendet a tombol6 tomeg kozott. Elteti a kaoszt ami a Cor-on beliil uralkodik.
Amolyan alkimistdnak vallja magéat és muvészetként fogja fel a kiilonbozé tudatmodositok
elkészitését. Hatalmas gylijteménye van a sajat fozeteibdl, amiket a pult mogott/folott tarol.
Gyakran lemerészkedik a csatornakba és a varos veszélyesebb részeibe, hogy gyakorolni tudja
az alkimidjat. Barmit megtenne azokért az 0sszetevokért, amikre sziiksége van.

Goblin

Az egyetlen valaki, aki volt annyira merész, hogy kiprobalja a csapos Gsszes fozetét €s porat.
Vallalkozo szellemisége miatt 6 az elsd, amolyan teszt alanya az alkimista 0j termékeinek. A
sokévnyi tapasztalat szakértové tette 6t a narkotikumok mindségének az ellendrzésében. Nem
csak ezt a célt szolgalja a jelenléte, mindenféle kisebb munkat, feladatot ra szokott bizni a
csapos. Kistermeti, z6ldes bore van és tépett hegyes fiile. Extrém ruhakat és piercingeket visel.



Vilagepites

Varos

A varos épiiletei megviselt romok. A sziirke betontengert viszont megmagyarazhatatlan
anomaliak torik meg. Olyan épiiletek allnak néhol, amiknek mar rég ssze kellett volna délniiik,
de ellentmondanak a gravitacionak és a fizika torvényeinek. Egykor egy mindent
megvaltoztatd esemény tortént a varossal €és a kornyezetével is. Egyesek isten munkdjanak
tekintik, mivel ekkor jelentek meg azok a fajok, akik a lakosok nagy részét képezik. Rengeteg
jele van annak, hogy egészen mas féle ¢élet volt az elfeledett multban, mas szabalyokkal és mas
torveényekkel.

A Varos jelenlegi lakoi gyakran rendelkeznek extra testrészekkel, vagy abnormalis méretekkel.
A kiils6jiik mellett elsére lathatatlan képességeik is vannak egyeseknek. Az anomaliakbol
szarmazo6 magikusnak tartott targyakat hasznalnak a mindennapi €letben. Ezeken a humanoid
lakokon kiviil rengeteg olyan 1ény is lakja a varost, akik vagy allatok, allatszertiiek vagy pedig
egyenesen meghatarozhatatlanok. Csakagy, mint a humanoidok, kozottiik is akadnak erésebb
erdjliek és gyengébbek.

Nem minden teriileten olyan az €let, mint a varos azon részén, amit bemutatok az animacioban.
Van, ahol teriileti haboru zajlik, vagy éppen élhetetlen koriilmények vannak az anomaliak miatt.
Az a teriilet, ami bemutatasra kertil teret ad az ottlakoknak biztonsagosan élni €s az anomaliak
nem befolyéasoljak a mindennapi élet fontos részeit.

A jovoOben szeretnék késziteni olyan animaciokat is, amik a varos mas részeiben jatszodnak.
Részletes elképzeléseim vannak a varos alatt huzo6do csatornarendszerrdl is. A csatornakat a
felszinnél sokkal veszélyesebb és horrorisztikusabb hangvételii lokacionak képzelem, olyan
lényekkel, amik a szlik alagutakba vonulnak el a fény el6l. Az anomaliak is mas természetliek
a fold alatt, a sziik terek és a fény hidnya miatt. A koriilmények ellenére mégis akadnak olyanok,
akik lemerészkednek a mélybe, abban reménykedve, hogy érintetlen kincsekre akadnak az
alagutak utveszt6jében.



Cor

A Cor a core szoéra utal, aminek az egyik jelentése sziv. Egy éjszakai Klub, ami megtdlti a kihalt
csendes sikatorokat élettel. Nem csak metaforikusan, de szo szerint is. A Cor belsejét benovi
egy zenére liiktetd érhalozat, ami atterjed a sikator falaira is. Olyan mintha maga az épiilet egy
€16 szerves entitas lenne. Az erds led fényben minden vorosre festddik a klubbon beliil. Az
épiilet lelakott és omladozd, néhol akar veszélyesen is. A varos lakéi megtoltik minden este az
egész épliletet. Zsufoltan tancolnak, tombolnak a Cor sajatos szivverés szerti zenéjére. Ebben a
tomott 1égkorben nem ritkak az dsszetlizések €s verekedések. Nem csak a tanctérben uralkodik
kaosz. Az italpultnal olyan italokat és szereket arulnak, amiknek a felének az sem emlékszik a
nevére vagy az Osszetevoire, aki arulja oket.

8. ACor bejarata



A sikatorok

Az egész varost szlik sikatorok halozzak be. Ezeken belill kiilonleges 6koszisztémak alakultak
ki. Az ezekben fészkeld 1ények, allatok fel osszak egymas kozott a szlik jaratokat és gyakran
meg kell védeniiik a helyiiket a rangsorban. Ezekre a lényekre legtobbszor a vérosban
kartevokeént tekintenek, de aki az utcakon no fel, csak akkor élheti til, ha kiismeri a sikatorokat
és a benne uralkodé viszonyokat. Eppen ezért a varos nagyhatalmu teremtményeiket az utcan
istenként tisztelik és betartjak a sajatos szabalyokat és magatartast megkdveteld torvényeiket.
Aki nem ismeri ezeket a leiratlan torvényeket, ongyilkos kiildetésbe vag, ha megprobal egyediil
atvagni ezeken a sikatorokon.

Vilag a varoson tul

A varoson tali kdrnyezetet szeretném nagyrészben homalyban tartani. Ennek ellenére olyan
szobeszédek jarnak melyek szerint, vannak, akik képesek atjutni a varos hatarain. Ezek az
emberek mindent megtesznek, hogy elkeriiljék az érintkezést a lakokkal. Gyakran a lakok
kozeledését erészakkal utasitjak vissza, vagy célzottan vadaszni jonnek a varosba. Altalaban
gazmaszkokat és kiilonb6z6 védofelszereléseket viselnek ezért egyiknek sem ismerni a valos
identitasat. A rejtelmességiik miatt 6k is nagy szerepet toltenek be a helyi legendakba és
torténetekbe. Sokszor a halallal és idegenekkel azonositjak dket, ezért nem jelentenek jot a
néphagyomany szerint.



Technikai megoldasok

Animalasi folyamatok

Minden vizualis tartalmat photoshopban készitek, még az animalést is ott végzem. Rengeteg
kiilonallo rétegre rajzolok, amik egymast fedik. Ezeknek a rétegeknek modositom a fedettségét,

pozicidjat egy id6évonalon. A frame by frame részeket pedig videoérétegekre rajzolom
képkockarol képkockara. A rajzolashoz/festéshez egy digitalis rajztabat hasznalok.

Az elkésziilt jeleneteket exportalom €s egy videdprogramba teszem, ahol 6sszevagom oket. Itt
teszem hozzajuk a kamera mozgésat, lassitom vagy gyorsitom Oket.

Hangtechnikai folyamatok

A hangokat igyekszek minél nagyobb részben én felvenni a sajat mikrofonommal. A felvett
hangokat a videdvagoprogramban modositom illetve a soundtrap nevii alkalmazasban
szerkesztem ¢s illesztem hozz4 a zenéhez. A hangszereket tartalmazd hangelemeket is szintén
a soundtrapben csinaltam. A hallhaté hangok tobbségét mindennapi targyakkal készitettem
vagy a sajat hangommal vettem fel. Az allati hangokat és barmelyiket, amiket nincsen
lehetdségem felvenni, az internetrdl toltdttem le, miutdn meggydzdédtem rola, hogy jogilag
megengedett a hasznalatuk. Az Gsszes letoltott hangot is torzitottam, megvaltoztattam, hogy
beleilljenek az animacio légkorébe.

Zene készitése

Két féle zene van jelen a munkdmban. Ambiance zene, ami a fesziiltség fokozasat, a hangulat
megteremtését szolgalja és elektronikus zene, ami a Cor-ban sz6l teljes hangeron.

A hangulat zenét én készitem a soundtrap alkalmazasban. Igyekszek olyan hangszereket
hasznalni, amik illenek a képanyaghoz. Az elektromos gitarra és a zenekari hangszerekre esett
a valasztas.

A Klub zenéje az egyetlen része az animacionak ahol nem egyediil dolgoztam. Takacs Balazs
segitette megvaldsitani a Cor szivverés szerli zenéjét. A zene ugyérzem teljesen passzol ahhoz
a viziohoz, ami az eszembe jut, amikor megprobalom elképzelni a Cor kaoszt teremtd
hangzasat.



Referenciadk, inspiraciok

A ZoOna

A zéna koncepcioja elészor a Piknik az arokparton cimii Orosz sci-fi-ben jelent meg. Ebben a
regényben egy idegen faj jelenléte kiilonds és veszélyes helyeket, targyakat és jelenségeket
vonz magaval. Maga a zona jelentése ebben a kontextusban az a hely, ahol ezek a kiilonos
jelenségek megfigyelhetéek. A regény vilagan beliil tobb helyen is 1étrejottek zonak a f61don.
Ezek nem csak veszélyeket rejtettek magukban, hanem az emberek szamara felfoghatatlan
modon miikodo targyakat is. Minél nagyobb erejii egy adott targy altalaban annal nagyobb ereji
anomaliak vannak a kérnyezetiikben. Az anomalidk olyan helyek, ahol a természet és a fizika
torvényei cs6dot mondanak. Ebbdl az okbdl kifolyolag kiismerhetetlenek.

Késobb a zona az 1979-es Sztalker cimii filmben jelent meg, ami ezt a regényt dolgozza fel. Ez
a film volt az inspiraldja annak, hogy az animaci6 vilagat is egy zonaszerii helynek alkossam.
A filmben mar sokkal rejtélyesebb modon abrazoltak a zonéat és az anomaliakat is. Nincsen
benne kimondva, hogy mi okozta pontosan a létrejottét, de barmi is legyen az, az allam
fegyveresen Orzi a hatarait, mivel életveszélyes barkinek belépnie. Itt az anomalidk a regénnyel
ellentétben sokkal kevesbé kiszamithatoak. Olyan, mintha az egész zona élne és meglehetne
sérteni a szabalyait. Barmikor megolhet, de meg is kegyelmezhet barkinek, ha hibat kovet el.
Elvezethet helyekre, mintha sajat akarata lenne. A kornyezet egyszerre elburjanzott és tele van
novényekkel, de mégsem természetes. A ndvények mellett kihalt, elhagyatott épiiletek,
alagutak és mas szinte érthetetlen funkcioji konstrukciok éllnak. Keveredik benne a
szennyezett, épitett és az organikus taj. Olyan mintha minden, ami korabban ott allt, a zéna a
maga részévé épitette volna. Nem csak az épiileteket, de a vadéletet és a novényzetet is.
Utalasok és egyértelmi jelek is vannak arra a filmben, hogy az anomaliak atterjedhetnek
¢lélényekre. A Sztalker lanya, aki mutansként sziiletik, egy vonyito allat, akinek csak a hangjat
lehet hallani és egy kiilonds kutya, ami a zonaban jelenik meg, és hazaig koveti a sztalker éltal
vezetett csapatot.

Végiil a S.T.A.L.K.E.R nevet visel6 videdjaték sorozatban jelenik meg a zona azok az alkotasok
koziil, amik inspiraltak engem. A jaték vilagaban tortént egy masodik katasztrofa chernobylban
ami az ottani kornyezetben készitett a zonanak megfeleld koriilményeket. A jatékban rengeteg
mutans faj lakja a zonat és rengeteg féle anomalia van megjelenitve.



Az én varosom négy részét vette at ezeknek a koncepcioknak.

1. A varos egy a vilagtol teljesen izolalt kdrnyezet, amib6l nem lehet kijutni, se bejutni.
Egy lakoja sem tud a kiilvilagrol €s nincs is lehetdségiik egyszertien elhagyni a varos
hatarait.

2. Az egész varos olyan, mintha élne, és sajat akarata lenne. Az organikus itt is keveredik
az épitett kdrnyezettel. Ennek az 6tletnek a tovabb gondolasa az, hogy a varoson beliili
helyek is €16, organikus entitasok.

3. Valtozo erdsségli anomalidk lepik be a teriiletet, amik lehetnek veszélytelenek és
veszélyesek is.

4. A Zbéna mutansokat és rendellenes képességili 1ényeket termel. Emiatt ilyen kiilonos a
varos lakossaga. Emiatt van tele megmagyarazhatatlan targyakkal €s emiatt vannak
elmagyarazhatatlan képeségei a benne éléknek. Ahogyan a Sztalkerek gyerekei
képességekkel és mutaciokkal sziiletnek, tigy az én vilagomban is hasonlé képességei
vannak a varos lakoinak.

Tovabbi inspiraciok

Pathologic2

A pathologic2! cimii 2019-es Ice-pick lodge altal fejlesztett jaték hatasa is megjelenik az
animaciomban. Habar nem a kordbban taglalt zonarendszert hasznalja, mégis rengeteg
hasonlésdg van a Sztalker és a Pathologic vildga kozott. Itt is jelen vannak a fizikat
meghazudtoldé anomalidk, de ami sokkal fontosabb, hogy itt is a falu egy ¢l6 entitasként van
kezelve. Megjelenik benne a falunak a ,,szive” amit parhuzamba lehet allitani a Cor-ral.

Ezen kiviil ennek a jatékélménynek hasonléan nagy hatassal volt ram a légkore, mint a Sztalker-
¢, bar ez egészen mas. Az itt megjelend 1égkar tele van sziirredlis fiktiv 1ényekkel, amikbdl én
is meritkeztem. Példanak okaért az ott megjelend halalt szimbolizalé madarcsor szerii maszkot
viseld Iények kiilsd elemei hasonlitanak a Varjibanya kiilleméhez. Az, ahogyan szerves részei
ezek a lények az ottani vilagnak, és ahogyan belefonddnak a kdzosségbe az is inspirald volt az

én vildgom létrehozatalakor.

! pathologic? — (pathologic-game.com), hivatalos angol/orosz nyelvii weboldal


https://www.pathologic-game.com/

Aleksandra Waliszewska

A kedvenc poszthuman festom Aleksandra Waliszewska. A munkai azt mutatjak meg, hogy
hogyan lehet egyszerli képi eszkozokkel ledobbentd és megrazd atmoszférat teremteni.

Inspiralo, ahogyan a képei barmiféle kontextus nélkiil mekkora hatdst tudnak gyakorolni és

mennyi érzelmet tudnak kivaltani.
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Osszegzes

Korabban mar sok animacionak alltam neki, de egy sem volt még ilyen komoly hangvételii és
nagymeéretli, mint ez. Most, hogy nem csak magamnak, gyakorlasként készitettem az animéaciot,
rengeteg olyan technikai akadalyba {itkoztem, amiknek a megoldasara korabban nem voltam
rakényszeriilve. Ez a feladat viszont ilyen téren kihozott a komfortzondmbol, ami Ggy érzem jo
hatéassal volt a fejlédésemre. Mindekdzben pedig tartalmilag sikeriilt azt a mindséget tartanom,
amit megalmodtam neki. Sikeresen meg tudtam teremteni azt az atmoszférat is, amit
elképzeltem neki vizualisan és a hangok/zenék tekintetében is.

Mind az animalési folyamatokat, mind a tervezést, vagast, zenekészitést egyarant élveztem. Az,
hogy sikeriilt megvalésitanom ezt az elképzelésemet, sok batorsagot ad, hogy készitsek ehhez
hasonlé animacidkat a jovoben is. Remélem, minél tobb részét tudom a késObbiekben
megalkotni ennek a varosnak, és hogy ez az animacio csak a kezdete egy sorozatnak.

Ko6szonetnyilvanitas

Koszonettel tartozom Matis Ritdnak, Kozma Péternek, German Fatimének és Domokos
Aronnak, akikt8] rengeteg tamogatast, biztatast és tudast kaptam a diplomamunkam elkészitése
kozben és az azt megel6z6 években is. Emellett szeretném megkdszonni Takacs Balazsnak a
zenét, amit kiilon ehhez az animécidhoz készitett, illetve Németh Boglarkanak a segitségét €s
tamogatasat.
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Szakdolgozat tartalmi kivonata

Untalan Arnyak

Gelencsér Soma

Képalkotas szak BA, nappali tagozat

Rippl-Ronai Miivészeti Intézet

Bels6 témavezetd: Kozma Péter grafikus asszisztens, miiszaki szolgaltatd

Az untalan arnyak egy 2d-s frame Dby frame animacié sziirrealis és
posztapokaliptikus elemekkel. A torténete egy fiktiv varosban jatszodik, ahol egy
¢jszaka eseményeit kovethetjiik végig. Két helyszin keriil bemutatasra. A Cor
nevil ¢jszakai klub és a sikétor, amire nyilik. Sok karakter és Iény szerepel benne,
de 3 darab szerepld kertil a reflektorfénybe. A Tiefling, a Varjibanya €s a szfinx
macska.

Az animdacidhoz sajat zenék és hangok késziiltek. A torténet, amit bemutat
hasonl6 rendszerként miikodik, mint a Sztalkerhez hasonlé Zona kozpontd
miivek.

A cselekmény roviden:

A Tiefling szemszogébol latjuk az eseményeket az animacio elsé felében, aki
beleveti magat az €éjszakai €letbe €s a Cor- nevii szorakozohelyen tolti az estéjét.
A bejarat elott szemtantja lesz, ahogyan egy macska levadaszik egy varjut. Mivel
az estéje nem alakul jol, sok kabitoszert fogyaszt, amitdl egyre jobban elvesziti a
kontrollt. Egy életveszélyes szituacioba keveri magat, ezért megprobalja lehtiteni
a fejét, de torténik valami, ami képszakadast okoz. Mindenki halott rajta kiviil a
szorakozohelyen. Amig ezek az események zajlottak, a sikatorban is fontos
események torténtek. Meglatjuk a méasodik rész fészerepldit, a Szfinx macskat €s
a Varjubanyat. Amig a Varjibanya védelmezd a varjakkal kapcsolatban addig a
Szfinx a macskak oldalara all. A korabban megolt varji kapcsan konfliktus alakul
ki kettojiikk €és az allataik kozott. A szfinx macska beveti a természetfeletti
képességet, ami a harmadik szeme. Ezzel képes atvenni az iranyitast mas lények
teste felett és erdszakra haszndlni azt. Miutan provokalja egy varju
megbiivolésével a Varjubanyat, a banya ugy dont, hogy visszavonul. Ezutan a
Szfinx nem all meg és tovabb halad a sikatorban a Cor ajtaja felé, ahol az
ajtokeretben levegozik a Tiefling. Miutan ranéz a Szfinxre hasonloan felvillan a
szeme, mint a korabban elbiivolt varjinak.

Ezzel a jelenettel zarul az animacio.
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eredetiségérol
A hallgato neve: Gc(e,hcst’:)’ Soma,
A Hallgat6 Neptun kodja: \ K ASRA
U
A dolgozat cime: Unlalan A Vihy
A megjelenés éve: 2023

A konzulens tanszék neve: V(zu 0{ Its tQhSz.e'I\

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott zarodolgozat/szakdolgozat/diplomadolgozat/portf6lio-
egyeéni, eredeti jellegl, sajat szellemi alkotasom. Azon részeket, melyeket mas szerzok
munkajabol vettem at, egyértelmiien megjeloltem, s az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal valotlant allitottam, tudomasul veszem, hogy a Zardvizsga-bizottsag a
zarovizsgabol kizar és a zarovizsgat csak 0j dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintéset €s nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dolgozatra, mint szellemi alkotas felhasznalasara,
hasznositasara a Magyar Agrar- és Elettudomanyl Egyetem mindenkori szellemitulajdon-
kezelési szabalyzataban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus valtozata feltdltésre keriil a Magyar Agrar-
¢és Elettudomanyi Egyetem konyvtari repozitori rendszerébe.

Kelt: 202 3 ev 0 S- ho 09 nap
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Hallgato alairasa
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Cim: 2700 Kaposvar, Guba Sindor u. 40.
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2. sz. melléklet. Konzulensi nyilatkozat
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A dolgozat készitdjének konzulense nyilatkozom arrol, hogy a
Zarddolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot  attekintettem, a hallgatot az irodalmi
forrasok korrekt kezelésének kivetelményeirdl, jogi és etikai szabalyairol tajekoztattam.

A Zarodolgozatot/Szakdolgozatot/Diplomadolgozatot zardvizsgan torténo védésre javaslom /

nem javaslom*,
A dolgozat allam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem*
Kelt: L0 25 ev ) \.’f ho Y7 nap

Belso konzulens



