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1. Bevezetés

Erdés Roland vagyok, a Magyar Agrar és Elettudomanyi Egyetem nyolcadik féléves gazdasagin-
formatikus hallgatoja. Egyetemi tanulmanyaim soran elég gyorsan rdjottem, hogy szamomra az
informatika sokkal érdekesebb és megfoghatobb, mint a gazdasag vilaga, emiatt témam valaszta-
sakor igyekeztem ennek megfeleléen donteni. Valasztasom igy a webalkalmazas készitése téma-
ra esett. Szerencsére szamomra a webprogramozas egy nagyon kedvelt teriilet, mivel végtelentiil
kreativ lehet az ember, ezen kiviil amellett, hogy egy hasznos alkalmazast készit a felhasznalok
részére, kiélheti a tervezo énjét is. A 2019.-ben elkdvetkezett Covid19-pandémia alatt ) hobbik
utan kutattunk a csaladdommal, amit k6zosen tudunk csinalni és segit eltdlteni az idét, illetve at-
vészelni a vilagjarvany altal bevezetett karantént. Gyorsan megtalaltuk a k6zos nevez6t a kiilon-
boz0 kartya-, kocka- tovabba tarsasjatékokban, ami idovel egy fontos pontja lett a csaladi 6ssze-
joveteleknek. A csaladban sziiletett siker utdn szamos baratot sikeriilt bevezetni az egyszer, il-
letve komplex jatékok vildgaba. A karantén feloldasat kovetden felmeriilt ezen a teriileten egy-
kett6 jelentds probléma, amit a szakdolgozatom elkészitésével szeretnék orvosolni. Az alapvetd
probléma, amelyet igyekeztem megoldani az az, hogy rengeteg olyan jaték van, ami az dsszetett
szabalyai és hosszu jatékmenete miatt elijeszti az egyszeriibb jatékra, illetve csupan kikapcsolni
vagyo jatékosokat. Az emberek életében az egyik legfontosabb dolog a kdzdsség és a szorako-
zas. Rengeteg kiilonbozo kartya-, vagy tarsasjaték van, amelyek segitségével az emberek szabad-
idejiiket hasznosan és élményekben gazdagon tolthetik. Azonban sok esetben nehéz megszervez-
ni ezeket az alkalmakat, ¢s nem mindig sikeriil minden résztvevdt idoben és hatékonyan értesite-
ni a tervezett eseményekrdl. Ez a probléma inspiralta a szakdolgozatot, amelynek célja egy olyan
webalkalmazas megtervezése és implementalasa, amely lehetdveé teszi az emberek szamara, hogy
konnyedén megszervezzék és megtaldljak az altaluk kedvelt jatékos tevékenységeket. A webal-
kalmazas célja, hogy egy atfogd platformot biztositson, ahol az emberek megtaldlhatjdk a sza-
mukra legmegfelelobb jatékalkalmakat, és csatlakozhatnak a mar meglévé csoportokhoz. Emel-
lett a webalkalmazas lehetséget biztosit arra is, hogy 1j jatékalkalmakat szervezzenek, és hate-
konyan kommunikéljanak egymassal a tervezett eseményekrdl. A webalkalmazas fejlesztésével
az emberek szabadidejiik mindségét javithatjak, és konnyebben megszervezhetik a kiillonb6zo

jatékalkalmakat, amelyekre vagytak.



2. Irodalmi attekintés

2.1 Programozas

A programozas szamitogépes szoftverek, alkalmazéasok ¢€s egyéb szamitogéppel kapcsolatos
rendszerek létrehozédsanak folyamata kodirassal. Ez magaban foglalja a szamitégépes programok
tervezését, tesztelését és karbantartasat bizonyos problémak megoldéasara vagy bizonyos felada-
tok elvégzésére. A programozas kritikus készség a mai vilagban, mivel szinte minden iparagban
hasznaljak, beleértve a technologiat, a pénziigyet, az egészségiigyet, az oktatast és még sok mast.
A programozas elsé 1épése a programozasi nyelv kivalasztidsa. Tobb szaz programozasi nyelv all
rendelkezésre, mindegyiknek megvannak a maga erdsségei és gyengeségei. Néhany népszerii
programozasi nyelv a Java, a Python, a C++ és a JavaScript. Minden nyelvnek megvan a maga
szintaxisa, szabalyai és konvencidi, amelyeket be kell tartani a kod helyes megirasahoz. Szak-
dolgozatom elkészitéséhez felhasznalt programozasi nyelvekrdl, illetve technologiakrol késobb.
Bér a programozas bonyolultnak és megfélemlitének tlinhet, ez egy olyan kritikus készség,
amely forradalmasitotta, illetve szamtalan médon megkonnyitette €s hatékonyabba tetté életiin-
ket és munkankat. Példaul a programozas lehetové tette szamunkra, hogy gyorsan és egyszeriien
hozzaférjiink informaciokhoz, kapcsolatba 1éphessiink a vilag minden tajarol érkez6 emberekkel,
valamint automatizaljuk az unalmas és monoton feladatokat. A programozasnak gazdag torténete
van, amely az 1800-as évek kozepéig nyulik vissza, amikor Charles Babbage megtervezte az
Analytical Engine-t, egy mechanikus szamitogépet, amely bonyolult szdmitasokat tudott végre-
hajtani. Az elsé igazi programozasi nyelvet azonban az 1950-es évek elején hoztak létre, a
Fortran (képletforditas) kifejlesztésével. A Fortrant ugy tervezték, hogy megkonnyitse a tudésok
¢s mérnokok szamara az Osszetett szamitasok végrehajtasdhoz sziikséges kodirast. Az évek mu-
lasaval ez a teriilet drasztikusan fejlodott, a szakdolgozatomhoz relevans iddszak az 1990-es
évek, mikor kifejlodott a World Wide Web, ami 11j programozasi nyelvek, példaul JavaScript és
PHP létrehozasahoz vezetett, amelyeket webfejlesztésre terveztek. A kovetkezd években mas
nyelvek, példaul a Python, a Ruby ¢és a Java népszeriivé valtak, és a programozas teriilete tovabb

fejlodott és terjeszkedett.



2.1.1 Integralt fejleszt6i kornyezet

Az Integrated Development Environment (IDE) egy olyan szoftveralkalmazas, amely atfogo
eszkozoket és funkciokat biztosit a fejlesztOk szdmara kod irdsdhoz, teszteléséhez és hibakeresé-
s¢hez. Az IDE-ket ugy tervezték, hogy egyszeriisitsék a fejlesztési folyamatot, és kozpontositott
kornyezetet biztositsanak a szoftverfejlesztés minden aspektusahoz. Altalaban tartalmaznak kod-
szerkeszt6t, hibakeres6t, forditot vagy értelmezdt, és szamos egyéb szolgaltatast, példaul kodki-
egészitot, szintaxiskiemelést és kodrefaktorald eszkozoket. Integralt verzidkezeld rendszereket,
projektmenedzsment eszkozoket és tesztelési keretrendszereket is biztosithatnak. Hasznalatanak
egyik legfontosabb elonye, hogy jelentds mennyiségli idot €s erdfeszitést takarithat meg a fej-
lesztOknek, mivel egyetlen kdrnyezetben biztosit minden sziikséges eszkozt. Az IDE-k emellett
valos idejl visszajelzést és elemzést, valamint fejlett hibakeresési funkciokat biztositanak a kod
hibainak ¢és hibainak minimalizalasdban. Szamos kiilonb6z6 integralt fejlesztéi kdrnyezet érhetd
el a kiilonb6zd programozasi nyelvekhez és platformokhoz. Néhany népszerii példa a Visual

Studio, IntelliJ IDEA, Eclipse vagy az Xcode.

2.1.2 Visual Studio Code

A Visual Studio Code, kozismert nevén VSCode, a Microsoft altal fejlesztett ingyenes és nyilt
forraskodu kodszerkesztd. Ez az egyik legnépszertibb kodszerkesztd a vilagon, és fejlesztok mil-
li61 hasznaljdk a programozasi nyelvek és platformok széles skaldjan. A VSCode funkciok és
eszkozok széles skalajat kinalja, amelyek megkonnyitik a fejlesztok szamara a kod irasat, teszte-
1ését €és hibakeresését. Ezek a funkciok tobbek kozott timogatjak a szintaxis kiemelését, a kodki-
egészitést, a hibakeresést ¢s a Git integraciot. Ezenkiviil nagymértékben testreszabhatd, lehetové
téve a fejlesztok szamdra, hogy bovitményeket és beépiild modulokat telepitsenek a szerkesztd
funkcionalitdsanak javitdsa érdekében. Az egyik legfontosabb eldnye a sebesség €s a teljesit-
mény. Ugy tervezték, hogy konnyti és gyors legyen, még akkor is, ha nagy és dsszetett kodbazi-
sokkal dolgozik. Rendkiviil intuitiv felhasznaloi feliiletet is biztosit, amely megkonnyiti a fej-
lesztok szamara a navigalast és a szerkeszto testreszabasat. Emellett nagymértékben bovithetd, a
fejlesztok nagy és aktiv kozossége alkotja és osztja meg a bovitményeket €s beépiil6 modulokat.
Ezek a bovitmények hasznéalhatok tovabbi programozasi nyelvek tamogatdsara, integralhatok

felhészolgaltatasokkal, mint példaul az Azure és AWS, és még a rutin fejlesztési feladatokat is



automatizalhatjak. Osszességében a VSCode egy rendkiviil sokoldala és hatékony kodszerkesz-
t6, amely a fejlesztOk szamara biztositja a kivalé mindségli és hatékony kod irdsdhoz sziikséges
szolgéltatasokat €s eszkozoket. Népszerlisége, valamint kiterjedt bovitmények €s beépiil6 modu-

lok 6koszisztéméja a modern szoftverfejlesztés elengedhetetlen eszkdzévé teszik.
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1. dbra: A Visual Studio Code feliilete (VisualStudio, 2023)

2.2 World Wide Web

A World Wide Web (WWW vagy egyszeriien a Web) dokumentumok és egyéb forrdsok dssze-
kapcsolt, hiperhivatkozasokkal és URL-ekkel (Uniform Resource Locator) 6sszekotott rendsze-
re, amely az interneten keresztiil, webbongészovel érhetd el. A webet Tim Berners-Lee talalta fel
az 1990-as évek elején, amikor a CERN-ben, az Eurdpai Fizikai Kutatokdzpontban dolgozott,
hogy a tuddsok konnyebben megosszdk egymadssal az informaciokat és egylittmiikodhessenek
egymassal. A Web egy globalis haldzat, amely lehetdvé teszi az emberek szamara, hogy soha
nem latott mértékben megosszak egymassal az informacidkat és kommunikéljanak egymassal.
Forradalmasitotta azt, ahogyan éliink, dolgozunk, és hogyan kommunikalunk a minket koriilvevd
vilaggal. A web lehetové tette az emberek szamara, hogy a vildg barmely pontjardl, a nap bar-

mely szakaszdban hozzéaférjenek hatalmas mennyiségli informdcidohoz. Lehetové tette az e-



kereskedelem, a kozdsségi média, az online oktatds és egyebek térnyerését, €s atalakitotta kom-
munikacionkat, tanulasunkat és {izletviteliinket. A web az Internetre épiil, amely 6sszekapcsolt
szamitogépek és szerverek globalis halozata. A web protokollkészletet hasznal, példaul a HTTP-
t (Hypertext Transfer Protocol) és a HTML-t (Hypertext Markup Language), hogy lehetévé
tegye a webbongészOk szamara a weboldalak elérését és megjelenitését. A weboldalak HTML-
ben ir6dnak, amely egy jelolonyelv, amely lehetdve teszi a tervezok és a fejlesztok szamara szo-

vegek, képek és egyéb multimédias tartalmak 1étrehozasat és formazasat.

Client (local computer)

N

Web Server
Desktop
HTTP request —
b . - —
B HTML response
Laptop

2. dbra: A World Wide Web architekturaja (JavaPoint)

2.3 Web Programozas

A webfejlesztés weboldalak és webes alkalmazasok létrehozasanak folyamata, amely magaban
foglalja a weboldal miikodéséhez sziikséges infrastruktira tervezését, felépitését €s karbantarta-
sat. A webfejlesztés torténete az 1990-es évek elejére nyulik vissza, amikor a vilaghalot Tim
Berners-Lee brit informatikus taladlta fel. Berners-Lee kifejlesztette az els6 webbdngészot, és
megirta az elsé weboldalt, amely bevezette a hipertext fogalmat, vagyis azt a képességet, hogy
egy dokumentumot a masikhoz kapcsoljanak. Ez a forradalmi 6tlet fektette le a ma ismert inter-
net alapjait. Kezdetben a webfejlesztés statikus HTML-oldalakra korlatozodott, amelyeket szo-
vegszerkesztdvel hoztak létre. Ezek az oldalak egyszerliek voltak, és nem volt interaktivitasuk,

de lehetdséget biztositottak a vallalkozasok és maganszemélyek szamara, hogy megjelenjenek az



interneten. Ahogy a web fejlodott, gy fejlodott a webfejlesztés is, €s 11j technoldgidkat fejlesz-
tettek ki, amelyek dinamikusabb és interaktivabb weboldalakat tettek lehetové. A webfejlesztés
egyik legjelentdsebb fejlesztése a szerveroldali szkriptnyelvek, példaul a PHP (Hypertext Pre-
processor) bevezetése volt, amely lehetévé tette a dinamikus tartalomgeneralast. Ezekkel a nyel-
vekkel a webfejlesztok olyan oldalakat hozhatnak 1étre, amelyek a felhasznaloi beviteltdl vagy az
adatbazis-lekérdezésektdl fliggden kiilonbozo tartalmat jelenitenek meg. Ez 11j lehetdségeket nyi-
tott meg az e-kereskedelmi webhelyek €s webes alkalmazasok elétt. Egy masik jelentds fejle-
mény a JavaScript térnyerése volt, egy kliensoldali szkriptnyelv, amely dinamikus és interaktiv
felhasznaloi feliileteket tesz lehetové. A JavaScript lehetdvé tette olyan webalkalmazasok 1étre-
hozasat, amelyek oldalfrissités nélkiil képesek Osszetett feladatokat végrehajtani. Ez jelentds elo-
relépést jelentett a hagyomanyos webes alkalmazdsokhoz képest, amelyekhez minden alkalom-
mal 1) oldalt kellett betdlteni, amikor a felhaszndlo valamilyen miiveletet hajt végre. A 2000-es
évek elején jelent meg a Web 2.0 koncepcidja, amely a felhasznalok altal generalt tartalmat, a
kozosségi halozatokat és az egylittmiikodést helyezte eldtérbe. Ez olyan webes technoldgidk ki-
fejlesztéséhez vezetett, mint az AJAX (aszinkron JavaScript és XML), amelyek valos ideji fris-
sitéseket és gordiilékenyebb felhasznaldi élményt tesznek lehetové. Az AJAX lehetdvé tette a
webes alkalmazasok szamara, hogy az oldal frissitése nélkiil kérjenek le adatokat a szerverrdl,

ami olyan modern webalkalmazasok létrehozasahoz vezetett, mint a Gmail és a Google Térkép.

2.3.1 HTTP

A HTTP (Hypertext Transfer Protocol) a World Wide Web éaltal hasznalt protokoll a webszer-
verek és a kliensek (webbongészok) kozotti adatatvitelre. A HTTP egy alkalmazasi rétegbeli pro-
tokoll, amely az Internet Protokollt (IP) hasznalja az alapul szolgald széllitasi réteg protokollja-
ként. igy miikodik a HTTP:
1. A kliens (bongész0) kérést kiild a webszervernek a HTTP protokoll hasznalataval. A kér-
elem tartalmazza az iigyfél altal lekérni kivant weboldal URL-jét
2. A webszerver megkapja a kérést és feldolgozza azt. A szerver lekéri a kért weboldalt, és
HTTP-valaszként visszakiildi az iigyfélnek.
3. Aziigyfél megkapja a HTTP-valaszt, és megjeleniti a weboldalt a felhasznalo képernyo-

jén.



A HTTP kérések és valaszok fejlécekbdl és torzsekbdl allnak. A fejlécek informacidkat tartal-
maznak a kérelemrdl vagy valaszrol, példaul a kérés tipusarol, a torzs hosszardl €s a tartalom ti-
pusarol. A torzs tartalmazza a ténylegesen tovabbitott adatokat, példaul egy weboldal HTML-
kodjat. A HTTP szamos kérési modszert tamogat, koztiikk a GET, POST, PUT, DELETE, HEAD
¢s OPTIONS. A leggyakrabban hasznalt kérési modszer a GET, amely adatok lekérésére szolgal
egy webszerverrdl. A POST arra szolgél, hogy adatokat kiildjon egy webszervernek, példaul {ir-
lap elkiildésekor vagy fajl feltdltésekor. A HTTP tdmogatja a cookie-k hasznalatat is, amelyek
kisméretii adatok, amelyeket a webszerver tarol az ligyfél szamitogépén. A cookie-k a felhaszna-

161 adatok és preferenciak, példaul bejelentkezési adatok és a bevasarlokosar tartalma tarolasara

szolgalnak
HTTP Client HTTF Server
& i
HTTP Request i
, HTTP Response
3. dbra: Hypertext Transfer Protocol miikédése (JavaPoint)
2.3.2 HTML

A HTML (Hypertext Markup Language) a szabvanyos jelolonyelv, amelyet weboldalak és we-
bes alkalmazéasok létrehozasara hasznalnak. Lehetové teszi a fejlesztok szamara, hogy meghata-
rozzak a weboldal szerkezetét és tartalmat, beleértve a szoveget, képeket, videokat és egyéb mul-
timédias tartalmakat. A HTML gy miikodik, hogy jelolécimkéket hasznal a weboldal elemeinek
meghatarozasara. A cimkék szogletes zardjelben vannak, a nyitd cimke tartalmazza az elem ne-
vét és az elemet modosito attributumokat, a zar6 cimke pedig egy perjelet tartalmaz az elem neve
elott. Példaul egy bekezdéselem nyitd cimkéje <p>, a zar6 cimke pedig </p> lenne. A cimkéken

beliil a fejlesztok szoveget, képeket, videokat és mas tipust tartalmat helyezhetnek el. Cimkék

10



széles skaldjat kinalja kiilonbozo tipust tartalmak meghatdrozasdhoz, beleértve a cimsorokat,
bekezdéseket, listakat, hivatkozasokat, képeket és multimédids elemeket, példaul hangot és vide-
ot. Lehetdséget biztosit a fejlesztoknek arra is, hogy az <a> cimke hasznalataval linkeket hozza-
nak 1étre weboldalak kozott. A hivatkozasok hasznalhatok ugyanazon a webhelyen beliili oldalak
Osszekapcsolasara vagy kiils6 webhelyekre mutatd hivatkozasokra. A weboldal szerkezetének ¢és
tartalmanak meghatarozasa mellett a HTML segitségével a fejlesztok képesek arra is, hogy a
<meta> cimke hasznalataval metaadatokat adjanak a weboldalhoz. A metaadatok tartalmazhat-
nak olyan informdcidkat, mint a weboldal cime, szerzdje, kulcsszavak ¢€s leirasok. A HTML-
dokumentum létrehozésa utan megjelenithetd a webbongészében a HTTP hasznalataval, és le-
kérheti a dokumentumot egy webszervertdl. A webszerver elkiildi a HTML-dokumentumot a kli-
ens webbongészdjének, amely ezutdn rendereli a dokumentumot, és megjeleniti a képernyon.
Osszefoglalva, a HTML egy jeldlényelv, amelyet weboldalak és webes alkalmazasok 1étrehoza-
sara hasznalnak. Ugy miikodik, hogy jelolécimkéket hasznal a weboldal szerkezetének és tartal-
manak meghatarozasara, €s cimkék széles skalajat kinalja a kiilonboz6 tipust tartalmak meghata-
rozdsdhoz. A HTML-dokumentum létrehozdsa utan megjelenitheté egy webbongészében a

HTTP-protokoll hasznalataval, és lekérheti a dokumentumot egy webszervertol.

2.3.3 CSS

A CSS (Cascading Style Sheets) egy stiluslapnyelv, amelyet a HTML dokumentumok megjele-
nitésének ¢és stilusanak leirasara hasznalnak. Lehetdvé teszi a fejlesztok szamara, hogy elkiilonit-
s¢k a weboldal megjelenitését annak szerkezetétdl €s tartalmatol, igy nagyobb rugalmassagot és
ellendrzést tesz lehetdvé a weboldal vizualis kialakitasa felett. A CSS ugy miikddik, hogy szelek-
torok segitségével céloz meg adott HTML-elemeket, €s stilusokat alkalmaz rajuk. A stilusok al-
kalmazhatok a weboldal egyes elemeire, elemcsoportjaira vagy teljes szakaszaira, és szabalyoz-
hatjdk az olyan tulajdonsagokat, mint a betiiméret, szin, hattérszin, elrendezés ¢és elhelyezés.
Szamos elrendezési és pozicionald eszkozt is kinal, amelyek lehetdvé teszik a fejlesztok szamara,
hogy 0Osszetett oldalelrendezéseket hozzanak 1étre, beleértve az oszlopokat, racsokat és a kiilon-
b6z képernyOméretekhez és eszkdzokhoz alkalmazkodd reszponziv elrendezéseket. A CSS
egyik legfontosabb eldnye, hogy képes konzisztens, jrafelhasznalhato stilusokat 1étrehozni a
webhelyen. A kiilsd stiluslapok hasznalataval a fejlesztok meghatarozhatnak egy olyan stilus-

készletet, amely tobb weboldalra is alkalmazhato, igy biztositva, hogy a webhely kialakitdsa
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egyseéges ¢€s Osszefliggd marad. Tobb specialis funkciot is kinal, példaul animacidkat és atmene-
teket, amelyek segitségével dinamikus és interaktiv webes élményeket lehet 1étrehozni. Ezek a
funkciok segithetnek javitani a webhely felhaszndloi élményén, és vonzobba és vizualisan von-
z6bba tenni. Az alapvetd funkcidkon kiviil a CSS-t harmadik féltdl szarmazo konyvtarak és ke-
retrendszerek széles skaldja is tdAmogatja, amelyek segithetnek a fejlesztési folyamat egyszertisi-
tésében, €s eldre elkészitett stilusokat €s Osszetevoket biztositanak a gyakori webtervezési felada-
tokhoz. Osszefoglalva, a CSS egy stiluslapnyelv, amelyet a HTML dokumentumok megjelenité-
sének és stilusanak leirdsara hasznalnak. Lehet6vé teszi a fejlesztok szdmara, hogy elkiilonitsék a
weboldal megjelenitését annak szerkezetétdl és tartalmatol, igy nagyobb rugalmassagot €s ellen-
Orzést tesz lehetdvé a weboldal vizualis kialakitasa felett. Elrendezési és pozicionalési eszkozei-
vel, egységes stilusaival és fejlett funkcidival a CSS a modern webtervezés €s -fejlesztés elen-

gedhetetlen eszkdze.
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4. abra: CSS doboz modell (OpenBookProject)
2.3.4 PHP

A PHP (Hypertext Preprocessor) egy szerveroldali szkriptnyelv, amelyet széles korben hasznal-
nak dinamikus weboldalak és webes alkalmazasok létrehozasara. Ez egy nyilt forraskodu nyelv,

ami azt jelenti, hogy ingyenesen hasznalhat6, és a fejlesztok modosithatjak igényeiknek megfele-
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16en. Ugy miikddik, hogy szkripteket futtat egy webszerveren, hogy HTML tartalmat hozzon 1ét-
re, amely megjelenithetd a webbongészdben. Ez azt jelenti, hogy a PHP szkriptek a szerver olda-
lon futnak le, nem pedig a kliens oldalon, ami lehetové teszi a weboldalak tartalmanak és funkci-
onalitasanak nagyobb ellendrzését. A PHP-szkriptek specidlis cimkékkel, ugynevezett PHP-
cimkékkel vannak bedgyazva a HTML-oldalakba. Ezeket a cimkéket arra hasznaljak, hogy be-
zéarjak a PHP kodot, amely dinamikusan tartalom generdlasara, adatok manipulalasara, valamint
adatbazisokkal és egyéb szerveroldali eréforrasokkal vald interakciora hasznalhatd. A PHP egyik
legfontosabb jellemzdje az adatbazisokkal valo interakcio képessége. Szamos funkcidt biztosit az
adatbazisokhoz valé kapcsolodashoz, az adatok lekérdezéséhez €s a rekordok frissitéséhez. Ez
lehet6ve teszi a fejlesztok szamara, hogy dinamikus webalkalmazasokat hozzanak 1étre, amelyek
képesek tarolni és lekérni az adatokat, példaul felhasznaloi profilokat, terméklistdkat és mas tipu-
su tartalmakat. A PHP masik fontos tulajdonsaga az objektum-orientalt programozas timogatasa.
Az objektumorientalt programozas egy olyan programozasi paradigma, amely lehetové teszi a
fejlesztok szamara, hogy Osszetett, moduléris kédstruktarakat hozzanak létre osztalyok, objek-
tumok és metddusok meghatdrozasaval. Ez a PHP kodot ujrafelhasznalhatobbé, karbantarthatob-
ba és méretezhetobbé teheti. Emellett szamos konyvtarat és keretrendszert tamogat, amelyek se-
gitségével a fejlesztok gyorsabban ¢és hatékonyabban készithetnek webalkalmazasokat. Néhany
népszerti PHP-keretrendszer kozé tartozik a Laravel, a Symfony és a Codelgniter, amelyek elére
beépitett osszetevoket biztositanak az altaldnos webfejlesztési feladatok kezeléséhez, mint példa-
ul a felhasznaloi hitelesités, az utvalasztas és a bemenet ellenérzése. Osszefoglalva, a PHP egy
hatékony és rugalmas szerveroldali szkriptnyelv, amely lehetdvé teszi a fejlesztok szamara, hogy
dinamikus weboldalakat és webalkalmazasokat hozzanak 1étre. Ugy miikodik, hogy szkripteket
futtat egy webszerveren, hogy HTML tartalmat generaljon, amely megjelenithetd a webbongeé-
sz6ben. A PHP-szkriptek specidlis cimkék segitségével vannak bedgyazva a HTML-oldalakba,
¢s felhasznalhatok adatok manipuldlasara, adatbazisokkal valo interakcidra, valamint Osszetett,

modularis kodstruktirak 1étrehozasara objektum-orientalt programozéssal.
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5. dbra: PHP mikoddése (McLaughlin, 2012)

2.3.5 JavaScript

A JavaScript egy népszerli programozasi nyelv, amelyet interaktiv és dinamikus webalkalmaza-
sok létrehozéasara hasznalnak. Ez egy kliensoldali szkriptnyelv, ami azt jelenti, hogy a kliens ol-
dalon (a felhasznal6 webbongészdjében) fut, nem pedig a szerver oldalon. A JavaScript ugy mii-
kodik, hogy manipulalja egy weboldal dokumentumobjektum-modelljét (DOM). A DOM a
weboldal elemeinek hierarchikus abrézolasa, €s a JavaScript hasznalhaté ezen elemek hozzdada-
sara, eltavolitasara, modositasara és dinamikus interakcidjara. A JavaScriptet elsésorban a web-
oldalak interaktivitasanak és valaszkészségének novelésére hasznaljak, igy a fejlesztok olyan
felhasznal6i feliileteket hozhatnak Iétre, amelyek valds idoben reagalnak a felhasznaloi miivele-
tekre, az oldal frissitése nélkiil. Ez magédban foglalhat olyan szolgaltatdsokat, mint az animaciok,
az Urlapellendrzés és a dinamikus tartalomfrissitések. Kiilsé eréforrasokkal, példaul API-kkal
(Application Programming Interface) és adatbazisokkal vald interakciora is hasznalhat6 olyan
technikak hasznalataval, mint az AJAX. Ez lehetové teszi a fejlesztok szamara, hogy dinamikus

és interaktiv webalkalmazéasokat hozzanak 1étre, amelyek oldalfrissités nélkiil képesek lekérni és
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kezelni az adatokat kiilsé forrasokbol. A JavaScript egyik legfontosabb elénye sokoldalusaga és
mindentitt elérhetésége. Minden nagyobb webbongészd tamogatja, és sokféle feladatra hasznal-
hatd, az egyszeri DOM-manipulaciotdl a bonyolult alkalmazaslogikdig és adatvizualizacidig.
Valamint rendkiviil modularis, €s szdmos konyvtarat és keretrendszert timogat, ami segithet le-
egyszerlisiteni ¢és racionalizalni a fejlesztési folyamatot. Néhany népszeri JavaScript-
keretrendszer kozé tartozik a React, az Angular és a Vue.js, amelyek eldore elkészitett Gsszetevo-
ket és eszkdzoket biztositanak a gyakori webfejlesztési feladatokhoz. Osszefoglalva, a JavaScript
egy erdteljes és sokoldalil programozasi nyelv, amelyet dinamikus és interaktiv webalkalmaza-
sok létrehozasara hasznalnak. A DOM manipulalasaval és a kiilsé erdforrasokkal vald interakci-
oval a JavaScript lehetové teszi a fejlesztok szamara, hogy gazdag és lebilincseld felhasznaloi
élményt hozzanak létre, amely valds idében reagal a felhasznaldi miiveletekre. Sokoldalusaga-
val, mindeniitt jelenléte, valamint szamos keretrendszer és konyvtar timogatdsa révén a Java-

Script tovabbra is a modern webfejlesztés alapvetd eszkoze.

2.3.6 Bootstrap

A Bootstrap egy népszerii front-end webfejlesztési keretrendszer, amelyet arra terveztek, hogy
megkonnyitse a fejlesztok szamara az érzékeny €s mobil-els6 webalkalmazasok l1étrehozasat. A
Twitter fejlesztette ki, €s jelenleg a Bootstrap csapata tartja karban, a fejleszték egy csoportja,
akik folyamatosan fejlesztik és frissitik a keretrendszert. A Bootstrap elore elkészitett HTML,
CSS és JavaScript Osszetevoket biztosit, amelyek segitségével a fejleszték gyorsan és egyszerlien
hozhatnak Iétre reszponziv €s mobilbarat weboldalakat. Ezek az 6sszetevOk olyan dolgokat tar-
talmaznak, mint a gombok, tirlapok, tipografia és navigacios meniik, valamint olyan 0sszetettebb
OsszetevOok, mint a modalok, korhintak és harmonikak. Ezeknek az eldre beépitett 6sszetevoknek
a haszndlataval a fejleszték id6t és erdfeszitést takarithatnak meg a webalkalmazasok készitése
soran, lehetdvé téve szdmukra, hogy alkalmazéasuk egyedi jellemzdire és funkcionalitdsara 6ssz-
pontositsanak. Ezenkiviil a Bootstrap tartalmaz egy hatékony racsrendszert, amely lehetové teszi
a fejlesztok szdmara, hogy érzékeny elrendezéseket hozzanak létre, amelyek automatikusan al-
kalmazkodnak a kiilonb6z6 képernydméretekhez és eszkozokhoz. Az egyik legfontosabb elénye
a kiterjedt dokumentacio €s a kozosségi tamogatas. A Bootstrap csapata atfogé dokumentaciot
biztosit, amely a keretrendszer minden aspektusat lefedi, az alapvetd hasznalattol a specidlis test-

reszabasig. Ezenkiviil szdmos online forras érhetd el, beleértve a forumokat, oktatdbanyagokat,
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valamint a felhasznalok altal 1étrehozott bovitményeket €s beépiild modulokat, amelyek segitsé-

gével a fejlesztok gyorsan elindulhatnak.
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| Responsive Features I \ /

\ /l Simple Integration I

Bundled Javascript plugins I<—' 4’| Extensive list of Component I
\ Bootstrap /[

/ \ Great Grid System |

Browser CompatiEiIity ]

| Pre-Styled Components I [ Good Documentation I

Base Styling for most HTML Elements I

6. dbra: Bootstrap el6nyei (Sitesbay)

2.4 Adatbazisok

Az adatbazis olyan rendszerezett adatgyiijtemény, amelyet elektronikusan tarolnak és hozzafér-
nek. Az adatbazisokat a kisméretli személyes projektektdl a nagyvallalati rendszerekig szamos
alkalmazasban hasznaljak. Az adatbazis elsddleges feladata az adatok hatékony és pontos tarola-
sa és visszakeresése. Ez strukturalt formatum ¢és az adatokhoz val6 hozzaférésre és azok manipu-
lalasara vonatkoz6 szabalyok segitségével érhetd el. A legelterjedtebb adatbazistipus a relacios
adatbazis, amely sorokat és oszlopokat tartalmaz6 tablazatokba rendezi az adatokat. Az adatbazi-
sokat szamos kiilonboz6 iparagban és alkalmazasban hasznaljak, beleértve az e-kereskedelmet, a
pénziigyeket, az egészségiigyet €s még sok mast. Ezek nélkiilozhetetlenek nagy mennyiségli adat
tarolasdhoz és rendszerezéséhez, valamint ahhoz, hogy azokat kontrollalt és biztonsagos mdodon
hozzaférhetové tegyék a felhasznalok szdmara. Az adatbazisok legfontosabb jellemzo6i koz¢ tar-
tozik az adatintegritds, az adatbiztonsag ¢és a méretezhetdség. Az adatintegritas biztositja az ada-
tok pontossagat és kovetkezetességét, az adatbiztonsag pedig azt, hogy az adatok védve legyenek

a jogosulatlan hozzaféréstdl €s manipulaciotol. A skalazhatdsag az adatbazis azon képességére
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utal, hogy nagy mennyiségli adatot és felhasznalokat tud kezelni lassulds vagy dsszeomlas nél-
kiil. Szamos kiilonbozd tipusti adatbazis all rendelkezésre, beleértve az SQL-adatbazisokat, a
NoSQL-adatbazisokat és a graf-adatbazisokat. Minden tipusnak megvannak a maga erdsségei €s
gyengeségei, és az adatbazis kivalasztasa az alkalmazas specidlis igényeitél fiigg. Osszességében
az adatbazisok a modern szamitastechnika kritikus alkotoelemei, és életiink szinte minden teriile-
tén hasznalatosak. Megbizhato és hatékony modot biztositanak az adatok tarolasara és lekérésé-
re, lehet6vé téve a vallalkozasok €s szervezetek szdmara, hogy megalapozott dontéseket hozza-

nak, és kivalé mindségli termékeket és szolgaltatasokat nyujtsanak.

id int

order_items
order_id int user_id nt
varchar
product_id int status varcha _.d :
quantity int created_at har i int
full_name varchar
email varc]

gender varchar

N

i nt
id i country_code int

merchant_name varchar

id int

created_at varchar

country_code int

merchant_id int t
= varcnar
created_at countries

name varchar

code int
price int
rarchar
status varchar name Vet
d continent_name  varchar
Created_at varchar

7. 4dbra: Példa adatbazis felépitésére, kapcsolataira (Thong Do, 2022)

2.4.1 SQL

Az SQL vagy Structured Query Language (strukturalt lekérdezényelv) egy programozasi nyelv,
amelyet relacios adatbazisok kezelésére és manipuldldsara hasznalnak. Ez egy hatékony eszkdz a
nagy mennyiségli adat kezeléséhez, lehetové téve a felhasznalok szamara az adatok beszurasat,
frissitését, torlését és adatbazisokbdl valo lekérését. Az SQL szabvanyositott nyelv, ami azt je-
lenti, hogy kiilonb6z6 adatbazis-kezeld rendszerekben (DBMS) haszndlhatd, mint példaul a
MySQL, az Oracle és a Microsoft SQL Server. Kiilonféle miiveletek végrehajtasara szolgal adat-

bazisokon, példaul tablak 1étrehozésara, tablak modositasara és tablak torlésére. A tablakon belii-
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li adatok kezelésére is hasznalhato, példaul rekordok beszurésara, frissitésére és torlésére. Az
SQL-lekérdezések meghatarozott adatokat kérhetnek le az adatbazisbol olyan feltételek megada-
saval, mint példaul az dsszes olyan rekord kivalasztasaval, ahol egy adott oszlop bizonyos érték-
kel rendelkezik. Ez egy deklarativ nyelv, ami azt jelenti, hogy a felhasznalok egyszertien megad-
jak, mit akarnak csindlni, és a DBMS kitalalja, hogyan kell ezt csinalni. Ez nagyon felhasznalo-
barattd teszi, mivel lehetové teszi a felhasznalok szdmara, hogy adatbazisokkal dolgozzanak
anélkiil, hogy ismernilik kellene az adatbazis felépitésének vagy az adatok tarolasanak minden
részletét. Az SQL tadmogatja az Osszetett lekérdezéseket is, és fejlett miiveleteket hajthat végre,
példaul tobb tabla adatainak egyesitését vagy Osszesitett értékek, példaul dsszegek és atlagok ki-

szamitasat.

2.4.2 MySQL

A MySQL egy népszerti nyilt forraskodu relacios SQL-alapt adatbazis-kezeld rendszer, amelyet
sz¢éles korben hasznalnak webfejlesztésben és egyéb alkalmazasokban. Eldszor 1995-ben adtak
ki, és jelenleg az Oracle Corporation tulajdona. A MySQL méretezhetdségérdl, megbizhatdsaga-
6l és egyszerli hasznalatardl ismert. Széles korben hasznaljak webes alkalmazasokban, és sza-
mos népszerli programozasi nyelv tdmogatja, beleértve a PHP, Python és Java nyelveket. A
MySQL néhany kulcsfontossagt funkcidja magéaban foglalja az ACID-tranzakciok, tarolt eljara-
sok, triggerek, nézetek és indexek tdmogatasat. Fejlett biztonsagi funkciokat is tartalmaz, mint
példaul a titkositas és a biztonsagos jelszokivonat. Ugy tervezték, hogy nagymértékben skaldzha-
to legyen, €s nagy mennyiségii adatot €és felhasznalot tud kezelni a teljesitmény feldldozasa nél-
kiil. Az adatok biztonsagi mentésére és helyredllitdsara szolgald funkciokat is tartalmaz, igy
megbizhatod valasztas a kritikus fontossagi alkalmazésokhoz. Alapvetd funkcidi mellett nagy-
mértékben bdvithetd is, hiszen a fejlesztok nagy és aktiv kozossége hoz 1étre és oszt meg bovit-
ményeket €s bovitményeket. Ezek a bovitmények tovabbi funkcidok tdmogatisara hasznalhatok,
mint példaul a teljes szoveges keresés ¢€s a téradattipusok. Lényegében, a MySQL egy hatékony
¢és rugalmas adatbazis-kezel6 rendszer, amely szamos alkalmazashoz jol illeszkedik. Népszerti-

sége, valamint kiterjedt eszk6zok és eréforrasok okoszisztémaja teszi ezt.
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2.4.3 phpMyAdmin

A phpMyAdmin egy ingyenes és nyilt forraskédi web-alapu eszkoz a MySQL ¢és MariaDB
adatbazisok kezelésére. Grafikus felhasznaloi feliiletet (GUI) biztosit adatbéazisok, tablak, mezdok
¢és kapcsolatok kezeléséhez, valamint SQL lekérdezések végrehajtasahoz. A phpMyAdmint szé-
les korben haszndljak a fejlesztok és rendszergazdak adatbazisok kezelésére, kiillondsen webes
alkalmazasokban. A szolgaltatasok széles skaldjat kinalja, beleértve a felhasznalokezelést, az
adatok importalasat és exportalasat, a tabla 1étrehozasat és modositasat, valamint az SQL lekér-
dezések végrehajtasat. Az egyik legfontosabb elénye az egyszerii hasznalat. Ugy tervezték, hogy
intuitiv és felhasznaldbarat legyen, még olyan felhasznalok szamadra is, akik kevés vagy semmi-
lyen tapasztalattal nem rendelkeznek az SQL vagy adatbazis kezelésében. Grafikus felhasznaloi
feliilete megkonnyiti a navigaciot és a feladatok végrehajtasat, mig kiterjedt dokumentacidja és
kozosségi tamogatasa segitséget és erdforrasokat nyujt a segitségre szoruld felhasznaloknak. A
phpMyAdmin is nagymértékben testreszabhato, szamos téma €s beépiild modul all rendelkezésre
a funkcionalitas és a megjelenés javitdsahoz. Ezenkiviil szamos kiilonb6zd nyelven elérhetd, igy

elérhetdvé teszi a felhasznalok szamadra szerte a vilagon.
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3. Anyag és modszer

3.1 Anyag

Amikor létrehoztam a webhelyemet, egy olyan problémat akartam megoldani, amellyel sok em-
ber szembesiil — azt a nehézséget, hogy olyan embereket taldljanak, akik hasonld érdeklodést
mutatnak bizonyos tarsasjatékok és kartyajatékok irant. A probléma megoldasahoz némi kutatast
kellett végeznem, és meg kellett értenem, hogy pontosan mivel is kiizdenek az emberek. Rajot-
tem, hogy sokan arra korlatozddnak, hogy ugyanazzal a kis barati tarsasaggal jatsszanak, és azért
kiizdenek, hogy 0j embereket talaljanak, akikkel k6zos érdeklédési koriik van. Gyakran véletlen
talalkozasokra vagy kozosségi média bejegyzésekre kellett hagyatkozniuk, hogy 10j jatékosokat
talaljanak, ami nem mindig volt eredményes. Ennek a problémanak a megoldéasara egy webhe-
lyet szerettem volna csindlni, mint egy platform, ahol a felhaszndlok kdnnyen megtalalhatnak és
kapcsolatba 1éphetnek masokkal, akik megosztjak érdeklodésiiket bizonyos jatékok irant. A fel-
hasznalok jatékmeneteket hozhatnak létre, €s csatlakozhatnak hozza hasonldé gondolkodasu sze-
mélyekkel, tartozkodasi helyiiktdl fiiggetleniil. Ez a lehetdségek teljesen 0j vildgat nyitnd meg a
felhasznalok szdmara, hogy mas jatékosokat taladljanak és kapcsolatba léphessenek veliik, és
konnyebben talalhassanak 0j jatékpartnereket. Ennek érdekében a weblap elkészitésekor tligyel-
nem kellett arra, hogy a létrehozasi €s a jatékmenetekhez valéd csatlakozasi utasitdsok vildgosak
¢és konnyen érthetdek legyenek. Tudtam, hogy ez segiteni fogja a felhasznalokat a gyors és egy-
szerll indulashoz. Arrol is gondoskodnom kell, hogy a jatékok széles valasztékat kinaljam, hogy
a felhasznalok megtaldlhassék az érdeklddési koriiknek megfeleldt. A felhasznaloi élmény foko-
zésa érdekében engedélyeznem kell a nem regisztralt felhasznaloknak, hogy megtekintsék az ak-
tudlis jatékmeneteket, de regisztracijukig nem hozhatnak létre vagy csatlakozhatnak jatékalka-
lomhoz. Ez lehetévé teheti a felhasznalok szamara, hogy raérezzenek a webhelyre, miel6tt a fiok
létrehozéasa mellett dontenek. Ezenkiviil minden felhasznaléhoz hozza akarok adni egy testre-
szabhat6 profiloldalt. Ez lehetdvé teszi a felhasznalok szamara, hogy személyre szabjak profilju-
kat, és bemutassak preferencidikat €és érdeklddési koreiket. Ezenkiviil egy jegyrendszert szeret-
nék beépiteni, hogy a felhasznalok konnyen segitséget kérhessenek, ha barmilyen problémajuk
van, vagy kérdésiik van a webhely hasznalataval kapcsolatban. Ezzel biztosithato, hogy a fel-

hasznalok konnyen és zokkenOmentesen hasznalhassak a platformot. Végiil meg kell bizonyo-
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sodnom arro6l, hogy webhelyem biztonsagos, ¢és a felhasznalok személyes adatai védettek. Ez
kulcsfontossagu a platformom iranti bizalom kialakitasahoz. Osszességében arra szeretnék kon-
centrdlni, hogy felhasznaldbarat és élvezetes élményt teremtsek mindenki szdmara, aki felkeresi

a webhelyemet, legyen az j vagy visszatérd felhasznalo.

[ Weblap

| meglatogatasa
v >

Jatékalkalmak
megtekintése

Jatékalkalom |
/létrehozasa gomb/
megnyomasa //

!

L

Igen

/
/

Igen 7 Bejelentkezés  /«—Nem

Igen
Y

Bejelentkezési Megfeleld / Jatékalkalom S N\

= hiba ediem adatok? | létrehozasa adatok |- Jeokaliedon

‘ P létrehozva

/ kitoltésével / /

8. dbra: Jatékalkalom létrehozdsanak folyamata (Sajat forras, 2023)

Létez6
elhasznal6?

)
( Regisztracio j«-Nem

3.2 Modszer

Kiilonféle eszkozoket €s technoldgiakat hasznaltam a weboldalam 1étrehozasahoz, ahol az embe-
rek jatékmeneteket készithetnek és csatlakozhatnak hozzajuk. A VSCode nevii integralt fejlesztoi
kornyezetet (IDE) hasznaltam a kéd megirasahoz és kezeléséhez. Azért hasznaltam ezt a fejlesz-
t61 kornyezetet mert ebben érzem magam a legjartasabbnak, mivel egyarant haszndlom munka-
helyi munkdm és személyes projektjeim soran. A VSCode egy rendkiviil felhasznalobarat IDE,
amely szamos olyan funkciot kinal, amelyek megkonnyitik a kod irasat és hibakeresését. Tartal-
maz példaul beépitett hibakeresot, szintaktikai kiemelést, kodkiegészitést és a szamomra fontos
verzidkezelési integraciot. Hattérfejlesztésként (backend), az XAMPP nevili programot hasznal-
tam szerverként, hogy a webhelyemet helyileg futtassam a szamitogépemen a fejlesztés soran.
Az XAMPP egy nyilt forraskodi webszerver-megoldas, amely magaban foglalja az Apache-t, a
MySQL-t és a PHP-t, valamint egyéb hasznos eszkdzoket. Lehetdvé tette egy olyan helyi teszte-
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1ési kornyezet 1étrehozasat, amely egy €160 webszerver miikkodését utanozza. Az adatbazishoz a
phpMyAdmin-t, egy ingyenes ¢€s nyilt forraskoda eszkozt hasznaltam a MySQL adatbazisok ke-
zelésére. Felhasznalobarat webes feliiletet biztosit, amely lehetévé teszi az adatbazistablak és re-
kordok egyszerti 1étrehozasat, modositasat és torlését. Az XAMPP és a phpMyAdmin egyiitt ha-
tékony és rugalmas tesztelési és fejleszti kornyezetet biztositott a webhelyemhez. Lehetdve tet-
ték szamomra, hogy hatékonyabban és eredményesebben dolgozhassak, €s segitettek egy stabil
¢s megbizhato weboldal felépitésében, amely képes kezelni a felhasznaldim igényeit. Tovabba, a
webhelyem kezel6feliiletének (frontend) felépitéséhez els6sorban HTML-t és CSS-t hasznaltam.
Egy kis JavaScriptet is hasznaltam, hogy interaktivitast adjak az oldalnak, viszont a hianyos Ja-
vaScript tuddsom miatt a weblap nem tartalmaz sok mennyiségili, ilyen nyelven irt kodot. A
reszponziv és mobilbarat kialakitasahoz a Bootstrap-et hasznaltam, egy népszerti frontend keret-
rendszert, amely elére megtervezett CSS-stilusokat és JavaScript-Osszetevoket kinal. PHP-t
hasznaltam szerveroldali szkriptnyelvként. A PHP egy széles korben hasznalt €s népszerti prog-

ramozasi nyelv, amelyet kifejezetten webfejlesztésre terveztek.

Create a Session

Session Name Game
-- Select a Game -- o
Location Date
Location mm/dd/yyyy --i-- -- m]
Description

Maximum 255 characters..

9. dbra: Jatékalkalom létrehozasanak feliilete (Sajat forras, 2023)
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Find Session

Search

EYDI NNINR

KITTENS

Uno Party 22 1/10
Uno
Budapest 2023-03-14 18:00:00

Come over for a game of Uno!

Game Night 22 1/4
Pandemic
Nagykata 2023-04-07 15:00:00

Let's try to beat this game together!

Kitten Chaos 22 1/5
Exploding Kittens
Budapest 2023-04-21 21:00:00

Food & drinks included

10. abra: Jatékalkalmak keresésének feliilete (Sajat forras, 2023)

Create a Session

Available

Join Session

Created by you

Created by you
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4. Targyalas

4.1 Az adatbazis

A webalkalmazas SQL adatbazisa 5 kiilonb6z6 tablabol all ssze: ,,users”, ,,games”, ,,sessions”,

,users_sessions” €s ,,messages’.

u o thesis users n £ hesis sessions ﬂ o thesis games
- — -
2 id : int(255) 2 id : int(255) 2 id : int(255)
@ username : varchar(25) # game_id : int(255) @ name : varchar(255)
@ password : varchar(255) = | @ name : varchar(255) @ description : text
@ email : varchar(255) @ location : varchar(255) # max_player_number : int(255)
@ fullname : varchar(255) @ description : text @ category : varchar(255)
@ phone : varchar(15) @ date : datetime @ icon : text
@ address : varchar(255) ﬂ ﬂ
thesis users_sessions thesis messages
@ bio : varchar(255) — 2 - — 2 <
z # session_id : int(255) 2 message_id : int(11)
# gender - int(11)
. # user_id : int(255) # user_id : int(255)
@ birthdate : date - -
# role : int(255) @ date : datetime

@ pfp : varchar(255)

@ subject : varchar(255)
@ facebook : varchar(255)

; @ message : longtext
@ instagram : varchar(255)
# unread : int(1)
@ twitter : varchar(255)

# admin : int(1)
11. abra: A webalkalmazas adatbazisanak felépitése (Sajat forras, 2023)

A ,,users” tabla informaciokat tartalmaz a rendszer felhasznaloirol, beleértve a felhasznalonevii-
ket, jelszavukat, e-mail cimiiket, teljes neviiket, telefonszamukat, cimiiket, tetszlegesen kitolt-
het6 leirasukat, nemiiket, sziiletési ddtumukat, profilképiiket, par kozosségi oldalon valo elérhe-
toségiiket, valamint azt, hogy rendszergazdak-e vagy sem. Minden felhasznal6t egyedi azonositd

mezd azonosit. A ,,games” tdbla tarolja a jatszhato jatékok egyedi azonositd mezejét, nevét, le-

crer
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tarolja az egyes jatékmenetek adatait, mint példaul a jatszott jatékot (game id), a jatékmenet ne-
vét, helyszinét, leirasat, valamint az alkalom datumat és id6pontjat. Ennél a tablanal is megtalal-
hat6 az egyedi azonositd. A ,users_sessions” tabla egy Osszekapcsolasi tabla, amely 0sszekap-
csolja a felhasznalokat azokkal a jatékalkalmakkal, amelyeken részt vesznek. Térolja az alkal-
mak azonositdé mezejét (session_id), az ezen résztvevo felhasznalok user id-jét, valamint a jaték
soran betoltott szerepiiket (pl. szervezo, résztvevo). Végiil az iizenettabla tarolja a rendszer fel-
hasznaloi kozott kiildott tizeneteket. Minden iizenet egyedi message id mezdvel, a cimzett fel-
hasznaldi azonositojaval, az {izenet elkiildésének datumaval, targysorral, az iizenet tartalmaval,
valamint egy olvasatlan jelzével rendelkezik, amely jelzi, hogy az iizenetet elolvastdk-e vagy

sem.

4.2 A webalkalmazas

A webalkalmazast az igények felmérését kovetden, egy hosszas tervezés utan elkezdtem leprog-
ramozni. Az alkalmazas oldalai k6zott egy navigacios sav segitségével lehet kozlekedni. Elso-
sorban, tartalmaz egy alapértelmezett ,,Home” kezddlapot, valamint egy-egy oldal leirdst a jaté-
kok kiilonb6zd kategoriairdl. Ezek mellett megtalalhato a jatékmenet keresd oldala, illetve a be-

jelentkezd és regisztracios oldal.

4.2.1 Keretrendszer

Az oldal a dinamikus tartalomkezelés érdekében egy indexeld keretrendszert tartalmaz, ami 1é-
nyegében azt jelenti, hogy az oldal kerete mindig betoltve marad és csak a kereten beliili tartalom
valtozik egy PHP kodnak megfeleléen. Navigacio soran az indexeld megkapja az adott tartalom-
oldal azonosit6jat és azt tolti be a kereten beliil. Igy a navigacié sav hasznalata sokkal kénnyebb

¢és dinamikusabb.
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session_start();

if(isset($_GET[ 'pag
witch($_GET
case 'home : $tartalom="home.html';

: $tartalom="

: $tartalom="¢

: $tartalom="

: $tartalom

: $tartalom='other-games.html';

12. dbra: Tartalom betdltés kédrészlet 1 (Sajat forras, 2023)

A 12. abran lathat6 kodblokk azzal kezdddik, hogy elindit egy bongész6 munkamenetet, amely
tobb PHP fijlt is tartalmaz (ezekrdl késébb), majd ellendrzi, hogy be van-e allitva a ,,page” pa-
raméter. Ha be van allitva, a kod egy switch utasitassal hatarozza meg, hogy melyik oldalt jele-
nitse meg. Az oldalak kiilonféle HTML ¢és PHP fajlokat tartalmaznak, példaul bejelentkezést,
kijelentkezést, regisztraciot és jatékkezelést. Ha az ,,page” paraméter nincs beallitva, a kod ellen-
Orzi, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve, és ha igen, akkor a tartalmat a kezddlapra allitja.
Ha a felhaszndl6 nincs bejelentkezve, akkor a tartalmat is a kezd6lapra allitja. Végiil a kéd tar-

talmazza az ,,index.html” f3jlt, amely tartalmazza a weboldal HTML-kddjat.

- else {
isset($_SESSION['login_id"
$tartalom="home.html";;

$tartalom="home.html";

13. dbra: Tartalom betdltés kédrészlet 2 (Sajat forras, 2023)
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Az oldalak k6zotti irdnyitas érdekére szolgal még egy ,,jump” nevii PHP-fiiggvény is, amely ket-

té paraméter vesz fel.

e S$hova: az az URL, ahova a felhasznalé a megadott id6 elteltével at lesz iranyitva.

e $mikor: az az id6 (ezredmasodpercben), amely utan a felhasznal6 atiranyitasra kertil.

Ez a fiiggvény létrehoz egy JavaScript kodblokkot, amely a fiiggvény meghivasakor lefut. A Ja-
vaScript kod a setTimeout fliggvényt hasznélja a window.location.href utasitds végrehajtasanak
késleltetésére, amig a megadott id6 el nem telik. Ez az utasitds az aktudlis ablak URL-jét a meg-

adott URL-re allitja be, ami a felhasznal6t az j oldalra iranyitja at.

jump($hova, $mikor)

print '

F=" . "'Shova'” . '",' . $mikor . °*

14. abra: A jump flggvény kédja (Sajat forras, 2023)

4.2.2 Adatbazishoz valo csatlakozas

Egy PHP-szkript kapcsolatot hoz 1étre a MySQL adatbazishoz. Az adatbazis hitelesitd adatait a
rendszer a kovetkezé valtozokban tarolja: S$server, $Suser, $password és $db name. A
mysqli_connect() fliggvény ezutan ezekkel a hitelesitd adatokkal keriil meghivasra, hogy kapcso-
latot l1étesitsen a MySQL adatbazissal. Ez a fliggvény egy kapcsolatobjektumot ad vissza, amely
a $conn valtozoban van tarolva. A szkript feltételezi, hogy a MySQL szerver ugyanazon a gépen
fut, mint a PHP szkript (localhost), és a jelszo nélkiili MySQL root felhasznalonak megfeleld jo-
gosultsagai vannak a dolgozat adatbazis eléréséhez. Az adatbazis-kezeld rendszerekben, példaul
a MySQL-ben vagy a MariaDB-ben a ,,root” felhasznal6 egy specialis felhasznald, aki teljes ad-
minisztratori jogosultsaggal rendelkezik az adatbazis-rendszeren végzett miiveletek végrehajtasa-

ra.
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$server =
$user = "
$password =

$db_name =

$conn = mysqli_connect($server, $user, $password, $db_name);

15. abra: A kapcsolat létrehozo kéd (Sajat forras, 2023)

4.2.3 Kezdolap

A weboldal kezddlapja a Bootstrap kartyarendszerének koszonhetden letisztult és modern di-
zajnnal rendelkezik, amely megkdnnyiti a navigaciot és a haszndlatat. A fokartya az oldal fo-
kuszpontja, amely két sorra van osztva. Az elsé sor tovabbi két oszlopra oszlik, ahol a bal oldali
oszlopban egy iidvozIo lizenet taldlhato, amely lidvozli a latogatokat, és megadja a weboldal
alaphangjat. A jobb oldali oszlop az aktualis jatékmenetekbdl harmat jelenit meg (a megjelenités
kodjardl késobb) és tartalmazza a hozza kapcsolatos informacidkat, aminek célja, hogy a latoga-
tokat lekosse ¢€s felkeltse érdeklddésiiket az oldal irant. A fokartya masodik sora néhany példaja-
tékot mutat be kiilonbozo jatékkategoriakbol. Ez egy nagyszerti funkcid, mert segit a latogatok-

nak abban, hogy képet kapjanak arro6l, milyen tipust jatékokat talalhatnak az oldalon.

or: BMwhitesmoke; r
style € bottom: px;">Welcome to our Website!
Here you'll find a vibrant community of gamers from around the world, all eager to connect, play, and have fun. Our sit
board games, challenging dice games, immersive tabletop role-playing games, and much more.
Whether you're a seasoned gamer or just getting started, our platform makes it easy to find the perfect game session to
search interface, you can quickly find and join game sessions or create your own and invite other players to join you.

At Thesis, we're passionate about gaming and creating a community of like-minded players from all over the world. Our p

other players, and enjoy endless hours of fun and entertainment. We're committed to providing a fun, safe, and inclusive e
and games to make your gaming experience even more enjoyable.

So why not href="index.php?page=registration">join our community today? Whether you're looking for a casual game
to find it here on our website.

style="text-align: er Copyright Erdés Roland 2023

16. abra: Kezd6lap kédrészlet 1 (Sajat forras, 2023)

A 16. abran lathat6 kodrészletben lathatjuk, hogy a Bootstrap kartyarendszerének felépitését. A

<div> (a divizi6 roviditése) egy alapvetd épitdelem, amelyet a weboldalak tartalmanak rendezé-
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sére ¢€s stilusara hasznalnak. Ebben a kdédban hozzarendeltem a ,,col-l1g-7” osztalyt, amely az el-
érhetd 12 oszlopbol 7 szélességli oszlopot hoz létre nagy képernyon (Ig = large — azaz nagy). Ez
azt jelenti, hogy a kartya a képernyd szélességének nagy részét elfoglalja a nagyobb képernyo-
kon. Alatta pedig az el6zdleg 1étrehozott oszlopban 1étrehozasra keriil egy ,,card-body” osztalyu
<div> is, a kartya tartalma ebben az elemben fog szerepelni. Az ezt kovetd <div> az elsé logika-
ja alapjan mikodik, viszont emlitésre méltd a ,,wrapper” osztaly, ami egy taroldéelem, mely egy
weboldal teljes tartalmanak becsomagoldsara szolgal. A wrapper segit a tartalom kozéppontba
helyezésében az oldalon, ¢és egységes elrendezést tart fenn a kiilonbozd képernydéméreteken. To-
vabba, itt megadtam a stiluselemeit is CSS segitségével. A tobbi kod csupan fejléc és bekezdés
HTML cimkékbol all. A fokartya masodik soraban, 4 kiilonb6zo kisebb kartyat hoztam 1étre,
négy kartya tokéletesen elférjen egymas mellett, az el6z0hoz hasonld logikat kovettem. Hozza-
rendeltem mindegyik kartyat tartalmazo <div>-hez a ,,col-1g-3” osztalyt, igy a 12 rendelkezésre
allo oszlopot fel tudja osztani 4 kiilonb6zo részre, a kartyak egy sorban valo elhelyezését ered-

ményezve.

,&Thesis

Welcome to our Website! Current Sessions

Uno Party 22 0/10
Come over for 3 game of Uno
Game Night 22 0/4

Let's try 1o beat this game together

Kitten Chaos 12 0/5

expionme BE

[T Food & drinks included

Featured Games
oA
| P A
KITTENS M S oG

Exploding Kittens Pandemic Yahtzee Dungeons & Dragons

17. abra: Kezdé6lap fellilete (Sajat forras, 2023)
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4.2.4 Jaték kategoriak

A kezdélap utan szerettem volna, ha lenne egy-egy oldal, ahol a latogatok képesek olvasni a kii-
16nb6z6 jaték kategoriakrol, amik jelen vannak a rendszerben. Emellett hasznosnak tartottam azt
is, hogy ugyan itt lathassak, hogy milyen jatékok allnak rendelkezésre ezekben a kategoridkban.
Ezeket az oldalakat a fels6 navigacids savon lehet elérni, ahol egy legordiild menii listajabol tud-

juk kivalasztani melyikrdl szeretnénk olvasni.

Card Games

Board Games
Dice Games

Tabletop Role-Playing Games

Other Games

18. abra: Legordilé meni (Sajat forras, 2023)

Annak ellenére, hogy tobb kategoria van, az oldalak felépitése ugyan az mindegyiknél, csupan a
tartalom mas. Elkészités példajaként az elsét szeretném hasznalni, ami ebben az esetben a kar-
tyajatékok. Az oldal elkészitésekor a f6 szempontom az volt, hogy kénnyen atlathato legyen és
elkeriiljem a folosleges elemeket. A kod a ,.card-body” osztidlya <div> cimkével kezdddik,
amely egy tarold létrehozésara szolgal a kartyajatékok teljes szakaszahoz. A tarold belsejében
van egy <div> cimke a ,,row” osztalyaval, amely egy vizszintes sor 1étrehozasara szolgal, amely
tartalmazza a kartyajatékok fejlécet, azok leirasat és egy képet. A fejléc egy 3. szintli <h3> cim-
sor, amit egy vizszintes valasztovonal kovet a <hr> felhasznalaséval, amely egy sort ad a cimsor
ala. Ezutan van egy ,,col-lg-8” osztalyu <div> cimke, amely a kartyajatékok leirdsat tartalmazza
bekezdések segitségével. A masik <div> cimke a ,,col-1g-4 d-md-block d-none mb-3” osztéllyal
rendelkezik, amely kartyajatékok képét jeleniti meg. A kép csak nagy képernydkon jelenik meg
(a ,,d-md-block” és a ,,d-none” osztalyok hasznalataval). A Bootstrap-ban a d-md-block egy se-
gédosztaly, amely egy elem lathatosdganak szabalyozasara szolgal az eszkdz mérete alapjan. A

mi esetiinkben az elem blokkszintli elemként valé megjelenitésére szolgal kdzepes vagy nagyobb
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képernydmérettel rendelkezdé eszk6zokon. A d-none osztaly pedig egy elem elrejtésére szolgal

minden eszkdzon.

Card Games

Description

game i

the gameplay of a card gam y depends on the use of the cards by

(the principal non-card game gen e cards) generally focus on the players

Uno
21
Uno is an Ameri -type card game that is played with a specially printed deck. The game's general principles put it into the crazy eights family of card games, and it is similar to the traditional European game mau-

mau. It has been a Mattel brand since 1992.

20 Exploding Kittens
EYDPI NNINE Exploding Kittens is a casual dedicated deck card game designed by Matthew Inman of The Oatmeal webcomic, Elan Lee and Shane Small, and first published by The Oatmeal in 2015. Beginning as a Kickstarter project seeking

19. dbra: Kartyajatékok leirasanak fellilete (Sajat forras, 2023)

A leiras és kép utan kovetkeznek a rendszerben jelenlévd kartyajatékok. Ezeknek felsoroldsa az
,Our Card Games” fejléc utan kovetkezik egy ,,card-body” osztalyt <div> cimkében. A tarolo
belsejében van egy PHP kod, amely egy ,,games” nevii adatbazistablabol kéri le az adatokat, €s
kartyaformatumban jeleniti meg. A kod egy while ciklust hasznal az adatsorok lekéréséhez és
kartyaként vald megjelenitéséhez. Minden kartya egy <div> cimkébe van zarva, amelyen a
,card” osztaly szerepel. Tartalmazza a kartyajaték képét, nevét, a jatékosok maximalis szamat,
valamint a kartyajaték leirasat, mindezt az adatbazisban szerepldé megfeleld oszlopokbdl kigytijt-

veE.

i_query($conn,"SELECT * FROM games WHERE category = 'Card Game'");
1i_fetch_array($result)){

"; echo $row['name'];print"

c i "; echo $row['max_player_number']; print " players

"; echo $row['description']; print "

20. abra: Kartyajatékok lekérdezésének kddja (Sajat forras, 2023)
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4.2.5 Bejelentkezés és regisztracio

A bejelentkezéshez a 21. abran lathato trlapot kell hasznélatba vennilik a felhasznaloknak. A
megfeleld adatbevitel utan a ,,Log in” gombra kattintva tudnak belépést nyerni a latogatol.
Amennyiben nem megfeleld az adatbevitel, vagy pedig nem létez0 felhasznald probal bejelent-
kezni, akkor egy hibaiizenet jelzi azt. Amennyiben nem rendelkezik valaki felhasznaloval, az
vagy a gomb alatti ,,Sign up” szoveghivatkozasra kattintva, vagy pedig a navigaciosavban talal-
hat6 ,,Registration” gomb megnyomasaval tud a regisztral6 tirlapra jutni. Megfeleld kitoltés utan
felkeriil a felhasznald a rendszerbe. Amennyiben mar foglalt a felhasznalonév, vagy hasznalat-

ban van a beirt e-mail, az hibas regisztraciot fog eredményezni.

i esis

( CCess The webDsite

- Username

a Password o

-

Don't have an Account? Sign up
21. 4bra: Bejelentkezési (irlap (Sajat forras, 2023)

A ,,Log in” gomb megnyomasat kovetden egy PHP kod fut le a hattérben, amely kezeli a beje-
lentkezési tirlap elkiildését. Ellen6rzi, hogy a $§ POST szuperglobalis valtoz6 be van-e allitva, és
lekéri beldle a bekiildott felhasznalonevet €s jelszot. Ezutan ellendrzi, hogy a felhaszndlonév 1¢-
tezik-e az adatbézisban, és hogy a megadott jelsz6 egyezik-e az adott felhasznalo tarolt jelszava-
val. Ha a hitelesitési adatok helyesek, kiilonféle munkamenet-valtozokat 4llit be a felhasznalo
adataival ¢és atirdnyitja Ot a kezddlapra. Ha a hitelesitési adatok helytelenek, a
$ SESSION['login_error'] valtozot igaz értékre allitja, és 5 masodperces késéssel visszairanyitja
a felhasznalot a bejelentkezési oldalra. Ha valami kezeletlen problémaba {itkozik a kod, akkor

kiir egy iizenetet, amely felszolitja a felhasznalot, hogy kattintson a bejelentkezés mentipontra.
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if(isset($_POST

$username = $_POST[ 'username’ ]
$password = $_POST[ 'pass

if (isset($username
$result=mysqli_query($conn, " Isers username="'$username’
='$password'");
$row=mysqli_fetch_assoc($result);
if(mysqli_num_rows($result)==
$_SESSION['login_id'J=$row['id'];
$_SESSION['1 nev’
$ SESSION[ 'l
$_SESSION['1
$ SESSION['1
$_SESSION['login_fu e e'1;
$_SESSION[ n_pho =$row[ 'pt ;
$_SESSION[ ' logir s' ]=$row[ 'address'];
$_SESSION['1 =$row[ 'bio'];
$_SESSION[ '] bday ' ]=$row[ 'birthdat
$_SESSION[ '] jer " 1=%$row[
$_SESSION[ ']
$_SESSION['1
$_SESSION[
Jump(“index.f

22. abra: Bejelentkezés backend kddja (Sajat forras, 2023)

A kijelentkezést a ,,Logout” gomb megnyomasaval tudjuk megtenni, ennek backend kodja na-
gyon egyszerl. Szimpldn megsziinteti az aktudlis munkamenetet a ,,session_destroy()” funkcio-
val, valamint visszairanyitja a felhasznal6t a kezddlapra. Regisztracié esetén a felhasznalonak ki
kell toltenie a megfeleld trlapot. Amint ez megtortént idedlis adatokkal és ranyomott a ,,Sign up”
gombra, akkor a hattérben lefut a hozzarendelt PHP koéd. A regisztracios Urlap elkiildésekor a
kod ellendrzi, hogy a bekiildott felhasznalonév vagy email cim mar 1étezik-e az adatbazisban. Ha

igen, a kod beallit egy munkamenet-valtozot, jelezve, hogy regisztracios hiba tortént, és 5 ma-
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sodperc elteltével visszairanyitja a felhasznalot a regisztracids oldalra. Ellenkez6 esetben a kod
beilleszti az 0j felhasznal6 adatait az adatbazisba, és bedllit egy munkamenet-valtozot, amely jel-
zi a sikeres regisztraciot, és 5 masodperc mulva atiranyitja a felhasznaldt a bejelentkezési oldal-

ra.

Regisztralt? Nem—p- Kl o Regisztracio Felhasznalok
felhasznalo adatbazis

Nem

lgen
|

Iger\ ’

Bejelentkezési
Nem—p-| :
hiba

Létez6
elhasznal6?

Bejelentkezés
< Sikeres
V : ;
bejelentkezés

23. abra: Regisztracié folyamata (Sajat forras, 2023)

lgen

A kod elészor azt ellendrzi, hogy be van-e allitva a POST szuperglobalis valtozo, ami azt jelzi,
hogy a regisztracioés tirlapot elkiildték. A kovetkezdleg lekéri a felhasznalonevet, jelszot és e-
mail cimet a bekiildott tirlapadatokbdl, €s kiilon valtozokban tarolja. Majd lekérdezi az adatbazist
annak ellendrzésére, hogy a bekiildott felhasznalonév vagy e-mail cim mar létezik-e a felhaszna-
10k tablajaban. Ha létezik ugyanazzal a felhasznalonévvel vagy e-mail cimmel rendelkez6 fel-
hasznald, a kod bedllit egy munkamenet-valtozot, amely regisztracios hibat jelez, és visszaira-
nyitja a felhasznaldt a regisztracios oldalra. Ha nem létezik, a kod beszurja az uj felhasznal6 ada-
tait a felhasznalok tablédjaba, és lekéri az uj felhasznalod azonositdjat az adatbazisbol. A kod beal-
lit egy munkamenet-valtozot, amely jelzi a sikeres regisztracid megtorténtét, €s atiranyitja a fel-

hasznalot a bejelentkezési oldalra.
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if(isset($_POST)){

$username = $_POST['usernam
$password = $_POST[ 'g
$email = $_POST['email'];

$user_check_query = " * use username="'$username’
$result = mysqli_query($conn, $user_check_query);
$user = mysqli_fetch_assoc($result);

if (Suser
$_SESSION egistration erro s
jump("index.php?page=registration”,5);

$sql= ser
mysqli_query($conn,$sql);
$sql=" id user ername = '$username’;";
$result = mysqli_guery($conn,$sql);

le($row=mysqli_fetch_assoc($result)
$new_id=$row['id'];

'','$username’, '$password’, '$email’, °

$_SESSION[ 'reg_suc']=
Jjump(“index.php?page=login”,5);

24. abra: Regisztracié kddja (Sajat forras, 2023)

4.2.6 Profiloldal

A profiloldal csak akkor érhetd el, ha a felhasznald bejelentkezett a weboldalra. Ez egy altaldnos
biztonsagi intézkedés, amelyet a webhelyeken alkalmaznak annak biztositasara, hogy csak az
arra jogosult felhasznalok tekinthessék meg személyes adataikat és fiokadataikat. Amikor egy
felhasznal6 bejelentkezik, 1étrejon a munkamenet, és hitelesitésre keriil. Ez azt jelenti, hogy hoz-
zaférést kapnak a webhely bizonyos oldalaihoz és funkcidihoz, amelyek nem érhet6k el masok
szamara. Ebben az esetben a profiloldal azon szolgaltatdsok koz¢ tartozik, amelyekhez csak a
weboldalra bejelentkezett felhasznalok férhetnek hozza. Az oldal felépitését és elrendezését
HTML ¢és CSS (Bootstrap) segitségével valdsitottam meg. Egyszeri, de professziondlis kialaki-
tast szerettem volna, amely fontos informacidkat tartalmaz a felhasznalorol. Ezutdn PHP kodot
integraltam az oldalba, hogy dinamikusan jelenitsem meg a felhasznaloi informacidkat. A mun-
kamenet-valtozokat hasznaltam fel a felhasznaloi adatok tarolasara, példaul a neviiket, profilkeé-
puket, nemiiket, cimiiket, telefonszamukat és a kozosségi média elérhetdségeiket. Ez lehetové
tette az adatok lekérését és az oldalon vald megjelenitését, igy személyre szabottabba tettem a
felhasznaloi profilt. Annak érdekében, hogy a felhasznaldk feltolthessék profilképiiket, hozzaad-
tam egy fajlbeviteli mezot, és 1étrehoztam egy PHP-szkriptet a fajlfeltoltési folyamat kezelésére.
A szkript ellendrzi a feltoltott fajlt, athelyezi egy kijelolt mappaba, €s frissiti a felhasznalo pro-

filképének URL-cimét a munkamenet-valtozdban.
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if($_SERVER[ 'REQUEST_METHOD']
it
if(isset($_FILES[ 'uploadPfp

$file_name = $_FILES
$file_type = $_FILES
$file_tmp_name = $_FILES['u
$file_size = $_FILES[ 'uplc
$username = $_SESSION[ 'logi

$target_dir = "uploads";

if(move_uploaded_file($file_tmp_name,$target_dir."/".$file_name)

$q =" ISers pfp = '$target_dir/$file_name’ username = '$username’"”;
$r = mysqli_query($conn,$q);

if(mysqli_affected_rows($conn) == 1)
{

echo

3
renew_session($conn);
Jump (*i hp?page

p>".mysqli_error($conn);

25. dbra: Profilképfeltoltés kddja (Sajat forras, 2023)

Végiil hozzadadtam néhany JavaScriptet az oldalhoz a felhaszndloi interakciok kezeléséhez, pél-
daul a fénykép kivalasztasa gombra kattintva a fajlbeviteli mezé megnyitasahoz és a kivélasztott
kép elonézetének megtekintéséhez az oldalon. Amennyiben a felhasznalé modositani szeretné az
adatait, elhelyeztem ennek érdekében egy gombot, ami megnyomasaval egy profilszerkesztd tir-
laphoz keriil. Kit6ltés utan egy PHP kod fut le a hattérben. A szkript ellendrzi, hogy van-e POST
kérés. Ha nem, akkor nem torténik semmi. A szkript adatokat gytijt ki a POST-kérésbdl, beleért-
ve a felhasznal6 felhasznalonevét, jelszavat és 1 profilinformacioit (teljes név, e-mail, telefon,
cim stb.). A profilinformaciokban szereplé egyszeres vagy kettds idézdjeleket helyettesiti azok
megtisztitott verzioival. A szkript ellendrzi, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve, és ellendrzi
felhasznalonevét és jelszavat az adatbazisban. Ha nincs egyezés, a rendszer egy hibatizenetet ta-

rol a munkamenetben, és a felhasznalot visszairanyitja a profilszerkeszt6 oldalra. Ha a felhaszna-
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16 ellenérzése megtortént, a szkript frissiti a profilinformacidit az adatbazisban, €s sikeres ilizene-
tet jelenit meg a felhasznalonak. Ezutdn a kod megujitja a munkamenetet, €s visszairanyitja a

felhasznalot a profiloldalara.

Your Profile
Full Name Email
User Name user@gmail.com
Phone Address
36201234567 Home
user Bio
New user
%
{F Facebook
Gender Birthdate
@lnstagram nstagram Male v 06/ 14 /2000 (]
T Twitter Twitter Password Confrim Password

Password Confirm Password Save Changes

26. abra: Profilszerkesztési (irlap (Sajat forrds, 2023)

4.2.7 Uzenetek és jegyrendszer

Az lizenetoldal egy webalkalmazés része, ahol a felhasznalok tajékoztatast kapnak munkamene-
teikrdl, €s egyéb fontos értesitéseket kapnak. Az oldal gy van kialakitva, hogy megjelenitse a
felhasznalonak kiildott Gsszes lizenetet, beleértve a jatékmenettevékenységrol szolo értesitéseket
is, példaul amikor valaki csatlakozik vagy kilép a felhaszndld altal 1étrehozott jatékmenetbdl,
vagy ha egy rendez0 torol egy létrehozott alkalmat. Az lizenetek oldalon akkor is megjelennek az
értesitések, ha egy rendszergazda tordl egy jatékalkalmat. Az adminisztrator felhasznalok szama-
ra itt jelennek meg a mas felhasznalok altal bekiildott leveleket is, amiket akkor irnak, ha segit-
ségre van sziikségiik vagy felmeriil valamilyen kérdésiik. Az iizenetoldalt ugy alakitottam ki,
hogy konnyli hozzaférést biztositson a felhasznald lizeneteihez. Minden iizenet kartya formaja-
ban jelenik meg, az lizenet targyaval, datumaval és idépontjaval, valamint magaval az {izenet
szovegével. A még el nem olvasott lizenetek vildgossziirke szinnel vannak kiemelve, az olvasott
tizenetek pedig fehér hattérrel jelennek meg. Az lizenetoldal tetején két gomb talalhatd, amelyek

segitségével a felhasznalo kezelheti iizeneteit. Az egyik gomb segitségével a felhasznalo tordlhe-
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ti az 0sszes olvasott iizenetet, mig a masik gombbal az Osszes iizenetet olvasottként jeldlheti

meg.

if(isset($_SESSION[ 'login_id"
if(isset($_POST

$user_id = $_SESSION[ 'login_id"

$messageid_check_query - message_id message user_id = '$user_id’
$result = mysqli_query($conn, $messageid_check_query);

while($row = mysqli_fetch_array($result)

$message_id = $row[’
$sql= mes L
mysqli_query($conn,$sql);

id = "$message_id'";

Jump

27. dbra: Osszes olvasatlan (izenet olvasottként jel616 kod (Sajat forrds, 2023)

Eldszor is a kod ellendrzi, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve a ,Jlogin id” munkamenet-
valtozé meglétének ellendrzésével. Ha a felhasznalo be van jelentkezve és POST kérés érkezik, a
kod lekéri az Gsszes olyan lizenetazonositot, ahol a felhasznaloi azonosité megegyezik a beje-
lentkezett felhasznaloi azonositoval, és az olvasatlan allapot 1-re van allitva (az iizenetet nem
olvastdk el). Ezutdn a kod végigfut a lekérdezés eredményének minden sordn a
mysqli_fetch array() fliggvény haszndlataval, és minden lizenetazonositonal O-ra frissiti az olva-
satlan allapotot. Végiil a kod a jump() fliggvény segitségével 5 masodperces késleltetéssel atira-

nyitja a felhasznaldt az lizenetek oldalra.
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Your Messages

Delete all Read Mark all Read

Party Finder Delete

2023-04-17 17:39:23

admin has deleted their Session called "Game Night"!

Party Finder Delete
2023-04-18 17:01:43

admin has joined your Session called “Charades Party"!

Party Finder Mark as Read
2023-04-18 17:01:54

admin has left your Session called “Charades Party"!

28. 4bra: Uzenetek oldal feliilete (Sajat forras, 2023)

A weboldalon talalhatd egy egyszer(i timogatasi jegytirlap, amely lehetévé teszi a felhasznalok
szamara, hogy egyszertien elkiildjék problémaikat vagy aggélyaikat. Az lirlapon a felhasznalonak
meg kell adnia a problémajanak targyat és részletesen leir6 lizenetét. Bekiildés utan a jegyet el-
kiildik az adminisztratoroknak, akik megtekintheti ezeket, és ennek megfeleléen valaszolhatnak
rd. Ez az lizenetkiildé rendszer elonyos a felhasznalok szamara, mivel kozvetlen €és hatékony
modot biztosit szamukra, hogy problémaikat kozoljék vagy kérdéseiket feltegyék a weboldal
adminisztratorainak. Az lirlap egyszerlisége megkonnyiti a felhasznalok szdmara a jegyek be-
nyujtasat anélkiil, hogy bonyolult meniikdn vagy oldalakon kellene navigélnia. Ez az egyszerisi-
tett folyamat segithet a felhasznaloknak kényelmesebben jelenteni problémaikat, és novelheti
annak valoszinliségét, hogy a rendszergazdak idoben ¢és hatékonyan valaszolnak. PHP kod fele-
16s a weboldalon talalhaté jegyrendszer kezeléséért. El6szor a ,,Jlogin_id” session valtozo meglé-
tének ellendrzésével megnézi, hogy a felhasznald be van-e jelentkezve. Ezutan a § POST su-
perglobal 1étezésének ellendrzésével vizsgalja, hogy elkiildték-e az tirlapadatokat. Ha mindkét
feltétel igaz, akkor lekéri a felhasznal6i azonositot és a felhaszndlonevet a munkamenetbdl, va-
lamint a targy- és lizenetmezdket az lirlaprdl. Ezutan lekérdezi az adatbazist, hogy lekérje az 6sz-
szes rendszergazdai felhasznald azonositojat. Ezutan végigfut az eredménykészleten, és minden
adminisztratorhoz 1j ilizenetet szur be az ilizenettabladzatba. Az iizenet tartalmazza a jegy targyat
€s magat az lizenetet, valamint az azt kiildé felhasznal6 felhasznalonevét. Ha az iizenet sikeresen

beillesztésre keriilt az adatbazisba, a kod a ,.ticket suc” session valtozot IGAZ értékre allitja, je-
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lezve, hogy az lizenet sikeresen elkiildve. Az oldal ezutan az ugras funkci6 segitségével 5 ma-

sodperces késleltetéssel a tiamogatasi oldalra kertil.

if(isset($_SESSION[ 'login_id
if(isset($_POST

$user_id = $_SESSION[ 'login_id'];
$username = $_SESSION[ '

$subject = $_POST['s

$message = $_POST["

$admin_check_query = " id ise
$result = mysqli_query($conn, $admin_check_query);

hile($row = mysqli_fetch_array($result)

$admin_id = $row['id'];
$sql=" messages

age '', '$admin_id’, , 'Support Ticket - \'$subject\'', '$message
mysqli_query($conn,$sql);

$_SESSION[ 'ticket_suc’
Jump( "index.php?page
¥s

29. dbra: Support ticket elkild6 kod (Sajat forras, 2023)

4.2.8 Jatékmenetek

Ez a HTML oldal a jatékmenetek listajat jeleniti meg. Minden jatékmenet tartalmaz informacio-
kat, példaul a jaték nevét, a jatékosok szamat €s az alkalom allapotat. Az oldalon talalhato egy
keresOsav is az adott munkamenetek kereséséhez, valamint egy gomb az ) munkamenet létreho-
zasahoz. Fontos megjegyezni, hogy egyeldre a keresdsav szimplan koncepcio, nem miikodoke-
pes. A kod csatlakozik egy MySQL adatbazishoz, és kivalasztja az 6sszes jatékalkalmat a ,,sessi-
ons” nevil tablabol. Végig porog az egyes talalatokon, informaciokat kap a jatékrol €s a jatékme-
netben résztvevd jatékosokrol az adatbdzis mas asztalairdl, és kinyomtatja az informaciokat
HTML-kartyaként. Ha a felhasznald be van jelentkezve, akkor ellendrzi, hogy csatlakozott-e mar

egyes jatékmenetekhez, vagy esetleg szervezett alkalmakat.
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2php
if (mysqli_connect_errno())
{ echo "Failed to connect to MySQL: " . mysqgli_connect_error(); }
$result = mysqli_query($conn,"SELECT * FROM sessions");

while($row = mysqli_fetch_array($result))
i
$game = mysqli_fetch_array(mysqli_query($conn,"SELECT * FROM games WHERE id = ".$row['game_id']));
$players = mysqli_fetch_array(mysqli_query($conn, "SELECT COUNT(user_id) FROM users_sessions WHERE session_id = ".$row['id']));
$sessions = mysqli_query($conn,"SELECT * FROM users_sessions WHERE session_id = ".$row['id']);
$status = 2;

$color = "black";

if($players['COUNT(user_id)'] < $game[ 'max_player_number']) {
$color = "green";

} else {
$color = "red";

}

if(isset($_SESSION[ 'login_id'])) {
while($session = mysqli_fetch_array($sessions)) {
if ($_SESSION['login_id'] == $session['user_id']) {

if ($session['role’'] == @) {
$status = 0;

} elseif ($session['role'] == 1) {
$status = 1;

¥

30. dbra: Jatékmenetek lekérdez6 kddja (Sajat forras, 2023)

A 30. abrén lathat6 kod csatlakozik egy MySQL adatbazishoz, és harom tablabol kér informaci-
okat: ,,sessions”, ,,games” és ,,users_sessions’. Ezt az informaciét hasznalja fel az egyes jaték-
menetek allapotanak megjelenitésére, amelyet a jatékmenetben részt vevo jatékosok szama és az
aktudlis felhaszndlod (ha van) szerepe hatdroz meg az adott jatékmenetben. A kod eldszor a
mysqli_connect errno() fliggvény segitségével ellendrzi az adatbazishoz vald kapcsolddast, és
hibaiizenetet jelenit meg, ha kapcsolodasi hiba van. Ezutan a mysqli_query() fiiggvény segitség-
ével kivalasztja az 0sszes sort a ,,sessions” tablabol, és az eredményt a $result valtozoban tarolja.
A kod ezutan egy while ciklusba 1ép, amely a mysqli_fetch array() fiiggvény segitségével lekéri
a $result valtozd minden sorat. A cikluson beliil a kod lekéri az aktualis munkamenet jatékinfor-
macioit a ,,games” tablabol a megfeleldé game id-vel rendelkezd sort kivalasztva. Ezenkiviil leké-
11 a jatékalkalomban részt vevo jatékosok szamat ugy, hogy kivalasztja a felhasznaloi azonositok
szamat a ,,users_sessions” tablazatban a megfeleld session id-vel. Végiil kivalasztja az Osszes
sort a ,,users_sessions” tablabol a megfeleld session_id azonositoval. A kod ezutan a $status kez-
deti értékét 2-re allitja, ami a nem csatlakozott allapotot jelenti. Ezenkiviil a $color kezdeti érté-

két feketére allitja. A kod ezutan ellendrzi, hogy a jatékmenetben részt vevo jatékosok szama ke-
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vesebb-e, mint a jatékban engedélyezett jatékosok maximalis szadma. Ha igen, akkor a $color-t
zOldre allitja, jelezve, hogy az alkalom nyitott és jatékosokat fogad. Ellenkez6 esetben pirosra
allitja, jelezve, hogy megtelt. Ha az aktudlis felhaszndlo be van jelentkezve (amit a
$ SESSION['login_id'] valtozo jelenléte hataroz meg), a kod egy masik while ciklusba 1ép be,
amely lekéri az egyes sorokat a $sessions valtozobol. Ezen a cikluson beliil a kod ellendrzi, hogy
az aktualis felhaszndloi azonositd megegyezik-e az aktudlis jatékmenet user id azonositdjaval.
Ha igen, akkor ellendrzi a felhaszndlo szerepét. Ha a szerep 0, ami azt jelzi, hogy a felhasznald
rendezd, akkor a $status-t O-ra allitja, illetve, ha a szerep 1, akkor azt jelzi, hogy a felhasznalo
jatékos, akkor 1-re allitja. Ezutan a kod kartyat generdl minden egyes jatékmenethez. A kartya
informaciokat jelenit meg a jatékmenetrdl, beleértve a nevét, helyét, daitumat, leirasat és a jelen-
leg regisztralt jatékosok szdmat a megengedett jatékosok maximalis szamahoz viszonyitva. Ha a
felhasznalo be van jelentkezve, a kartydn tovabbi informaciok és gombok is megjelennek, attol
fliggden, hogy a felhasznalé milyen allapotban van az alkalommal kapcsolatban. Ha a felhaszna-
16 a rendez6, megjelenik egy torlés gomb, amivel tordlheti az jatékmenetet. Ha a felhasznalé mar
csatlakozott az aktualis menethez, akkor megjelenik egy kilépés gomb, amivel elhagyhatja azt.
Ha az megtelt, egy lizenetet fognak latni, amely jelzi, hogy megtelt, illetve, ha még van szabad
hely, a csatlakozas gombbal tudnak jelentkezni. Ha nincsenek elérhetd jatékalkalmat, a kod egy

iizenetet jelenit meg, amely jelzi, hogy nincs aktualis talalat.

"; echo $players['COUNT(user_id)'1; print "/"; echo $game

* '; echo $row['date']; print "

31. abra: Kartyagenerald kéd (Sajat forras, 2023)

Jatékmenet létrehozdsdhoz egy gombbal tudnak eljutni a sziikséges lrlaphoz a felhasznalok.
Csakis regisztralt felhasznalok tudnak 1étrehozni alkalmakat. A kod ezért egy if feltétellel kezdo-
dik, amely ellendrzi, hogy a munkamenetet egy bejelentkezett felhasznald hozta-e 1étre vagy
sem. Ha nem, akkor atiranyitja a felhasznalot a bejelentkezési oldalra. Ellenkezd esetben megje-
leniti az Grlapot egy 01j jatékmenet 1étrehozasahoz. Az tlrlap 1étrehozasahoz a HTML-kod be van
agyazva a PHP-kodba. Kiilonféle beviteli mezokbdl all, mint példaul az alkalom neve, a jaték,

hely, datum, valamint a leiras. A ,,games” mez0 egy legordiild lista, amely dinamikusan toltodik
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fel az adatbazis ,,games” tablajabol. A ,,Create Session” gomb elkiildi az firlapot, és 1) jatékal-
kalmat hoz 1étre. Az tirlapnak szdmos attributuma van, példaul az enctype, a method €s az auto-
complete, amelyek az trlap viselkedésének meghatirozasara és biztonsagosabba tételére szolgal-

nak.

if(isset($_SESSION[ 'login_i
if(isset($_POST

$session_id = $_POST['join_butto

$mainuser_query = * Jser essions session_id = '$session_id
$result = mysqli_query($conn, $mainuser_query);
shile($row = mysqli_fetch_array($result)

$main_user = $row['user_id']

$session_name_query = " = id = '$session_id"'";
$result = mysqli_query($conn, $session_name_query);
while($row = mysqli_fetch_array($result)

$session_name = $row['name’];

$user_id = $_SESSION[ "login_i

$username = $_SESSION[ 'login_ne

$session_check_query = * user e user_id = '$user_id’ session_id = '$session_id
$result = mysqli_query($conn, $session_check_query);

$session = mysqli_fetch_assoc($result);

$relocate = $_POST[ 'relocate’];

if ($session
$_SESSION[ 'join_error
if($relocate

‘$session_id', '$user_id', '
mysqli_query($conn
$sq1=" ge , '$main_user’, , "Party Finder', '$username has joined J called \"$session_name\"
mysqli_query($conn,$

$_SESSION[ '
if($relocat
Jump (" inde:

32. abra: Csatlakozas jatékmenethez kéd (Sajat forras, 2023)

Jatékmenethez vald csatlakozas a kovetkezOképpen mikodik. Egy PHP-szkript ellendrzi, hogy a
felhasznald be van-e jelentkezve, és ha igen, akkor feldolgozza a POST metodussal elkiildott tir-

lapadatokat. A szkript ezutan a kovetkez0 miiveleteket hajtja végre:

1. Lekéri a jatékmenet-azonositot és a rendezd azonositot az tirlapadatokbol.

2. Lekéri a jatékmenet-azonositohoz tarsitott jatékmenet nevét.
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3. Ellendrzi, hogy a felhasznal6 részt vesz-e mar a jatékban. Ha nem, akkor hozzaadja a fel-
hasznalot €s tizenetet kiild a szervezonek, jelezve, hogy a felhasznalo csatlakozott a ja-
tékalkalomhoz.

4. Bedllit egy munkamenet-valtozot, amely jelzi, hogy az 6sszekapcsolés sikeres volt-e vagy
sem.

5. Végiil atiranyitja a felhasznalot egy megadott oldalra, miutan a csatlakozési folyamat be-

fejez6dott.

4.2.9 Admin feliilet

Az adminisztracios oldal a webhely biztonsagos és korlatozott része, amelyhez csak az arra jogo-
sult adminisztratorok férhetnek hozza. Célja, hogy egy kozponti helyet biztositson, ahol az ad-
minisztrator felhasznalok kezelhetik a webhely tartalmat és beallitasait. Az admin oldal két 6
rész van: ,,Game Manager” ¢és ,,Session Manager”. A jatékkezeld rész lehetové teszi az admi-
nisztrator felhasznalok szamara, hogy kezeljék a webhelyen elérhetd jatékokat. Ez magaban fog-
lalja a meglévo jatékok szerkesztését, ujak hozzaadasat és a mar nem sziikséges jatékok torlését.
A jatékmenetkezeld szakasz lehet6vé teszi az adminisztrator felhasznalok szdmara a felhasznalok
altal létrehozott aktiv jatékalkalmak kezelését. Az adminisztrator felhasznaldk tordlhetik azokat
az alkalmakat, amelyekre mar nincs sziikség, vagy amelyek sértik a webhely iranyelveit. Fontos
megjegyezni, hogy az adminisztrator felhaszndlok nem tordlhetik a felhasznalok éltal jelenleg

hasznalt jatékokat a jatékmenet keresd oldalon.
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33. 4dbra: Admin felllet (Sajat forras, 2023)

A jatékkezeld oldal a jatékok listajat jeleniti meg, €s lehetévé teszi az admin felhasznalo szama-
ra, hogy vélasszon egy jatékot, hogy megtekinthesse annak részleteit és modositsa adatait. A kod
a MySQL segitségével lekérdezi az adatbazist a jatékinformaciokért, és HTML és Bootstrap
hasznalatdval megjeleniti az oldalon. A kod elsé része az adatbazisban taldlhatd Gsszes jaték le-
gordiilé mentijét jeleniti meg, amelyet egy MySQL lekérdezés tolt fel. Ha a felhasznalo kivalaszt
egy jatékot, az lekéri annak informécioit az adatbazisbdl, és egy kartyaelemben jeleniti meg a
jaték nevével, maximalis jatékosszamaval és leirasaval. A kartyaelem alatt a kod egy trlapot je-
maximalis jatékosszamanak, leirdsanak és képének mezdit. A kép egy kiilon kartyaelemben jele-
nik meg az Grlap bal oldalan. Itt van lehetdségiink tovabb menni a jaték hozzaad6 meniire, ahol a
kéd egy tirlapot hataroz meg a jatékok hozzaadasahoz. Az trlap beviteli mezoket tartalmaz a ja-
ték nevéhez, a kategdéridhoz, a jatékosok maximalis szamahoz, a jaték leirasahoz €s a jaték képé-
hez. Egy JavaScript kod felelés az ,,Add Game” gomb letiltasaért, amig a legordiilé listabol ki
nem valaszt egy kategoriat. A kod hozzdad egy eseményfigyeldt a legordiild listdhoz. Amikor a
legordiild lista értéke megvaltozik, a kod ellendrzi, hogy a kivalasztott érték alapértelmezett-e.
Ha igen, akkor az ,,Add Game” gomb le lesz tiltva a ,,disabled” attribitum hasznalataval. Ha mas

értéket valaszt ki a felhasznalo, akkor a gomb engedélyezve lesz az attributum eltavolitasaval.
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jown = document.getElementById("exampleFormControlSelectl™);
= document.getElementById("add_button"

wn.addEventListener("ct
wn.value === "[
isabled t

button.disabled

34. dbra: Gomb letiltd JavaScript kdd (Sajat forras, 2023)

A jaték hozzaadasaért egy PHP kod a felelds, ami a kovetkezd 1épéseket hajtja végre. Eldszor
ellendrzi, hogy az tUrlapot az isset() fiiggvény segitségével kiildték-e el. Ha igen, akkor a
$ POST segitségével lekéri az értékeket az Girlaprol, és hozzarendeli azokat a valtozokhoz. Ez-
utan ellendrzi, hogy létezik-e mar azonos nevii jaték az adatbazisban ugy, hogy a mysqli_query()
fliggvény segitségével lekérdezi a jatéktablat, és az eredményt a $result valtozoban tarolja. Ha a
lekérdezés nem ad vissza sorokat, akkor a jaték hozzaadodik az adatbazishoz. Az str replace()
fliggvényt haszndlja, hogy elkeriilje a jaték nevében és leirdsaban szerepld szimpla vagy dupla
idézodjeleket. Ezutan ellendrzi, hogy a § FILES szuperglobalison az is_uploaded file() fiiggvény
segitségével feltoltott-e az admin egy képfajlt. Ha egy képfajlt feltoltottek, az lekéri a fajl nevét,
tipusat, ideiglenes nevét és méretét a § FILES szuperglobalis f4jlbdl, és athelyezi a fajlt a feltol-
tési konyvtarba a move uploaded file() segitségével. Utana Osszedllit egy SQL INSERT lekér-
dezést a megfeleld értékekkel, €s végrehajtja a mysqli_query() segitségével. Sikeriizenetet ad ki,
ha a jaték felkertilt az adatbazisba, és rovid késleltetés utan a jump() fliggvény segitségével atira-
nyitja a felhaszndlot az adminisztracids oldalra. Ha mar 1étezik azonos nevii jaték az adatbazis-
ban, hibaiizenetet ad ki, és a jump() fliggvény segitségével atiranyitja a felhasznélot az admi-

nisztracids oldalra.
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if(isset($_POST))

{
$gamename = $_POST
$maxplayers = $_POST[
$description = $_POST
$category = $_POST[

$result=mysqli_query($conn, game ='$gamename'");

$row=mysqli_fetch_assoc($result);

if(mysqli_num_rows($result)==
$fr_desc
$fr_desc
$fr_name
$fr_name

str_replace("'" '*,$description);
str_replace('"", "\"',$fr_desc);
str_replace("' "\'",$gamename) ;
str_replace('"’

if(is_uploaded_file($_FILES[ 'gameimage

$file_name = $_FILES['g
$file_type = $_FILES[
$file_tmp_name = $_FILES
$file_size = $_FILES[
$gameid = $_POST[ 'add

$target_dir = "uploads"

if(move_uploaded_file($file_tmp_name,$target_dir."/".$file_name))
{
$sql=" games "', "$fr_name', '$fr_desc', '$maxplayers', '$category’', '$target_dir/$file_name -

3
s

$sql=" game '*, '$fr_name', '$fr_desc', '$maxplayers®', '$category’,

mysqli_query($conn,$sql);

echo

35. abra: Jaték hozzdadasanak kddja (Sajat forrds, 2023)

A munkamenet-kezel6 egy PHP-szkript, amely egy webalkalmazas munkameneteit kezeli. Funk-
ciokat biztosit a munkamenetekhez val6 csatlakozashoz, kilépéshez és torléshez. A szkript lekéri
az egyes munkamenetekre vonatkozo informacidkat egy MySQL adatbazisbol, beleértve a nevet,
helyet, datumot és leirdst. Ezenkiviil informacidkat kér a kapcsolddo jatékrol és a jatékmenetben

éppen részt vevd jatékosok szamarol. A szkript a jatékmeneteket kartyaként jeleniti meg egy
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weboldalon. Minden kartya tartalmazza a jaték képét, az alkalom nevét, a jatékosok szamat, a
jaték nevét, az alkalom helyét és datumat, valamint a jatékmenet leirdsat. A munkamenet neve
melletti emberek ikon szine jelzi, hogy a munkamenet nyitott (zold) vagy teljes (piros). Itt az
adminisztrator felhasznaloknak tovabbi gomb jelenik meg, amivel kitdrolheti az egyes jatékme-

neteket.

Session Manager

Uno Party 22 0/10 Available

Budapest 2023-03-14 18:00:00

Come over for a game of Uno!

Game Night :2 0/4 Availzble
Pandemic
Nagykata 2023-04-07 15:00:00

Let's try to beat this game together!

Kitten Chaos 22 0/5 Available
Exploding Kittens
Budapest 2023-04-21 21:00:00

Food & drinks included

EYPI NNING

KITTENS

36. abra: JatékalkalomkezelS admin feliilet (Sajat forras, 2023)
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5. Eredmények, kovetkeztetések, javaslatok

A webalkalmazast gy alakitottam ki, hogy felhasznalobarat platformot biztositson a jatékrajon-
goknak a kiilonbozo jatékkategoridkhoz tartozo jatékmenetek megtaldlasahoz, valamint 1étreho-
zasdhoz. A webhely egy 1idvozld kezddlappal rendelkezik, amely attekintést nyujt a webhely
szolgaltatasairol és funkcidirdl, valamint példakat mutat be a platformon keresztiil jatszhat6 jaté-
kokra. A kiilonboz0 jatékkategoridk részletes leirdsa kiilon-kiilon oldalakon taldlhatd, az egyes
kategoridkhoz tartozéd rendelkezésre allo jatékok listdja mellett. A jatékmenet keresé lehetové
teszi a regisztralt felhaszndlok szamara, hogy megtekintsék az aktualis és aktiv jatékmeneteket,
beleértve az olyan informéciokat, mint annak neve, a jaték neve, helye, idépontja és datuma, va-
lamint leirdsa. A regisztralt felhasznalok sajat jatékalkalmakat is létrehozhatnak, amelyekhez
mas felhasznalok is csatlakozhatnak. Ezenkiviil a webhely tartalmaz egy iizenetkiildd és support
jegyrendszert, amely lehetové teszi a felhasznalok szdmara, hogy kommunikaljanak egymaéssal,
és jelentsenek minden felmeriilé problémat a webhely adminisztratorainak. Mivel a webhely egy
uj platform, jelenleg nincs aktiv felhasznalo vagy jatékmenet. A webhely kialakitasa és funkcio-
nalitasa alapjan azonban megvan a lehetdség arra, hogy sokféle felhasznalot vonzzon, €s egy ja-
tékrajongd kozosséget hozzon 1étre. A weboldal felhasznaldbarat feliilete, valamint a jatékkate-
goriak és jatékok részletes leirdsa a kezdd és a tapasztalt jatékosok szamara egyarant vonzo lehet.
A jatékmenet-keresd és az lizenetkiildo rendszer egyszer(i és hatékony modot is nyujthat a fel-
hasznalok szamara, hogy kapcsolatba 1éphessenek egymassal és megszervezzek a jatékmenete-
ket. A webhely kialakitasat és funkcionalitasat felhasznaloi élmény (UX) teszteléssel teszteltem,
ami annyit jelent, hogy hozzam kozel allo, de a weblappal teljesen ismeretlen személyeket kér-
tem meg, hogy konkrét feladatok végezzenek el a webhelyen, mikdzben visszajelzést adnak ta-
pasztalataikrol. Az UX-tesztelés soran gyiijtott visszajelzéseket a webhely valtoztatasara és fej-

lesztésére hasznaltam fel, ami egy intuitivabb ¢és felhasznaldbaratabb platformot eredményezett.

Egy 0j weboldal egyik legkritikusabb szempontja a marketing és promocid. A webhely kozdssé-
gi média platformokat és forumokat hasznalhatna fel a tarsas-, kartya- és mas tipust jatékokhoz a
platform népszerisitésére. A kozosségi meédiaban nagy kovetokkel rendelkezd influencerekkel €s

jatékrajongokkal valo egyiittmiikddés szintén segithetne népszeriisitésében.
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Bar a webhely rendelkezik egy keresdvel, amely lehetové tenné a felhasznalok szdmara az aktiv
jatékok kozotti specifikus és pontosabb keresést, a funkcidé hozzadadasa nem valosult meg. Ez le-
hetévé tenné a felhasznalok szamara, hogy meghatarozott, konkrét jatékokat vagy jatékkategori-
akat keressenek, megkonnyitve szamukra a relevans jatékalkalmak megtaldlasat. A keresési
funkcié ugy valdsithaté meg, hogy a jatékmenet-kereso oldalon 1évo keresésavot médositani ké-
ne, hogy lehetdvé tegye a felhasznalok szaméra, hogy meghatarozott kulcsszavak alapjan keres-
senek jatékokat. A funkcidé megvaldsitasaval a felhasznalok konnyen megtaldlhatjdk az dket ér-

dekld alkalmakat, ami noveli az elkdtelez6dést és az elégedettséget.

A felhasznalok elégedettségi és értékelési rendszere a jatékmenetekhez és a jatékokhoz egyarant
segithetne a felhasznaloknak megalapozott dontések meghozataldban, mieldtt csatlakoznanak az
adott alkalomhoz. Ez segithetne a népszerti jatékok és alkalmak azonositasdban, és segithet a fel-
hasznaloknak megtalalni a hasonl6 jatékokat, amelyek érdekelhetik dket. A felhasznalok értékel-
hetik azokat a jatékmeneteket és jatékokat, amelyekben részt vettek, a webhely pedig megjele-
nitheti az értékeléseket és véleményeket, hogy segitsen masoknak megtalalni a legjobb a sza-
mukra legmegfeleldbb alkalmakat, valamint jatékokat. Ennek a funkcidnak a megvalositasaval a

webhely megbizhat6 platformma valhatna a jatékrajongok szamara.

A felhasznalok elkdtelezddésének és megtartasanak novelése érdekében bevezethetnék gamifi-
kacios elemeket, példaul a ranglistdkat, jelvényeket vagy jutalmakat. A gamifikacio a jatékterve-
z¢si elvek és mechanikdk alkalmazéasa nem jatékkontextusokban. Ez azt jelenti, hogy olyan ele-
meket kell venni, amelyek szorakoztatova teszik a jatékokat, és azokat olyan tevékenységekre
kell alkalmazni, amelyek altaldban nem mindsiilnek jatéknak, mint példaul az oktatas, a munka
¢s az egészseégligy. A felhasznalok példaul pontokat szerezhetnek a jatékmenetekben vald részvé-
telért vagy azok létrehozasaért, amelyeket exkluziv funkciok feloldasara hasznalhatnak fel. Ezen
elemek bevezetésével a weboldal sikerélményt és versenyt kelthetne, ami ndvelné a felhasznalok

elkotelezddését €s elégedettségét.
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6. Osszefoglalas

Osszefoglalva, ez a webalkalmazas azt a problémét kivanja megoldani, hogy az emberek nehe-
zen talaljanak masokat, akikkel konkrét jatékokat jatszhatnak. Az eredmény egy atfogd webhely,
amely lehetOvé teszi a felhasznalok szdmara, hogy kiilonféle jatékkategoridkhoz jatékmeneteket
talaljanak és hozzanak létre. A weboldal 1étrehozédsaval olyan megoldast szeretnék kinédlni, amely
potencidlisan segithet sok jatékos szamadra, hogy csatlakozzanak ¢és jatsszanak egymassal, fligget-
leniil a tartozkodasi helyiiktol. A felhasznaldi visszajelzések beépitésével és felhasznaloi tesztek
elvégzésével a weboldalt tigy alakitottam ki, hogy felhasznaldbarat legyen és megfeleljen a cél-
kozonség igényeinek. Osszességében ez téma kiemeli a technolédgia erejét a valds vildg problé-
mainak megolddsaban és az emberek életének javitdsdban. Azaltal, hogy platformot biztosit a
jatékosok szamara a kapcsolatteremtéshez €s a k6zos jatékhoz, a webhely képes elémozditani a

kozosségi érzést, és Osszehozza az embereket a kozos jatékszeretet révén.

Szamomra ez a téma azért fontos, mert lelkes tarsasjaték-rajongd vagyok, akinek ritkén jut ideje
bonyolult jatékokat jatszani masokkal. Eszrevettem, hogy sokan 6vakodnak a nehéz jatékok elsa-
jatitasatol, ezért nehéz olyan embereket talalni, akikkel megvan a kozds 6sszehang. Ez arra kész-
tetett, hogy elgondolkozzam azon, hogy a technoldgia miként segithet a hasonl6 jatékérdeklode-
st és -preferencidkkal rendelkezé emberek dsszekapcsolasaban. Ahogy tovabb vizsgaltam ezt az
Otletet, rajottem, hogy a webfejlesztés lehet a kulcs a probléma megoldasara. A webfejlesztést
izgalmas, kreativ és kielégito teriiletnek tartom, és szerettem volna tudasomat kamatoztatni egy
olyan megoldas létrehozasaban, amely segithet méasoknak, mint én. Diplomamunkam soran a tar-
sasjatékok és a webfejlesztés iranti szenvedélyemet egyesitettem egy olyan weboldal 1étrehoza-
sara, amely lehetdvé teszi a felhasznalok szdmara, hogy kiilonbozo jatékkategoriakhoz jatékme-
neteket taldljanak és készitsenek. Ugy gondolom, hogy ez a megoldas nemcsak nekem, hanem
mas jatékosoknak is hasznara valik, akik hasonlo kiizdelmekkel kiizdenek. Azzal, hogy az érdek-
16dési koreimet folytattam, és azokat felhasznalva olyan megoldast hoztam létre, amely egy va-
16s problémat kezel, megprobaltam bemutatni a szenvedély és a kreativitds potencialjat. Remé-
lem, hogy diplomamunkdm masokat is arra 6sztonoz, hogy felfedezzék érdeklddési koriik €és az
Oket érdeklé problémak metszetét, és a technoldgia segitségével pozitiv hatast gyakoroljanak a

vilagra.
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8. Nyilatkozatok

Hallgatoi eredetiségi nyilatkozat

NYILATKOZAT

a szakdolgozat nyilvinos hozziférésérél és eredetiségérol

A hallgat6 neve: Erdés Roland
A Hallgaté Neptun kédja:  VUC48T
A dolgozat cime: Jatékalkalom tervezé és rendezd kdzdsségi platform tirsasjaték-

rajongok szamara
A megjelenés éve: 2023

A konzulens tanszék neve: Alkalmazott Informatikai Tanszék

Kijelentem, hogy az altalam benyujtott szakdolgozat egyéni, eredeti jellegii, sajat szellemi
alkotdsom. Azon részeket, melyeket mas szerzOk munkajabol vettem &t, egyértelmiien
megjeldltem, s az irodalomjegyzékben szerepeltettem.

Ha a fenti nyilatkozattal valétlant allitottam, tudomasul veszem, hogy a Zarévizsga-bizottsag
a zarévizsgabol kizar és a zérovizsgat csak 1j dolgozat készitése utan tehetek.

A leadott dolgozat, mely PDF dokumentum, szerkesztését nem, megtekintését és nyomtatasat
engedélyezem.

Tudomasul veszem, hogy az altalam készitett dplgozatra, mint szellemi alkotas
felhasznalasdra, hasznositisira a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem mindenkori
szellemitulajdon-kezelési szabalyzatdban megfogalmazottak érvényesek.

Tudomasul veszem, hogy dolgozatom elektronikus véltozata feltéltésre keriil a Magyar Agrar-
és Elettudomanyi Egyetem konyvtari repozitori rendszerébe.

Kelt: .{'\foﬁjmfn {o2b  év o% hé _or  nap

Exly B

Hallgat6 alairasa
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Konzultacios nyilatkozat

KONZULTACIOS
NYILATKOZAT

Az Erdés Roland (név) (hallgaté Neptun azonositja: VUC48T) konzulenseként nyilatkozom
arrol, hogy a szakdolgozatot attekintettem, a hallgatot az irodalmi forrdsok korrekt
kezelésének kovetelményeir6l, jogi és etikai szabalyairol tdjékoztattam.

A szakdolgozatot a zarévizsgan torténd védésre javaslom / nem javaslom'.

A dolgozat dllam- vagy szolgalati titkot tartalmaz: igen nem*?
Kelt: %Cha]p}ﬁi Jol8 év o5~ h6  ©2. nap

92;2%%

/" Belsb konzulens
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9. Melléklet

Melléklet 1: Az elkészitett webalkalmazas, illetve sziikséges adatbazis
Erdos Roland VUC48T 2023 B-GYO-N-HU-GAZDI Melleklet.rar

Amely tartalma:

1. Az ,Adatbazis” nevii mappa tartalmazza a webalkalmazéashoz sziikséges exportalt adatbazist.
2. A ,,Weblalkalmazas” nevli mappa tartalmazza magéanak a weblapnak kodjat és hozzatartozo faj-

lok.
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